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Grundlagen der Benutzung

Dieser Abschnitt erklart, wie Sie mit der Terminal-Anwendung von Entire Connection arbeiten.

Terminal-Anwendung aufrufen
Bestandteile des Anwendungsfensters
Tastenkombinationen

Hilfefunktion

Terminal-Anwendung beenden

Parameter flr den Programmaufruf

Terminal-Anwendung aufrufen

Wenn Sie bei der Installation keine andere Angabe machen, erscheint nach der Installation automatisch
ein Ordner fur Entire Connection iRrogramme-Ordner des Startmens. Dieser Ordner enthélt
Verknlpfungen fir alle Komponenten von Entire Connection, einschlief3lich Terminal-Anwendung.

¥ Terminal-Anwendung starten

1.

Wahlen Si¢’rogramme > Software AG Entire Connectionn.n.n > Terminal aus dem Startmenda.

Es wird vorausgesetzt, dass Sie sich als Administrator anmelden. Aus diesem Grund werden die
folgenden Standardeinstellungen benutzt:

® "SYSTEM" als Standardname.
® "PASSWORD" als Standardpasswort.
Es wird empfohlen, dass Sie eMerknipfungauf lhrem Desktop erstellen.

Wenn Benutzerinformationen erforderlich sind, erscheint das Dialogjfettelden bei Entire
Connectionund Sie mussen wie nachfolgend beschrieben vorgehen.

Anmelden bei Entire Connection E3 |

— Benutzerinformatian

M ame: |

Baszwart; |

] 4 Abbrechen Hilfe
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2. Geben Sie den Namen ein, den der Administrator flir Sie definiert hat.
3. Geben das Passwort ein (falls erforderlich).
4. Wahlen Sie die Befehlsschaltflach& .

Die Terminal-Anwendung wird nun mit den Rechten gestartet, die flr Sie definiert wurden.

Bestandteile des Anwendungsfensters

E Keine Session - Entire Connection Terminal

Session  Bearbeiten  Ansicht  Dienste  Fenster  Hilfe
L) S P ||| Befehl: | x|
| »2 | »xs | pra | vws | v | exv | prs | wws | erae|pwia|eeic]

EHller Bermtzer SYSTEM wurde erfolgreich angemeldet -~
A
-
L4 Nachricf‘rten,{Fehler}\Pruzedur}\Datentransfer}\Debug-ﬂ 4 L4
Fertig

Wenn Sie Entire Connection zum ersten Mal aufrufen, werden nicht alle der oben dargestellten Elemente

im Anwendungsfenster angezeigt. Diese Elemente kdnnen mit den entsprechenden Befehlen im Men
Ansicht ein- und ausgeblendet werden.

Nachstehend werden die folgenden Themen behandelt:

® Titelleiste
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® Menlileiste

e Standard-Symbolleiste
® Debug-Symbolleiste
® Befehlszeile

e Statusleiste

® Terminal-Emulation

® Ausgabefenster

® Eingabeaufzeichnung
® Debug-Fenster

® Tastenfeld

Titelleiste

Wenn eine Host-Session aktiv ist, wird deren Name in der Titelleiste angezeigt. Andernfalls wird "Keine
Session" angezeigt.

Menuleiste

Die folgenden Menis stehen zur Verfligung:
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Session | Mit den Befehlen in diesem Meni kdnnen Sie eine Host-Sestidenoderbeenden
Sie kbénnen aucBchriftartundFarbefur die in einem Host-Bildschirm angezeigten
Informationen andern sowie den aktuellen Host-Bildsclinsdruckemder die
BS2000P-Tasteraindern. Auferdem kénnen Seherheitsinformationefiir
SSL-Sessions anzeigen.

Bearbeiten| Mit den Befehlen in diesem Menul kdnnen Sie Informationen im Host-Bildschirm
kopieren oder ausschneidend an einer anderen Stelle wieder einfligen.

Ansicht | Mit den Befehlen in diesem Menu kdnnen Sie die verschiedenen Bestandteile des
Anwendungsfensters ein- und ausschalten (z.B. Symbolleiste, Tastenfeld,

Ausgabefenster oder Eingabeaufzeichnung). Wenn Sie die Terminal-Anwendung
beenden, werden die entsprechenden Einstellungen in der Windows-Registrierung
gespeichert.

Dienste | Mit den Befehlen in diesem Menl kdnnen SieThesk-Listeoder derunbesetzten
Arbeitsplatzaufrufen. Sie kénnen auch dPatentransfer abbrechesineProzedur
abbrechendie aktuellesession sperreiirekt zumKonfigurationsmanagevder
Host-Drucker-Managemmschalten oder die maximale Anzahl der Zeilen im
Ausgabefenstdiestlegen.

Hilfe Wenn Sie aus diesem Meni den Beféhline-Dokumentation wahlen, wird die
Dokumentatiorfiir Entire Connection angezeigt.

Wenn Sie den Befelihfo wahlen, erscheint ein Dialogfeld mit Informationen tber
Entire Connection.

Wenn Sie den Befel8oftware AG im Webwahlen, konnen Sie die Web-Seiten der
Software AG nach den neuesten Informationen tGber Produkte oder Ereignisse
durchsuchen.

Anmerkung:
Die Tastenkombinationen, die neben einem Menubefehl angezeigt werdennitbhear Verfligung,
wenn sie im aktiveiTastenschemtir andere Zwecke definiert sind.

Standard-Symbolleiste

Die Standard-Symbolleiste ermdglicht den schnellen Zugriff auf die wichtigsten Funktionen von Entire
Connection.

Mit der Maus kdnnen Sie die Standard-Symbolleiste an eine andere Stelle ziehen:

e Sie kann zum Beispiel hinter oder unter der Befehlszeile angezeigt werden, oder rechts oder links
neben dem Terminal-Emulationsbildschirm.

e Sie kann in einem separaten Fenster angezeigt werden:

HE S sBwEE ARG = 2
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Sie kénnen dieses Fenster nach Belieben auf Ihrem Bildschirm verschieben. Sie kdnnen es auch
zuriick in das Anwendungsfenster verschieben (z.B. zuriick an seine Ursprungsposition unter der
Menlileiste), so dass es nicht mehr in einem Fenster angezeigt wird. Dieser Prozess wird "andocken"
genannt. Um das Andocken zu verhindern, driicken Sie beim Verschieben des Fensters die STRG-Taste.

Die Schaltflachen in der Symbolleiste reprasentieren die folgenden Meniibefehle:

Offnen (MeniiSessiol
SchlieRen(MeniiSession

Drucken (MenuSessioi
Ausschneiden(MeniBearbeiten)
Kopieren (MeniiBearbeiten)
Einfugen (MenluBearbeiten)
Datentransfer abbrechen(MenuDienste
Task-Liste (MenUDienstg
Prozedur abbrechen(MeniiDienste
Schriftart (MenuSessioi

Farbe (MenuSession

Sicherheit (MenlSessiol

by B & @ i F R oF = e R

Online-Dokumentation (MeniHilfe)

¥ Anzeige der Standard-Symbolleiste ein- und ausschalten
® Wahlen Sie aus dem Merinsicht den BefehlSymbolleiste > Standard

Wenn die Standard-Symbolleiste im Anwendungsfenster angezeigt wird, erscheint ein Hakchen
neben dem Befel8tandard.

Debug-Symbolleiste

Mit den Schaltflachen in der Debug-Symbolleiste kdnnen Sie eine Prozedur von Entire Connection im
Debug-Modus ausfiihren. Diese Symbolleiste erscheint automatisch, wenn Sie den Debug-Modus starten.
Ausfuhrliche Informationen hiertiber finden Sie im AbschRittizedurdatei im Debug-Modus ausfiihren

» Anzeige der Debug-Symbolleiste ein- und ausschalten
e \Wahlen Sie aus dem Merinsicht den BefehlSymbolleiste > Debug

Wenn die Debug-Symbolleiste im Anwendungsfenster angezeigt wird, erscheint ein Hakchen neben
dem BefehDebug

Anmerkung:
Dieser Befehl steht nur wahrend des Debug-Vorgangs zur Verfligung.
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Befehlszeile

Sie kénnen Folgendes auch direkt aus der Befehlszeile heraus ausfiihren:
® cinenBefehl
® einenTask
® ecineProzedurdatei

Standardmalfiig wird die Befehlszeile rechts neben der Standard-Symbolleiste angezeigt. Das aktuelle
Arbeitsverzeichnis wird Gber dem Textfeld der Befehlszeile als so genannte "Quickinfo" angezeigt.

Jede Zeichenfolge, die Sie in der Befehlszeile eingeben (max. 255 Zeichen), wird von Entire Connection
gespeichert. Das Dropdown-Listenfeld enthalt Ihre letzten 20 Eingaben. Sie kénnen eine Eingabe
auswahlen und erneut ausfiihren.

Wenn sich der Mauszeiger uber der Befehlszeile befindet, konnen Sie m@itkienMaustaste oder
UMSCHALT+F10 ein Kontextmeni aufrufen. Mit den Befehlen in diesem Kontextmeni kénnen Sie zum
Beispiel eine Zeichenkette in die Befehlszeile kopieren oder Ihre letzte Eingabe riickgangig machen.

Mit der Maus kdnnen Sie die Befehlszeile an eine andere Stelle ziehen:
® sie kann zum Beispiel vor oder unter der Standard-Symbolleiste angezeigt werden, oder

® sie kann in einem separaten Fenster angezeigt werden:

<
Befehl -l a

Sie kénnen dieses Fenster nach Belieben auf lhrem Bildschirm verschieben. Sie kénnen es auch
zuriick in das Anwendungsfenster verschieben (z.B. zuriick an seine Ursprungsposition unter der
Menlileiste), so dass es nicht mehr in einem Fenster angezeigt wird. Um das Andocken zu
verhindern, dricken Sie beim Verschieben des Fensters die STRG-Taste.

¥ Anzeige der Befehlszeile ein- und ausschalten
e \Wahlen Sie aus dem Merinsicht den BefehlSymbolleiste > Befehlszeile

Wenn die Befehlszeile im Anwendungsfenster angezeigt wird, erscheint ein Hakchen neben dem
BefehlBefehlszeile

¥ Befehl aus der Befehlszeile heraus ausfiihren

1. Geben Sie den Befehl mit allen eventuell erforderlichen Parametern ein. Zum Beispiel:

DISCONNECT

2. Drucken Sie ENTER.
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Oder:
Wabhlen Sie die folgende Schaltflache:

» Task aus der Befehlszeile heraus ausfiihren
1. Geben Sie den Namen des Task mit allen eventuell erforderlichen Parametern ein.
Zum Beispiel, um ein Natural-Quellprogramm auszufiihren (Natural muss auf dem Host aktiv sein):
DSOURCE RPT01 SAGXX Dateil
2. Drucken Sie ENTER.

Oder:
Wabhlen Sie die folgende Schaltflache:

Das ProgramnRPTO1 in der BibliothekSAGXXwird jetzt in eine PC-Datei mit dem Namen
"Dateil" heruntergeladen.

Anmerkung:

Wenn Sie in der Befehlszeile keine ParameteDf8SOURCENgeben, erscheint ein Dialogfeld und
Sie mussen die fehlenden Parameter (d.h. Programme-, Bibliotheks- und Dateiname) eingeben.

¥ Prozedurdatei aus der Befehlszeile heraus ausfiihren

1. Geben Sie den BefeEKECUTEgefolgt von einem Leerzeichen, dem Namen der Prozedurdatei und
allen eventuell erforderlichen Parametern ein. Zum Beispiel:

EXECUTE LOGON
2. Drucken Sie ENTER.

Oder:
Wabhlen Sie die folgende Schaltflache:

Statusleiste

In der Statusleiste am unteren Rand des Anwendungsfensters werden Systemmeldungen angezeigt und
Hilfetexte zu den jeweils markierten Menubefehlen und Schaltflachen in der Symbolleiste.

¥ Anzeige der Statusleiste ein- und ausschalten
® \Wahlen Sie aus dem Mewinsicht den BefehStatusleiste

Wenn die Statusleiste im Anwendungsfenster angezeigt wird, erscheint ein Hadkchen neben diesem
Meniibefehl.
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Terminal-Emulation

Wenn die Verbindung zur Host-Umgebung hergestellt wurde, wird die Terminal-Emulation im
Anwendungsfenster angezeigt. Es konnen mehrere Sessions mit verschiedenen Hosts gleichzeitig aktiv
sein. Jede Session wird in einem separaten Anwendungsfenster angezeigt.

Emuliert werden folgende Terminal-Typen:
e 3270

o VT

e 9750

Weitere Informationen finden Sie im Abschmtit Host-Sessions arbeiten

Ausgabefenster

Das Ausgabefenster wird unter der Terminal-Emulation angezeigt. Es enthalt die folgenden
Registerkarten:

® Nachrichten
Zeigt Systemmeldungen (z.B. ob das Anmelden erfolgreich war). Bei der Kommunikationsmethode
BS2000 werden hier auch die Informationen aus der Systemzeile angezeigt.

® Fehler
Zeigt alle Fehlermeldungen, die wahrend der aktuellen Terminal-Emulations-Session auftreten.

® Prozedur

Zeigt alle Meldungen, die wahrend der Ausfuhrung einer Prozedurdatei auftreten (aul3er denen, die
eine Benutzereingabe erfordern).

e Datentransfer
Zeigt alle Start-, Fortschritts- und Endemeldungen, die wahrend des Datentransfers auftreten.

® Debug-Trace
Fir Debug-Zwecke unter Anleitung Ihres Technischen Supports.

Wenn Sie eine Registerkarte wahlen, werden im daraufhin erscheinenden Fensterbereich Informationen
Uber Ihre letzten Aktionen angezeigt. Die entsprechende Registerkarte wird automatisch angezeigt, wenn
Sie zum Beispiel eine Prozedurdatei ausfiihren.

» Anzeige des Ausgabefensters ein- und ausschalten
e \Wahlen Sie aus dem Merinsicht den BefehlAusgabefenster

Wenn das Ausgabefenster im Anwendungsfenster angezeigt wird, erscheint ein Hakchen neben
diesem Menubefehl.

Um die Gro3e des Ausgabefensters zu verdndern, bewegen Sie den Mauszeiger tUber den Rand, der das
Ausgabefenster vom dartber liegenden Fenster trennt. Der Mauszeiger verandert sein Aussehen und zeigt
zwei Pfeile, die in entgegengesetzte Richtungen zeigen. Ziehen Sie jetzt den Rand mit der Maus bis das
Ausgabefenster die gewtinschte Grof3e hat.
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Mit der Maus kbénnen Sie das Ausgabefenster an eine andere Stelle ziehen so dass es in einem separaten
Fenster angezeigt wird:

[ber Benutzer wurde erfolgreich angemeldet -

'l I b I'-, Machrichten JI-::Fehler;}-IL Fr-:-z-eu:lur;}-IL Datentmnsferh Debug-Tmce,f “ 4 I I ﬂ

-

Sie kénnen das Ausgabefenster nach Belieben auf Ihrem Bildschirm verschieben. Sie kénnen es auch
zurlick an seine Ursprungsposition im Anwendungsfenster verschieben. Um das Andocken zu verhindern,
dricken Sie beim Verschieben des Fensters die STRG-Taste.

Wenn sich der Mauszeiger Uber dem Ausgabefenster befindet, kdnnen SiersthteEnMaustaste oder
UMSCHALT+F10 ein Kontextmeni aufrufen. Dieses Kontextmenu enthalt die folgenden Befehle:

Kopieren Kopiert den markierten Text in die Windows-Zwischenablage. Wenn kein
Text markiert ist, wird der gesamte Inhalt der aktuellen Registerkarte|in
die Zwischenablage kopiert.

Léschen Ldscht den gesamten Text aus der aktuellen Registerkarte.

Speichern unter Schreibt den Inhalt der aktuellen Registerkarte in eine Datei.
Registerkarte Ermdglicht Tastaturbenutzern die Anzeige einer bestimmten Registefkarte
auswahlen des Ausgabefensters.

Andocken ermdglichen | Wenn ein Hakchen neben diesem Menibefehl angezeigt wird, kann flas
Ausgabefenster an seiner Ursprungsposition im Anwendungsfenster
angedockt werden. Wenn kein Hakchen angezeigt wird, ist das Anddcken
nicht moglich; ein vorher angedocktes Ausgabefenster wird in einem
separaten Fenster angezeigt.

Verbergen Schaltet die Anzeige des Ausgabefensters aus. Dies entspricht dem Befehl
Ausgabefensterim MenuAnsicht.

Sie kénnen die maximale Anzahl der Zeilen festlegen, die in das Ausgabefenster geschrieben werden
sollen. Siehe unten.

» Die maximale Anzahl der Zeilen im Ausgabefenster festlegen
1. Wéhlen Sie aus dem Mebiensteden BefehAusgabefenster konfigurieren

Das folgende Dialogfeld erscheint.
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Ausgabefenster konfigurieren [E3 |

Zeilenanzahl

V¥ Unbegrenzt IED _I?

Qk Abbrechen

Wenn das Drehfeldnbegrenztmarkiert ist, gibt es keine Beschrankung fur die Anzahl der Zeilen
im Ausgabefenster.

Wenn das Drehfeldnbegrenztnicht markiert ist, kdnnen Sie die maximale Anzahl der Zeilen mit
dem Drehfeld definieren.

2. Geben Sie die gewlnschten Information im Dialogfeld ein.

3. Wahlen Sie die Befehlsschaltflach& .

Eingabeaufzeichnung

Das Fenster fiur die Eingabeaufzeichnung wird unter der Terminal-Emulation angezeigt. Sobald Sie
ENTER driicken, erscheinen die letzten Zeichen, die Sie in einem Feld eingeben haben, in der
Eingabeaufzeichnung. Die Eingabeaufzeichnung enthalt lhre letzten 50 Eingaben. Mit Hilfe der
Eingabeaufzeichnung kénnen Sie einen zuvor eingegebenen Befehl erneut ausfiihren oder einen zuvor
eingegebenen Text in einem Feld einfligen.

Identische Eingaben werden nur ein Mal in der Eingabeaufzeichnung angezeigt. Die haufigste Eingabe ist
durch ein Dreieck gekennzeichnet.

Der Inhalt eines unsichtbaren Felds (zum Beispiel ein Passwort) wird nicht in die Eingabeaufzeichnung
Ubernommen. Falls Sie Informationen in mehreren Feldern eingeben, wird nur der Inhalt des aktuellen
sichtbaren Felds in die Eingabeaufzeichnung ibernommen. Wenn Sie das Terminal-Anwendungsfenster
schliel3en, werden die aufgezeichneten Eintrage geldscht.

Diese Funktion setzt voraus, dass die OpR&CALL-Funktion und Eingabeaufzeichnung

einschaltenin den Session-Eigenschaften aller erforderlichen Sessions aktiviert wurde. Siehe die
Beschreibung der Eigenschaftens@iéeminal in derUbersicht der Objekteigenschaftaienn diese

Funktion nicht eingeschaltet wurde, ist es nur méglich eine zuvor gespeicherte Eingabeaufzeichnungsdatei
zu Offnen. Mit Hilfe der Eintrége in dieser Datei kdnnen Sie dann Befehle ausfiihren oder Text einfugen.

In diesem Fall werden jedoch keine neuen Eingaben in die Eingabeaufzeichnung geschrieben.

Anmerkung:
Fir Terminals vom Typ VT steht diese Option nicht zur Verfigung.

¥ Anzeige der Eingabeaufzeichnung ein- und ausschalten

® Wahlen Sie aus dem Mewinsicht den BefehEingabeaufzeichnung

10
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Wenn die Eingabeaufzeichnung im Anwendungsfenster angezeigt wird, erscheint ein Hakchen neben
diesem Menubefehl.

Um die Grol3e des Eingabeaufzeichnungsfensters zu verandern, bewegen Sie den Mauszeiger tber den
Rand, der das Eingabeaufzeichnungsfenster vom dartber liegenden Fenster trennt. Der Mauszeiger
verandert sein Aussehen und zeigt zwei Pfeile, die in entgegengesetzte Richtungen zeigen. Ziehen Sie
jetzt den Rand mit der Maus bis das Eingabeaufzeichnungsfenster die gewilinschte Grof3e hat.

Mit der Maus koénnen Sie das Eingabeaufzeichnungsfenster an eine andere Stelle ziehen so dass es in
einem separaten Fenster angezeigt wird:

Eingabeaufzeichnung E3
MAEHLI

logon main

Sie kénnen das Eingabeaufzeichnungsfenster nach Belieben auf Ihrem Bildschirm verschieben. Sie
kdnnen es auch zuriick an seine Ursprungsposition im Anwendungsfenster verschieben. Um das
Andocken zu verhindern, driicken Sie beim Verschieben des Fensters die STRG-Taste.

» Einen Eintrag in der Eingabeaufzeichnung ausfiihren
e Klicken Sie den gewlinschten Eintrag doppelt an.

Oder:
Markieren Sie den gewtiinschten Eintrag, klicken die rechte Maustaste oder driicken
UMSCHALT+F10, und wahlen den BefehAlusfihren aus dem Kontextmend.

Wenn sich der Mauszeiger lGiber dem Eingabeaufzeichnungsfenster befindet, kbnnen Sieeohitater

Maustaste oder UMSCHALT+F10 ein Kontextmeni aufrufen. Dieses Kontextmenul enthalt die folgenden
Befehle:

11
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Liste l16schen Ldscht alle Eintrage aus der Eingabeaufzeichnung.
Eintrag I6schen Loscht den markierten Eintrag aus der Liste.
Liste sperren Sperrt die Liste, damit keine neuen Eingaben in die

Eingabeaufzeichnung geschrieben werden. Dies ist hilfreich,
wenn Sie eine Datei mit Ihrer eigenen Eingabeaufzeichnung
geoffnet haben (siehe unten). Solange die Liste gesperrt ist,
werden die Eintrage in der Eingabeaufzeichnung mit einer
anderen Farbe dargestellt und bestimmte Befehle im
Kontextmenu stehen nicht zur Verfigung.

Ausfihren Fugt den markierten Eintrag in der Terminal-Emulation an der
aktuellen Position ein und sendet ihn zum Host.

Einflgen Fugt den markierten Eintrag in der Terminal-Emulation an der
aktuellen Position ein.

Nach Eingabereihenfolge Zeigt den neuesten Eintrag am Anfang der Liste an.

sortieren

Nach Namen sortieren Zeigt die Eintrage in alphabetischer Reihenfolge.

Nach Haufigkeit sortieren Zeigt die meist benutzen Eintrage am Anfang der Liste.

Speichern unter Schreibt den Inhalt der Eingabeaufzeichnung in eine Datei.|Sie

mussen den Dateinamen in einem Dialogfeld angeben.

Offnen Offnet eine zuvor gespeicherte Eingabeaufzeichnung und
Uberschreibt dabei die aktuellen Eintrage. Sie missen den
Namen der gewiinschten Datei in einem Dialogfeld angebgn.
Sie kdnnen auch eine eigene Datei erstellen (zum Beispiel mit
haufig benutzten Befehlen) und diese Datei dann ins
Eingabeaufzeichnungsfenster einlesen. lhre Datei muss im
ASCII-Format sein und jeder Eintrag muss in einer separat¢n
Zeile stehen. Wenn die Datei getffnet wird, werden alle
Eintrage in dieser Datei in das Eingabeaufzeichnungsfenste
eingelesen. Ausnahme: wenn die Datei Leerzeilen enthalt,
werden alle Eintrage nach der ersten Leerzeile ignoriert.

=

Andocken ermdglichen Wenn ein Hakchen neben diesem Menlibefehl angezeigt wird,
kann das Eingabeaufzeichnungsfenster an seiner
Ursprungsposition im Anwendungsfenster angedockt werdegn.
Wenn kein Hakchen angezeigt wird, ist das Andocken nicht
mdoglich; ein vorher angedocktes Eingabeaufzeichnungsfengter
wird in einem separaten Fenster angezeigt.

Verbergen Schaltet die Anzeige der Eingabeaufzeichnung aus. Dies
entspricht dem Befeldingabeaufzeichnungim MenuAnsicht.

Debug-Fenster

Wenn Sie eine Prozedurdatei im Debug-Modus ausfuhren, werden zwei zusatzliche Fenster angezeigt (ein
Prozedurfenster und ein Variablenfenster). Ausfuhrliche Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt
Prozedurdatei im Debug-Modus ausfihren

12



Tastenkombinationen Grundlagen der Benutzung

» Anzeige des Prozedurfensters ein- und ausschalten
e Wahlen Sie aus dem Mewrinsicht den BefehDebug-Fenster > Prozedurfenster

Wenn das Prozedurfenster im Anwendungsfenster angezeigt wird, erscheint ein Hakchen neben dem
BefehlProzedurfenster.

» Anzeige des Variablenfensters ein- und ausschalten
e Wahlen Sie aus dem Mewrinsicht den BefehDebug-Fenster > Variablenfenster

Wenn das Variablenfenster im Anwendungsfenster angezeigt wird, erscheint ein Hakchen neben dem
BefehlVariablenfenster.

Anmerkung:
Diese Befehle stehen nur wahrend des Debug-Vorgangs zur Verfigung.

Tastenfeld

Ein Tastenfeld enthalt Schaltflachen fiir Host-Funktionstasten. Sie kdnnen verschiedene Tastenfelder
anzeigen.

Mit der Maus kénnen Sie ein Tastenfeld an eine andere Stelle ziehen:

e Es kann zum Beispiel unter der Symbolleiste angezeigt werden, oder rechts oder links neben dem
Terminal-Emulationsbildschirm.

® Es kann in einem separaten Fenster angezeigt werden:

T astenfeld

PE1 | PE2 | PE3 | PE4 | PES | PEG | PET | PES | PED |PF1I]|PF11|PF12|

Sie kdnnen ein Tastenfeld nach Belieben auf IThrem Bildschirm verschieben. Sie kénnen es auch in
das Anwendungsfenster verschieben (z.B. unter die Symbolleiste), so dass es nicht mehr in einem
Fenster angezeigt wird. Um das Andocken zu verhindern, driicken Sie beim Verschieben des
Fensters die STRG-Taste.

¥ Anzeige eines Tastenfelds ein- und ausschalten
® Wahlen Sie aus dem Mewinsicht den BefehlTastenfeld >tastenfeldname.

Wenn ein Tastenfeld angezeigt wird, erscheint ein Hakchen neben seinem Namen.

Tastenkombinationen

Wenn Sie mit der Tastatur arbeiten, kdnnen Sie die folgenden Tastenkombinationen benutzen:

13
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Tastenkombination Funktion

STRG+UMSCHALT+1 Aktiviert das Hauptfenster (Terminal-Emulation).
STRG+UMSCHALT+2 Aktiviert das Fenster fur die Eingabeaufzeichnung.
STRG+UMSCHALT+3 Aktiviert das Ausgabefenster.
STRG+UMSCHALT+4 Aktiviert das Prozedurfenster (Debug-Modus).
STRG+UMSCHALT+5 Aktiviert das Variablenfenster (Debug-Modus).
UMSCHALT+F10 Offnet das Kontextmendi.

Hilfefunktion

Die gesamte Dokumentation zu Entire Connection steht als HTML-Hilfe zur Verfigung.

¥ Dokumentation aufrufen
o Wahlen Sie aus dem Memlilfe den BefehOnline-Dokumentation.

Oder:
Wahlen Sie die folgende Schaltflache in der Symbolleiste:

7

» Kontextbezogene Hilfe aufrufen

e Wabhlen Sie in einem Dialogfeld die Befehlsschaltflaklies .

Terminal-Anwendung beenden
Wenn Sie die Terminal-Anwendung beenden, wird Folgendes automatisch ausgefihrt:

® \Wenn eine Host-Session aktiv ist, flr die eine automatische Prozedur zum Abmelden definiert
wurde, wird zunachst die Prozedur ausgefuhrt. AnschlieBend wird die Session beendet (d.h. die
Verbindung mit dem Host wird geldst).

® \Wenn eine Host-Session aktiv ist, fur die keine automatische Prozedur zum Abmelden definiert
wurde, wird die Session sofort beendet.

e \Wenn ein Ende-Task definiert wurde, wird er ausgefiihrt nachdem die letzte Terminal-Anwendung
beendet wurde.

Erst wenn die oben genannten Bedingungen erfillt sind, wird die Terminal-Anwendung beendet. Die
Einstellungen im Menénsicht sowie Position und Grofl3e des Anwendungsfensters werden in der
Windows-Registrierung gespeichert. Wenn Sie die Terminal-Anwendung spater wieder aufrufen, wird das
Anwendungsfenster wieder so hergestellt, wie es beim letzten Benutzen aussah.

¥ Terminal-Anwendung beenden
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® Wahlen Sie aus dem Meessiorden BefehBeenden

Oder:
Wabhlen Sie aus dem Systemmeni den Be&SehlieRen

Oder:
Klicken Sie die entsprechende Standardschaltflache in der Titelleiste an.

¥ Alle Terminal-Anwendungen auf einmal beenden

® \Wahlen Sie aus dem Meigessionden BefehAlle Terminal-Anwendungen beenden

Parameter fir den Programmaufruf
Die Terminal-Anwendung wird durch den Aufruf vBrecterminal.exgestartet.

Wenn Sie eine Verknuipfung flccterminal.exerstellen, konnen Sie die Eigenschaften andern und die
Parameter definieren, mit denen die Terminal-Anwendung gestartet werden soll.

Anmerkung:
Diese Beschreibung gilt nur fur Verknipfungen auf Ihrem Desktop (sie gilt nicht fir eine Verknipfung im
Startmeni oder einer Kopie davon).

Die Syntax fir den Aufruf der Terminal-Anwendung ist die folgende:

[ laufwerk:\pfad\ JPccterminal.exe benutzername passwortabcdefgh INOSPLASH /SF: pfad-zur-sharedatei

Benutzername und Passwort sind optional. Wenn ein Parameter nicht erforderlich ist, missen Sie einen
Stern (*) angeben.

Die optionalen Parametarbish stehen fir Folgendes (den Stern kénnen Sie hierbei nicht angeben):

Parameter| Beschreibung

a Der Name eines Task oder einer Prozedur.

b bish Sieben Parameter, die an den Task oder die Prozedur Ubergeben werden sollen, ger/die
im Parametea definiert wurde.

Beispiele:

® Terminal-Anwendung starten, zur Eingabe von Benutzername und Passwort auffordern und
anschliefRend die Standard-Session 6ffnen:

Pccterminal.exe * * te

e Terminal-Anwendung starten, zur Eingabe des Passworts auffordern (falls erforderlich) und
anschlieBend die Standard-Session 6ffnen:

Pccterminal.exe MEINNAME * te

Wenn Sie die OptioMNNOSPLASHangeben, wird der Startbildschirm von Entire Connection nicht
angezeigt.
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Wenn Sie die OptiofSF: pfad-zur-sharedatei angeben, definieren Sie die zu verwendende
Share-Datei. Wenn der Pfad zur Share-Datei Leerzeichen enthalt, muss die Pfadangabe in
Anfiihrungszeichen stehen. Beispiel:

Pccterminal.exe /SF:"C:\Meine Dateien\meinesharedatei.sag"
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