Objekte verwalten Objekte verwalten

Objekte verwalten

Dieser Abschnitt enthalt allgemeine Informationen, die flr alle Objekttypen gelten.
e Befehl eingeben
® Objekt erstellen
® Objekteigenschaften anzeigen/andern
® Objekt duplizieren
® Objekt I6schen
® Objekt umbenennen
® Privates Objekt in ein allgemein verfugbares Objekt umwandeln

Wenn Sie ein Objekt erstellen, &ndern oder duplizieren, erscheint ein objektabhangiges Dialogfeld.
Ausfiihrliche Informationen tiber diese Dialogfelder finden Sie irbersicht der Objekteigenschaften

Anmerkung:

Nicht alle Profilanderungen, die im Konfigurationsmanager gemacht werden, werden sofort aktiv. In
verschiedenen Fallen werden diese Anderungen erst beim nachsten Start des Konfigurationsmanagers
oder der Terminal-Anwendung von Entire Connection oder beim nachsten Offnen der Session aktiv.
Anderungen bei Benutzer- oder Gruppenprofilen werden erst beim nachsten Start des
Konfigurationsmanagensnd der Terminal-Anwendung aktiv. Anderungen bei den Session-Profilen, die
die physikalische Verbindung betreffen (z.B. Terminalmodell oder Host-Adresse), werden erst beim
nachsten Offnen der Session aktiv.

Befehl eingeben

Im MentBearbeitenwerden immer die Befehle angezeigt, die fiir den Objekttyp gelten, der zur Zeit im
linken Fensterbereich markiert ist.

Anmerkung:

Es ist mdglich, dass ein Benutzer nicht alle unten beschriebenen Befehle benutzen kann. Dies ist von den
Rechten abhangig, die fir diesen Benutzer definiert wurden. Ein allgemeiner Benutzer kann in der Regel
nur allgemein verfligbare Objekte duplizieren und alle Befehle (&uBigreben) mit den eigenen

privaten Objekten benutzen. Ein Administrator kann immer alle Befehle mit den allgemein verfligbaren
Objekten benutzen. Private Objekte kdnnen von einem Administrator nicht verandert werden. Sie kdnnen
von einem Administrator nur in allgemein verfligbare Objekte umgewandelt werden.

Als Alternative zum MeniBearbeiten stehen Kontextmendis zur Verfligung. Sie rufen ein Kontextmeni
auf, indem Sie im rechten Fensterbereich mitrdelhtenMaustaste klicken oder UMSCHALT+F10
driicken.

In Abhangigkeit von der Zeigerposition gilt Folgendes beim Klicken mit der rechten Maustaste:



Objekte verwalten Objekt erstellen

® \Wenn sich der Mauszeiger Gber einem Objektnamen befindet, wird das Objekt markiert und die fur
dieses Objekt giiltigen Befehle (z&ndern oderDuplizieren) werden in einem Kontextmenii
angezeigt.

® \Wenn sich der Mauszeigeicht Giber dem Objektnamen befindet, kénnen Sie ein neues Objekt
erstellen. In diesem Fall enthalt das Kontextmenu den BREihlAuRerdem stehen dann auch die
Befehle aus dem Meninsicht, mit denen Sie das Aussehen der Objektliste andern kénnen, zur
Verfugung.

Folgendes gilt, wenn Sie UMSCHALT+F10 driicken:

e Wenn ein Objekt markiert war, werden die fir dieses Objekt gliltigen BefehledqmBrn oder
Duplizieren) in einem Kontextmeni angezeigt.

e Wenn kein Objekt markiert war, kbnnen Sie ein neues Objekt erstellen. In diesem Fall enthélt das
Kontextmenu den BefelNeu. AufRerdem stehen dann auch die Befehle aus dem Mwsidht, mit
denen Sie das Aussehen der Obijektliste &ndern kdénnen, zur Verfigung.

Die folgenden Anleitungen gelten fur bestehende Objekte und somit fiir die B&feldm,
Duplizieren, Loschen UmbenennenundFreigeben Das Erstellen eine neuen Objekts ist etwas anders.
Daher wird der BefeHNeu nachfolgend in einem separaten Abschnitt beschrieben.

» Bestehende Objekte mit Hilfe des Menus Bearbeiten verwalten
1. Markieren Sie den gewtiinschten Objekttyp im linken Fensterbereich.
2. Markieren Sie das gewiinschte Objekt im rechten Fensterbereich.
3. Wahlen Sie den gewilnschten Befehl aus dem Meatbeiten
» Bestehende Objekte mit Hilfe eines Kontextmenus verwalten
1. Markieren Sie den gewilnschten Objekttyp im linken Fensterbereich.
2. Stellen Sie den Mauszeiger im rechten Fensterbereich auf den Namen des gewiinschten Objekts.

Oder:
Markieren Sie das Objekt, wenn Sie mit der Tastatur arbeiten.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste.

Oder:
Dricken Sie UMSCHALT+F10.

4. Wahlen Sie den gewinschten Befehl aus dem Kontextmenti.

Objekt erstellen

Mit dem BefehINeu erstellen Sie ein neues Objekt. In einem Dialogfeld missen Sie dann alle
erforderlichen Eigenschaften fur das neue Objekt eingeben. In diesem Dialogfeld missen Sie auch einen
Objektnamen eingeben. Dies muss ein eindeutiger Name sein, der nicht schon fur ein anderes Objekt
desselben Typs vergeben wurde. Bei allen Objektnamen, aul3er Benutzerkennzeichen, wird zwischen
Grof3- und Kleinschreibung unterschieden.



Objekteigenschaften anzeigen/andern Objekte verwalten

Diese Beschreibung gilt fur alle Objekte, auf3er den folgenden:
® Die Systemvoreinstellungen kénnen nur angezeigt/geandert werden.

e Tabellen kdnnen nur importiert werden. Daher steht statt des Bafehider BefehiTabelle
importieren zur Verfiigung.

¥ Ein neues Objekt mit Hilfe des MenUs Bearbeiten erstellen
1. Markieren Sie den gewlnschten Objekttyp im linken Fensterbereich.

2. Wahlen Sie aus dem MeBéarbeitenden BefehNeu.

¥ Ein neues Objekt mit Hilfe eines Kontextmends erstellen
1. Markieren Sie den gewlnschten Objekttyp im linken Fensterbereich.

2. Stellen Sie den Mauszeiger im rechten Fensterbereich in eine beliebige Spalte aul3er der
Namensspalte.

Oder:
Stellen Sie den Mauszeiger unter die Liste der existierenden Objekte.

Oder:
Wenn Sie mit der Tastatur arbeiten, darf kein Objekt markiert sein.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste.

Oder:
Driicken Sie UMSCHALT+F10.

4. Wahlen Sie den BefeNleu aus dem Kontextmen.

Objekteigenschaften anzeigen/andern

Mit dem BefehlAndern rufen Sie ein Dialogfeld fir das markierte Objekt auf. In diesem Dialogfeld
konnen Sie die Objekteigenschaften tberprifen oder &ndern.

Alternative: Sie kénnen das Objekt auch doppelt anklicken, um das objektabhangige Dialogfeld
anzuzeigen.

In dem Dialogfeld, in dem die Objekteigenschaften angezeigt werden, kdnnen Sie das Objekt nicht
umbenennen. Benutzen Sie hierzu den Bdfiehbenennen

Sie kénnen den Befelindern mit allen Objekten verwenden, auRer den folgenden:

e Tabellen kdnnen nicht geandert werden.



Objekte verwalten Objekt duplizieren

Objekt duplizieren

Mit dem BefehIDuplizieren erstellen Sie eine Kopie eines bestehenden Objekts. In einem Dialogfeld
missen Sie dann einen neuen Namen fir die Kopie eingeben. Dies muss ein eindeutiger Name sein, der
nicht schon fur ein anderes Objekt desselben Typs vergeben wurde. AnschlieRend kénnen Sie im
Dialogfeld alle erforderlichen Eigenschaften &ndern.

Sie kdnnen den BefeBluplizieren mit allen Objekten verwenden, auf3er den folgenden:
® Die Systemvoreinstellungen kénnen nicht dupliziert werden.

e Tabellen kénnen nicht dupliziert werden.

Obijekt I16schen

Mit dem BefehlLéschenléschen Sie das markierte Objekt aus der Share-Datei. Sie werden aufgefordert,
das Loschen zu bestatigen.

Alternative: Sie kénnen das zu lIéschende Objekt auch markieren und ENTF driicken oder die folgende
Schaltflache in der Symbolleiste wahlen:
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Sie kénnen den Befehbschenmit allen Objekten verwenden, aul3er dem folgenden:

® Die Systemvoreinstellungen kénnen nicht geléscht werden.

Objekt umbenennen

Mit dem BefehlUmbenennengeben Sie dem markierten Objekt einen neuen Namen. Der Name des
Objekts wird dann markiert und Sie kénnen den neuen Namen eingeben. Dies muss ein eindeutiger Name
sein, der nicht schon fir ein anderes Objekt desselben Typs vergeben wurde. Sobald Sie EINGABE
driicken oder eine andere Bildschirmposition anklicken, wird der Umbenennungsvorgang abgeschlossen.

Alternativen: Sie kbénnen das Objekt auch markieren und F2 driicken oder das Objekt zwei Mal anklicken
(kein Doppelklick).

Sie kbnnen den Befekilmbenennenmit allen Objekten verwenden, aul3er den folgenden:
® Die Systemvoreinstellungen kdnnen nicht umbenannt werden.

® Tabellen kbnnen nicht umbenannt werden.

Privates Objekt in ein allgemein verfligbares Objekt
umwandeln

Alle Objekte, die von einem Administrator erstellt werden, sind allgemein verfiighare Objekte. Mit diesen
Objekten kdnnen alle Benutzer arbeiten. Im Gegensatz dazu stehen die privaten Objekte. Dies sind alle
Objekte, die von einem allgemeinen Benutzer erstellt wurden und die nur von diesem Benutzer benutzt

werden konnen.



Privates Objekt in ein allgemein verfiighbares Objekt umwandeln Objekte verwalten

Mit dem BefehlPrivate Objekte kann der Administrator alle privaten Objekte anzeigen. Mit dem Befehl
Freigebenkann der Administrator ein privates Objekt in ein allgemein verfligbares Objekt umwandeln.

Vorsicht:
Nachdem ein privates Objekt in ein allgemein verfugbares Objekt umgewandelt wurde, kann es nicht
mehr in ein privates Objekt zuriickverwandelt werden.

Der BefehlFreigebensteht nur dem Administrator und nur bei privaten Objekten der folgenden Typen
zur Verfligung.

® Menus
® Tasks

Host-Sessions

Farbschemata

Tastenschemata



	Objekte verwalten
	Befehl eingeben
	Objekt erstellen
	Objekteigenschaften anzeigen/ändern
	Objekt duplizieren
	Objekt löschen
	Objekt umbenennen
	Privates Objekt in ein allgemein verfügbares Objekt umwandeln


