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Uber diese Dokumentation

Dokumentationskonventionen

Konvention Beschreibung

Fettschrift >Kennzeichnet Elemente auf einem Bildschirm.

Nichtproportionale |Kennzeichnet Namen und Orte von Diensten im Format
Schrift Ordner.Unterordner.Dienst, Programmierschnittstellen (APIs), Namen von
Klassen, Methoden und Properties in Java.

Kursivschrift Kennzeichnet:

Variablen, fiir die Sie situations- oder umgebungsspezifische Werte angeben
miissen.

Neue Begriffe, wenn sie erstmals im Text auftreten.

Verweise auf andere Dokumentationsquellen.

Nichtproportionale |Kennzeichnet:

Schrift
Text, den Sie eingeben miissen.

Meldungen, die vom System angezeigt werden.
Programmcode.

{} Zeigt eine Reihe von Auswahlmoglichkeiten an, von denen Sie eine auswahlen
miissen. Geben Sie nur die innerhalb der geschweiften Klammern vorhandenen
Informationen ein. Geben Sie nicht die Klammersymbole { } ein.

Trennt zwei sich gegenseitig ausschlieflende Auswahlmoglichkeiten in einer
Syntaxzeile voneinander ab. Geben Sie eine der Auswahlméglichkeiten ein. Geben
Sie nicht das Symbol | ein.

[] Zeigt eine oder mehrere Optionen an. Geben Sie nur die innerhalb der eckigen
Klammern vorhandenen Informationen ein. Geben Sie nicht die Klammersymbole
[]ein.

Zeigt an, dass Sie mehrere Auswahlmoglichkeiten desselben Typs eingeben
konnen. Geben Sie nur die Informationen ein. Geben Sie nicht die drei
Auslassungspunkte (...) ein.

Online-Informationen und Support

Produktdokumentation

Sie finden die Produktdokumentation auf unserer Dokumentationswebsite unter https://documen-
tation.softwareag.com.

Zusatzlich konnen Sie auch tiber https://www.softwareag.cloud auf die Dokumentation fiir die
Cloud-Produkte zugreifen. Navigieren Sie zum gewiinschten Produkt und gehen Sie dann, je nach
Produkt, zu ,, Developer Center”, , User Center” oder ,,Documentation”.
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Uber diese Dokumentation

Produktschulungen

Sie finden hilfreiches Produktschulungsmaterial auf unserem Lernportal unter https://knowled-
ge.softwareag.com.

Tech Community

Auf der Website unserer Tech Community unter https://techcommunity.softwareag.com kénnen
Sie mit Experten der Software AG zusammenarbeiten. Von hier aus konnen Sie zum Beispiel:

® Unsere umfangreiche Wissensdatenbank durchsuchen.

® In unseren Diskussionsforen Fragen stellen und Antworten finden.

* Die neuesten Nachrichten und Ankiindigungen der Software AG lesen.

® Unsere Communities erkunden.

® Unsere offentlichen Repositories auf GitHub and Docker unter https://github.com/softwareag
und https://hub.docker.com/publishers/softwareag> besuchen und weitere Ressourcen der
Software AG entdecken.

Produktsupport

Support fiir die Produkte der Software AG steht lizenzierten Kunden tiber unser Empower-Portal
unter https://empower.softwareag.com> zur Verfiigung. Fiir viele Dienstleistungen auf diesem
Portal benétigen Sie ein Konto. Wenn Sie noch keines haben, dann konnen Sie es unter htt-
ps://empower.softwareag.com/register> beantragen. Sobald Sie ein Konto haben, konnen Sie zum
Beispiel:

® Produkte, Aktualisierungen und Programmkorrekturen herunterladen.
* Das Knowledge Center nach technischen Informationen und Tipps durchsuchen.

® Frithwarnungen und kritische Alarme abonnieren.

Supportfille 6ffnen und aktualisieren.

" Anfragen fiir neue Produktmerkmale einreichen.

Datenschutz

Die Produkte der Software AG stellen Funktionen zur Verarbeitung von personenbezogenen
Daten gemafs der Datenschutz-Grundverordnung (DSGVO) der Europédischen Union zur Verfiigung.
Gegebenenfalls sind in der betreffenden Systemverwaltungsdokumentation entsprechende
Schritte dokumentiert.
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Direktkommandos

Dieses Dokument beschreibt die in Entire Output Management verfiigbaren Direktkommandos
(Synonym: , Direktbefehle”), mit denen Sie Funktionen direkt aufrufen konnen, ohne die funktio-
nale Bildschirmhierarchie durchlaufen zu miissen.

Sie konnen ein Direktkommando in der Kommandozeile (Befeh1 =>)eines Bildschirms benutzen.
Weitere Informationen siehe Direktkommandos benutzen.

Direktkommandos in alphabetischer Reihenfolge:

ADD

ADD [Objekttyp]

Dieses Direktkommando wird verwendet, um die Definition fiir einen Objekttyp in Entire Output
Management anzulegen.

| Anmerkung: Auf den meisten Verwaltungsbildschirmen kénnen Sie das Kommando ADD

absetzen, indem Sie Pr2 (Hinzu) driicken.

Objekttyp Direktkommando
Biindel ADD BUNDLES
Kalender ADD CALENDARS
Verteiler ADD LISTS
Fach ADD FOLDER

Logischer Drucker |ADD PRINTERS
Physischer Drucker|ADD PHYSICAL

Report ADD REPORTS
Benutzer ADD USERS
Beispiel:

ADD REPORT

Ruft den Bildschirm Report-Definition > Allgemeine Angaben auf, in dem Sie eine neue Report-
Definition anlegen konnen. Siehe Report-Definition anlegen.
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ADMIN

ADMIN

Dieses Kommando ruft das Menii Systemverwaltung auf.

Er entspricht dem Kommando MENU ADMIN.

CLOSE

CLOSE PHYSICAL
[Druckername]

Dieses Kommando stoppt den angegebenen physischen Drucker.

Um eine ganze Gruppe physischer Drucker zu stoppen, geben Sie Druckername mit einem Stern
(*) an.

CONTENTS BUNDLES

CONTENTS BUNDLES
[Biindelname]

Dieses Kommando listet den Biindelinhalt auf.

COPY

COPY
LObjekttyp
LObjektname]]

Sie konnen Objektdefinitionen fiir die folgenden Objekttypen mit den folgenden Direktkommandos
kopieren:
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Objekttyp Direktkommando

Biindel COPY BUNDLES Biindelname
Physischer Drucker COPY PHYSICAL Druckername
Logischer Drucker COPY PRINTERS Druckername
Report COPY REPORTS Reportname
Benutzer COPY USERS Benutzerkennung
Benutzerprofil in Natural Security |COPY SECURITY

Beispiel:

Siehe Report-Definition kopieren.

DELETE

DELETE [Objekttyp
LObjektname]]

Sie konnen Objektdefinitionen fiir die folgenden Objekttypen mit den folgenden Direktkommandos
16schen:

Objekttyp Direktkommando

Biindel DELETE BUNDLES Biindelname

Kalender DELETE CALENDARS Kalendername Jahr
Verteiler DELETE LISTS Verteilername

Logischer Drucker |DELETE PRINTERS Druckername
Physischer Drucker|DELETE PHYSICAL Druckername

Report DELETE REPORTS Reportname
Benutzer DELETE USERS Benutzerkennung
Beispiel:

Um die Reportdefinition ADMIN-ACCOUNT zu l6schen, geben Sie folgendes Kommando in der
Kommandozeile eines beliebigen Bildschirms ein:

DELETE REPORT
ADMIN-ACCOUNT

Siehe auch Report-Definition ldschen.
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DISPLAY

DISPLAY [0Objekttyp
LObjektname]]

Sie konnen sich Objektdefinitionen fiir die folgenden Objekttypen mit den folgenden Direktkom-
mandos anzeigen lassen:

Objekttyp Direktkommando

Biindel DISPLAY BUNDLES Biindelname

Kalender DISPLAY CALENDARS Kalendername Jahr
Verteiler DISPLAY LISTS Verteilername

Physischer Drucker|DISPLAY PHYSICAL Druckername
Logischer Drucker |DISPLAY PRINTERS Druckername

Benutzer DISPLAY PROFILE Benutzerkennung
Report DISPLAY REPORTS Reportname
Benutzer DISPLAY USERS Benutzerkennung

Wenn Sie versuchen, ein nicht existierendes Objekt anzuzeigen, oder wenn Sie nur den Parameter
Objekttyp angeben, erscheint der Verwaltungsbildschirm fiir diesen Objekttyp mit der Liste der
existierenden Objekte. Sie konnen dann das anzuzeigende Objekt auswahlen.

Beispiel:

Um die Definition fiir das Biindel DEP-PROD anzuzeigen, geben Sie den folgendes Kommando
in der Kommandozeile eines beliebigen Bildschirms ein:

DISPLAY BUNDLE
DEP-PROD

Siehe auch Report-Definition zeigen.

DLOG

DLOG [Objekttyp]

Dieses Kommando zeigt Protokoll-Informationen (das , Log”) fiir den angegebenen Objekttyp an.
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Objekttyp Direktkommando

Monitor DLOG MONITOR

Printouts (Druckauftrage) DLOG PRINTOUTS

User Activity (Benutzer-Aktivitat)|DLOG USER Benutzerkennung

Der standardmafSige Objekttyp ist MONITOR.

EXIT

EXIT

Dieses Kommando ruft den vorherigen Bildschirm auf. Vom Hauptmenii aus aufgerufen beendet
dieses Kommando die Entire Output Management-Session.

Es entspricht der Funktion, mit der die Taste PF3 belegt ist. Weitere Informationen siehe PF-Tasten
benutzen.

EXPORT

EXPORT

Dieses Kommando exportiert Entire Output Management-Objekte in eine XML-Datei zwecks
Ubertragung in eine andere Umgebung. Weitere Informationen siehe Objekte in eine andere Umgebung
iibertragen in der Systemverwaltung-Dokumentation.

FIN

FIN

Dieses Kommando beendet die Natural-Session.
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FLIP

LIP

Durch Eingabe des Kommandos FLIP kdnnen Sie zwischen den drei moglichen Anzeigearten in
den beiden untersten Zeilen eines Bildschirms hin- und herschalten.

Dieses Kommando entspricht der Funktion, mit der die Taste PF4 (Umsch) belegt ist. Weitere
Informationen siehe PF-Tasten benutzen.

LE [Biindelnamel

Dieses Kommando bewirkt die sofortige Druckausgabe des angegebenen Biindels.

FOLLOW

FOLLOW

Dieses Kommando zeigt an, wann der Monitor zuletzt aktiviert wurde.

HELP

HELP
Dieses Kommando ruft die Hilfe auf.

Es entspricht der Funktion, mit der die Taste PF1 belegt ist. Weitere Informationen siehe Hilfe.
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IXREF

Dieses Kommando steht nur fiir Systemadministratoren zur Verfiigung.

Es dient dazu, eine Querverweis-Liste der Report-Identifikationskriterien eines bestimmtes Iden-
tifikationstyps (z. B. Jobname) anzuzeigen oder auf Drucker 1 auszugeben.

LIST

LIST

[Objekttyp
[Objektnamel[optionale
Parameter]]]

Sie konnen Objektdefinitionen fiir die folgenden Objekttypen mit den folgenden Direktkommandos
auflisten:

T PRINTERS Druckername VTAM-ID
T PRINTQUTS
T REPORTS Reportname Jobname Writer

Logischer Drucker LI

Druckerwarteschlange L1

Report LI

Objekttyp Direktkommando
Aktive Biindel LIST ABUNDLES BiindeTname
Archivdateien LIST ARCHIVE Archivname
Aktive Reports LIST AREPORTS
Biindel LIST BUNDLES Biindelname
Kalender LIST CALENDARS Kalendername
Verteiler LIST LISTS Verteilername
Physischer Drucker  |LLST PHYSICAL Druckername

S

S

S

S

Benutzer I[ST USERS Benutzerkennung

"Beim Direktkommando LIST AREPORTS Reportname muss ein vollstindig ausgeschriebener Name
eines Reports, dessen aktive Reports aufgelistet werden sollen, angegeben werden. Die Eingabe
eines Sterns (*) als Platzhalter ist nicht zulassig.

Beispiel:

Um den Verwaltungsbildschirm fiir Reports anzuzeigen, geben Sie folgendes Kommando in der
Kommandozeile eines beliebigen Bildschirms ein:

IST REPORTS
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LOGON

LOGON Benutzerkennung Passwort

Mit diesem Kommando konnen Sie Entire Output Management unter einer anderen Benutzerken-
nung starten.

LOGON APPLICATION

LOGON APPLICATION [Anwendung][ Kommando]

Mit diesem Kommando kénnen Sie eine andere Natural-Anwendung aufrufen.

MASSDEL

MASSDEL [Objekttyp
[Objektname]]

Dieses Kommando steht nur Systemadministratoren zur Verfiigung. Es ermoglicht eine Massen-
16schung folgender Objekttypen:

Objekttyp

ABUNDLES (= aktive Biindel)
AREPORTS (= aktive Reports)
BUNDLES
REPORTS

Als 0bjektname konnen Sie eine Maske angeben, die die Platzhalterzeichen Stern (*) und Fragezei-
chen (?) enthélt. Damit konnen Sie selektiv Objekte 16schen, deren Namen bestimmte Buchstaben
enthalten. Ein Fragezeichen (?) als Platzhalter in einer Maske kann genau ein Zeichen ersetzen.

Ein Stern (*) als Platzhalterzeichen in einer Maske kann eine beliebige Anzahl Zeichen (0 bis 50)
ersetzen.
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Beispiele:

Um alle Biindel zu I6schen ...

... setzen Sie folgendes

Zu den geloschten Biindeln wiirden

,BUN-" enden, worauf zwei beliebige
Zeichen folgen ...

Kommando ab: dann folgende gehoren:
... deren Namen mit ,ABC” beginnen ... MASSDEL BU ABC* ABC, ABCD, ABC262
... deren Namen die Zeichenkette ,ABC” MASSDEL BU *ABC* ABC, ABCD, XABC, 123ABC
enthalten ...
... deren Namen mit ,,A” beginnen und mit |MASSDEL BU A*BUN ABUN, ABBUN, ABCBUN
,BUN” enden ...
... deren Namen mit ,A” beginnen und mit |[MASSDEL BU A*BUN-?? ABCBUN-21, ABCD-BUN-GL

folgt ...

... deren Namen mit vier beliebigen Zeichen
beginnen, worauf die Zeichenkette ,,-BUN”

MASSDEL

BU

2777 -BUN

1234-BUN, ABCD-BUN

Nach dem Absetzen des Kommandos erscheint ein Mentj, in dem Sie eventuell noch fehlende
Parameter fiir die zu l0schenden Objekte angeben konnen.

Nachdem Sie die zu 16schenden Objekte angegeben haben, driicken Sie PF5, um die Loschung

tatsachlich durchzufiihren.

| Anmerkung: Wenn Sie einen aktiven Report 16schen, wird dieser fiir alle Benutzer geldscht.

MENU

MENU [Meniiname]

Die verschiedenen Meniis werden mit folgenden Kommandos aufgerufen:

Menii Direktkommando

Aktive Reports MENU AREPORTS

Systemverwaltung MENU ADMIN

(Entspricht dem Kommando ADMIN.)

Standardeinstellungen [MENU DEFAULTS

Hauptmenii MENU MAIN

Entspricht der Funktion, mit der die Taste PF12 belegt ist.

Monitor-Verwaltung |MENU MONITOR

Direktkommandos
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MODIFY

MODIFY [Objekttyp
[Objektname
[Parameterl]]

Sie konnen Objektdefinitionen fiir die folgenden Objekttypen mit den folgenden Direktkommandos
andern:

Objekttyp Direktkommando

Biindel MQODIFY BUNDLES Biindelname

Kalender MQODIFY CALENDARS Kalendername Jahr
Verteiler MQODIFY LISTS Verteilername

Monitor-Standardwerte |MODIFY MONITOR
Physischer Drucker MODIFY PHYSICAL Druckername

Logischer Drucker MODIFY PRINTERS Druckername
Profil MODIFY PROFILE Benutzerkennung
Report MODIFY REPORTS Reportname
Benutzer MODIFY USERS Benutzerkennung

Wenn Sie versuchen, ein nicht existierendes Objekt zu dndern, oder wenn Sie nur den Parameter
Objekttyp angeben, erscheint den Verwaltungsbildschirm fiir die existierenden Objekte. Sie
konnen dann das zu @ndernde Objekt auswahlen.

Beispiel:

Um die Reportdefinition ADAREP-DB09 zu dndern, geben Sie folgendes Kommando in der
Kommandozeile eines beliebigen Bildschirms ein:

MODIFY
REP

_E ORT ADAREP-DBO09Y

PROFILE

PROFILE

Dieses Kommando zeigt die aktuelle Benutzerkennung und den Benutzernamen an und ermoglicht
das Setzen des Standarddruckers (Beispiel):

16 Direktkommandos



Direktkommandos

10:07:22 **** ENTIRE OUTPUT

MANAGEMENT **** 2012-11-05 Benutzer-ID EXAMPLE - Persténliche Einstellungen -
Benutzer ID ................ EXAMPLE Vorname ........... Manfred Nachname
.......... Mustermann Profil Persénl. Drucker .. DAEPRT99 Command =>

Enter-PF1---PF2---PF3---PF4---PF5---PF6---PF7---PF8---PF9---PF10--PF11--PF12---
Hilfe Ende Umsch Best Verw Menue «

QUIT

QUIT

Dieses Kommando beendet die Entire Output Management-Session.

Dieses Kommando ermdoglicht das Setzen und Loschen von Selektionskriterien fiir Report,
Druckauftrédge fiir Biindel, Drucker und verschiedene Objektauswahlmdglichkeiten.

SET

SET [parameter-1
[parameter-2]]

Dieses Kommando setzt Session-Parameter, die sich auf die Kommandos DELETE und MODIFY sowie
auf die Sprache der Benutzeroberfliche auswirken.

Kommando Erklarung

SET COMMIT OFF Dies ist die Standardeinstellung. Wenn Sie dann ein Objekt geédndert haben und die
Funktion verlassen, ohne Anderungen mit PF5 (Best) bestitigt zu haben, erscheint
ein Bestdtigungsfenster. In diesem Fenster miissen Sie Y (ja) oder N (nein) eingeben.

Anmerkung: Der Administrator kann benutzerabhingig festlegen, ob das
Bestitigungsfenster erscheint. Siehe Feld Anderung bestitigen im Abschnitt Felder:
Definition des Benutzerprofils in der Systemverwaltung-Dokumentation.

SET COMMIT ON Bewirkt, dass das Bestitigungsfenster nicht erscheint und die Anderungen ausgefiihrt
werden, wenn Sie Enter oder PF5 (Best) driicken, um die Anderung(en) zu bestatigen..
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Kommando Erklarung

SET CONFIRM ON Dies ist die Standardeinstellung. Wenn Sie ein Objekt 16schen, erscheint ein Fenster,
in dem Sie das Loschen durch Eingabe des Objektnamens bestitigen miissen.

Anmerkung: Der Administrator kann benutzerabhangig festlegen, ob das

Bestatigungsfenster erscheint. Siehe Feld Léschungen bestitigen im Abschnitt Felder:
Definition des Benutzerprofils in der Systemverwaltung-Dokumentation.

SET CONFIRM OFF  |Bewirkt, dass ein Objekt geloscht wird, ohne dass Sie das Loschen nochmals
bestatigen miissen.

=

SET LANGUAGE Setzt die Sprache fiir die Benutzeroberfldche auf Englisch.
ET LANGUAGE 2 Setzt die Sprache fiir die Benutzeroberflache auf Deutsch.

SHUTDOWN

SHUTDOWN
Dieses Kommando schliefst den Entire Output Management-Monitor.

Wenn Sie dieses Kommando absetzen, erscheint ein Fenster, in dem Sie das Schliefsen des Monitors
durch Eingabe von SHUTDOWN bestagigen miissen.

fF= === =sssssss-s - - sssssssssssocssssoscoosooooo=- + | Bestaetigen
Sie durch Eingabe von SHUTDOWN ! | == b1 PE3 Ende !
B I +

Im Feld Status erscheint Beendigung in Arbeit.Diesbedeutet, dass der Monitor das Kommando
zum SchliefSen noch nicht erkannt hat, da er sich im Wartestatus befindet. Sobald der Monitor
wieder aktiv wird, wird er geschlossen. Im Feld Status erscheint dann Closed.

Um weiterzuarbeiten, ohne den Monitor zu schlieflen, driicken Sie PF3 (Ende), anstatt SHUTDOWN
einzugeben.

SPF

SPF

Dieses Kommando ruft Natural ISPF auf (falls installiert).
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START

START
[Objekttyp
[Objektname]]

Die verschiedenen Subtasks werden mit den folgenden Kommandos gestartet:

Subtask Direktkommando

Archivierung START ARCHIVE'

Verdichtung START CONDENSE

Monitor START MONITOR

Physischer Drucker |START PHYSICAL Druckername *
Reaktivierung START REVIVER'

] Anmerkungen:

1. Wenn Sie dieses Kommando absetzen, erscheint ein Fenster, in dem Sie aufgefordert werden,
die Startzeit der entsprechenden Subtask anzugeben.

2. Ein Objektname kann nur bei physischen Druckern angegeben werden (Druckername). Sie
konnen Druckername mit einem Stern (*) angeben, um eine ganze Gruppe physischer Drucker
zu starten.

TECH

ECH

Dieses Kommando zeigt systemrelevante technische Informationen an.

TRACE

TRACE [Wert]

Dieses Kommando zeigt den Bildschirm Report-Verarbeitung verfolgen an. Weitere Informationen
siehe Report-Verarbeitung schrittweise verfolgen.

Mogliche Werte:
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Wert | Erklarung

ON |Die Funktion zur Verfolgung der Report-Verarbeitung wird dynamisch eingeschaltet.

OFF |Die Funktion wird zuriickgesetzt.

TRANSFER

TRANSFER

[0bjekttyp]

Die Objekte der verschiedenen Typen konnen mit den folgenden Kommandos in eine andere
Umgebung kopiert werden:

Objekttyp Direktkommando

Biindel TRANSFER BUNDLES
Kalender TRANSFER CALENDARS
Verteiler TRANSFER LISTS

Logischer Drucker |TRANSFER PRINTERS
Physischer Drucker|TRANSFER PHYSICAL

Report TRANSFER REPORTS
Benutzer TRANSFER USERS
Beispiel:

Das Kommando TRANSFER BUNDLES ruft den Bildschirm Biindel in eine Zielumgebung kopieren
auf.

Weitere Informationen siehe entsprechende Abschnitte unter Objekte direkt iibertragen in der Sys-
temverwaltung-Dokumentation.

VTAM

VTAM

Dieses Kommando ruft den NOMVPRNT-Bildschirm auf.
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XREF

XREF

Dieses Kommando steht nur fiir Systemadministratoren zur Verfiigung. Es dient dazu, eine
Querverweis-Liste zur Benutzung von Trennblattern oder Drucker-Exits bzw. zur Verwendung
von Report- oder Biindel-Trennblattern anzuzeigen oder auf Drucker 1 auszugeben.
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