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Uber diese Dokumentation

Dokumentationskonventionen

Konvention Beschreibung

Fettschrift >Kennzeichnet Elemente auf einem Bildschirm.

Nichtproportionale |Kennzeichnet Namen und Orte von Diensten im Format
Schrift Ordner.Unterordner.Dienst, Programmierschnittstellen (APIs), Namen von
Klassen, Methoden und Properties in Java.

Kursivschrift Kennzeichnet:

Variablen, fiir die Sie situations- oder umgebungsspezifische Werte angeben
miissen.

Neue Begriffe, wenn sie erstmals im Text auftreten.

Verweise auf andere Dokumentationsquellen.

Nichtproportionale |Kennzeichnet:

Schrift
Text, den Sie eingeben miissen.

Meldungen, die vom System angezeigt werden.
Programmcode.

{} Zeigt eine Reihe von Auswahlmoglichkeiten an, von denen Sie eine auswahlen
miissen. Geben Sie nur die innerhalb der geschweiften Klammern vorhandenen
Informationen ein. Geben Sie nicht die Klammersymbole { } ein.

Trennt zwei sich gegenseitig ausschlieflende Auswahlmoglichkeiten in einer
Syntaxzeile voneinander ab. Geben Sie eine der Auswahlméglichkeiten ein. Geben
Sie nicht das Symbol | ein.

[] Zeigt eine oder mehrere Optionen an. Geben Sie nur die innerhalb der eckigen
Klammern vorhandenen Informationen ein. Geben Sie nicht die Klammersymbole
[]ein.

Zeigt an, dass Sie mehrere Auswahlmoglichkeiten desselben Typs eingeben
konnen. Geben Sie nur die Informationen ein. Geben Sie nicht die drei
Auslassungspunkte (...) ein.

Online-Informationen und Support

Dokumentationswebsite der Software AG

Sie finden die Dokumentation zu den Produkten der Software AG auf der Dokumentationswebsite
der Software AG unter http://documentation.softwareag.com. Um Zugang zu erhalten, miissen
Sie sich mit den erforderlichen Authentifizierungsdaten bei Empower, der Produktsupportwebsite
der Software AG, anmelden. Falls Sie keine Authentifizierungsdaten haben, konnen Sie die Web-
site der TECHcommunity benutzen.
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Uber diese Dokumentation

Empower, die Produktsupportwebsite der Software AG

Falls Sie noch kein Benutzerkonto fiir Empower haben, konnen Sie eine E-Mail an
empower@softwareag.com senden. Geben Sie darin Ihren Namen, den Namen Threr Firma und
deren E-Mail-Adresse an und beantragen Sie die Einrichtung eines Benutzerkontos.

Wenn Sie ein Benutzerkonto erhalten haben, konnen Sie den eService-Bereich von Empower unter
https://empower.softwareag.com/ aufrufen und dort Support-Falle online 6ffnen.

Informationen zu Software AG-Produkten finden Sie auf der Empower-Produktsupportwebsite
unter https://empower.softwareag.com.

Unter Products & Documentation konnen Sie Antrage beziiglich Produktmerkmalen und Pro-
duktverbesserungen einreichen, Informationen iiber die Verfiigbarkeit von Produkten abrufen
und Produkte herunterladen.

Im Knowledge Center finden Sie Informationen zu Programmkorrekturen (Fixes) und friihzeitige
Warnungen, technische Abhandlungen (Papers) und Artikel aus der Wissensdatenbank.

Wenn Sie noch Fragen haben und telefonisch mit uns Kontakt aufnehmen mochten, konnen Sie
im Kontaktverzeichnis des Globalen Supports unter https://empower.softwareag.com/public_direc-
tory.asp eine der dort fiir Ihr Land angegebenen ortlichen oder gebiihrenfreien Telefonnummern
auswahlen.

Software AG TECHcommunity

Auf der Website der Software AG TECHcommunity unter http://techcommunity.softwareag.com
finden Sie Dokumentationen und andere technische Informationen.

® Sie konnen auf Produktdokumentationen zugreifen, wenn Sie die erforderlichen Authentifizie-
rungsdaten fiir die TECHcommunity haben. Andernfalls miissen Sie sich registrieren und
"Documentation” als Interessengebiet angeben.

" Sie erhalten Zugang zu Artikeln, Code-Beispielen, Demos und Lernprogrammen.

® Sie konnen an von Software AG-Experten moderierten Online-Diskussionsforen teilnehmen,
um Fragen zu stellen, tiber bewahrte Methoden und Prozesse (Best Practices) zu diskutieren
und zu erfahren, wie andere Kunden die Technologien der Software AG nutzen.

= Sje konnen Links auf externe Websites benutzen, die sich mit offenen Standards und Web-
Technologien befassen.
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Uber diese Dokumentation

Datenschutz

Die Produkte der Software AG stellen Funktionen zur Verarbeitung von personenbezogenen
Daten gemaéfs der Datenschutz-Grundverordnung (DSGVO) der Européaischen Union zur Verfiigung.
Gegebenenfalls sind in der betreffenden Systemverwaltungsdokumentation entsprechende
Schritte dokumentiert.
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Direktkommandos

Dieses Dokument beschreibt die im Output Management GUI Client verfiigbaren Direktkommandos
(Synonym: , Direktbefehle”), mit denen Sie Funktionen direkt aufrufen konnen, ohne die funktio-
nale Bildschirmhierarchie durchlaufen zu miissen.

Sie konnen ein Direktkommando in der Kommandozeile benutzen.

Direktkommandos in alphabetischer Reihenfolge:

ADD

ADD [Objekttyp [Objektnamel]

Dieses Direktkommando wird verwendet, um die Definition fiir einen Objekttyp in Entire Output
Management anzulegen.

Objekttyp Direktkommando

Biindel ADD BUNDLES

Kalender ADD CALENDARS

Verteiler ADD LISTS Verteilername
Fach ADD EOLDER

Logischer Drucker |ADD PRINTERS Druckername
Physischer Drucker|ADD PHYSICAL Druckername
Report ADD REPORTS

Benutzer ADD USERS

CLOSE

CLOSE PHYSICAL [Druckernamel
Dieses Kommando stoppt den angegebenen physischen Drucker.

Um eine ganze Gruppe physischer Drucker zu stoppen, geben Sie Druckername mit einem Stern
(*) an.
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Direktkommandos

COPY

COPY [Objekttyp [Objektname]l]

Sie konnen Objektdefinitionen fiir die folgenden Objekttypen mit den folgenden Direktkommandos
kopieren:

Objekttyp Direktkommando

Biindel COPY BUNDLES Biindelname
Physischer Drucker COPY PHYSICAL Druckername
Logischer Drucker COPY PRINTERS Druckername
Report COPY REPORTS Reportname
Benutzer COPY USERS Benutzerkennung
Benutzerprofil in Natural Security |COPY SECURITY Benutzerkennung

DELETE

DELETE [Objekttyp [0Objektname]]

Sie konnen Objektdefinitionen fiir die folgenden Objekttypen mit den folgenden Direktkommandos
l16schen:

Objekttyp Direktkommando

Biindel DELETE BUNDLES Biindelname

Kalender DELETE CALENDARS Kalendername Jahr
Verteiler DELETE LISTS Verteilername

Logischer Drucker |DELETE PRINTERS Druckername
Physischer Drucker|DELETE PHYSICAL Druckername
Report DELETE REPORTS Reportname
Benutzer DELETE USERS Benutzerkennung
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DISPLAY

DISPLAY [0Objekttyp [0bjektname]]

Sie konnen sich Objektdefinitionen fiir die folgenden Objekttypen mit den folgenden Direktkom-
mandos anzeigen lassen:

Objekttyp Direktkommando

Biindel DISPLAY BUNDLES Biindelname

Kalender DISPLAY CALENDARS Kalendername Jahr
Verteiler DISPLAY LISTS Verteilername

Physischer Drucker|DISPLAY PHYSICAL Druckername
Logischer Drucker |[DISPLAY PRINTERS Druckername

Benutzer DISPLAY PROFILE Benutzerkennung
Report DISPLAY REPORTS Reportname
Benutzer DISPLAY USERS Benutzerkennung

Wenn Sie versuchen, ein nicht existierendes Objekt anzuzeigen, oder wenn Sie nur den Parameter
Objekttyp angeben, erscheint eine Liste der existierenden Objekte. Sie konnen dann das anzuzei-
gende Objekt auswéahlen.

LIST

LIST [Objekttyp [Objektnameloptionale Parameterl]]

| Anmerkung: Dieses Kommando ist gleichbedeutend mit dem Kommando Liste, das tiber

das Kontextmenti aufgerufen werden kann.

Sie konnen Objektdefinitionen fiir die folgenden Objekttypen mit den folgenden Direktkommandos
auflisten:

Objekttyp Direktkommando

Aktive Biindel LIST ABUNDLES
Archivdateien LIST ARCHIVE

Aktive Reports LIST AREPORTS Reportname’
Biindel LIST BUNDLES

Kalender LIST CALENDARS

Verteiler LIST LISTS

Physischer Drucker  [LIST PHYSICAL
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Objekttyp Direktkommando

Logischer Drucker LIST PRINTERS
Druckerwarteschlange |[LIST PRINTQUTS

T REPORTS Reportname
T USERS

|r—

Report

IS
IS

—

Benutzer

"Beim Direktkommando LIST AREPORTS Reportname muss ein vollstindig ausgeschriebener Name
eines Reports, dessen aktive Reports aufgelistet werden sollen, angegeben werden. Die Eingabe
eines Sterns (*) als Platzhalter ist nicht zulassig.

Beispiel:

Um die Liste der Reports anzuzeigen, geben Sie folgendes Kommando in der Kommandozeile
eines beliebigen Bildschirms ein:

IST REPORTS

MASSDEL

MASSDEL [0Objekttyp [0bjektnamel]

Dieses Kommando steht nur Systemadministratoren zur Verfiigung. Es ermoglicht eine Massen-
16schung folgender Objekttypen:

Objekttyp

ABUNDLES (= aktive Biindel)
AREPORTS (= aktive Reports)
BUNDLES
REPORTS

Als 0bjektname konnen Sie eine Maske angeben, die die Platzhalterzeichen Stern (*) und Fragezei-
chen (?) enthélt. Damit konnen Sie selektiv Objekte 10schen, deren Namen bestimmte Buchstaben
enthalten. Ein Fragezeichen (?) als Platzhalter in einer Maske kann genau ein Zeichen ersetzen.
Ein Stern (*) als Platzhalterzeichen in einer Maske kann eine beliebige Anzahl Zeichen (0 bis 50)
ersetzen.
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Direktkommandos

Beispiele:

Um alle Biindel zu I6schen ...

... setzen Sie folgendes

Zu den geloschten Biindeln wiirden

beginnen, worauf die Zeichenkette ,,-BUN"
folgt ...

Kommando ab: dann folgende gehoren:
... deren Namen mit ,ABC” beginnen ... MASSDEL BU ABC* ABC, ABCD, ABC262
... deren Namen die Zeichenkette ,ABC” MASSDEL BU *ABC* ABC, ABCD, XABC, 123ABC
enthalten ...
... deren Namen mit ,,A” beginnen und mit |MASSDEL BU A*BUN ABUN, ABBUN, ABCBUN
,BUN" enden ...
... deren Namen mit ,A” beginnen und mit |[MASSDEL BU A*BUN-7?? ABCBUN-21, ABCD-BUN-GL
,BUN-" enden, worauf zwei beliebige
Zeichen folgen ...
... deren Namen mit vier beliebigen Zeichen |[MASSDEL BU ?7?7?7-BUN 1234-BUN, ABCD-BUN

Bevor die Loschung tatsdchlich erfolgt, werden Sie aufgefordert, diese zu bestatigen.

Damit das Kommando MASSDEL ausgefiihrt werden kann, miissen Sie zuvor alle zu 16schenden
Objekte schliefien. Falls in dem zu l6schenden Bereich ein Objekt noch getffnet ist, erscheint eine
entsprechende Meldung, und das Kommando wird nicht ausgefiihrt.

] Anmerkung: Wenn Sie einen aktiven Report 16schen, wird dieser fiir alle Benutzer geldscht,

und zwar unabhdngig von Speicherort und Status des aktiven Reports.

MODIFY

MODIFY [Objekttyp [Objektname [Parameter]]]

Sie kénnen Objektdefinitionen fiir die folgenden Objekttypen mit den folgenden Direktkommandos

andern:

Objekttyp Direktkommando

Biindel MODIFY BUNDLES BiindeTname

Kalender MODIFY CALENDARS Kalendername Jahr

Verteiler MODIFY LISTS Verteilername

Physischer Drucker|MODIFY PHYSICAL Druckername

Logischer Drucker |MODIFY PRINTERS Druckername

Report MODIFY REPORTS Reportname

Benutzer MODIFY USERS Benutzerkennung
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Wenn Sie versuchen, ein nicht existierendes Objekt zu dandern, oder wenn Sie nur den Parameter
Objekttyp angeben, erscheint die Liste der existierenden Objekte. Sie konnen dann das zu
andernde Objekt auswahlen.

SELECT

SELECT [0Objekttyp]

Dieses Kommando erméglicht die Eingabe von Filterkriterien fiir verschiedene Objektarten (Report,
Biindel usw.). Es ist gleichbedeutend mit dem Kommando FILTER, das auch iiber das Kontextmenii
aufgerufen werden kann.

Objekttyp Direktkommando
Aktive Biindel SELECT ABUNDLES
Aktive Reports SELECT AREPORTS
Biindel SELECT BUNDLES
Verteiler SELECT LISTS

Physischer Drucker|SELECT PHYSICAL
Logischer Drucker |SELECT PRINTERS

Report SELECT REPORTS
Benutzer SELECT USERS
SHUTDOWN

SHUTDOWN

Dieses Kommando schliefst den Monitor sofort (ohne Riickfrage).

START

START [Objekttyp [Objektnamel]

Die verschiedenen Subtasks werden mit den folgenden Kommandos gestartet:
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Subtask Direktkommando

Archivierung START ARCHIVING'

Verdichtung START CONDENSE

Monitor START MONITOR

Physischer Drucker |START PHYSICAL Druckername *
Reaktivierung START REVIVING'

] Anmerkungen:

1. Wenn Sie dieses Kommando absetzen, erscheint ein Fenster, in dem Sie aufgefordert werden,
die Startzeit der entsprechenden Subtask anzugeben.

2. Ein Objektname kann nur bei physischen Druckern angegeben werden (Druckername). Sie
konnen Druckername mit einem Stern (*) angeben, um eine ganze Gruppe physischer Drucker
zu starten.

TECH

ECH

Dieses Kommando zeigt systemrelevante technische Informationen an.
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