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1 Statements

Diese Dokumentation beschreibt die Statements, aus denen die Natural-Programmiersprache
besteht. Sie ist in die folgenden Abschnitte untergliedert:

& |Syntax-Symbole und Informationen zu den verwendeten Syntax-Symbolen und
Operandentabellen Operandentabellen.

& |Statements nach Funktionen Liefert eine Ubersicht iiber die nach Funktionen eingeteilten
Statements.

J |Statements in alphabetischer Beschreibungen der Natural-Statements in alphabetischer

Reihenfolge Reihenfolge (auier SQL-Statements).

[ Natural-SQL-Statements Neben den , eigentlichen” Natural-Statements bietet Natural
SQL-Statements, so dass Sie in Natural-Programmen SQL direkt
benutzen konnen.

) |Referenzierte Beispielprogramme |Enthalt zusétzliche Beispielprogramme, die in der
Natural-Statements- und Systemvariablen-Dokumentation
referenziert werden.

Informationen zur grundséatzlichen Benutzung bestimmter Statements finden Sie im Leitfaden zur
Programmierung. Dort werden u.a. folgende Themen behandelt: Benutzervariablen | X-Arrays |
Dynamische und grofie Variablen/Felder | Dynamische und grofie Variablen benutzen | Benutzerkonstanten
| Report-Spezifikation — (rep)-Notation | Text-Notation | Benutzerkommentare | Logische Bedingungen
| Regeln fiir arithmetische Operationen | User-Defined Functions
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Syntax-Symbole und Operandentabellen

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Syntax-Symbole

In den Diagrammen, die die Syntax der Natural-Statements darstellen, werden folgende Symbole

verwendet:

Syntax-Symbol

Erlauterung

ABCDEF

Elemente, die in GrofSbuchstaben dargestellt sind, sind Natural-Schliisselworter bzw.
reservierte Worter, die genauso eingegeben werden miissen wie angegeben.

ABCDEF

Ist von mehreren wahlweise verwendbaren Elementen, die in Grofibuchstaben dargestellt
sind, eins unterstrichen (kein Hyperlink!), handelt es sich um das jeweils giiltige
Standardelement. Lassen Sie das Element weg, gilt der unterstrichene Wert.

Ist ein Teil eines Wortes in Grofibuchstaben unterstrichen (kein Hyperlink!), kann der
unterstrichene Teil als Abkiirzung fiir das jeweilige Wort verwendet werden.

Elemente, die in Kleinbuchstaben und kursiv dargestellt sind, sind variable Informationen,
an deren Stelle Sie die gewiinschten Angaben machen.

Anmerkung: Anstelle von statement oder statements miissen Sie je nach Situation

eines oder mehrere passende Statements angeben. Wenn Sie kein bestimmtes Statement
angeben mochten, kdnnen Sie das Statement IGNORE einfiigen.

Elemente, die in eckigen Klammern untereinander stehen, miissen nicht unbedingt
angegeben werden.

Von mehreren Elementen, die in einer eckigen Klammer untereinander stehen, kann nur
jeweils eines angegeben werden.

Von mehreren Elementen, die in einer geschweiften Klammer untereinander stehen,
muss eines angegeben werden.

Eines der durch diesen senkrechten Strich voneinander getrennten Elemente kann
eingegeben werden.

Auslassungspunkte nach einem Element bedeuten, dass das Element mehrmals angegeben
werden darf. Gegebenenfalls gibt eine Zahl nach den Punkten an, wie oft das Element
angegeben werden darf.

Ist das Element vor den Auslassungspunkten ein in eckige oder geschweifte Klammern
eingeschlossener Ausdruck, gelten die Auslassungspunkte fiir den gesamten in Klammern
stehenden Ausdruck.

Ein Komma und Auslassungspunkte nach einem Element bedeuten, dass das Element
mehrmals angegeben werden darf, wobei die einzelnen Angaben durch Kommas
voneinander getrennt werden miissen. Gegebenenfalls gibt eine Zahl nach dem Komma
und den Auslassungspunkten an, wie oft das Element angegeben werden darf.
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Syntax-Symbol Erlauterung

Ist das Element vor dem Komma und den Auslassungspunkte ein in eckige oder
geschweifte Klammern eingeschlossener Ausdruck, gelten das Komma und die
Auslassungspunkte fiir den gesamten in Klammern stehenden Ausdruck.

Ein Doppelpunkt und Auslassungspunkte nach einem Element bedeuten, dass das
Element mehrmals angegeben werden darf, wobei die einzelnen Angaben durch
Doppelpunkte voneinander getrennt werden miissen. Gegebenenfalls gibt eine Zahl nach
dem Doppelpunkt und den Auslassungspunkte an, wie oft das Element angegeben
werden darf.

Ist das Element vor dem Doppelpunkt und den Auslassungspunkten ein in eckige oder
geschweifte Klammern eingeschlossener Ausdruck, gilt der Doppelpunkt und die
Auslassungspunkte fiir den gesamten in Klammern stehenden Ausdruck.

Other symbols |Alle anderen Symbole aufler den in dieser Tabelle definierten miissen genauso eingegeben
werden wie angegeben.

(except [ 1 { }
| .. ... Ausnahme: Der skalare SQL-Verkettungsoperator wird durch zwei senkrechte Striche
..) dargestellt, die genauso eingegeben werden miissen, wie sie in der Syntax-Definition
erscheinen.
Beispiel:
WRITE [USING] { IEIQEM } operandl [operand? ... ]

® WRITE, USING, MAP und FORM sind Natural-Schliisselworter, die Sie genauso eingeben miissen
wie angegeben.

® operandlund operandZsind Variablen, an deren Stelle Sie die Namen der betreffenden Objekte
eingeben.

* Die geschweiften Klammern bedeuten, dass Sie entweder FORM oder MAP angeben konnen, aber
eins von beiden angeben miissen.

* Die eckigen Klammern bedeuten, dass USING und operand?Z optionale Elemente sind, die Sie
angeben konnen, aber nicht miissen.

* Die Auslassungspunkte bedeuten, dass Sie operand? mehrmals angeben konnen.
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Operandentabelle

Enthélt die Syntax eines Natural-Statements einen oder mehrere Operanden, so finden Sie
bestimmte Informationen zu diesen Operanden jeweils in der folgenden Tabelle:

Operand Mégliche Struktur Mégliche Formate Referenzierung | Dynam. Definition
erlaubt
operandl C‘S ‘A|G‘N/M‘E A‘UIN‘P|I‘F‘B‘D‘T|L|C‘G‘O ja/nein ja/nein

Die Tabelle enthilt folgende Informationen zu jedem Operanden:

Mégliche Struktur

Gibt an, welche Struktur der Operand haben darf:

Konstante.

Einzelne Auspragung (Skalar, ein Feld bzw. eine Variable mit nur einer Auspragung; d.h. weder ein

Array noch eine Gruppe).
A Array.
G |Gruppe.
NIM | Natural-Systemvariable:
N Es diirfen alle Systemvariablen verwendet werden.
M Nur modifizierbare Systemvariablen diirfen verwendet werden.

Ob eine Systemvariable modifizierbar ist, steht in der
Systemvariablen-Dokumentation.

E Arithmetische Ausdriicke.

Mogliche Formate

Gibt an, welche Formate der Operand haben darf:

Alphanumerisch (ASCII-Codepage)

Alphanumerisch (Unicode)

Numerisch ungepackt

o Z c >

Gepackt numerisch

Integer (= ganzzahlig)

-n

Floating point (= Gleitkomma)

B |Binir
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Datum
Time (= Zeit)

Logisch

Attributkontrolle
GUI-Handle (HANDLE OF GUI)
Objekt-Handle (HANDLE OF OBJECT)

O @ O r| H O

Referenzierung erlaubt

Gibt an, ob der Operand iiber ein Statement-Label bzw. die Sourcecode-Zeilennummer referenziert
werden darf.

Dynam. Definition

Gibt an, ob der Operand dynamisch im Programm definiert werden darf. Dies ist nur im Reporting
Mode moglich.
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Statements nach Funktionen

Dieses Kapitel liefert eine Ubersicht {iber die nach Funktionen eingeteilten Statements:

] Anmerkungen:

1. Manche Statements konnen sowohl im Structured Mode als auch im Reporting Mode verwendet
werden, wahrend andere nur im Reporting Mode verwendet werden konnen. Siehe auch
Natural-Programmiermodi im Leitfaden zur Programmierung

2. Die Statements DLOGOFF, DLOGON, SHOW, IMPORT und EXPORT sind nur verfiigbar, wenn Entire DB
installiert ist. Eine Beschreibung dieser Statements finden Sie in der Entire DB-Dokumentation.

Datenbankzugriffe und Datenbankanderungen

Natural-DML-Statements

Die folgenden Natural Data Manipulation Language-Statements (DML) dienen zum Zugriff auf
und zum Andern von in einer Datenbank gespeicherten Daten:

READ Lesen einer Datei in physischer oder logischer Reihenfolge der Datensitze.

FIND Auswahlen von Datensatzen aufgrund bestimmter Kriterien.

HISTOGRAM Lesen von Werten eines Datenbankfeldes.

GET Lesen eines Datensatzes mit einer bestimmten ISN (Internal Sequence
Number) bzw. SNR (Record Number).

GET SAME Erneutes Lesen des gerade verarbeiteten Datensatzes.

ACCEPT/REJECT Annehmen/Ablehnen von Datensitzen aufgrund bestimmter Kriterien.

PASSW Angabe eines Passworts zur Zugriffsberechtigung auf eine
passwortgeschiitzte Datei.

LIMIT Begrenzen der Anzahl der Ausfiithrungen einer READ-, F IND- oder
HISTOGRAM-Schleife.

STORE Anlegen eines neuen Datensatzes in der Datenbank.

UPDATE Andern eines Datensatzes in der Datenbank.

DELETE Loschen eines Datensatzes von der Datenbank.

END TRANSACTION

Festlegen des Endes einer logischen Transaktion.

BACKOUT TRANSACTION

Abbrechen einer nicht vollstandig abgeschlossenen logischen Transaktion.

GET TRANSACTION DATA

Lesen von Transaktionsdaten, die mit einem vorhergegangenen END
TRANSACTION-Statement gespeichert wurden.

RETRY

Erneuter Versuch, einen Datensatz zu lesen, der vorher von einem anderen
Benutzer benutzt wurde.

AT START OF DATA

Ausfiihren von Statements, wenn in einer Schleife der erste Datensatz
verarbeitet wird.
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AT END OF DATA

Ausfiihren von Statements, nachdem in einer Schleife der letzte Datensatz
verarbeitet wurde.

AT BREAK

Ausfiihren von Statements bei einem Wertwechsel in einem bestimmten
Feld (Gruppenwechsel).

BEFORE BREAK PROCESSING [Ausfiihren von Statements vor einer Gruppenwechsel-Verarbeitung.

PERFORM BREAK PROCESSING|Sofortiges Ausfiihren einer Gruppenwechsel-Verarbeitung.

Natural-SQL-Statements

Zusétzlich zu den Natural-DML-Statements bietet Natural auch SQL-Statements zur Benutzung
in Natural-Programmen, so dass SQL unmittelbar verwendet werden kann.

Folgende SQL-Statements sind verfiigbar:

CALLDBPROC

Dient dazu, eine ,Stored Procedure” des SQL-Datenbanksystems, mit dem Natural
verbunden ist, aufzurufen.

COMMIT

Entspricht dem END TRANSACTION-Statement. Es markiert das Ende einer logischen
Transaktion und bewirkt, dass alle wahrend der Transaktion gesperrten Daten
freigegeben werden. Alle Datendnderungen werden gespeichert und sind damit
definitiv.

DELETE

Loscht Reihen aus einer Tabelle, ohne einen Cursor zu verwenden (,,searched”
DELETE), oder 16scht Reihen aus einer Tabelle, auf die der Cursor zeigt (,,positioned”
DELETE).

INSERT

Fligt einer Tabelle eine oder mehrere neue Reihen hinzu.

PROCESS SQL

Dient dazu, mit SQL-Statements auf eine Datenbank zuzugreifen.

READ RESULT SET

Liest einen Result Set, der von einer mit einem vorhergehenden CALLDBPROC-Statement
aufgerufenen ,Stored Procedure” erzeugt wurde.

ROLLBACK

Entspricht dem Statement BACKOUT TRANSACTION. Es macht alle seit dem Beginn
der letzten , Recovery Unit” ausgefiihrten Datenbankadnderungen riickgangig.

SELECT

Gemafs der Standard-SQL-Funktionalitat unterstiitzt Natural sowohl das
cursor-orientierte SELECT, mit dem eine beliebige Anzahl von Reihen gelesen werden
kann, als auch das nicht cursor-orientierte ,singleton” SELECT, das maximal eine
Reihe liest.

UPDATE

Fiihrt UPDATE-Operationen auf Reihen in einer Tabelle aus, ohne einen Cursor zu
verwenden (,,searched” UPDATE), oder auf Spalten in einer Reihe, in der ein Cursor
positioniert ist (,,positioned” UPDATE).

Statements
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Arithmetische Funktionen und Datenzuweisungen

Die folgenden Statements werden verwendet, um arithmetische Operationen sowie Datenzuwei-
sungen durchzufiihren:

COMPUTE Rechenoperationen ausfithren oder Feldern Werte zuweisen.
ADD Addieren von Operanden.

SUBTRACT Subtrahieren von Operanden.

MULTIPLY Multiplizieren von Operanden.

DIVIDE Dividieren eines Operanden durch einen anderen.

EXAMINE TRANSLATE

Konvertiert die in einem Feld enthaltenen Zeichen in Grof3- oder Kleinbuchstaben
oder in andere Zeichen.

MOVE Ubertragen eines Operandenwertes in ein Feld oder mehrere Felder.

MOVE ALL Ubertragen siamtlicher Werte einer bestimmten Grofe in ein anderes Feld.

COMPRESS Aneinanderreihen mehrerer Feldwerte in einem Feld.

SEPARATE Aufteilen eines Feldwertes in zwei oder mehr Felder.

EXAMINE Absuchen eines Feldes nach einem bestimmten Wert und anschliefSend Ersetzen
des Wertes und/oder Zahlen, wie oft der Wert vorkommt.

RESET Zuriicksetzen eines Feldwertes auf Null (numerisches Feld) bzw. Leerwert

(alphanumerisches Feld) oder auf einen Ausgangswert.

Schleifenverarbeitung

Die folgenden Statements werden in Verbindung mit der Ausfiihrung von Verarbeitungsschleifen

verwendet:

ESCAPE | Ausfithrung einer Verarbeitungsschleife abbrechen.

FOR Initiieren einer Verarbeitungsschleife und Steuerung der Anzahl der Schleifendurchldufe.

Bedingung).

REPEAT |Initiieren einer Verarbeitungsschleife (und Beenden in Abhédngigkeit von einer bestimmten

SORT |Sortieren von Datensatzen.

12
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Erstellen von Ausgabe-Reports

Die folgenden Statements werden bei der Erzeugung von Ausgabe-Reports verwendet:

FORMAT

Spezifizieren von Ausgabe-Parametern.

DISPLAY

Ausgabe von Feldwerten in Spalten untereinander.

WRITE/PRINT

Ausgabe von Feldwerten ohne Spalteneinteilung.

WRITE TITLE

Uberschreiben einer Standard-Seiteniiberschrift mit einer eigenen
Seiteniiberschrift.

WRITE TRAILER

Ausgabe eines Fufizeilentextes, der auf jeder Ausgabeseite erscheinen
soll.

AT TOP OF PAGE

Spezifizieren der Verarbeitung, die beim Beginn einer neuen
Ausgabeseite ausgefiihrt werden soll.

AT END OF PAGE

Spezifizieren der Verarbeitung, die beim Erreichen des Endes einer
Ausgabeseite ausgefiihrt werden soll.

SKIP Generieren von Leerzeilen in der Ausgabe.
EJECT Seitenvorschub ohne Titel und Uberschriften.
NEWPAGE Seitenvorschub mit Titel und Uberschriften.

SUSPEND IDENTICAL SUPPRESS

Aussetzen der ,, Identical Suppress”-Bedingung fiir einen einzelnen
Datensatz.

DEFINE PRINTER

Bestimmen des Druckers oder logischen Zielorts, an dem ein Report
ausgegeben werden soll.

CLOSE PRINTER

SchliefSen eines Druckers.

Bildschirmgenerierung fiir interaktive Verarbeitung

Die folgenden Statements werden in Verbindung mit der Verwendung von Bildschirmmasken
(Maps) bei interaktiver Datenverarbeitung benutzt:

INPUT Erstellen einer formatierten Map zur Datenausgabe/-eingabe.

REINPUT Erneutes Ausfiithren eines INPUT-Statements (falls die auf das I NPUT-Statement
erfolgte Dateneingabe fehlerhaft war).

DEFINE WINDOW Grofle, Position und Attribute eines Windows festlegen.

SET WINDOW Aktivieren und Deaktivieren eines Windows.

PROCESS PAGE Erstellen eines Daten-Mappings auf einen Web Rich GUI-Schirm.

PROCESS PAGE USING |Ausfithren einer GUI I/O-Verarbeitung unter Verwendung eines aus einem
Seiten-Layout erzeugten Objekts vom Typ Adapter.

Statements
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Statements nach Funktionen

PROCESS PAGE UPDATE

Erneutes Ausfithren eines PROCESS PAGE-Statements.

PROCESS PAGE MODAL

Initiieren eines Verarbeitungsblocks und Kontrolle des Lebenszyklus eines Rich

GUI Window.

Verarbeitung logischer Bedingungen

Mit den folgenden Statements wird die Ausfiithrung von Statements in Abhéangigkeit von Bedin-
gungen gesteuert, die wahrend der Ausfiihrung eines Natural-Programms auftreten:

IF Ausfiihren von Statements aufgrund einer logischen Bedingung.

IF SELECTION |Priifen, ob in einer Reihe von alphanumerischen Feldern genau eins einen Wert enthalt.
DECIDE FOR  |Ausfithren von Statements aufgrund von logischen Bedingungen.

DECIDE ON Ausfithren von Statements aufgrund des Inhaltes einer Variablen.

Aufrufen von Programmen und Unterprogrammen

Die folgenden Statements werden zum Aufrufen von Programmen und Unterprogrammen ver-

wendet:

CALL Aufrufen eines Nicht-Natural-Programms von einem Natural-Programm aus.

CALLNAT Aufrufen eines Natural-Subprogramms.

CALL FILE Aufrufen eines Nicht-Natural-Programms, um einen Datensatz von einer
Nicht-Adabas-Datei zu lesen.

CALL LOOP Generieren einer Verarbeitungsschleife, die den Aufruf eines

Nicht-Natural-Programms beinhaltet.

DEFINE SUBROUTINE

Definieren einer Natural-Subroutine.

ESCAPE Abbrechen eines Unterprogrammes.
FETCH Aufrufen eines Natural-Programms.
PERFORM Aufrufen einer Natural-Subroutine.

PROCESS COMMAND

Aufrufen eines Kommando-Prozessors.

RUN

Kompilieren und Ausfiihren eines Source-Programmes.

Function Call

Aufrufen eines Natural-Objekts vom Typ Function.

14
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Statements nach Funktionen

Beenden von Programmen und Sessions

Die folgenden Natural-Statements dienen zum Beenden der Ausfiihrung einer Anwendung oder
der Natural-Session.

STOP Beendet die Ausfithrung einer Anwendung.

TERMINATE |Beendet die Natural-Session.

Verarbeitung von Arbeitsdateien

Die folgenden Natural-Statements werden verwendet, um Daten auf eine physisch-sequentielle
(nicht-Adabas) Arbeitsdatei zu schreiben bzw. von dieser zu lesen:

WRITE WORK FI

LE [Schreibt Daten auf eine Arbeitsdatei.

READ WORK FILE |Liest Daten von einer Arbeitsdatei.

CLOSE WORK FILE |Schliefdt eine Arbeitsdatei.

DEFINE WORK FILE|Weisteiner Arbeitsdatei einen Dateinamen zu.

Komponentenbasierte Programmierung

Folgende Natural-Statements werden zur komponentenbasierten Programmierung verwendet:

DEFINE CLASS

Gibt innerhalb eines Natural-Klassenmoduls eine Klasse an.

CREATE OBJECT

Erstellt ein Objekt (auch bekannt als “Instanz”) einer gegebenen Klasse.

SEND METHOD

Ruft eine Methode eines Objekts auf.

INTERFACE Definiert eine Schnittstelle (eine Sammlung von Methoden und Eigenschaften) fiir eine
bestimmte Funktion einer Klasse.
METHOD Weist auflerhalb einer Schnittstellendefinition ein Unterprogramm als Implementierung
einer Methode zu.
PROPERTY Weist aufierhalb einer Schnittstellendefinition eine Objektdaten-Variable als
Implementierung einer Eigenschaft zu.
Statements 15



Statements nach Funktionen

Ereignisgesteuerte Programmierung

Die Natural-Statements werden zur ereignisgesteuerten Programmierung verwendet:

OPEN DIALOG |Offnen eines Dialogs.
CLOSE DIALOG|Schliefien eines Dialogs.

SEND EVENT |Auslosen eines benutzerdefinierten Ereignisses.

PROCESS GUI |[Ausfiihren einer Standardprozedur in einer ereignisgesteuerten Anwendung.

Speicherverwaltung fiir dynamische Variablen/X-Arrays

EXPAND |Erweitert den zugewiesenen Speicher fiir dynamische Variablen auf eine gegebene Grofie bzw.
erweitert die Anzahl der Ausprdgungen eines X-arrays.

REDUCE |Reduziert die Grofie einer dynamischen Variablen bzw. die Anzahl der Auspragungen eines
X-arrays.

RESIZE |Passt die Grof3e einer dynamischen Variablen bzw. die Anzahl der Auspragungen eines X-arrays
an.

Natural Remote Procedure Call

OPEN CONVERSATION  |Ermoglicht dem Client, eine Konversation zu 6ffnen und die
Remote-Subprogramme anzugeben, die an der Konversation beteiligt sein sollen.

CLOSE CONVERSATION |Ermdglicht dem Client, eine Konversation zu schliefSen. Sie konnen die aktuelle
Konversation, eine andere offene Konversation oder alle offenen Konversationen
schliefSen.

DEFINE DATA CONTEXT |Dient zur Definition von als Kontext-Variablen bekannte Variablen, die fiir

mehrere Subprogramme auf einem externen (Remote-)Rechner innerhalb einer
Konversation zur Verfiigung stehen sollen, ohne dass Sie die Variablen explizit
als Parameter mit den entsprechenden CALLNAT-Statements iibergeben miissen.
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Statements nach Funktionen

Internet und XML

PARSE

Gestattet es, XML-Dokumente von einem Natural-Programm aus zu analysieren
und die darin enthaltenen Informationen der weiteren Verarbeitung zur Verfiigung
zu stellen.

REQUEST DOCUMENT

Ermoglicht den Zugang zu einem externen System.

Sonstige Statements

DEFINE DATA

Definiert die Datenelemente, die in einem Natural-Programm oder -Unterprogramm
verwendet werden sollen.

END Zeigt das Ende des Sourcecodes eines Natural-Programms bzw. -Unterprogramms
an.

INCLUDE Einfiigen von Natural-Copycode wahrend der Kompilierung.

ON ERROR Abfangen von Laufzeitfehlern, die normalerweise eine Fehlermeldung und den

Abbruch des ausgefiihrten Programms bewirken wiirden.

PROCESS REPORTER

Kommunikation mit dem Natural Reporter aus einem Programm heraus, um diesen
anzuweisen, eine bestimmte Aktion auszufiihren.

RELEASE

Loschen aller im Natural-Stack gehaltenen Daten; Freigabe aller Daten, die iiber eine
RETAIN-Klausel in einem FIND-Statement gehalten wurden; Zuriicksetzen von
globalen Variablen auf die urspriinglichen Werte.

SET CONTROL

Ausfiihren eines Natural-Terminalkommandos aus einem Natural-Programm heraus.

SET KEY Zuweisen von Funktionen zu Funktionstasten.
SET TIME Setzen eines zeitlichen Bezugspunkts fiir eine *TIMD-Systemvariable.
STACK Zwischenlagern von Daten bzw. Kommandos im Natural-Stack.

Statements
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Statements nach Funktionen

Reporting Mode-Statements

Die folgenden Statements gelten nur fiir den Reporting Mode:

CLOSE LOOP |Schlieft eine Verarbeitungsschleife.

DO/DOEND  |Spezifikation einer Gruppe von Statements, die auf der Grundlage einer logischen Bedingung
ausgefiihrt werden sollen.

OBTAIN Bewirkt, dass ein Feld oder mehrere Felder von einer Datei gelesen werden.
REDEFINE |Redefiniert ein Feld.

Die folgenden Statements konnen sowohl im Structured Mode als auch im Reporting Mode benutzt
werden, allerdings ist die Statement-Struktur und bei einigen Statements auch die Funktionalitat
anders:

AT START OF DATA Gibt Statements an, die ausgefiihrt werden sollen, wenn der erste in einer
Reihe von Datensitzen in einer Verarbeitungsschleife verarbeitet wird.

AT END OF DATA Gibt Statements an, die ausgefiihrt werden sollen, nachdem der letzte einer
Reihe von Datensitzen in einer Verarbeitungsschleife verarbeitet wurde.

AT BREAK Gibt Statements an, die ausgefiihrt werden sollen, wenn sich der Wert eines
Kontrollfeldes andert (Gruppenwechselverarbeitung).

AT TOP OF PAGE Gibt eine Verarbeitung an, die ausgefiihrt werden soll, wenn eine neue
Ausgabeseite gestartet wird.

AT END OF PAGE Gibt eine Verarbeitung an, die ausgefiihrt werden soll, wenn das Ende einer
Ausgabeseite erreicht ist.

BEFORE BREAK PROCESSING |Gibt Statements an, die vor Durchfiihrung des Gruppenwechsels ausgefiihrt
werden sollen.

CALL LOOP Erzeugt eine Verarbeitungsschleife, die einen Aufruf an ein
Nicht-Natural-Programm enthalt.

CALL FILE Ruft ein Nicht-Natural-Programm auf, um einen Datensatz aus einer
Nicht-Adabas-Datei zu lesen.

COMPUTE Fiihrt arithmetische Operationen durch oder weist Feldern Werte zu.

DEFINE SUBROUTINE Definiert eine Natural-Subroutine.

ESCAPE Halt die Ausfithrung einer Verarbeitungsschleife an.

FIND Wihlt nach Benutzerkriterien Datensitze aus einer Datenbank- Datei aus.

GET SAME Liest den gerade verarbeiteten Datensatz wieder ein.

HISTOGRAM Liest die Werte eines Datenbankfeldes.

IF Fiihrt Statements in Abhangigkeit von einer logischen Bedingung aus.

IF SELECTION Priift, ob in einer Reihe von alphanumerischen Feldern wirklich nur eines

einen Wert enthalt.
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Statements nach Funktionen

ON ERROR Fangt Laufzeitfehler ab, die ansonsten zu einer Natural-Fehlermeldung
fiihren wiirden und beendet dann das Natural-Programm.
READ Liest eine Datenbank-Datei in physischer oder logischer Reihenfolge der

Datensatze.

READ WORK FILE

Liest Daten aus einer Arbeitsdatei.

REPEAT

Initiiert eine Verarbeitungsschleife (und beendet sie abhidngig von einer
angegebenen Bedingung).

SORT Sortiert Datensatze.
STORE Fligt der Datenbank einen neuen Datensatz hinzu.
UPDATE Aktualisiert einen Datensatz in der Datenbank.

Statements
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ACCEPT/REJECT

{ ACCEPT

} [IF] Togical-condition
REJECT

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Verwandte Statements: AT BREAK | AT START OF DATA | AT END OF DATA | BACKOUT TRANSACTION
| BEFORE BREAK PROCESSING | DELETE | END TRANSACTION | FIND | HISTOGRAM | GET | GET SAME |
GET TRANSACTION DATA | LIMIT | PASSW | PERFORM BREAK PROCESSING | READ | RETRY | STORE |
UPDATE

Gehort zur Funktionsgruppe: Datenbankzugriffe und Datenbankdinderungen

Funktion

Mit den Statements ACCEPT und REJECT konnen Sie eine logische Bedingung (7ogical-condition)
angeben, aufgrund welcher ein gelesener Datensatz akzeptiert (ACCEPT) oder zuriickgewiesen
(REJECT) werden soll.

Beide Statements konnen in Verbindung mit Statements eingesetzt werden, die Datensétze in
einer Verarbeitungsschleife lesen (FIND, READ, HISTOGRAM, CALL FILE, SORT oder READ WORK FILE).
Die logische Bedingung wird erst ausgewertet, nachdem ein Datensatz ausgewahlt/gelesen worden
ist.

Wenn ein ACCEPT- bzw. REJECT-Statement ausgefiihrt wird, bezieht es sich auf die innerste gerade
aktive Verarbeitungsschleife, die mit einem der oben genannten Statements initiiert wurde.

Befindet sich ein ACCEPT- bzw. REJECT-Statement in einer Subroutine und wird aufgrund der
logischen Bedingung ein Datensatz zuriickgewiesen, so wird die Subroutine automatisch beendet
und die Verarbeitung mit dem nadchsten Datensatz der innersten gerade aktiven Verarbeitungs-
schleife fortgesetzt.
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ACCEPT/REJECT

Syntax-Beschreibung

Eine I F-Klausel kann mit einem ACCEPT- oder REJECT-Statement verwendet werden,
um logische Bedingungen iiber die Bedingungen hinaus anzugeben, die spezifiziert
wurden, als der Satz mit einem FIND-, READ- oder HI STOGRAM-Statement
ausgewahlt/gelesen wurde. Die logischen Bedingungen werden ausgewertet,
nachdem der Satz gelesen und seine Verarbeitung gestartet wurde.

logical-condition

Das Basis-Kriterium ist ein relationaler Ausdruck. Mehrere relationale Ausdriicke
konnen mit logischen Operatoren zu komplexen Kriterien kombiniert werden (AND,
OR).

Arithmetische Ausdriicke konnen auch zur Bildung eines relationalen Ausdrucks
benutzt werden.

Felder konnen Datenbankfelder oder Benutzervariablen sein. Weitere Informationen
zu logischen Bedingungen, siehe Logische Bedingungen im Leitfaden zur
Programmierung.

Wenn ACCEPT/REJECT mit einem HISTOGRAM-Statement benutzt wird, kann nur
das im HISTOGRAM-Statement angegebene Datenbankfeld als logische Bedingung
verwendet werden.

Verarbeitung mehrerer ACCEPT/REJECT-Statements

Pro Verarbeitungsschleife geniigt in der Regel ein ACCEPT- bzw. REJECT-Statement. Wollen Sie in
einer Verarbeitungsschleife mehrere ACCEPT/REJECT-Statements unmittelbar hintereinander ver-
wenden, so beachten Sie bitte folgende Regeln:

® Befinden sich innerhalb einer Verarbeitungsschleife mehrere ACCEPT/REJECT-Statements direkt
hintereinander, so werden sie in der angegebenen Reihenfolge verarbeitet.

® Wird aufgrund einer erfiillten ACCEPT-Bedingung ein Datensatz akzeptiert, so werden die
unmittelbar nachfolgenden ACCEPT/REJECT-Statements ignoriert.

® Wird aufgrund einer erfiillten REJECT-Bedingung ein Datensatz zuriickgewiesen, so werden
die unmittelbar nachfolgenden ACCEPT/REJECT-Statements ignoriert.

® Geht die Verarbeitung bis zum letzten ACCEPT/REJECT-Statement, so entscheidet dieses letzte
Statement, ob der betreffende Datensatz akzeptiert wird oder nicht.

Befindet sich zwischen zwei ACCEPT/REJECT-Statements ein anderes Statement, so werden beide
ACCEPT/REJECT-Statements unabhéngig voneinander verarbeitet.

Statements
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ACCEPT/REJECT

Limit-Notation

Ist die Anzahl der Durchldufe einer Verarbeitungsschleife durch ein LIMIT-Statement oder eine
andere Einschrankung begrenzt, so gilt diese fiir die Anzahl der gelesenen Datensatze, und zwar
unabhéngig davon, wieviele der gelesenen Datensatze aufgrund eines ACCEPT- oder
REJECT-Statements akzeptiert oder zuriickgewiesen werden.

Beispiele

= Beispiel 1 —ACCEPT
= Beispiel 2— ACCEPT / REJECT

Beispiel 1 — ACCEPT

** Example 'ACREX1': ACCEPT
Ak kAhkhkhkhkhkkhhhhkhkkhhhhkhkkhkhhhhkkhkkhhhhkhkkhhhhkhkkhhhhhkkhhhhhkkhkhhhhkkhkkhhhkhkhkkhhhrrhkkhhrhkkhhrrkkk
DEFINE DATA LOCAL
1 EMPLOY-VIEW VIEW OF EMPLOYEES
2 NAME
2 SEX
2 MAR-STAT
END-DEFINE
*
LIMIT 50
READ EMPLOY-VIEW
ACCEPT IF SEX='M' AND MAR-STAT = 'S’
WRITE NOTITLE '=' NAME '=' SEX 5X '=' MAR-STAT
END-READ
END

Ausgabe des Programms ACREX1:

NAME: MORENOQ S EX: M MARITAL STATUS: S
NAME: VAUZELLE S E X: M MARITAL STATUS: S
NAME: BATLLET S E X: M MARITAL STATUS: S
NAME: HEURTEBISE S E X: M MARITAL STATUS: S
NAME: LION S EX: M MARITAL STATUS: S
NAME: DEZELUS S E X: M MARITAL STATUS: S
NAME: BOYER S EX: M MARITAL STATUS: S
NAME: BROUSSE S E X: M MARITAL STATUS: S
NAME: DROMARD S EX: M MARITAL STATUS: S
NAME: DUC S EX: M MARITAL STATUS: S
NAME: BEGUERIE S EX: M MARITAL STATUS: S
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ACCEPT/REJECT

MARITAL STATUS: S
MARITAL STATUS: S

NAME: FOREST
NAME: GEORGES

w N
m rm
> >
= X

Beispiel 2— ACCEPT / REJECT

** Example 'ACREX2': ACCEPT/REJECT

R R R b R R e b b R e b b e e b b e e b b e i b R e e b b S e i b R e e b b R e b b e e b R e b b e b b b S

DEFINE DATA LOCAL
1 EMPLOY-VIEW VIEW OF EMPLOYEES
2 NAME
2 FIRST-NAME
2 SALARY (1)
*
1 JPROC-COUNT (N8) INIT <0>
END-DEFINE
*
EMP. FIND EMPLOY-VIEW WITH NAME = 'JACKSON'
WRITE NOTITLE *COUNTER NAME FIRST-NAME 'SALARY:' SALARY(1)
/*
ACCEPT IF SALARY (1) LT 50000
WRITE *COUNTER 'ACCEPTED FOR FURTHER PROCESSING'
/*
REJECT IF SALARY (1) GT 30000
WRITE *COUNTER 'NOT REJECTED'
/*
ADD 1 TO #PROC-COUNT
END-FIND
*
SKIP 2
WRITE NOTITLE 'TOTAL PERSONS FOUND ' *NUMBER (EMP.) /
"TOTAL PERSONS SELECTED' {fPROC-COUNT
END

Ausgabe des Programms ACREX2:

ACCEPTED FOR FURTHER PROCESSING
ACCEPTED FOR FURTHER PROCESSING

ACCEPTED FOR FURTHER PROCESSING
NOT REJECTED

W W WM MN ==

TOTAL PERSONS FOUND
TOTAL PERSONS SELECTED 1

JACKSON CLAUDE SALARY :

JACKSON FORTUNA SALARY :

JACKSON CHARLIE SALARY:

33000

36000

23000

Statements
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ADD

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Verwandte Statements: COMPRESS | COMPUTE | DIVIDE | EXAMINE | MOVE | MOVE ALL | MULTIPLY |
RESET | SEPARATE | SUBTRACT

Gehort zur Funktionsgruppe: Arithmetische Funktionen und Datenzuweisungen

Funktion

Das ADD-Statement wird benutzt, um zwei oder mehr Operanden zu addieren.

] Anmerkungen:

1. Zu dem Zeitpunkt, zu dem das ADD-Statement ausgefiihrt wird, muss jeder bei der arithmetischen
Operation benutzte Operand einen giiltigen Wert enthalten.

2. Zu Additionen mit Arrays, siehe auch den Abschnitt Arithmetische Operationen mit Arrays im
Leitfaden zur Programmierung.

3. Zum Format der Operanden, siehe auch den Abschnitt Formatwahl im Hinblick auf die Verarbei-
tungszeit im Leitfaden zur Programmierung.

Syntax-Beschreibung

Mit dem ADD-Statement konnen Sie zwei oder mehrere Operanden addieren.

= Syntax 1
= Syntax 2

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Syntax 1

ADD [ROUNDED] operandl... TO operand?
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Operanden-Definitionstabelle (Syntax 1):

Operand Maogliche Struktur Mogliche Formate Referenzierung| Dynam.
erlaubt Definition

operandI|C|S |A| [N N|(P|I|F| |D|T ja nein

operandZ| |S|A| M N|P|I|F| |D|T ja ja

Syntax-Element-Beschreibung:

operandl

operandl ist der Addend (zweiter Summand).

ROUNDED

zur Programmierung.

Wiinschen Sie das Ergebnis gerundet, geben Sie das Schliisselwort ROUNDED an. Die fiir das
Runden giiltigen Regeln finden Sie unter Regeln fiir arithmetische Operationen im Leitfaden

TO operand?

Operation.

operandZ wird in die Addition einbezogen und enthalt anschlieSend das Ergebnis der

Beispiel:

Das Statement

ADD #A(*) TO #B(*) st gleichbedeutend
ist gleichbedeutend
ist gleichbedeutend
ist gleichbedeutend

ADD #S TO #R
ADD #S #T TO #R
ADD #fA(*) TO #R

Syntax 2

ADD [ROUNDED] operandl... GIVING operand?

Operanden-Definitionstabelle (Syntax 2):

mit COMPUTE
mit COMPUTE
mit COMPUTE
mit COMPUTE

B (*)

FFAC*) + fB(*)
1R = S + {R

#tR =S + #T + 4R
1R := #A(*) + 4R

Operand Mogliche Struktur Mégliche Formate Referenzierung| Dynam.
erlaubt Definition

operandI|C|S |A N N|P|I|F| [D|T ja nein

operandZ| |S |A M| |A|U|N|P|I|EB*|D|T ja ja

* Format B von operand3 kann nur mit einer Lange von kleiner gleich 4 verwendet werden.

Statements

29



ADD

Syntax-Element-Beschreibung;:

operandl operandl ist der Addend (zweiter Summand).

ROUNDED Wiinschen Sie das Ergebnis gerundet, geben Sie das Schliisselwort ROUNDED an. Die fiir
das Runden giiltigen Regeln finden Sie unter Regeln fiir arithmetische Operationen im
Leitfaden zur Programmierung.

GIVING operand2 |°Pe"? ndZ erhalt nur das Ergebnis der Operation und wird nicht in die Addition
einbezogen.

Wird operandZ mit alphanumerischem Format definiert, dann wird das Ergebnis in
alphanumerisches Format umgewandet.

Anmerkung: Bei Verwendung von Syntax 2 gilt Folgendes: Das Feld bzw. die Felder (ope-

randl) links vom Schliisselwort GIVING sind die Terme der Addition, das Feld rechts von
GIVING (operand?) wird nur zum Empfang des Ergebnisses genutzt. Wird nur ein einzelnes
Feld (operandl) geliefert, dann wird aus der ADD-Operation in eine Zuweisung.

Beispiel:
Das Statement

ADD #S GIVING #R st gleichbedeutend mit COMPUTE #R := #S
ADD #S #T GIVING #R ist gleichbedeutend mit COMPUTE #R := #S + #T
ADD #A(*) 0 GIVING #R ist gleichbedeutend mit COMPUTE #R := #A(*) + 0

Dies ist eine zuldssige Operation aufgrund der Regeln im Abschnitt Arithmetische
Operationen mit Arrays
ADD A (*) GIVING ##R ist gleichbedeutend mit COMPUTE #R := #A(*)

Dies ist eine unzuldssige Operation aufgrund der Regeln im Abschnitt Zuweisungen
bei Arrays

Beispiel

** Example '"ADDEX1': ADD
khkkhkkhkhkhkhhkhkhhkhkhhkhkhhkhhkhkhkhhkhhkhkhkhhhhhkhhkhkhhkhkhhkhhhkkhkkhhkhhkhkhhhkdhkhkhhkhhhkhkhhkkrhkhkhhkxkx
DEFINE DATA LOCAL

1 A (P2)

1 #8 (P1.1)

1 #C (P1)

1 #DATE (D)

1 JARRAY1 (P5/1:4,1:4) INIT (2,*) <5>

1 JARRAY2 (P5/1:4,1:4) INIT (4,*) <10>

END-DEFINE

*

ADD +5 -2 -1 GIVING A
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WRITE NOTITLE 'ADD +5 -2 -1 GIVING #A' 15X '=' #A

*

ADD .231 3.6 GIVING #B

WRITE / 'ADD .231 3.6 GIVING #B' 15X '=' #B

*

ADD ROUNDED 2.9 3.8 GIVING #C

WRITE / 'ADD ROUNDED 2.9 3.8 GIVING #C' 8X '=' 4

*

MOVE *DATX TO {#fDATE

ADD 7 TO {DATE

WRITE / 'CURRENT DATE:' *DATX (DF=L) 13X
"CURRENT DATE + 7:' #DATE (DF=L)

*

WRITE / '#ARRAY1 AND #ARRAY2 BEFORE ADDITION'
/=" H#ARRAYL (2,*) '=" {#ARRAY2 (4,%)

ADD #fARRAY1 (2,*) TO #ARRAY2 (4,%)

WRITE / '#ARRAY1 AND #ARRAY2 AFTER ADDITION'
/=" fHARRAYL (2,%) '=' #ARRAYZ (4,*)

*

END

Ausgabe des Programms ADDEX1:

ADD +5 -2 -1 GIVING ffA fFA: 2

ADD .231 3.6 GIVING #B #fB: 3.8

ADD ROUNDED 2.9 3.8 GIVING #C #C: 7

CURRENT DATE: 2005-01-10 CURRENT DATE + 7: 2005-01-17

##ARRAY1 AND #fARRAY2 BEFORE ADDITION
fFARRAY1: 5 5 3 5 JFARRAY2: 10 10 10

##ARRAY1 AND #fARRAY2 AFTER ADDITION
FFARRAY 1 : 5 5 5 5 JFARRAYZ: 15 15 15

10

15

Statements
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6 ASSIGN

Siehe Statement COMPUTE.
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AT BREAK

Structured Mode-Syntax

[AT] BREAK [(r)] [OF] operandl [/n/]
Statement ...
END-BREAK

Reporting Mode-Syntax

[AT] BREAK [(r)] [OF] operandI[/n/]
{ statement }
DO statement... DOEND

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Verwandte Statements: ACCEPT/REJECT | AT START OF DATA | AT END OF DATA | BACKOUT
TRANSACTION | BEFORE BREAK PROCESSING | DELETE | END TRANSACTION | FIND | GET | GET SAME
| GET TRANSACTION DATA | HISTOGRAM | LIMIT | PASSW | PERFORM BREAK PROCESSING | READ |
RETRY | STORE | UPDATE

Gehort zur Funktionsgruppe: Datenbankzugriffe und Datenbankdinderungen

Funktion

Das Statement AT BREAK dient dazu, in einer mit FIND, READ, HISTOGRAM, SORT oder READ WORK
FILE initiierten Verarbeitungsschleife eine an einen automatischen Gruppenwechsel gekniipfte
Verarbeitung anzugeben. Mit dem AT BREAK-Statement konnen Sie ein oder mehrere andere

Statements angeben, die jedesmal ausgefiihrt werden sollen, wenn der Wert eines bestimmten
Feldes (Kontrollfeld) sich andert.

Die automatische Gruppenwechsel-Verarbeitung funktioniert folgendermafien: Unmittelbar
nachdem ein Datensatz in der Verarbeitungsschleife gelesen worden ist, wird das Kontrollfeld
gepriift. Wenn im Vergleich zum vorangegangenen Datensatz eine Wertanderung festgestellt
wird, dann werden die im AT BREAK-Statement-Block enthaltenen Statements ausgefiihrt. Dies
gilt nicht fiir den ersten Datensatz in der Verarbeitungsschleife. Zuséatzlich wird am Ende der
Verarbeitungsschleife (weil alle Datensatze gelesen sind oder wegen eines ESCAPE BOTTOM-State-
ments) eine letzte Ausfithrung der AT BREAK-Statement-Block enthaltenen Statements veranlasst.

Weitere Informationen siehe Automatische Gruppenwechsel-Verarbeitung im Leitfaden zur Program-
mierung.
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Ein AT BREAK-Statement-Block wird nur ausgefiihrt, wenn das Objekt, das den Statement- Block
enthélt, zu dem Zeitpunkt, zu dem die Gruppenwechsel-Bedingung auftritt, aktiv ist.

Es ist auch moglich, mit einer AT BREAK-Verarbeitung eine weitere Verarbeitungsschleife zu initi-
ieren. Die Schleife muss allerdings innerhalb der AT BREAK-Verarbeitung wieder beendet werden.

Dieses Statement ist nicht prozedural (das heifst, seine Ausfithrung hdngt von einem Ereignis ab,
nicht davon, wo im Programm es steht).

Natural-Systemfunktionen konnen in Verbindung mit einem AT BREAK-Statement benutzt werden,
siehe Natural-Systemfunktionen fiir Verarbeitungsschleifen in der Systemfunktionen-Dokumentation
und Beispiel fiir Systemfunktionen mit AT BREAK-Statement im Leitfaden zur Programmierung.

Weitere Informationen siehe auch den Abschnitt AT BREAK-Statement im Leitfaden zur Programmie-
rung. Darin werden Themen behandelt wie zum Beispiel:

® Gruppenwechsel basierend auf einem Datenbankfeld

® Gruppenwechsel basierend auf einer Benutzervariablen

Syntax-Beschreibung

Operanden-Definitionstabelle:

Operand | Mogliche Struktur Mégliche Formate Referenzierung | Dynam. Definition
erlaubt
operand1| |s | | | |Alu|N|P|i|F[BD|TIL]]] ja nein

Syntax-Element-Beschreibung:

(r) Referenzierungsnotation:

Ein AT BREAK-Statement wird zum letztenmal ausgefiihrt, wenn eine mit FIND, READ, READ
WORK FILE, HISTOGRAM oder SORT initiierte Verarbeitungsschleife beendet wird. Normalerweise
bezieht sich das AT BREAK-Statement hierbei auf die duflerste aktive Schleife.

Wollen Sie, dass sich die abschlieffende AT BREAK-Verarbeitung auf eine andere offene Schleife
bezieht (die Schleife, in der das AT BREAK-Statement steht, oder eine dufsere Schleife), so
verwenden Sie hierzu die Notation (), wobei r das Statement-Label bzw. die
Sourcecode-Zeilennummer des betreffenden schleifeninitiierenden Statements ist.

Beispiel:
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0110 ...

0120 READ ...

0130 FIND ...

0140 FIND ...

0150 AT BREAK ...
0160 FIND ...
0170 END-FIND
0180 END-BREAK
0190 END-FIND

0200 END-FIND
0210 END-READ
0220 ...

In diesem Beispiel bezieht sich die abschlieSende AT BREAK-Bedingung auf die in Zeile 0120
initiierte READ-Schleife. Es wire auch moglich, sie an eine der in Zeile 0130 bzw. 0140 initiierten
FIND-Schleifen zu kniipfen, nicht jedoch an die in Zeile 0160 initiierte.

Soll eine ganze Hierarchie von AT BREAK-Statements sich auf eine andere als die aktive Schleife
beziehen, so miissen Sie die Notation ( 1) bei dem ersten AT BREAK-Statement angeben; sie
bezieht sich dann auch auf alle innerhalb der Hierarchie folgenden AT BREAK-Statements.

operandl

Kontrollfeld:

In der Regel wird als Kontrollfeld ein Datenbankfeld verwendet. Sie konnen aber auch eine
Benutzervariable nehmen, miissen diese allerdings vor der Gruppenwechsel-Verarbeitung
definiert haben (sieche BEFORE BREAK PROCESSING-Statement). Sie konnen auch eine bestimmte
Auspréagung eines Arrays als Kontrollfeld verwenden.

Inl

Sie haben auch die Mdglichkeit, einen Teil eines Feldes zum Kontrollfeld zu machen:

Mit der Notation /n/ geben Sie an, dass nur die ersten n Stellen (von links nach rechts) des
Feldes als Kontrollfeld dienen sollen, d.h. das AT BREAK-Statement wird nur ausgefiihrt, wenn
der Wert der ersten n Stellen sich dndert. Diese Moglichkeit besteht allerdings nur bei Feldern,
die das Format A, B, N oder P haben.

Ein AT BREAK-Statement wird immer dann ausgefiihrt, wenn ein Gruppenwechsel stattfindet,
das heifdt, wenn der Wert des Kontrollfeldes sich andert. Es wird aufSerdem ausgefiihrt, nachdem
alle Datensatze in der Schleife, auf die sich das AT BREAK-Statement bezieht, verarbeitet worden
sind.

END-BREAK

Das reservierte Natural-Wort END - BREAK muss zum Beenden des AT BREAK-Statements benutzt
werden.
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Gruppenwechsel auf mehreren Ebenen

Innerhalb einer Verarbeitungsschleife in demselben Programm-Modul kénnen Sie mehrere AT
BREAK-Statements verwenden. Damit schaffen Sie eine Hierarchie von AT BREAK-Statements, und
zwar unabhangig davon, ob die AT BREAK-Statements unmittelbar aufeinander folgen oder zwischen
ihnen noch andere Statements stehen. Das erste AT BREAK-Statement befindet sich auf der untersten
Ebene der Hierarchie, jedes weitere auf einer nachsthoheren.

Fiir jede Schleife konnen Sie in einer Schleife eine eigene AT BREAK-Hierarchie aufbauen.

Beispiel:
Structured Mode: Reporting Mode:
FIND ... FIND ...
AT BREAK AT BREAK
DO
END-BREAK
AT BREAK DOEND
e AT BREAK
END-BREAK DO
AT BREAK ..
DOEND
END-BREAK
END-FIND

Bei einem Gruppenwechsel auf einer bestimmten Ebene werden auch alle AT BREAK-Statements
auf jeweils untergeordneten Ebenen der Hierarchie ausgefiihrt, unabhangig davon, ob im Kontroll-
feld einer unteren Ebene ebenfalls ein Gruppenwechsel stattgefunden hat.

Der Ubersichtlichkeit halber empfiehlt es sich, die einzelnen AT BREAK-Statements einer Hierarchie
unmittelbar aufeinanderfolgen zu lassen.

Siehe auch Beispiel 3 und den Abschnitt Gruppenwechsel auf mehreren Ebenen im Leitfaden zur Pro-
grammierung.
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Beispiele

= Beispiel 1 — AT BREAK
= Beispiel 2— AT BREAK mit der Notation /n/
= Beispiel 3 — AT BREAK mit Gruppenwechseln auf mehreren Ebenen

Weitere Beispiele fiir AT BREAK siehe Systemfunktionen in Verarbeitungsschleifen, Beispiele ATBEX3

und ATBEX4.

Beispiel 1 — AT BREAK

** Example '"ATBEXIS': AT BREAK (structured mode)

RRA R R B R R R e I b b R e S b b e e b b S b b e e b b b S e b b S e b b R e b b e e b b e e b R e b b e e b b b o S

DEFINE DATA LOCAL

1 EMPLOY-VIEW VIEW OF EMPLOYEES

2 CITY

2 COUNTRY

2 NAME
END-DEFINE

*

LIMIT 10

READ EMPLOY-VIEW BY CITY

AT BREAK OF CITY
SKIP 1
END-BREAK

DISPLAY NOTITLE CITY (IS=0ON) COUNTRY (IS=0N) NAME

END-READ

*

END

Ausgabe des Programms ATBEX1S:

AIKEN

AIX EN OTHE

AJACCIO

ALBERTSLUND

ALBUQUERQUE

DK

USA

SENKO

GODEFROY

CANALE

PLOUG

HAMMOND

ROLLING
FREEMAN
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LINCOLN
ALFRETON UK GOLDBERG
ALICANTE E GOMEZ

Aquivalentes Reporting-Mode-Beispiel: ATBEXIR.

Beispiel 2 — AT BREAK mit der Notation /n/

** Example 'ATBEX2': AT BREAK (with /n/ notation)
R R R R B R b R R e R e R e R R e R i e b e B e e b e e b e i e B e e b e b i e b e b e b e S e e b 4
DEFINE DATA LOCAL
1 EMPLOY-VIEW VIEW OF EMPLOYEES

2 DEPT

2 NAME
END-DEFINE
*
LIMIT 10
READ EMPLOY-VIEW BY DEPT STARTING FROM 'A'
AT BREAK OF DEPT /4/

SKIP 1

END-BREAK

DISPLAY NOTITLE DEPT NAME
END-READ

*

END

Ausgabe des Programms ATBEX2:

DEPARTMENT NAME
CODE
ADMAO1 JENSEN
ADMAO1 PETERSEN
ADMAO1 MORTENSEN
ADMAO1 MADSEN
ADMAO1 BUHL
ADMAO2 HERMANSEN
ADMAO?2 PLOUG
ADMAO?2 HANSEN
COMPO1 HEURTEBISE
COMPO1 TANCHOU
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Beispiel 3 — AT BREAK mit Gruppenwechseln auf mehreren Ebenen

** Example '"ATBEX5S': AT BREAK (multiple break levels) (structured mode)

R R R R R R S R R R R R R R R R R R R e S R b R b R i b b e S b i 4

DEFINE DATA LOCAL
1 EMPLOY-VIEW VIEW OF EMPLOYEES
2 CITY
2 DEPT
2 NAME
2 LEAVE-DUE
1 JfLEAVE-DUE-L (N4)
END-DEFINE
*
LIMIT 5
FIND EMPLOY-VIEW WITH CITY = "PHILADELPHIA' OR = 'PITTSBURGH'
SORTED BY CITY DEPT
MOVE LEAVE-DUE TO #LEAVE-DUE-L
DISPLAY CITY (IS=ON) DEPT (IS=ON) NAME #LEAVE-DUE-L
/%
AT BREAK OF DEPT
WRITE NOTITLE /
T*DEPT OLD(DEPT) T*ffLEAVE-DUE-L SUM(#LEAVE-DUE-L) /
END-BREAK
AT BREAK OF CITY
WRITE NOTITLE
T*CITY OLD(CITY) T*#fLEAVE-DUE-L SUM(#LEAVE-DUE-L) //
END-BREAK
END-FIND

*

END

Ausgabe des Programms ATBEX5:

CITY DEPARTMENT NAME JFLEAVE-DUE-L
CODE

PHILADELPHIA MGMT30 WOLF-TERROINE 11
MACKARNESS 27

MGMT30 38

TECH10 BUSH 39

NETTLEFOLDS 24

TECH10 63

PHILADELPHIA 101
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PITTSBURGH MGMT10 FLETCHER 34
MGMT10 34
PITTSBURGH 34

Aquivalentes Reporting-Mode-Beispiel: ATBEX5R.
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AT END OF DATA

Funktion

Beispiel

EINSCNIANKUNGEN .. ettt e e e e ettt e e e e e e et eeaaaa e e
SYNIAX-BESCRIEIDUNG ... e
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Structured Mode-Syntax

[AT] END [OF] DATA [(n)]
statement ..
END-ENDDATA

Reporting Mode-Syntax

[AT] END [OF] DATA [(n)]
{ statement }
DO statement ... DOEND

Dieser Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Verwandte Statements: ACCEPT/REJECT | AT BREAK | AT START OF DATA | BACKOUT TRANSACTION
| BEFORE BREAK PROCESSING | DELETE | END TRANSACTION | FIND | GET | GET SAME | GET
TRANSACTION DATA | HISTOGRAM | LIMIT | PASSW | PERFORM BREAK PROCESSING | READ | RETRY |
STORE | UPDATE

Gehort zur Funktionsgruppe: Datenbankzugriffe und Datenbankdinderungen

Funktion

Mit dem Statement AT END OF DATA konnen Sie eine Verarbeitung angeben, die ausgefiihrt werden
soll, nachdem in einer Verarbeitungsschleife alle Datensétze verarbeitet worden sind.

Dieses Abschnitt behandelt folgende Themen:

= \erarbeitung

= Feldwerte der Datenbankfelder
= Positionierung

= Systemfunktionen

Siehe auch AT START/END OF DATA-Statement im Leitfaden zur Programmierung.
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Verarbeitung

Dieses Statement ist nicht prozedural (das heifst, seine Ausfithrung hangt von einem Ereignis ab,
nicht davon, wo im Programm es steht).

Feldwerte der Datenbankfelder

Zu dem Zeitpunkt, zu dem das AT END OF DATA-Statement ausgefiihrt wird, enthalten alle
Datenbankfelder die Werte des zuletzt verarbeiteten Datensatzes.

Positionierung

Das AT END OF DATA-Statement muss im selben Objektmodul stehen wie das Statement, mit dem
die Schleife initiiert wurde.

Systemfunktionen
Natural-Systemfunktionen konnen in Verbindung mit einem AT END OF DATA-Statement verwendet

werden, wie im Abschnitt Systemfunktionen fiir Verarbeitungsschleifen benutzen in der Systemfunktio-
nen-Dokumentation beschrieben.

Einschrankungen

* Das Statement kann nur bei einer Verarbeitungsschleife eingesetzt werden, die mit einem der
folgenden Statements initiiert wurde: FIND, READ, READ WORK FILE, HISTOGRAM oder SORT.

" Pro Schleife darf hochstens ein AT END OF DATA-Statement verwendet werden.

® Das AT END OF DATA-Statement wird nur dann ausgefiihrt, wenn die betreffende Schleife tat-
sachlich durchlaufen wird.

Syntax-Beschreibung

(r) Referenzieren einer bestimmten Verarbeitungsschleife:

Normalerweise bezieht sich das Statement AT END OF DATA auf die jeweils dufierste aktive
Verarbeitungsschleife. Wollen Sie, dass es sich auf eine andere aktive Schleife bezieht, so
verwenden Sie hierzu die Notation ( r), wobei r das Statement-Label oder die
Sourcecode-Zeilennummer des Statements ist, welches die gewiinschte Schleife initiiert.

END-ENDDATA | Das reservierte Natural-Wort END- ENDDATA muss zum Beenden des AT END OF
DATA-Statements benutzt werden.
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Beispiel

** Example 'AEDEX1S': AT END OF DATA
R R b b e b b e b b e b b e b b e e I e e b e e e e B e b e I e e b e b e b e e b e b e b e b e b o b e b e e b i 4
DEFINE DATA LOCAL
1 EMPLOY-VIEW VIEW OF EMPLOYEES
2 PERSONNEL-ID
2 NAME
2 FIRST-NAME
2 SALARY (1)
2 CURR-CODE (1)
END-DEFINE
*
LIMIT 5
EMP. FIND EMPLOY-VIEW WITH CITY = 'STUTTGART'
IF NO RECORDS FOUND
ENTER
END-NOREC
DISPLAY PERSONNEL-ID NAME FIRST-NAME
SALARY (1) CURR-CODE (1)
/*
AT END OF DATA
IF *COUNTER (EMP.) = 0
WRITE 'NO RECORDS FOUND'
ESCAPE BOTTOM
END-IF
WRITE NOTITLE / 'SALARY STATISTICS:'
/ 7X "MAXIMUM:' MAX(SALARY(1)) CURR-CODE (1)
/ 7X "MINIMUM:' MIN(SALARY(1)) CURR-CODE (1)
/ 7X "AVERAGE:' AVER(SALARY(1)) CURR-CODE (1)
END-ENDDATA
/*
END-FIND

*

END
Siehe auch Natural-Systemfunktionen fiir Verarbeitungsschleifen.

Ausgabe des Programms AEDEX1S:
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PERSONNEL
ID

11100328
11100329
11300313
11300316
11500304

BERGHAUS
BARTHEL
AECKERLE
KANTE
KLUGE

SALARY STATISTICS:

MAXIMUM: 70800 DM
MINIMUM: 42000 DM
AVERAGE: 55680 DM

FIRST-NAME

ROSE
PETER
SUSANNE
GABRIELE
ELKE

Aquivalentes Reporting-Mode-Beispiel: AEDEXIR.

ANNUAL
SALARY

70800
42000
55200
61200
49200

CURRENCY
CODE

DM
DM
DM
DM
DM

Statements
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9 AT END OF PAGE

= Funktion .................

= Syntax-Beschreibung

= Beispiele ................
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Structured Mode-Syntax

[AT] END [OF] PAGE [(rep)]
statement ...
END-ENDPAGE

Reporting Mode-Syntax

[AT] END [OF] PAGE [(rep)]
{ statement }
DO statement ... DOEND

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Verwandte Statements: AT TOP OF PAGE | CLOSE PRINTER | DEFINE PRINTER | DISPLAY | EJECT |
FORMAT | NEWPAGE | PRINT | SKIP | SUSPEND IDENTICAL SUPPRESS | WRITE | WRITE TITLE | WRITE
TRATILER

Gehort zur Funktionsgruppe: Erstellen von Ausgabe-Reports

Funktion

Mitdem AT END OF PAGE-Statement konnen Sie eine Verarbeitung angeben, die ausgefiihrt werden
soll, wenn das Ende einer logischen Seite erreicht ist (End-of-Page-Bedingung; siehe Session-

Parameter PS in der Parameter-Referenz). Eine End-of-Page-Bedingung kann auch aufgrund eines
SKIP-oder NEWPAGE-Statements auftreten, nicht aber aufgrund eines EJECT- oder INPUT-Statements.

Siehe auch die folgenden Abschnitte im Leitfaden zur Programmierung::
= Steuerung der Ausgabe von Daten

" Report-Spezifikation — (rep)-Notation

" Layout einer Ausgabeseite

AT END OF PAGE-Statement
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Verarbeitung

Ein AT END OF PAGE-Statement-Block wird nur ausgefiihrt, wenn das Objekt, das den Statement-
Block enthalt, zu dem Zeitpunkt, zu dem die End-of-Page-Bedingung auftritt, aktiv ist.

Ein AT END OF PAGE-Statement darf nicht in einer internen Subroutine stehen.

Dieses Statement ist nicht prozedural (das heifst, seine Ausfithrung hdngt von einem Ereignis ab,
nicht davon, wo im Programm es steht).

Lange der logischen Seite

Da erst tiberpriift wird, ob eine End-of-Page-Bedingung besteht, nachdem ein DISPLAY- oder
WRITE-Statement vollstandig ausgefiihrt ist, kann es vorkommen, dass die von einem DISPLAY-
oder WRITE-Statement erzeugte Ausgabe das Ende einer physischen Seite bereits {iberschritten
hat, bevor eine End-of-Page-Bedingung entdeckt wird.

Um dies zu vermeiden und um sicherzustellen, dass iiber ein AT END OF PAGE-Statement ausge-
gebene Informationen wirklich am Ende einer physischen Ausgabeseite erscheint, muss die logische
Seitenldnge (Session-Parameter PS) entsprechend kleiner als die Lange einer physischen Ausgabe-
seite gesetzt werden.

Letzte Seite

In einem Hauptprogramm ist eine End-of-Page-Bedingung auch dann gegeben, wenn die Ausfiih-
rung des Programms durch ein ESCAPE-, STOP- oder END-Statement beendet wird.

In einer Subroutine gilt dies nicht; das heifdt, ESCAPE-ROUTINE, RETURN oder END-SUBROUTINE 16sen
in einer Subroutine keine End-of-Page-Bedingung aus.

Systemfunktionen

Natural-Systemfunktionen konnen in Verbindung mit einem AT END OF DATA-Statement verwendet
werden, wie im Abschnitt Systemfunktionen fiir Verarbeitungsschleifen benutzen in der Systemfunk-
tionen-Dokumentation beschrieben.

Wenn eine Systemfunktion in einem AT END OF PAGE-Statement-Block verwendet wird, muss das
betreffende DISPLAY-Statement eine GIVE SYSTEM FUNCTIONS-Klausel enthalten.
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INPUT-Statement im AT END OF PAGE

Wenn Sie im AT END OF PAGE-Block ein INPUT-Statement verwenden, wird keine Seitenvorschub-
Operation ausgefiihrt. Sie miissen in diesem Fall den Wert des Session-Parameters PS soweit
reduzieren, dass die vom INPUT-Statement erzeugten Zeilen noch auf derselben physischen Seite
Platz haben.

Siehe auch:

= Geteilter Schirm (Split Screen) beim INPUT-Statement
® Beispiel 2 — AT END OF PAGE mit INPUT-Statement

Syntax-Beschreibung

Report-Spezifikation:

Mit der Notation ( rep) kann ein bestimmter anderer Report angegeben werden, auf den
sich das Statement beziehen soll. Es kann ein Wert von 0 bis 31 oder ein logischer Name,
der mit einem DEFINE PRINTER-Statement zugewiesen wurde, angegeben werden.

(rep)

Falls ( rep) nicht angegeben wird, bezieht sich das AT END OF PAGE-Statement auf den
ersten Report (Report 0).

Informationen zum Steuern des Formats eines mit Natural erzeugten Ausgabe-Reports siehe
Steuerung der Ausgabe von Daten im Leitfaden zur Programmierung.

END-ENDPAGE | D5 reservierte Natural-Wort END - ENDPAGE muss zum Beenden des AT END OF
PAGE-Statements benutzt werden.

Beispiele

= Beispiel 1 — AT END OF PAGE
= Beispiel 2— AT END OF PAGE mit INPUT-Statement

Beispiel 1 — AT END OF PAGE

** Example 'AEPEX1S': AT END OF PAGE (structured mode)
R R R B b R e e b b e S b b e b S b b e e b b S e b b S e b b S e b S e b b S S S b b e e b b e e b b b S S
DEFINE DATA LOCAL
1 EMPLOY-VIEW VIEW OF EMPLOYEES
2 PERSONNEL-ID
2 NAME
2 JOB-TITLE
2 SALARY (1)
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2 CURR-CODE (1)
END-DEFINE
*
FORMAT PS=10
LIMIT 10
READ EMPLOY-VIEW BY PERSONNEL-ID FROM '20017000
DISPLAY NOTITLE GIVE SYSTEM Funktion$
NAME JOB-TITLE 'SALARY' SALARY(1) CURR-CODE (1)
/*

AT END OF PAGE

WRITE / 28T 'AVERAGE SALARY: ..." AVER(SALARY(1)) CURR-CODE (1)
END-ENDPAGE

END-READ

*

END

Siehe auch Systemfunktionen fiir Verarbeitungsschleifen.

Ausgabe des Programms AEPEX1S:

NAME CURRENT SALARY CURRENCY
POSITION CODE

CREMER ANALYST 34000 USD
MARKUSH TRAINEE 22000 USD
GEE MANAGER 39500 USD
KUNEY DBA 40200 USD
NEEDHAM PROGRAMMER 32500 USD
JACKSON PROGRAMMER 33000 USD

AVERAGE SALARY: ... 33533 USD

Aquivalentes Reporting-Mode-Beispiel: AEPEXR.

Beispiel 2 — AT END OF PAGE mit INPUT-Statement

** Example 'AEPEX2': AT END OF PAGE (with INPUT)
R R R R R R R b R b S R i e i R b R e i b R S i b e b R R e i b b e S b b i 4
DEFINE DATA LOCAL
1 EMPLOY-VIEW VIEW OF EMPLOYEES
2 NAME
2 FIRST-NAME
2 POST-CODE
2 CITY
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1 #fSTART-NAME (A20)
END-DEFINE

*

FORMAT PS=21

*

REPEAT

READ (15) EMPLOY-VIEW BY NAME = #START-NAME
DISPLAY NOTITLE NAME FIRST-NAME POST-CODE CITY

END-READ
NEWPAGE
/%

AT END OF PAGE

MOVE NAME TO #START-NAME

INPUT / '-" (79)

/ 10T 'Reposition to name ==>'

#START-NAME (AD=MI) "(''."" to exit)’
IF #START-NAME = '.'
STOP
END-IF
END-ENDPAGE
/*
END-REPEAT
END
Ausgabe des Programms AEPEX2S:
NAME FIRST-NAME POSTAL
ADDRESS
ABELLAN KEPA 28014
ACHIESON ROBERT DE3 4TR
ADAM SIMONE 89300
ADKINSON JEFF 11201
ADKINSON PHYLLIS 90211
ADKINSON HAZEL 20760
ADKINSON DAVID 27514
ADKINSON CHARLIE 21730
ADKINSON MARTHA 17010
ADKINSON TIMMIE 17300
ADKINSON BOB 66044
AECKERLE SUSANNE 7000
AFANASSTEV PHILIP 39401
AFANASSTEV ROSE 60201
AHL FLEMMING 2300

MADRID

DERBY

JOIGNY
BROOKLYN
BEVERLEY HILLS
GAITHERSBURG
CHAPEL HILL
LEXINGTON
FRAMINGHAM
BEDFORD
LAWRENCE
STUTTGART
HATTIESBURG
EVANSTON
SUNDBY

Reposition to name ==> AHL

' to exit)
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Structured Mode-Syntax

[AT] START [OF] DATA[(n)]
statement ...
END-START

Reporting Mode-Syntax

[AT] START [OF] DATA [(r)]
{ statement }
DO statement... DOEND

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Verwandte Statements: ACCEPT/REJECT | AT BREAK | AT END OF DATA | BACKOUT TRANSACTION |
BEFORE BREAK PROCESSING | DELETE | END TRANSACTION | FIND | GET | GET SAME | GET TRANSACTION
DATA | HISTOGRAM | LIMIT | PASSW | PERFORM BREAK PROCESSING | READ | RETRY | STORE | UPDATE

Gehort zur Funktionsgruppe: Datenbankzugriffe und Datenbankdinderungen

Funktion

Mit dem Statement AT START OF DATA konnen Sie eine Verarbeitung angeben, die ausgefiihrt
werden soll, unmittelbar nachdem der erste Datensatz einer mit einem Statement READ, FIND,
HISTOGRAM, SORT oder READ WORK FILE initiierten Verarbeitungsschleife gelesen worden ist.

Siehe auch AT START/END OF DATA-Statement im Leitfaden zur Programmierung.
Verarbeitung

Falls das schleifeninitiierende Statement eine WHERE-Klausel enthalt, wird die AT START OF
DATA-Verarbeitung erst dann ausgefiihrt, wenn der erste Datensatz gelesen wird, der sowohl das
primare Suchkriterium als auch die WHERE-Bedingung erfiillt.

Dieses Statement ist nicht prozedural (das heifst, seine Ausfithrung hingt von einem Ereignis ab,
nicht davon, wo im Programm es steht).
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Feldwerte der Datenbankfelder

Zu dem Zeitpunkt, zu dem das AT START OF DATA-Statement ausgefiihrt wird, enthalten alle
Datenbankfelder die Werte des zuerst verarbeiteten Datensatzes (d.h. des ersten Datensatzes, der
die AT START OF DATA-Bedingung erfiillt).

Positionierung

Das AT START OF DATA-Statement muss innerhalb der betreffenden Verarbeitungsschleife stehen.
Pro Verarbeitungsschleife darf hochstens ein AT START OF DATA-Statement verwendet werden.

Syntax-Beschreibung

(r) Referenzieren einer bestimmten Verarbeitunsgsschleife:

Normalerweise bezieht sich das Statement AT START OF DATA auf die jeweils dufSerste aktive
Verarbeitungsschleife. Wollen Sie, dass es sich auf eine andere aktive Schleife bezieht, so
verwenden Sie hierzu die Notation (), wobei r das Statement-Label oder die
Sourcecode-Zeilennummer des Statements ist, welches die gewiinschte Schleife initiiert.

END-START |Das reservierte Natural-Wort END- START muss zum Beenden des AT START OF
DATA-Statements benutzt werden.

Beispiel

** Example "ASDEX1S': AT START OF DATA (structured mode)
KA KRR AR AR KR AR A AR A AR A AR A KR A AR A AR AR KA KA A KR AA KA KA A KA AR AR KA R kAR A AR AR kA X kAR A KAk k%
DEFINE DATA LOCAL
1 EMPLOY-VIEW VIEW OF EMPLOYEES
2 NAME
2 FIRST-NAME
2 CITY
*
1 #CNTL (A1) INIT <" '>
1 #CITY (A20) INIT <' ">

END-DEFINE
*
REPEAT
INPUT 'ENTER VALUE FOR CITY' #CITY
IF #CITY = ' ' OR = 'END'
STOP
END-IF

FIND EMPLOY-VIEW WITH CITY = #CITY
IF NO RECORDS FOUND
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WRITE NOTITLE NOHDR 'NO RECORDS FOUND'
ESCAPE BOTTOM
END-NOREC
/%
AT START OF DATA
INPUT (AD=0) 'RECORDS FOUND' *NUMBER //
"ENTER "'D'' TO DISPLAY RECORDS' #CNTL (AD=A)
IF #CNTL NE 'D’
ESCAPE BOTTOM
END-IF
END-START
/*
DISPLAY NAME FIRST-NAME
END-FIND
END-REPEAT
END

Ausgabe des Programms ASDEX1S:

ENTER VALUE FOR CITY PARIS

Nach Eingabe und Bestadtigung des Namens der Stadt:

RECORDS FOUND 26
ENTER 'D' TO DISPLAY RECORDS D

Angezeigte Datensatze:

NAME FIRST-NAME
MATZIERE ELISABETH
MARX JEAN-MARTE
REIGNARD JACQUELINE
RENAUD MICHEL
REMOUE GERMAINE
LAVENDA SALOMON
BROUSSE GUY
GIORDA LOUIS
SIECA FRANCOIS
CENSIER BERNARD
bucC JEAN-PAUL
CAHN RAYMOND
MAZUY ROBERT
FAURIE HENRI
VALLY ALAIN
BRETON JEAN-MARTE
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GIGLEUX JACQUES
KORAB-BRZ0OZOWSKI BOGDAN
XOLIN CHRISTIAN
LEGRIS ROGER
VVVYV

Aquivalentes Reporting-Mode-Beispiel: ASDEXR.

Statements
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AT TOP OF PAGE

Structured Mode-Syntax

[AT] TOP [OF] PAGE [(rep)]
statement ...
END-TOPPAGE

Reporting Mode-Syntax

[AT] TOP [OF] PAGE [(rep)]
{ statement }
DO statement ... DOEND

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Verwandte Statements: AT END OF PAGE | CLOSE PRINTER | DEFINE PRINTER | DISPLAY | EJECT |
FORMAT | NEWPAGE | PRINT | SKIP | SUSPEND IDENTICAL SUPPRESS | WRITE | WRITE TITLE | WRITE
TRATILER

Gehort zur Funktionsgruppe: Erstellen von Ausgabe-Reports

Funktion

Mit dem AT TOP OF PAGE-Statement konnen Sie eine Verarbeitung angeben, die ausgefiihrt werden
soll, wenn eine neue Seite beginnt.

Siehe auch folgende Abschnitte im Leitfaden zur Programmierung:

Steuern der Ausgabe von Daten

Report-Spezifikation — (rep) Notation
® Layout einer Ausgabeseite

AT TOP OF PAGE-Statement
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Verarbeitung

Eine neue Seite beginnt, wenn entweder die ausgegebene Zeilenzahl die mit dem Session-Parameter
PS gesetzte Seitenldnge iiberschreitet oder ein NEWPAGE-Statement ausgefiihrt wird. Ein
EJECT-Statement fiihrt ebenfalls zu einem Seitenvorschub, 16st aber keine AT TOP OF PAGE-
Verarbeitung aus.

Ein AT TOP OF PAGE-Statement-Block wird nur ausgefiihrt, wenn das Objekt, das den Statement-
Block enthilt, zu dem Zeitpunkt, zu dem die Top-of-Page-Bedingung auftritt, aktiv ist.

Erzeugt ein AT TOP OF PAGE-Statement eine Ausgabe, so wird diese unter der Seitentitelzeile
ausgegeben, wobei zwischen beiden automatisch eine Leerzeile ausgegeben wird.

Dieses Statement ist nicht prozedural (das heifst, seine Ausfithrung hangt von einem Ereignis ab,
nicht davon, wo im Programm es steht).

Einschrankung

Ein AT TOP OF PAGE-Statement darf nicht in einer internen Subroutine stehen.

Syntax-Beschreibung

Report-Spezifikation:
Mit der Notation ( rep) kann ein bestimmter anderer Report angegeben werden, auf den
sich das AT TOP OF PAGE-Statement beziehen soll.

(rep)

Es kann ein Wert von 0 bis 31 oder ein logischer Name, der mit einem DEFINE
PRINTER-Statement zugewiesen wurde, angegeben werden.

Falls ( rep) nicht angegeben wird, bezieht sich das AT TOP OF PAGE-Statement auf den
ersten Report (Report 0).

Weitere Informationen zur Steuerung des Formats eines mit Natural erzeugten
Ausgabe-Reports siehe Steuerung der Ausgabe von Daten im Leitfaden zur Programmierung.

END-TOPPAGE | Das reservierte Natural-Wort END- TOPPAGE muss zum Beenden des AT TOP OF
PAGE-Statements benutzt werden.
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Beispiel

** Example "ATPEX1S': AT TOP OF PAGE (structured mode)

R R b b e b b e b b e b b e b b e e I e e b e e e e B e b e I e e b e b e b e e b e b e b e b e b o b e b e e b i 4

DEFINE DATA LOCAL
1 EMPLOY-VIEW VIEW OF EMPLOYEES
2 NAME
2 FIRST-NAME
2 CITY
2 DEPT
END-DEFINE
*
FORMAT PS=15
LIMIT 15
READ EMPLOY-VIEW BY NAME STARTING FROM 'L
DISPLAY 2X NAME 4X FIRST-NAME CITY DEPT
WRITE TITLE UNDERLINED 'EMPLOYEE REPORT'
WRITE TRAILER '-' (78)
/*
AT TOP OF PAGE
WRITE 'BEGINNING NAME:' NAME
END-TOPPAGE
/*
AT END OF PAGE
SKIP 1
WRITE 'ENDING NAME: ' NAME
END- ENDPAGE
END-READ
END

Ausgabe des Programms ATPEX1S:

EMPLOYEE REPORT

BEGINNING NAME: LAFON

NAME FIRST-NAME CITY

LAFON CHRISTIANE PARIS
LANDMANN HARRY ESCHBORN
LANE JACQUELINE DERBY
LANKATILLEKE LALITH FRANKFURT
LANNON BOB LINCOLN
LANNON LESLIE SEATTLE
LARSEN CARL FARUM

LARSEN MOGENS VEMMELEV

DEPARTMENT

CoD

VENT18
MARK29
MGMTO2
PROD22
SALE20
SALE30
SYSAO1
SYSAOQ2

E
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ENDING NAME: LARSEN

Aquivalentes Reporting-Mode-Beispiel: ATPEX1R.
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BACKOUT TRANSACTION

BACKOUT [TRANSACTION]

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Verwandte Statements: ACCEPT/REJECT | AT BREAK | AT START OF DATA | AT END OF DATA | BEFORE
BREAK PROCESSING | DELETE | END TRANSACTION | FIND | GET | GET SAME | GET TRANSACTION DATA
| HISTOGRAM | LIMIT | PASSW | PERFORM BREAK PROCESSING | READ | RETRY | STORE | UPDATE

Gehort zur Funktionsgruppe: Datenbankzugriffe und Datenbankdinderungen

Funktion

Das BACKOUT TRANSACTION-Statement bewirkt, dass alle Datenbankdnderungen, die wahrend der
laufenden, noch nicht abgeschlossenen logischen Transaktion ausgefiihrt wurden, riickgangig
gemacht werden; auflerdem bewirkt es, dass alle wahrend der Transaktion gehaltenen Datensitze
wieder freigegeben werden.

Das BACKOUT TRANSACTION-Statement wird nur ausgefiihrt, wenn eine Datenbanktransaktion unter
Kontrolle von Natural stattgefunden hat. Fiir welche Datenbanken das Statement ausgefiihrt wird,
héangt davon ab, wie der Profilparameter ET (Ausfiithrung von END/BACKOUT TRANSACTION-State-
ments) gesetzt ist:

= Ist ET=0FF gesetzt, wird das Statement nur fiir die von der Transaktion betroffene Datenbank
ausgefiihrt.

= Ist ET=0N gesetzt, wird das Statement fiir alle Datenbanken ausgefiihrt, die seit der letzten
Ausftiihrung eines BACKOUT TRANSACTION-oder END TRANSACTION-Statements referenziert wurden.

BACKOUT TRANSACTION iiber Abbruchkommando

Unterbricht der Benutzer mit einem Natural-Terminalkommando (Kommando %% oder
CLEAR-Taste) eine gerade aktive Natural-Operation, dann fiihrt Natural ein BACKOUT
TRANSACTION-Statement aus.

Weitere Informationen siehe Terminalkommando %% in der Terminalkommando-Dokumentation.
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Weitere Informationen

Weitere Informationen zur Natural-Transaktionslogik und zum Beenden/Abbrechen einer logischen
Transaktion finden Sie im Kapitel Datenbankzugriffe im Leitfaden zur Programmierung.

Einschrankung

Mit Entire System Server kann dieses Statement nicht verwendet werden.

Datenbank-spezifische Anmerkungen

SQL-Datenbanken Da die meisten SQL-Datenbanken bei Beendigung einer logischen Arbeitseinheit alle
Cursor schliefSen, darf ein BACKOUT TRANSACTION-Statement nicht innerhalb einer
datenbankverandernden Verarbeitungsschleife stehen, sondern muss nach einer solchen
platziert werden.

XML-Datenbanken Ein BACKOUT TRANSACTION-Statement darf nicht in einer datenbankverandernde
Programmschleife, ondern muss nach einer solchen platziert werden.

Beispiel

** Example 'BOTEX1': BACKOUT TRANSACTION

**

** CAUTION: Executing this example will modify the database records!
khkhkkhkkhkkhkhkhhkkhkhhkhkhkhkkhkhhkhhkhkhkhhkhkhkhkhkhkhhhhkhhkhhkhkhkhhkhhhkhkhhkhhkhkhkhkhkhhkhkhhkhhhkhkhhkhkhhkhkhkixk
DEFINE DATA LOCAL
1 EMPLOY-VIEW VIEW OF EMPLOYEES
2 NAME
2 DEPT
2 LEAVE-DUE
2 LEAVE-TAKEN
*
1 {DEPT (A6)
1 JfRESP (A3)
END-DEFINE
*
LIMIT 3
INPUT 'DEPARTMENT TO BE UPDATED:' #DEPT
IF #fDEPT = ' '
STOP
END-IF
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*

FIND EMPLOY-VIEW WITH DEPT = #DEPT
IF NO RECORDS FOUND
REINPUT '"NO RECORDS FOUND'

END-NOREC
INPUT 'NAME: " NAME (AD=0) /
"LEAVE DUE: ' LEAVE-DUE (AD=M) /
"LEAVE TAKEN:' LEAVE-TAKEN (AD=M)
UPDATE
END-FIND

*

INPUT 'UPDATE TO BE PERFORMED? YES/NO:' #RESP
DECIDE ON FIRST #RESP
VALUE 'YES'
END TRANSACTION
VALUE 'NO'
BACKOUT TRANSACTION
NONE
REINPUT 'PLEASE ENTER YES OR NO'
END-DECIDE

*

END

Ausgabe des Programms BOTEX1:

DEPARTMENT TO BE UPDATED: MGMT30

Ergebnis fiir die Abteilung MGMT30:

NAME : POREE
LEAVE DUE: 45
LEAVE TAKEN: 31

Aufforderung zur Bestétigung:

UPDATE TO BE PERFORMED YES/NO: NO
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Structured Mode-Syntax

BEFORE [BREAK] [PROCESSING]
statement ...
END-BEFORE

Reporting Mode-Syntax

[BEFORE [BREAK] [PROCESSING]
{ statement }
DO statement ...DOEND

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Verwandte Statements: ACCEPT/REJECT | AT BREAK | AT START OF DATA | AT END OF DATA |
BACKOUT TRANSACTION | DELETE | END TRANSACTION | FIND | GET | GET SAME | GET TRANSACTION
| HISTOGRAM | LIMIT | PASSW | PERFORM BREAK PROCESSING | READ | RETRY | STORE | UPDATE

Gehort zur Funktionsgruppe: Datenbankzugriffe und Datenbankdinderungen

Funktion

Das Statement BEFORE BREAK PROCESSING wird im Zusammenhang mit einem automatischen
Gruppenwechsel verwendet, und zwar um Verarbeitungen anzugeben, die ausgefiihrt werden
sollen:

® bevor der Wert des Gruppenwechsel-Kontrollfeldes gepriift wird;

" bevor ein AT BREAK-Statement-Block ausgefiihrt wird;

" bevor Natural-Systemfunktionen ausgewertet werden.

Meistens wird BEFORE BREAK PROCESSING eingesetzt, um Benutzervariablen zu initialisieren oder

zu berechnen, die bei einer anschlieffenden Gruppenwechsel-Verarbeitung (siehe AT
BREAK-Statement) benutzt werden sollen.

Dieses Statement ist nicht prozedural (das heifst, seine Ausfithrung hingt von einem Ereignis ab,
nicht davon, wo im Programm es steht).

Siehe auch die folgenden Abschnitte im Leitfaden zur Programmierung:

® Gruppenwechsel
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® BEFORE BREAK PROCESSING-Statement
" Beispiel fiir BEFORE BREAK PROCESSING-Statement

Einschrankungen

® Das Statement BEFORE BREAK PROCESSING kann nur in Verbindung mit einer Verarbeitungs-
schleife verwendet werden, die mit den folgenden Statements initiiert wird:

® FIND

® READ

® HISTOGRAM

® SORT

® READ WORK FILE

In einer Verarbeitungsschleife darf hochstens ein BEFORE BREAK PROCESSING-Statement stehen.

Das Statement darf an beliebiger Stelle innerhalb einer Schleife stehen und bezieht sich immer
auf die Schleife, in der es steht.

® Ein BEFORE BREAK PROCESSING-Statement darf nicht in Verbindung mit einem PERFORM BREAK
PROCESSING-Statement verwendet werden.

Syntax-Beschreibung

statement.. | Siehe Beispiel weiter unten.

Wird keine an einen Gruppenwechsel gekniipfte Verarbeitung ausgefiihrt (d.h. wenn die
betreffende Verarbeitungsschleife kein AT BREAK-Statement enthélt), so wird der BEFORE
BREAK PROCESSING-Statement-Block nicht ausgefiihrt.

END-BEFORE |1m Structured Mode:
Das reservierte Natural-Wort END-BEFORE muss zum Beenden des BEFORE BREAK
PROCESSING-Statements benutzt werden.
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Beispiel

**

* %

DE
1

*

1
EN
*
LI
RE

B

EN
EN

Example 'BBPEX1': BEFORE BREAK PROCESSING
R R R o b b i b R S b S i S b b i b e i S S b i b e I i e i b e I i e B i e b e b S e e b e e b i b e b i b o b i S
FINE DATA LOCAL
EMPLOY-VIEW VIEW OF EMPLOYEES
2 CITY
2 NAME
2 SALARY (1)
2 BONUS (1,1)

##INCOME  (P11)
D-DEFINE

MIT 7
AD EMPLOY-VIEW BY CITY = 'L'
/*
EFORE BREAK PROCESSING
COMPUTE #fINCOME = SALARY (1) + BONUS (1,1)
END-BEFORE
/*
AT BREAK OF CITY
WRITE NOTITLE 'AVERAGE INCOME FOR' OLD (CITY) 20X AVER(#INCOME) /
END-BREAK
/%
DISPLAY CITY 'NAME' NAME 'SALARY' SALARY (1) 'BONUS' BONUS (1,1)
D-READ
D

Ausgabe des Programms BBPEX1:

LA
AV

LA
LA
LA
LA
LA
LA
AV

CITY NAME SALARY BONUS
BASSEE HULOT 165000 70000
ERAGE INCOME FOR LA BASSEE 235000
CHAPELLE ST LUC  GUILLARD 124100 23000
CHAPELLE ST LUC  BERGE 198500 50000
CHAPELLE ST LUC POLETTE 124090 23000
CHAPELLE ST LUC  DELAUNEY 115000 23000
CHAPELLE ST LUC  SCHECK 125600 23000
CHAPELLE ST LUC KREEBS 184550 50000
ERAGE INCOME FOR LA CHAPELLE ST LUC 177306
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CALL

CALL[INTERFACE4] operandl [USING] [operand?]...128

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Verwandte Statements: CALL FILE | CALL LOOP | CALLNAT | DEFINE SUBROUTINE | ESCAPE | FETCH
| PERFORM

Gehort zur Funktionsgruppe: Aufrufen von Programmen und Unterprogrammen

Funktion

Mit dem CALL-Statement konnen Sie von einem Natural-Programm aus ein anderes, in einer
anderen Standard-Programmiersprache geschriebenes Programm oder eine Function aufrufen,
wobeiim Anschluss daran die Verarbeitung des Natural-Programms mit dem nachsten Statement
nach dem CALL-Statement fortgesetzt wird.

Das aufgerufene Program oder die Function kann in einer beliebigen anderen Programmiersprache,
die eine Standard-CALL-Schnittstelle unterstiitzt, geschrieben sein. Mehrere CALL-Statements konnen
verwendet werden, um ein Programm oder eine Function mehrmals oder mehrere Programme
oder Functions aufzurufen.

Syntax-Beschreibung

Operanden-Definitionstabelle:

Operand | Mdgliche Struktur Mogliche Formate Referenzierung | Dynam. Definition
erlaubt

operandl|C |S A ja nein

operand2|C |S |A |G A|UIN|P|I|F|BD|T|L|C|G ja ja
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Syntax-Element-Beschreibung;:

INTERFACE4 | Das optionale Schliisselwort INTERFACE4 gibt den Typ der Schnittstelle an, die fiir den
Aufruf des externen Programms verwendet wird. Siehe den Abschnitt INTERFACE4 weiter
unten.

operandl Name des aufgerufenen Programms bzw. der aufgerufenen Function:

Der Name der aufgerufenen Function (operandI) kann entweder als Konstante angegeben
werden oder — falls je nach Programmlogik verschiedene Programme oder Functions
aufgerufen werden sollen — als alphanumerische Variable mit Lange 1 bis 8. Ein
Programmname oder Function-Name muss linksbiindig in der Variablen stehen.

[USING] Parameter:

operandZ |n.q ¢ p| | -Statement kann bis zu 128 Parameter (operand?Z) enthalten. Fiir jedes angegebene

Parameterfeld wird in der Parameterliste eine Adresse tibergeben.

Wird ein Gruppenname verwendet, so wird die Gruppe in einzelne Felder umgesetzt, d.h.
der Benutzer muss das erste Feld der Gruppe angeben, falls er die Anfangsadresse einer
Gruppe spezifizieren will.

Anmerkung: Wenn eine anwendungsunabhangige Variable (AIV) als Parameter an einen

User Exit iibergeben wird, gilt die folgende Einschrankung: Falls der User Exit ein
Natural-Subprogramm aufruft, das eine neue AIV oder Kontextvariable anlegt, dann ist der
Parameter nach der Riickkehr vom Subprogramm ungiiltig. Dies gilt unabhanig davon, ob
die neue AIV bzw. Kontextvariable durch das Subprogramm selbst oder durch ein anderes,
direkt oder indirekt von dem Subprogramm aufgerufenes Objekt angelegt wird.

Return Code

Um den Condition Code eines aufgerufenen Programms oder einer Function zu erhalten, konnen
Sie die Natural-Systemfunktion RET verwenden.

Beispiel:

RESET #RETURN(B4)
CALL 'PROGI'
IF RET ('PROG1') > #fRETURN
WRITE 'ERROR OCCURRED IN PROGRAMI'
END-IF
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User Exits

User Exits werden bendtigt, um auf externe Funktionen zugreifen zu kénnen, die mit einem
CALL-Statement aufgerufen werden. Die User Exits miissen in eine DLL (Dynamic Link Library)
gestellt werden. Weitere Informationen zu User Exits finden Sie in der folgenden Datei:

%NATDIR% \ %9NATVERS % \ natural \ samples \ sysexuex \ readme.txt

Voraussetzung: Um Zugang zur die Datei readme.txt zu bekommen, miissen Sie bei der Installation
von Natural das Merkmal "Samples" ausgewahlt haben.

INTERFACE4

Das Schliisselwort INTERFACE4 gibt den Typ der Schnittstelle an, die zum Aufruf des externen
Programms verwendet wird. Dieses Schliisselwort ist optional. Wenn dieses Schliisselwort ange-
geben wird, wird die als INTERFACE4 definierte Schnittstelle zum Aufruf des externen Programms
verwendet.

Folgende Themen werden behandelt:

= Unterschiede zwischen CALL-Statement mit und ohne INTERFACE4
= [INTERFACE4 — Externe 3GL-Programmierschnittstelle

= Qperanden-Struktur fur INTERFACE4

= INTERFACE4 — Parameter-Zugriff

= Exportierte Funktionen

Unterschiede zwischen CALL-Statement mit und ohne INTERFACE4

Die folgende Tabelle zeigt die Unterschiede zwischen dem mit INTERFACE4 benutzten CALL-State-
ment und dem ohne INTERFACE4 benutzten.

CALL-Statement ohne CALL-Statement mit
Schliisselwort INTERFACE4 | Schliisselwort INTERFACE4
Anzahl der moglichen Parameter 128 32767
Maximale Lange eines Parameters 65535 1GB
Array-Informationen einlesen nein ja
Unterstiitzung grofler und dynamischer Operanden [nein ja
Parameter-Zugriff iiber API nein ja
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INTERFACE4 — Externe 3GL-Programmierschnittstelle

Die Schnittstelle des externen 3GL-Programms wird wie folgt definiert, wenn INTERFACE4 im
Natural-CALL-Statement angegeben wird:

NATFCT functionname (numparm, parmhandle, traditional)

USR_WORD |numparm; 16 Bit umfassender Kurzwert ohne Vorzeichen, der die Gesamtzahl der
iibertragenen Operanden (operand?Z) enthalt

void *parmhandle;| Adresse der Parameteriibergabe-Struktur.

void *traditional; |Schnittstellen-Typ priifen (wenn es keine NULL-Adresse ist, handelt es sich
um die herkdmmliche CALL-Schnittstelle).

Operanden-Struktur fur INTERFACE4

Die Operanden-Struktur von INTERFACE4 wird als parameter_description bezeichnet und ist
wie folgt definiert. Die Struktur wird mit der Header-Datei natuser.h ausgeliefert.

struct parameter_description

void *|address Adresse der Parameterdaten, nicht ausgerichtet, realloc() und
free() sind nicht zuléssig.

int format Felddatentyp: NCXR_TYPE_ALPHA, usw. (natuser.h).

int Tength Lange vor Dezimalpunkt (wenn zutreffend).

int precision Lange hinter Dezimalpunkt (wenn zutreffend).

int byte_length Léange des Feldes in Bytes; int Dimensionszahl (0 bis
IF4_MAX_DIM)

int dimensions Anzahl Dimensionen (0 bis IF4_MAX_DIM).

int length_all Gesamtldnge des Arrays in Bytes.

int flags Mehrere Flag-Bits, durch OR bitweise miteinander kombiniert,
Bedeutung:
IF4_FLG_PROTECTED Parameter ist schreibgeschiitzt.
IF4_FLG_DYNAMIC Parameter ist dynamische Variable.

IFA_FLG_NOT_CONTIGUOUS Array-Elemente beriihren sich
nicht (es steht ein Leerzeichen
zwischen ihnen).

IF4_FLG_ATV Der Parameter ist eine
anwendungsunabhangige
Variable.

IF4_FLG_DYNVAR Parameter ist dynamische Variable.

IF4_FLG_XARRAY Parameter ist ein X-Array.

IF4_FLG_LBVAR_O Untere Grenze der Dimension 0 ist
variabel.
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IF4_FLG_UBVAR_O Obere Grenze der Dimension 0 ist
variabel.
IF4_FLG_LBVAR_1 Untere Grenze der Dimension 1 ist
variabel.
IF4_FLG_UBVAR_1 Obere Grenze der Dimension 1 ist
variabel.
IF4_FLG_LBVAR_? Untere Grenze der Dimension 2 ist
variabel.
IF4_FLG_UBVAR_? Obere Grenze der Dimension 2 ist
variabel.
int occurrences[IF4_MAX_DIM] |Array-Auspragungen injeder Dimension.
int indexfactors[IF4_MAX_DIM]|Array-Index-Faktoren fiir jede Dimension.
void *|dynp Reserviert fiir interne Zwecke.
void *|pops Reserviert fiir interne Zwecke.

Das Adress-Element ist Null fiir Arrays dynamischer Variablen und fiir X-Arrays. In diesen Fallen
kann auf die Array-Daten nicht als Ganzes zugegriffen werden, sondern es muss iiber die unten
beschriebenen Parameterzugriffsfunktionen auf sie zugegriffen werden.

Fiir Arrays mit festen Grenzen von Variablen fester Lange kann auf den Array-Inhalt direkt {iber
das Adress-Element zugegriffen werden. In diesen Fallen errechnet sich die Adresse eines Array-
Elements (i, j, k) wie folgt (besonders, wenn die Array-Elemente sich nicht beriihren):

elementaddress = address + i * indexfactors[0] + j * indexfactors[1l] + k *
indexfactors[2]

Wenn das Array weniger als 3 Dimensionen hat, entfallen die letzten Ausdriicke.
INTERFACE4 — Parameter-Zugriff

Eine Reihe von Funktionen steht fiir den Zugriff auf die Parameter zur Verfiigung. Der Ablauf
der Verarbeitung ist wie folgt.

® Das 3GL-Programm wird {iber das CALL-Statement mit der Option INTERFACE4 aufgerufen, und
die Parameter werden an das 3GL-Programm wie oben beschrieben {ibergeben.

® Das 3GL-Programm kann jetzt die exportierten Funktionen von Natural verwenden, um entweder
die Parameterdaten selbst oder Informationen tiber die Parameter, wie Format, Lange, Array-
Informationen usw. einzulesen.

® Die exportierten Funktionen dienen auch dazu, Parameterdaten zuriickzugeben.
Es gibt aufierdem Funktionen zum Erstellen und Initialisieren eines neuen Parameter-Sets, um

arbitrdare Subprogramme von einem 3GL-Programm aus aufzurufen. Mit dieser Technik ist der
Zugriff auf Parameter gewahrleistet, um zu verhindern, dass das 3GL-Programm den Speicher
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{iberschreibt. Natural-Daten sind sicher — ein Uberschreiben des Speichers im Bereich der Daten
des 3GL-Programms ist noch moglich.

Exportierte Funktionen

Folgende Themen werden behandelt:

= Parameter-Informationen holen

= Parameterdaten holen

= Qperanden-Daten zurlickschreiben

= Parameter-Set erstellen, initialisieren und l6schen
= Parameter-Set erstellen

= Parameter-Set I6schen

= Skalar eines statischen Datentyps initialisieren

= Array eines statischen Datentyps initialisieren

= Skalar eines dynamischen Datentyps initialisieren
= Array eines dynamischen Datentyps initialisieren
= Grofe eines X-Array-Parameters anpassen

Parameter-Informationen holen
Diese Funktion wird vom 3GL-Programm verwendet, um alle erforderlichen Informationen zu

Parametern zu erhalten. Diese Informationen werden in einer als struct parameter_description
bezeichneten, strukturierten Parameterbeschreibung zuriickgegeben, siehe oben.

Prototyp:

int ncxr_get_parm_info ( int parmnum, void *parmhandle, struct parameter_description
*descr );

Parameter-Beschreibung:

parmnum Ordnungszahl des Parameters. Diese identifiziert den Parameter der Liste der iibergebenen
Parameter. Bereich: 0 ... numparm—1.
parmhandle|Zeiger zur internen Parameter-Struktur
descr Adresse einer struct parameter_description
return Riickgabewert: Informationen:
0 OK
-1 Fehlerhafte Parameter-Nummer
-2 Interner Fehler
-7 Schnittstellen-Versionskonflikt
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Parameterdaten holen

Diese Funktion wird vom 3GL-Programm verwendet, um die Daten von beliebigen Parametern
zu holen.

Natural identifiziert den Parameter iiber die vorgegebene Parameter-Nummer und schreibt die
Parameterdaten unter der gegebenen Pufferadresse in der gegebenen Pufferlange.

Wenn die Parameterdaten langer als die gegebene Pufferlange sind, schneidet Natural die Daten
bis auf die gegebene Lange ab. Das externe 3GL-Programm kann die Funktion ncxr_get_parm_info
nutzen, um die Lange der Parameterdaten abzufragen.

Es gibt zwei Funktionen zum Holen von Parameterdaten: ncxr_get_parm holt den gesamten
Parameter (auch wenn der Parameter ein Array ist), wahrend ncxr_get_parm_array das angege-
bene Array-Element holt.

Wenn vom 3GL-Programm fiir buffer kein Speicher der angegebenen Grofie (dynamisch oder
statisch) zugewiesen wird, sind die Ergebnisse der Operation nicht vorhersehbar. Natural iiberpriift
dann nur die Pointer auf Gleichheit mit Null.

Wenn Daten bei Variablen des Typs 12/14/F4/F8 (Pufferlange ungleich Parameter-Gesamtlange)
abgeschnitten werden, sind die Ergebnisse vom Maschinentyp (Little Endian = hoherwertiges
Byte vorne /Big Endian = hoherwertiges Byte hinten) abhdngig. In einigen Anwendungen muss
der User Exit programmiert werden, um keine statischen Daten zu verwenden, so dass eine
Rekursion moglich wird.

Prototypen:

int ncxr_get_parm( int parmnum, void *parmhandle, int buffer_length, void *buffer )

int ncxr_get_parm_array( int parmnum, void *parmhandle, int buffer_length, void
*buffer, int *indexes )

Diese Funktion ist identisch mit ncxr_get_parm, aufSer dass die Indizes fiir jede Dimension ange-
geben werden konnen. Die Indizes fiir unbenutzte Dimensionen sollten als Null (0) angegeben
werden.
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Parameter-Beschreibung:

parmnum Ordnungszahl des Parameters. Diese identifiziert den Parameter der Liste der iibergebenen
Parameter. Bereich: O ... numparm-1.
parmhandle Zeiger zur internen Parameter-Struktur.
buffer_length|Lange des Puffers, wohin die angeforderten Daten geschrieben werden miissen.
buffer Adresse des Puffers, wohin die angeforderten Daten geschrieben werden miissen. Dieser
Puffer sollte ausgerichtet werden, um einen leichten Zugriff auf 12/14/F4/F8-Variablen zu
ermoglichen.
indexes Array mit Index-Informationen.
return Riickgabewert: Informationen:
<0 Fehler beim Einlesen der Informationen.
-1 Fehlerhafte Parameter-Nummer.
-2 Interner Fehler.
-3 Daten wurden abgeschnitten.
-4 Daten sind kein Array.
-7 Schnittstellen-Versionskonflikt.
-100 Index fiir Dimension 0 liegt auflerhalb des zuldssigen
Bereichs.
-101 Index fiir Dimension 1 liegt auflerhalb des zuldssigen
Bereichs.
-102 Index fiir Dimension 2 liegt auflerhalb des zuldssigen
Bereichs.
0 Erfolgreiche Ausfiihrung.
> 0 Erfolgreiche Ausfithrung, allerdings sind die Daten
nur genau diese Anzahl Bytes lang (Puffer war langer
als die Daten).

Operanden-Daten zuriickschreiben

Diese Funktionen werden vom 3GL-Programm verwendet, um die Daten auf beliebige Parameter
zuriickzuschreiben. Natural identifiziert den Parameter tiber die gegebene Parameter-Nummer
und schreibt die Parameterdaten von der gegebenen Pufferadresse in der gegebenen Pufferlange
auf die Parameterdaten.

Wenn die Parameterdaten kiirzer als die gegebene Pufferlange sind, werden die Daten bis auf die
Lange der Parameterdaten abgeschnitten, d.h. der Rest des Puffers wird ignoriert. Wenn die
Parameterdaten langer als die gegebene Pufferlinge sind, werden die Daten nur in der angegebenen
Pufferlange kopiert, die verbleibenden Parameter bleiben davon unberiihrt. Dies gilt gleichermafien
fiir Arrays. Bei dynamischen Variablen als Parameter wird der Parameter auf die angegebene
Pufferlange gedndert.
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Wenn Daten bei Variablen des Typs 12/14/F4/F8 (Pufferlange ungleich Parameter-Gesamtlange)
abgeschnitten werden, sind die Ergebnisse abhiangig vom Maschinentyp (Little Endian = hcher-
wertiges Byte vorne, Big Endian = hoherwertiges Byte hinten). In einigen Anwendungen muss
der User Exit programmiert werden, um keine statischen Daten zu verwenden, so dass eine
Rekursion moglich wird.

Prototypen:

int ncxr_put_parm ( int parmnum, void *parmhandle,
int buffer_length, void *buffer );
int ncxr_put_parm_array ( int parmnum, void *parmhandle,
int buffer_length, void *buffer,
int *indexes );

Parameter-Beschreibung:

parmnum Ordnungszahl des Parameters. Diese identifiziert den Parameter der Liste der {ibergebenen
Parameter. Bereich: 0 ... numparm—1.
parmhandle Zeiger zur internen Parameter-Struktur.
buffer_length|Lange der Daten, die in die Adresse des Puffers zuriick zu kopieren sind, von wo die
Daten herkommen.
indexes Index information
return Riickgabewert: Informationen:
<0 Fehler beim Zuriickkopieren der Informationen.
-1 Fehlerhafte Parameter-Nummer.
-2 Interner Fehler.
-3 Zu viele Daten angegeben. Zuriickkopieren erfolgte iiber die
Parameterlénge.
-4 Parameter ist kein Array.
-5 Parameter ist geschiitzt (konstant oder AD=0).
-6 Die Lange der dynamischen Variable konnte aufgrund einer
Out of Memory-Bedingung (kein Speicher verfiigbar) nicht
gedndert werden.
-7 Schnittstellen-Versionskonflikt.
-13 Der vorhandene Puffer enthalt ein unvollstandiges Unicode
-Zeichen.
-100 Index fiir Dimension 0 liegt auSerhalb des zulassigen
Bereichs.
-101 Index fiir Dimension 1 liegt auSerhalb des zuldssigen
Bereichs.
-102 Index fiir Dimension 2 liegt aufierhalb des zuladssigen
Bereichs.
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0 Erfolgreiche Ausfiihrung.

> 0 Erfolgreiche Ausfithrung, allerdings sind die Parameter
genau diese Anzahl Bytes lang (Lange des Parameters >
gegebene Lange).

Parameter-Set erstellen, initialisieren und loschen

Wenn ein 3GL-Programm ein Natural-Subprogramm aufrufen mochte, muss es einen Parameter-
Set erstellen, die den Parametern entspricht, welche das Subprogramm erwartet. Die Funktion
ncxr_create_parm wird benutzt, um einen Parameter-Set zu erstellen, die mit einem Aufruf an
ncxr_if_callnat iibergeben werden sollen. Der erstellte Parameter-Set wird durch eine transpa-
rente Parameter-Struktur dargestellt, wie der Parameter-Set, der an das 3GL-Programm mit dem
Statement CALL INTERFACE4 {ibergeben wird. Somit kann der neu erstellte Parameter-Set mit den
Funktionen ncxr_put_parm*und ncxr_get_parm* wie weiter oben beschrieben bearbeitet werden.

Der neu erstellte Parameter-Set wird noch nicht initialisiert, nachdem die Funktion
ncxr_create_parmaufgerufen worden ist. Ein einzelner Parameter wird durch einen Set von unten
beschriebenen ncxr_parm_init*-Funktionen fiir einen spezifischen Datentyp initialisiert. Die
Funktionen ncxr_put_parm* und ncxr_get_parm* werden dann benutzt, um auf den Inhalt jedes
einzelnen Parameters zuzugreifen. Nachdem der Aufrufende den Parameter-Set abgearbeitet hat,
miissen sie die Parameter-Struktur 16schen. So sieht dann eine typische Reihenfolge bei der
Erstellung und Benutzung eines Sets von Parametern fiir ein Subprogramm aus, das iiber
ncxr_if4_callnat aufgerufen werden soll:

ncxr_create_parm
ncxr_init_ parm*
ncxr_init_ parm*

ncxr_put_ parm*
ncxr_put_ parm*

ncxr_get_parm_info*
ncxr_get_parm_info*

ncexr_if4_callnat

ncxr_get_parm_info*
ncxr_get_parm_info*

ncxr_get_ parm*
ncxr_get_ parm*

ncxr_delete_parm
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Parameter-Set erstellen

Die Funktion ncxr_create_parmwird benutzt, um einen Parameter-Set zu erstellen, die mit einem
Aufruf an ncxr_if_callnat tibergeben werden soll.

Prototyp:

int ncxr_create_parm( int parmnum, void** pparmhandle )

Parameter-Beschreibung:

parmnum Anzahl der zu erstellenden Parameter.
pparmhand]le|Zeiger zur erstellten Parameter-Struktur.
return Riickgabewert: Information:
<0 Fehler
-1 Fehlerhafte Parameter-Nummer.
-2 Interner Fehler.
-6 Out of memory-Bedingung
0 Erfolgreiche Ausfiihrung.

Parameter-Set I6schen

Die Funktion ncxr_delete_parm wird benutzt, um einen Parameter-Set zu 16schen, der mit
ncxr_create_parm erstellt wurde.

Prototyp:

int ncxr_delete_parm( void* parmhandle )

Parameter-Beschreibung:

parmhandle|Zeiger zu der zu 16schenden Parameter-Struktur.
return Riickgabewert: Information:

<0 Fehler.

-2 Interner Fehler.

0 Erfolgreiche Ausfiihrung.
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Skalar eines statischen Datentyps initialisieren

Prototyp:

int ncxr_init_parm_s( int parmnum, void *parmhandle,
char format, int Tength, int precision, int flags );

Parameter-Beschreibung:

parmnum Ordnungszahl des Parameters. Diese identifiziert den Parameter in der Liste der {ibergebenen
Parameter. Bereich: O ... numparm-1.

parmhandle|Zeiger zur internen Parameter-Struktur.

format Format des Parameters.

Tength Lange des Parameters.

precision |Prézision des Parameters.

flags Eine Kombination der Flags

IF4_FLG_PROTECTED

return Riickgabewert: Information:
<0 Fehler.
-1 Fehlerhafte Parameter-Nummer.
-2 Interner Fehler.
-6 Out of memory-Bedingung.
-8 Ungiiltiges Format.
-9 Ungiiltige Lange oder Prazision.
0 Erfolgreiche Ausfiihrung.

Array eines statischen Datentyps initialisieren

Prototyp:

int ncxr_init_parm_sa( int parmnum, void *parmhandle,
char format, int Tength, int precision,
int dim, int *occ, int flags );
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Parameter-Beschreibung:

parmnum Ordnungszahl des Parameters. Diese identifiziert den Parameter in der Liste der iibergebenen
Parameter. Bereich: O ... numparm-1.

parmhandle |Zeiger zur internen Parameter-Struktur.

format Format des Parameters.

Tength Léange des Parameters.

precision |Prazision des Parameters.

dim Dimension des Arrays.
occ Anzahl der Auspragungen pro Dimension.
flags Eine Kombination der Flags

IF4_FLG_PROTECTED
IFA_FLG_LBVAR_O
IFA_FLG_UBVAR_O
IF4_FLG_LBVAR_1
IF4_FLG_UBVAR_1
IF4_FLG_LBVAR_?
IFA_FLG_UBVAR_Z

return Riickgabewert: Information:
<0 Fehler.
-1 Ungiiltige Parameter-Nummer.
-2 Interner Fehler.
-6 Out of memory-Bedingung.
-8 Ungiiltiges Format.
-9 Ungiiltige Lange oder Prazision.
-10 Ungiiltige Anzahl Dimensionen.
-11 Ungiiltige Kombination variabler Grenzen.
0 Erfolgreiche Ausfiihrung.

Skalar eines dynamischen Datentyps initialisieren

Prototyp:

int ncxr_init_parm_d( int parmnum, void *parmhandle,
char format, int flags );
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Parameter-Beschreibung:

parmnum

Ordnungszahl des Parameters. Diese identifiziert den Parameter in der Liste der iibergebenen
Parameter. Bereich: O ... numparm-1.

parmhandle

Zeiger zur internen Parameter-Struktur.

format Format des Parameters.
flags Eine Kombination der Flags
IF4_FLG_PROTECTED
return Riickgabewert: Information:
<0 Fehler:
-1 Ungiiltige Parameter-Nummer.
-2 Interner Fehler.
-6 Out of memory-Bedingung.
-8 Ungiiltiges Format.
0 Erfolgreiche Ausfiihrung.

Array eines dynamischen Datentyps initialisieren

Prototyp:

int ncxr_init_parm_da( int parmnum, void *parmhandle,
char format, int dim, int *occ, int flags );

Parameter-Beschreibung:

parmnum

Ordnungszahl des Parameters. Diese identifiziert den Parameter in der Liste der iibergebenen
Parameter. Bereich: O ... numparm-1.

parmhandle

Zeiger zur internen Parameter-Struktur.

format Format des Parameters.

dim Dimension des Arrays.

occ Anzahl der Auspragungen pro Dimension.

flags Eine Kombination der Flags
IFA_FLG_PROTECTED
IF4_FLG_LBVAR_O
IF4_FLG_UBVAR_O
IF4_FLG_LBVAR_1
IF4_FLG_UBVAR_1
IFA_FLG_LBVAR_?
IFA_FLG_UBVAR_Z

return Riickgabewert: Information:
<0 Fehler.
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-1 Ungiiltige Parameter-Nummer.

-2 Interner Fehler.

-6 Out of memory-Bedingung.

-8 Ungiiltiges Format.

-10 Ungiiltige Anzahl Dimensionen.

-11 Ungiiltige Kombination variabler Grenzen.
0 Erfolgreiche Ausfithrung.

GroRe eines X-Array-Parameters anpassen

Prototype:

int ncxr_resize_parm_array( int parmnum, void *parmhandle, int *occ );

Parameter-Beschreibung:

parmnum

Parameter. Bereich: 0 ... numparm-1.

Ordnungszahl des Parameters. Diese identifiziert den Parameter in der Liste der iibergebenen

parmhandle

Zeiger zur internen Parameter-Struktur.

occ Neue Anzahl der Auspragungen pro Dimension
return Riickgabewert: Information:
<0 Fehler.
-1 Ungiiltige Parameter-Nummer.
-2 Interner Fehler.
-6 Out of memory-Bedingung.
-12 Operand kann grofSenmaflig nicht angepasst werden
(in einer der angegebenen Dimensionen).
0 Erfolgreiche Ausfiihrung.

Alle Funktionsprototypen sind in der Datei natuser.h deklariert.
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CALL FILE

Structured Mode-Syntax

CALL FILE'program-name' operandl operand2
statement ...
END-FILE

Reporting Mode-Syntax

CALL FILE'program-name' operandl operand?
statement ...
[LOOP]

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Verwandte Statements: CALL | CALL LOOP | CALLNAT | DEFINE SUBROUTINE | ESCAPE | FETCH |
PERFORM

Gehort zur Funktionsgruppe: Aufrufen von Programmen und Unterprogrammen

Funktion

Das Statement CALL FILE dient dazu, ein nicht in Natural geschriebenes Programm aufzurufen,
das einen Datensatz von einer Nicht-Adabas-Datei liest und diesen Datensatz an das aufrufende
Natural-Programm zur Verarbeitung tibergibt.

Einschrankung

Innerhalb einer CALL FILE-Schleife diirfen die Statements AT BREAK, AT START OF DATA und AT
END OF DATA nicht verwendet werden.

94 Statements



CALL FILE

Syntax-Beschreibung

Operanden-Definitionstabelle:

Operand | Mogliche Struktur Mdgliche Formate Referenzierung Dynam.

erlaubt Definition

operandl S |A AUNPIFBDTLC ja ja

operand? S |A |G AUNPIFBDTLC ja ja

Syntax-Element-Beschreibung;:

'‘program-name'

Der Name des aufzurufenden Nicht-Natural-Programmes.

operandl

Kontrollfeld: operandl dient dazu, Kontrollinformationen zu liefern.

operand2

operand? definiert den Datensatz-Bereich.

Das Format des zu lesenden Datensatzes kann mit Felddefinitionseintrédgen (oder FILLER
nX), die hinter dem ersten Feld des Datensatzes stehen, beschrieben werden. Die Felder,
die dazu dienen, das Format des Datensatzes zu definieren, brauchen im
Natural-Programm nicht vorher definiert werden. Dadurch ist gewéhrleistet, dass
Natural die Felder benachbarten Speicherplédtzen zuordnet.

statement ...

Das Statement CALL FILE initiiert eine Verarbeitungsschleife, die mit einem ESCAPE-
oder STOP-Statement beendet werden muss. Um die Schleife in Abhédngigkeit von
verschiedenen Bedingungen zu beenden, konnen Sie mehrere ESCAPE-Statements
verwenden.

END-FILE

Ein END- FI LE-Statement muss benutzt werden, um die Verarbeitungsschleife zu
schlieflen.

Beispiel

Aufrufendes Programm:

** Example 'CFI

EX1': CALL FILE

R R R b e b b b e R e b i b b e R e e S e i e b e I e e e B e i e I e e b e b e B e e b e b e b e e i S b e b e e b o 4

DEFINE DATA LOCAL

1 #fCONTROL (A3)

1 ffRECORD
2 A (A10)
2 1B (N3.2)

2 #FILLL (A3)
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2 (P3.1)
END-DEFINE
*
CALL FILE 'USERL' #CONTROL #RECORD
IF #CONTROL = 'END'
ESCAPE BOTTOM
END-IF
END-FILE

/*****************************

/* ... PROCESS RECORD ...

/*****************************

END

Die Byte-Belegung des vom aufgerufenen Programm an das Natural-Programm iibergebenen
Datensatzes sieht folgendermafsen aus:

CONTROL #A #B8  FILLER 4C
(A3) (A10) (N3.2) 3X (P3.1)

XXX XXXXXXXXXX XXXXX XXX XXX

Aufgerufenes COBOL-Programm:

ID DIVISION.
PROGRAM-ID. USERI.
ENVIRONMENT DIVISION.
INPUT-OUTPUT SECTION.
FILE-CONTROL.
SELECT USRFILE ASSIGN UT-S-FILEUSR.
DATA DIVISION.
FILE SECTION.
FD USRFILE RECORDING F LABEL RECORD OMITTED
DATA RECORD DATA-IN.
01 DATA-IN PIC X(80).
LINKAGE SECTION.
01 CONTROL-FIELD PIC XXX.
01 RECORD-IN PIC X(21).
PROCEDURE DIVISION USING CONTROL-FIELD RECORD-IN.
BEGIN.
GO TO FILE-OPEN.
FILE-OPEN.
OPEN INPUT USRFILE
MOVE SPACES TO CONTROL-FIELD.
ALTER BEGIN TO PROCEED TO FILE-READ.
FILE-READ.
READ USRFILE INTO RECORD-IN
AT END
MOVE '"END' TO CONTROL-FIELD
CLOSE USRFILE
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ALTER BEGIN TO PROCEED TO FILE-OPEN.
GOBACK.

Statements 97



98



16 CALL LOOP

FUNKEON .ottt e et e et e e e e e
BINSCNIANKUNG ...ttt e e et e e e e et a e e e e
SYNEAX-BESCHIEIDUNG ... ettt
BISPIEI ..ottt e e ettt e e e e e et eaaaaaa e

99



CALL LOOP

Structured Mode-Syntax

CALL LOOP operandl [operandZ]..A40
statement ...
END-LOOP

Reporting Mode-Syntax

CALL LOOP operandl [operandZ]...40
Statement ...
[LOOP]

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Verwandte Statements: CALL | CALL FILE | CALLNAT | DEFINE SUBROUTINE | ESCAPE | FETCH |
PERFORM

Gehort zur Funktionsgruppe: Aufrufen von Programmen und Unterprogrammen

Funktion

Das Statement CALL LOOP dient dazu, eine Verarbeitungsschleife zu generieren, die den Aufruf
eines Nicht-Natural-Programms beinhaltet.

Im Gegensatz zum CALL-Statement erzeugt das CALL LOOP-Statement eine Verarbeitungsschleife,
die dazu dient, das Nicht-Natural-Programm wiederholt aufzurufen. Zu der CALL-Verarbeitung
siehe CALL-Statement.

Einschrankung

Innerhalb einer CALL LOOP-Verarbeitungsschleife diirfen die Statements AT BREAK, AT START OF
DATA und AT END OF DATA nicht verwendet werden.
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Syntax-Beschreibung

Operanden-Definitionstabelle:

Operand | Mogliche Struktur Mogliche Formate Referenzierung | Dynam. Definition
erlaubt

operandl|C |S A ja nein

operand?|C |S |A |G A|UN|P|I|F|B|D|T|L|C ja ja

Syntax-Element-Beschreibung;:

Der Name des aufgerufenen Nicht-Natural-Programms (operandl) kann entweder
als Konstante angegeben werden oder — falls je nach Programmlogik verschiedene
Programme aufgerufen werden sollen — als alphanumerische Variable mit Lange 1
bis 8. Ein Programmname muss linksbiindig in der Variablen stehen.

operandl

Mit dem CALL LOOP-Statement kdnnen Sie bis zu 40 Parameter angeben. Der Aufbau
der Parameterliste entspricht der fiir das CALL-Statement. In der Parameterliste
verwendete Felder konnen schon vorher definiert werden oder erst im CALL
LOOP-Statement selbst.

operand2

Die mit CALL LOOP initiierte Verarbeitungsschleife muss mit einem ESCAPE-Statement
beendet werden.

statement ...

END-LOOP Ein END- LOOP-Statement muss benutzt werden, um die Verarbeitungsschleife zu
schliefien.

Beispiel

DEFINE DATA LOCAL

1 PARAMETERI (A10)

END-DEFINE

CALL LOOP "ABC' PARAMETERIL
IF PARAMETERI = "END'

ESCAPE BOTTOM

END-IF

END-LOOP

END
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CALLNAT

M
operandZ2 (AD= 0 ¢)
CALLNAT operandl [USING]

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlduterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Verwandte Statements: CALL | CALL FILE | CALL LOOP | DEFINE SUBROUTINE | ESCAPE | FETCH |
PERFORM

Gehort zur Funktionsgruppe: Aufrufen von Programmen und Unterprogrammen

Funktion

Das Statement CALLNAT dient dazu, ein Natural-Subprogramm zur Ausfithrung aufzurufen. Ein
Natural-Subprogramm kann nur iiber ein CALLNAT-Statement aufgerufen werden; es kann nicht
selbstandig ausgefiihrt werden.

Wenn das CALLNAT-Statement ausgefiihrt wird, wird die Ausfithrung des aufrufenden Objekts
(d.h. des Objekts, das das CALLNAT-Statement enthalt) unterbrochen und das aufgerufene Subpro-
gramm ausgefiihrt. Die Ausfiihrung des Subprogramms dauert an, bis entweder sein END-Statement
erreicht ist oder die Verarbeitung des Subprogramms durch die Ausfithrung eines ESCAPE
ROUTINE-Statements gestoppt wird. In beiden Fallen wird dann die Verarbeitung des aufrufenden
Objekts mit dem nachsten Statement nach dem CALLNAT-Statement fortgesetzt.

] Anmerkungen:

1. Ein Subprogramm kann wiederum andere Subprogramme aufrufen.

2. Ein Subprogramm hat keinen Zugriff auf die von dem aufrufenden Objekt benutzte Global
Data Area. Wenn ein Subprogramm wiederum eine Subroutine oder Helproutine aufruft, kann
es seine eigene Global Data Area erstellen, und diese zusammen mit der Subroutine/Helprou-
tine gemeinsam benutzen.
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Syntax-Beschreibung

Operanden-Definitionstabelle:

Operand  |Mogliche Struktur Mogliche Formate Referenzierung| Dynam.
erlaubt Definition

operandI|C |S A ja nein
operandZ|C |S |A |G A|UIN|P|I|F|B|D|T|L|C|G|O ja ja

Syntax-Element-Beschreibung;:

operandl Subprogramm-Name:

Als operandl geben Sie den Namen des Subprogramms an, das aufgerufen werden soll. Dieser
kann entweder als 1 bis 8 Zeichen lange Konstante angegeben werden oder — falls je nach
Programmlogik unterschiedliche Subprogramme aufgerufen werden sollen — als
alphanumerische Variable mit Lange 1 bis 8.

Der Name des Subprogramms darf ein Und-Zeichen (&) enthalten; zur Ausfithrungszeit wird
dieses Zeichen durch den aus einem Zeichen bestehenden Code ersetzt, der dem aktuellen Wert
der Systemvariablen * LANGUAGE entspricht. Dadurch ist es beispielsweise mdglich, je nachdem
in welcher Sprache eine Eingabe gemacht wird, zur Verarbeitung der Eingabe unterschiedliche
Subprogramme aufzurufen.

operand? Parameter:

Werden Parameter an das Subprogramm iibergeben, muss die Struktur der Parameterliste in
einem DEFINE DATA PARAMETER-Statement definiert werden. Die mit dem CALLNAT-Statement
angegebenen Parameter sind die einzigen Daten, die dem Subprogramm vom aufrufenden
Objekt zur Verfiigung stehen.

Standardmafig erfolgt die Ubergabe der Parameter durch Referenzierung (,, By Reference),
d.h. die Daten werden iiber Adress-Parameter {ibergeben, die Parameterwerte selbst werden
nicht iibertragen. Es besteht aber auch die Mdglichkeit, die Parameterwerte selbst zu tibergeben.
Hierzu definieren Sie die betreffenden Felder im DEFINE DATA PARAMETER-Statement des
Subprogramms mit der Option BY VALUE bzw. BY VALUE RESULT (siehe
parameter-data-definitionin der Beschreibung des DEFINE DATA-Statements).

= Fiir die Parameteriibergabe durch Referenzierung (,, By Reference”) gilt: Reihenfolge, Format
und Lange der Parameter im aufrufenden Objekt miissen genau den Angaben im DEFINE
DATA PARAMETER- Statement des Subprogramms entsprechen. Die Namen der Variablen im
aufrufenden Objekt und im aufgerufenen Subprogramm kénnen unterschiedlich sein.

= Fiir die Ubergabe der Parameterwerte selbst (, By Value”) gilt: die Reihenfolge der Parameter
im aufrufenden Objekt muss der Reihenfolge im DEFINE DATA PARAMETER-Statement des
Subprogramms entsprechen. Formate und Langen der Variablen im aufrufenden Objekt und
im Subprogramm konnen unterschiedlich sein, miissen aber datentiibertragungskompatibel
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sein (vgl. entsprechende Tabelle im Abschnitt Regeln fiir arithmetische Operationen,
Dateniibertragung im Leitfaden zur Programmierung. Die Namen der Variablen im aufrufenden
Objekt und im aufgerufenen Subprogramm konnen unterschiedlich sein. Um Parameterwerte,
die im Subprogramm verandert wurden, an das aufrufende Objekt zuriickgeben zu kénnen,
miissen Sie die betreffenden Felder mit BY VALUE RESULT definieren.

Mit BY VALUE (ohne RESULT) ist es nicht moglich, veranderte Parameterwerte an das
aufrufende Objekt zuriickzugeben (unabhéngig von der AD-Parameter-Angabe; vgl. unten).

Anmerkung: Intern wird bei BY VALUE eine Kopie der Parameterwerte erzeugt. Das

Subprogramm greift auf diese Kopie zu und kann sie modifizieren, was aber keinen Einfluss
auf die Originalparameterwerte im aufrufenden Objekt hat. Bei BY VALUE RESULT wird ebenfalls
eine Kopie erzeugt, aber nach Beendigung des Subprogramms iiberschreiben die (modifizierten)
Werte der Kopie die Originalparameterwerte.

Fiir beide Arten der Parameteriibergabe sind folgende Punkte zu beachten:

® Wenn als operandZ eine Gruppe angegeben wird, werden die einzelnen in der Gruppe
enthaltenen Felder an das Subprogramm iibergeben; d.h. fiir jedes dieser Felder muss in der
Parameter Data Area des Subprogramms ein entsprechendes Feld definiert werden.

= Eine Gruppe darf in der Parameter Data Area eines Subprogramms nur innerhalb eines
REDEFINE-Blocks redefiniert werden.

= Bei der Ubergabe eines Arrays muss die Anzahl seiner Dimensionen und Ausprigungen in
der Parameter Data Area des Subprogramms denen in der CALLNAT-Parameterliste
entsprechen.

Anmerkung: Wenn mehrere Auspriagungen eines Arrays, das als Teil einer indizierten Gruppe
definiert ist, mit dem CALLNAT-Statement iibergeben werden, diirfen die entsprechenden Felder

in der Parameter Data Area des Subprogramms nicht redefiniert werden, da sonst die falschen
Adressen iibergeben werden.

Wenn die Option PCHECK des Systemkommandos COMPOPT auf ON gesetzt ist, {iberpriift der
Compiler Anzahl, Format, Lange und Array-Indexgrenzen der Parameter, die in einem
CALLNAT-Statement angegeben sind. Die Funktion OPTIONAL des DEFINE DATA
PARAMETER-Statements wird bei der Parameter-Priifung mit beriicksichtigt.

AD=

Attribut-Definition:

Wenn operandZ eine Variable ist, konnen Sie sie wie folgt kennzeichnen:

AD=0 Nicht modifizierbar, siehe Session-Parameter
AD=0.

Anmerkung: Intern wird AD=0 genauso

verarbeitet wie BY VALUE (siehe
parameter-data-definitioninder
Beschreibung des DEFINE DATA-Statements).

AD=M Modifizierbar, siehe Session-Parameter AD=M.

Dies ist die Standardeinstellung.
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AD=A Nur fiir Eingabe, siehe Session-Parameter AD=A.

Wenn operand?Z eine Konstante ist, kann der Session-Parameter AD nicht explizit angegeben
werden. Fiir Konstanten gilt immer AD=0.

nX Mit der Notation nX konnen Sie angeben, dass die nachsten 1 Parameter iibersprungen werden
sollen (z.B. 1X, um den nachsten Parameter zu iiberspringen, oder 3X, um die nichsten drei
Parameter zu iiberspringen); dies bedeutet, dass fiir die nachsten n Parameter keine Werte an
das Subprogramm tiibergeben werden. Der mogliche Wertebereich fiir nist 1 — 4096.

Ein zu iiberspringender Parameter muss mit dem Schliisselwort OPTIONAL im DEFINE DATA
PARAMETER-Statement des Subprogramms definiert werden. OPTIONAL bedeutet, dass ein Wert
vom aufrufenden Objekt an solch einen Parameter iibergeben werden kann, aber nicht unbedingt
iibergeben werden muss.

Ubertragung von Parametern mit dynamischen Variablen

Dynamische Variablen konnen als Parameter an ein aufgerufenes Programmobjekt (CALLNAT,
PERFORM) tibergeben werden.

Eine Ubergabe durch Referenzierung (,,Call By Reference”) ist moglich, weil dynamische Variablen
einen zusammenhangenden Wertebereich darstellen.

Bei einer Ubergabe der Parameterwerte selbst (,,Call By Value”) wird die Variablen-Definition
des Aufrufenden als Ausgangsoperand und die Parameter-Definition als Zieloperand zugewiesen.
Ein ,Call By Value Result “bewirkt des weiteren eine Umkehrung der Zuordnung. Bei , Call By
Reference” miissen beide Definitionen DYNAMIC sein. Wenn nur eine von ihnen DYNAMIC ist, wird
ein Laufzeitfehler hervorgerufen. Bei ,Call By Value (Result)” sind alle Kombinationen mdoglich.

Die folgende Tabelle veranschaulicht die giiltigen Kombinationen statisch und dynamisch defi-
nierter Variablen des Aufrufenden und statisch und dynamisch definierter Parameter hinsichtlich
der Ubertragung von Parametern.

Call By Reference

P -Definiti
operandZ2 vom Aufrufenden arameter-Definition

Statisch |Dynamisch

Statisch ja nein

Dynamisch nein ja

Die Formate der dynamischen Variablen A oder B miissen miteinander {ibereinstimmen.
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Call by Value (Result)

P ter-Definiti
operand2vom Aufrufenden| o oot Do HOn

Statisch |Dynamisch

Statisch ja ja

Dynamisch ja ja

| Anmerkung: Bei statischen/dynamischen oder dynamischen/statischen Definitionen kann

es vorkommen, dass ein Wert nach den Dateniibertragungsregeln der entsprechenden
Zuweisungen abgeschnitten wird.

Beispiele

= Beispiel 1
= Beispiel 2

Beispiel 1

Aufrufendes Programm:

** Example 'CNTEX1': CALLNAT

Sk ok o o o o o ok ok ok ok kK Kk o ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok kK ko o ok ok ok ok ok ok ok ok ok kK ok ko ok ok ok ok ok ok ok ok ok kK K ko ok ok ok ok ok
DEFINE DATA LOCAL

1 #FIELD1 (N6)

1 #FIELD2 (A20)

1 #fFIELD3 (A10)

END-DEFINE

*

CALLNAT 'CNTEXIN' #FIELD1 (AD=M) #FIELD2 (AD=0) #FIELD3 'P4 TEXT'

*

WRITE '=' #FIELD1 '=' #FIELD2 '=' #FIELD3

*

END
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Aufgerufenes Subprogramm CNTEXIN:

*x* Example 'CNTEXIN': CALLNAT (called by CNTEX1)

R R R R R R R R R R R R R e R R R i e e e e b b 4
DEFINE DATA PARAMETER

1 #FIELDA (N6)

1 #FIELDB (A20)

1 #FIELDC (A10)

1 #FIELDD (A7)

END-DEFINE

*

*

#IFIELDA := 4711

*

#iFIELDB := 'HALLO'
*

#fFIELDC := 'ABC'

*

WRITE '=' #fFIELDA '=' #FIELDB '=' #FIELDC '=' #FIELDD
*

END

Beispiel 2

Aufrufendes Programm:

** Example 'CNTEX2': CALLNAT

R R R R B e R R R R R R R R R R e B e e R b e e e e b e e b e i e b 4
DEFINE DATA LOCAL

1 #ARRAY1 (N4/1:10,1:10)

1 #NUM (N2)

END-DEFINE

*
*
CALLNAT "CNTEX2N' #fARRAY1 (2:5,%*)
*
FOR #NUM 1 TO 10

WRITE #NUM #FARRAYI1(#NUM,1:10)
END-FOR

*

END
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Aufgerufenes Subprogramm CNTEX2N:

** Example 'CNTEX2N': CALLNAT (called by CNTEX2)

R R R R R R R R R R R B R R R R R R e i e b e e b e i e b 4
DEFINE DATA

PARAMETER

1 #ARRAY (N4/1:4,1:10)

LOCAL

11 (12)

END-DEFINE

*

*

FOR I 1 10
fFARRAY (1,1) :=
#FARRAY (2,1) 100 + 1
#FARRAY (3, 1) 200 + I
#FARRAY (4,1) := 300 + I

END-FOR

*

END

I
—
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CLOSE CONVERSATION

{operandl} ...
CLOSE CONVERSATION ‘ *CONVID ]

ALL

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Verwandte Statements: DEFINE DATA CONTEXT | OPEN CONVERSATION

Gehort zur Funktionsgruppe: Natural Remote Procedure Call

Funktion

Das Statement CLOSE CONVERSATION wird im Zusammenhang mit Natural Remote Procedure Call
(RPC) verwendet. Es ermoglicht dem Client, eine Konversation zu schliefSen. Sie konnen die
aktuelle Konversation, eine andere offene Konversation oder alle offenen Konversationen schliefSen.

| Anmerkung: Ein Logon in eine andere Library bewirkt kein automatisches Schlieflen von

Konversationen.

Syntax-Beschreibung

Operanden-Definitionstabelle:

Operand | Mogliche Struktur Mdgliche Formate Referenzierung Dynam. Definition
erlaubt
operandl ‘S IA | I ja nein

Syntax-Element-Beschreibung:

operandl Zu schlieSfende Konversation:

Um eine bestimmte offene Konversation zu schliefsen, geben Sie Ihre ID als operandI an.
operandl muss eine Variable mit Format/Lange 14 sein.

*CONVID | Um die aktuelle Konversation zu schliefen, geben Sie *CONVID an. Die ID der aktuellen
Konversation wird bestimmt durch den Wert der Systemvariablen *CONVID.

ALL Um alle offenen Konversationen zu schliefien, geben Sie ALL an.
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Weitere Informationen und Beispiele

Siehe folgende Abschnitte in der Natural Remote Procedure Call (RPC)-Dokumentation:

® Natural RPC Operation in Conversational Mode
® Using a Conversational RPC
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CLOSE DIALOG

CLOSE DIALOG[USING][DIALOG-1ID] {

operandl }
*DIALOG-ID

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Verwandte Statements: OPEN DIALOG | PROCESS GUI | SEND EVENT

Gehort zur Funktionsgruppe: Ereignisgesteuerte Programmierung

Funktion

Das Statement CLOSE DIALOG dient dazu, einen Dialog dynamisch zu schliefSen.

] Anmerkung: Wenn ein modaler Dialog ein Child in einer Hierarchie von Dialogen ist, sollte

der modale Dialog seine(n) Parent-Dialog(e) nicht schliefen, weil dies zu einem Stillstand
im Funktionsablauf fithren wiirde.

Syntax-Beschreibung

Operanden-Definitionstabelle:

Operand | Mogliche Struktur | Mogliche Formate |Referenzierung | Dynam. Definition
erlaubt
operandl] [s | | | [[[J([I[I[I]] 7

Syntax-Element-Beschreibung;:

operandl

Identifier:

operandl ist der Identifier des zu schlieflenden Dialogs.

*DIALOG-ID

Um den aktuellen Dialog zu schliefsen, geben Sie die Systemvariable *DIALOG- 1D an, die die
ID der aktuellen Instanz eines Dialogs enthalt.
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Weitere Informationen und Beispiele

Siehe Abschnitt Event-Driven Programming Techniques im Leitfaden zur Programmierung.
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logical-printer-name
CLOSE PRINTER { (109 P ) }

(printer-number)

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Verwandte Statements: AT END OF PAGE | AT TOP OF PAGE IDEFINE PRINTER | DISPLAY | EJECT
| FORMAT | NEWPAGE | PRINT | SKIP | SUSPEND IDENTICAL SUPPRESS | WRITE | WRITE TITLE | WRITE
TRATILER

Gehort zur Funktionsgruppe: Erstellen von Ausgabe-Reports

Funktion

Das Statement CLOSE PRINTER dient dazu, einen bestimmten Drucker zu schliefSen. Mit dem CLOSE
PRINTER-Statement konnen Sie explizit in einem Programm angeben, dass ein Drucker geschlossen
werden soll.

In folgenden Situationen wird ein Drucker automatisch geschlossen:

" wenn ein DEFINE PRINTER-Statement, in dem derselbe Drucker wieder definiert ist, ausgefiihrt
wird;

® bei Erreichen des Kommando-Modus.

Syntax-Beschreibung

logical-printer-name Logischer Drucker-Name:

Mit Jogical-printer-name geben Sie den Drucker an, der geschlossen werden
soll. Der Name entspricht den Angaben in dem DEFINE PRINTER-Statement,
in dem Sie den betreffenden Drucker definiert haben.

Firden Togical-printer-name gelten die gleichen Namenskonventionen
wie fiir Benutzervariablen; siehe Namenskonventionen fiir Benutzervariablen in
der Dokumentation Natural Studio benutzen.

printer-number Drucker-Nummer:

Aufler dem Jogical-printer-name konnen Sie auch die printer-number
nehmen, um anzugeben, welcher Drucker geschlossen werden soll.
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Die printer-number kann eine Zahl von 0 bis 31 sein. Diese Zahl kann auch
ineinem DISPLAY-, WRITE-oder DEFINE PRINTER-Statement benutzt werden.

Die printer-number 0 gibt den Hardcopy-Drucker an.

Beispiel

** Example 'CLPEX1': CLOSE PRINTER
R R R R R b R R b I b R e I b R R i i b R e i R e i i b b e b R R e i b b e S b 4
DEFINE DATA LOCAL
1 EMP-VIEW VIEW OF EMPLOYEES
2 PERSONNEL-ID
2 NAME
2 FIRST-NAME
2 BIRTH
*
1 #1-NAME (A20)
END-DEFINE

*

DEFINE PRINTER (PRTO1=1)

*

REPEAT
INPUT "SELECT PERSON' #I-NAME
IF #fI-NAME = " '
STOP
END-IF
FIND EMP-VIEW WITH NAME = #I-NAME
WRITE (PRTO1) "NAME :' NAME "," FIRST-NAME
/ "PERSONNEL-ID :' PERSONNEL-ID
/ "BIRTH :' BIRTH (EM=YYYY-MM-DD)
END-FIND
/%
CLOSE PRINTER (PRTOI1)
/*
END-REPEAT
END
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CLOSE WORKI[FILE] work-file-number

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Verwandte Statements: DEFINE WORK FILE | READ WORK FILE | WRITE WORK FILE

Gehort zur Funktionsgruppe: Kontrolle von Arbeitsdateien /| PC-Dateien

Funktion

Das Statement CLOSE WORK FILE dient dazu, eine bestimmte Arbeitsdatei zu schlieflen. Es erlaubt
Ihnen, in einem Programm explizit anzugeben, dass eine Arbeitsdatei geschlossen werden soll.

Eine Arbeitsdatei schliefst sich auch automatisch,

= wenn der Kommando-Modus erreicht ist;
® wenn eine Dateiende-Bedingung bei Ausfiihrung eines READ WORK FILE-Statements auftritt;

" bevorein DEFINE WORK FILE-Statement ausgefiihrt wird, das der betreffenden Arbeitsdateinum-
mer eine andere Datei zuweist.

Syntax-Beschreibung

Als work-file-number geben Sie die Nummer der Arbeitsdatei an (mit der sie fiir
Natural definiert ist), die geschlossen werden soll.

work-file-number

Beispiel

** Example 'CWFEX1': CLOSE WORK FILE

R R R R B B b B R e R b b S i b e i b b b b i b b b e e i b b e b e e b i b b e i b b i i b b b b e b b b
DEFINE DATA LOCAL

1 W-DAT  (A20)

1 REC-NUM (N3)

11 (P3)

END-DEFINE

*

REPEAT
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READ WORK FILE 1 ONCE W-DAT /* READ MASTER RECORD
/%
AT END OF FILE
ESCAPE BOTTOM
END-ENDFILE
INPUT '"PROCESSING FILE' W-DAT (AD=0)
/ "ENTER RECORDNUMBER TO DISPLAY' REC-NUM
IF REC-NUM = 0
STOP
END-IF
FOR' I =1 TO REC-NUM
/*
READ WORK FILE 1 ONCE W-DAT
/*
AT END OF FILE
WRITE 'RECORD-NUMBER TOO HIGH, LAST RECORD IS'
ESCAPE BOTTOM
END-ENDFILE
END-FOR
I =1 -1
WRITE '"RECORD" I ":' W-DAT
/%
CLOSE WORK FILE 1
/%
END-REPEAT
END
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COMPRESS [NUMERIC] [FULL]

{ operandl [(parameter)]
SUBSTRING (operandl,operand3, operand4) [(parameter)]

operand2
INTO { SUBSTRING

LEAVING SPACE
LEAVING NO [SPACE]
WITH[ALL] [DELIMITERS] [operand7]

(operand2,operand5, operandb6)

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem

Abschnitt Syntax-Symbole.

Verwandte Statements: ASSIGN | COMPUTE | EXAMINE | MOVE | MOVE ALL | SEPARATE

Gehort zur Funktionsgruppe: Arithmetische Funktionen und Datenzuweisungen

Funktion

Das Statement COMPRESS dient dazu, den Inhalt eines oder mehrerer Operanden in ein einziges

alphanumerisches Feld zu iibertragen.

Syntax-Beschreibung

Operanden-Definitionstabelle:

Operand Mogliche Struktur Mogliche Formate Referenzierung | Dynam. Definition
erlaubt
operandl |C |S |A |G |[N |[A|U|N|P|I|F|B |D|T G|O ja nein
operand? S AU B ja ja
operand3 |C |S N|P|I| |B ja nein
operand4 |C |S N|P|I| |B ja nein
operand5 |C |S N|P|I| |B ja nein
operand6 |C |S N|P|I| |B ja nein
operand/ |C |S AU B ja nein
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"Format B von operand3, operand4, operand5und operand6 kann nur mit einer Lange von kleiner
oder gleich 4 benutzt werden.

Syntax-Element-Beschreibung;:

NUMERIC

Diese Option bestimmt, wie Vorzeichen und Dezimalzeichen behandelt werden:

Ohne NUMERIC werden Dezimalkommas und Vorzeichen bei numerischen Ausgangswerten
unterdriickt, bevor die Werte in das Zielfeld iibertragen werden. Zum Beispiel:

COMPRESS -123 1.23 INTO #TARGET WITH DELIMITER '*'
Content of #TARGET is: 123*123

Mit NUMERIC werden Dezimalkommas und Vorzeichen aus numerischen Ausgangswerten
ebenfalls mit in das Zielfeld {ibertragen.

Fiir Gleitkomma-Ausgangswerte werden Dezimalzeichen und Vorzeichen iibertragen,
ungeachtet der Tatsache, ob NUMERIC angegeben wurde oder nicht.

Beispiel 1:

COMPRESS NUMERIC -123 1.23 INTO #fTARGET WITH DELIMITER '*'
Content of #TARGET is: -123*1.23

Beispiel 2:

COMPRESS NUMERIC 'ABC' -0056.00 -0056.10 -0056.01 INTO #fTARGET WITH
DELIMITER '*'
Content of #TARGET is: ABC*-56*-56.1*-56.01

Beispiel 3:

COMPRESS NUMERIC FULL 'ABC' -0056.00 -0056.10 -0056.01 INTO #TARGET WITH
DELIMITER '*'
Content of #TARGET is: ABC*-0056.00*-0056.10*-0056.01

FULL

Ohne FULL werden folgende Zeichen aus den Ausgangsfeldern entfernt, bevor die Werte
iibertragen werden:

= vorangestellte Nullen vor dem Komma oder Dezimalpunkt fiir Felder vom Format N, P
oder],

= nachfolgende Nullen nach dem Komma oder Dezimalpunkt fiir Felder vom Format N, P,

= nachfolgende Leerzeichen fiir Felder vom Format A

= und fithrende bindre Nullen fiir Felder vom Format B
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Enthilt ein numerisches Ausgangsfeld lauter Nullen, wird eine Null (0) iibertragen. Zum
Beispiel:

COMPRESS 'ABC ' 001 INTO #TARGET WITH DELIMITER '*'
Content of #TARGET is: ABC*1

Mit FULL werden die Werte der Ausgangsfelder in ihrer tatsdchlichen Lange — d.h. inklusive
vorangestellter Nullen und nachfolgender Leerzeichen — ins Zielfeld {ibertragen. Mit anderen
Worten werden die folgenden Zeichen wie eingegeben angezeigt:

= vorangestellte Nullen vor dem Komma oder Dezimalpunkt fiir Felder vom Format N, P
oder ],

® nachfolgende Nullen nach dem Komma oder Dezimalpunkt fiir Felder vom Format N, P,

® nachfolgende Leerzeichen fiir Felder vom Format A

" und fithrende bindre Nullen fiir Felder vom Format B

Beispiel:

COMPRESS FULL 'ABC ' 001 INTO #TARGET WITH DELIMITER '*'
Content of #TARGET is: ABC *001

operandl

Ausgangsfelder:
Mit operandl geben Sie die Felder an, deren Inhalt tibertragen werden soll.

Anmerkung: Wenn operandI nicht Format A oder B hat, wird sein Inhalt in alphanumerische

Darstellung konvertiert, bevor er iibertragen wird. Wenn erforderlich, wird die alphanumerische
Darstellung abgeschnitten.

Wenn operandl eine Zeitvariable (Format T) ist, wird nur die Zeitkomponente des
Variableninhalts iibertragen, aber nicht die Datumskomponente.

operand2

Zielfeld
Mit operandZ geben Sie das Feld an, das die Werte aus den Ausgangsfeldern aufnehmen soll.

Wenn das Zielfeld vom Format U (Unicode) hat, und wenn es sich um ein Ausgangsfeld mit
Format B handelt, muss die Lange des sendenden Binédrfeldes gleich sein.

LEAVING
SPACE

Wenn Sie das COMPRESS-Statement ohne weitere Optionen verwenden oder LEAVING SPACE
(gilt auch standardmafig) angeben, so werden die Werte im Zielfeld jeweils durch ein
Leerzeichen voneinander getrennt.

LEAVING NO
SPACE

Wenn Sie LEAVING NO SPACE angeben, werden die Werte im Zielfeld weder durch ein
Leerzeichen noch durch ein anderes Zeichen voneinander getrennt.

parameter

Als parameter konnen Sie die Option PM=I oder den Session-Parameter DF angeben:

PM=I Zur Unterstiitzung von Sprachen, deren
Schreibrichtung von rechts nach links verlauft,
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konnen Sie die Option PM=I angeben, um den
Wert von operandl invers (d.h. von rechts nach
links) in operandZ zu iibertragen.

Zum Beispiel hitte als Ergebnis der folgenden
Statements das Feld #B den Inhalt ZYXABC:

MOVE 'XYZ' TO #A
COMPRESS A (PM=1I)
LEAVING NO SPACE

"ABC' INTO #B

Nachfolgende Leerzeichen in operandl werden
entfernt (aufler wenn FULL angegeben ist), dann
wird der Wert Zeichen fiir Zeichen umgedreht
und anschliefSend in operand?Z tibertragen.

DF Wenn operand]l eine Datumsvariable ist, konnen
Sie den Session-Parameter DF als parameter fiir

diese Variable angeben.

SUBSTRING
(operandl,

Wenn operandl alphanumerisches (A), Unicode (U) oder bindres Format (B) hat, konnen Sie
die SUBSTRING-Option verwenden, um nur einen Teil des Ausgangsfeldes zu iibertragen.
Hinter dem Feldnamen (operandl) geben Sie zuerst die Startposition (operand3) und dann

operand3, |die Lange (operand4) des zu iibertragenden Feldabschnitts ein.
operand4)
INTO Sie konnen die SUBSTRING-Option auch in der INT0-Klausel verwenden, um die Ausgangswerte
SUBSTRING |in einen bestimmten Teil des Zielfeldes zu {ibertragen.
(operandz, |, Verwendung der SUBSTRING-Option in einem COMPRESS-Statement entspricht in beiden
operands, Féllen der in einem MOVE-Statement. Einzelheiten zur SUBSTRING-Option finden Sie beim
MOVE-Statement.
operandb)
WITH Mochten Sie, dass die Werte im Zielfeld jeweils durch ein bestimmtes Zeichen voneinander
DELIMITERS | getrennt werden, dann verwenden Sie die DELIMITERS-Option.
Wenn Sie WITH DELIMITERS ohne operand/ angeben, werden die Werte durch das (mit der
Session-Parameter 1D definierte) Input-Delimiter-Zeichen voneinander getrennt.
WITH Wenn Sie WITH DELIMITERS operand/angeben, werden die Werte durch das mit operand/
DELIMITERS | angegebene Zeichen voneinander getrennt. operand/ muss ein einzelnes Zeichen sein.
operand7 Wenn operand/ eine Variable ist, muss sie Format/Lange Al oder B1 haben.
Wenn das Zielfeld vom Format A oder B ist, muss das Format bzw. die Lange des Trennzeichens
(Al), (B1) oder (U1) sein.
Wenn das Zielfeld vom Format U (Unicode) ist, muss das Format bzw. die Lange des
Trennzeichens (A1), (B2) oder (U1) sein.
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WITHALL  |Ohne AL L werden im Zielfeld Delimiter-Zeichen nur zwischen tatsiachlich iibertragenen Werten
gesetzt. Zum Beispiel:

COMPRESS 'A" ' " 'C' " ' INTO #TARGET WITH DELIMITERS '*'
Content of #TARGET is: A*C

Mit ALL wird im Zielfeld auch fiir jeden (nicht tibertragenen) Leerwert ein Delimiter-Zeichen
gesetzt. Das heisst, die Anzahl der Delimiter-Zeichen im Zielfeld ist gleich der Anzahl der
Ausgangsfelder minus 1. Dies kann z.B. sinnvoll sein, wenn der Inhalt des Zielfeldes mit einem
SEPARATE-Statement anschlieffend wieder aufgeteilt werden soll. Zum Beispiel:

COMPRESS 'A" ' ' 'C' "' ' INTO TARGET WITH ALL DELIMITERS '*'
Content of #TARGET is: A**C*

Verarbeitung

Ein Zielfeld vom Format B wird wie ein Zielfeld vom Format A behandelt.

Die COMPRESS-Operation wird beendet, sobald entweder alle Operanden iibertragen sind oder das
Zielfeld (operand?) voll ist.

Ist das Zielfeld langer als alle iibertragenen Werte zusammen, so werden die verbleibenden Stellen
von operand? mit Leerzeichen gefiillt. Ist das Zielfeld kiirzer, wird der Wert abgeschnitten.

Falls operand? eine dynamische Variable ist, wird die COMPRESS-Operation beendet, wenn alle
Ausgangs-Operanden verarbeitet worden sind. Es werden keine Zeichen abgeschnitten. Die
Lange von operand2 nach der COMPRESS-Operation entspricht dann der gemeinsamen Lange der
Ausgangs-Operanden. Die aktuelle Lange einer dynamischen Variable kann durch die Systemva-
riable *LENGTH bestimmt werden.

Beispiele

= Beispiel 1 — COMPRESS-Statement
= Beispiel 2 — COMPRESS-Statement mit LEAVING NO SPACE
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= Beispiel 3 — COMPRESS-Statement mit WITH DELIMITER

Beispiel 1 — COMPRESS-Statement

** Example 'CMPEX1': COMPRESS
R R b e b e b e b b e B b e b R e i e S e e b e e e e B e i e I e e b e b e b e e b e e b e e b e b e S i e b o 4
DEFINE DATA LOCAL
1 EMPLOY-VIEW VIEW OF EMPLOYEES
2 NAME
2 FIRST-NAME
2 MIDDLE-1
*
1 #COMPRESSED-NAME (A20)
END-DEFINE
*
LIMIT 4
READ EMPLOY-VIEW BY NAME
COMPRESS FIRST-NAME MIDDLE-I NAME INTO #COMPRESSED-NAME
DISPLAY NOTITLE
FIRST-NAME MIDDLE-1 NAME 5X #COMPRESSED-NAME
END-READ

*

END

Ausgabe des Programms CMPEX1:

FIRST-NAME MIDDLE-I NAME #COMPRESSED-NAME
KEPA ABELLAN KEPA ABELLAN
ROBERT W ACHIESON ROBERT W ACHIESON
SIMONE ADAM SIMONE ADAM
JEFF H ADKINSON JEFF H ADKINSON

Beispiel 2— COMPRESS-Statement mit LEAVING NO SPACE

** Example 'CMPEX2': COMPRESS (with LEAVING NO SPACE)
KkhkhkAhhkkhhkhhkkhhhhkkhhhhkkhhhhkkhhkhhkhhkhhkhhkhhkhhkhhkhhkhhkhhkhhkhhkhhkhrkhhkhrkhhkhrkhhkhrkhhkhrkhkrkhrk
DEFINE DATA LOCAL
1 EMPL-VIEW VIEW OF EMPLOYEES
2 NAME
2 CURR-CODE (1)
2 SALARY (1)
*
1 #CCSALARY  (A20)
END-DEFINE

*
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LIMIT 4
READ EMPL-VIEW BY NAME

COMPRESS CURR-CODE (1) SALARY (1) INTO #CCSALARY
LEAVING NO SPACE
DISPLAY NOTITLE
NAME CURR-CODE (1) SALARY (1) 5X #CCSALARY
END-READ

*

END

Ausgabe des Programms CMPEX2:

NAME CURRENCY ANNUAL #FCCSALARY
CODE SALARY
ABELLAN PTA 1450000 PTAI1450000
ACHIESON UKL 11300 UKL11300
ADAM FRA 159980 FRA159980
ADKINSON usD 34500 USD34500

Beispiel 3 — COMPRESS-Statement mit WITH DELIMITER

** Example 'CMPEX3': COMPRESS (with delimiter)
RRA R B b R R e I b b R e e b b e e b b e b b e e i b b e e b b S e b b R e e b b R e S b b S e e b e R e b b e b b S
DEFINE DATA LOCAL
1 EMPL-VIEW VIEW OF EMPLOYEES

2 NAME

2 CURR-CODE (1)

2 SALARY (1)
*
1 JfICCSALARY (A20)
END-DEFINE
*
LIMIT 4
READ EMPL-VIEW BY NAME

COMPRESS CURR-CODE (1) SALARY (1) INTO #CCSALARY

WITH DELIMITER '*'

DISPLAY NOTITLE NAME CURR-CODE (1) SALARY (1) 5X #fCCSALARY

END-READ

*

END

Ausgabe des Programms CMPEX3:
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CURRENCY
CODE

ANNUAL
SALARY

ABELLAN
ACHIESON
ADAM
ADKINSON

PTA
UKL
FRA
UsSD

1450000
11300
159980
34500

#FCCSALARY

PTA*1450000
UKL*11300
FRA*159980
USD*34500
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Structured Mode-Syntax

COMPUTE
{ } [ROUNDED] {operandl [:]=} ..

{ arithmetic-expression }
ASSIGN

operand?

arithmetic-expression
{operandl :=} { }

operand2

Reporting Mode-Syntax

[ { COMPUTE

arithmetic-expression }
ASSIGN

} ] [ROUNDED] {operandl [:]=} .. {operandz

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Verwandte Statements: ADD | COMPRESS | DIVIDE | EXAMINE | MOVE | MOVE ALL | MULTIPLY | RESET
| SEPARATE | SUBTRACT

Gehort zur Funktionsgruppe: Arithmetische Funktionen und Datenzuweisungen

Funktion

Das Statement COMPUTE dient zur Ausfithrung einer arithmetischen Operation sowie dazu, einem
oder mehreren Feldern einen Wert zuzuweisen.

Ein COMPUTE-Statement mit mehreren Zieloperanden (operandl) ist identisch mit den enstprechen-
den einzelnen COMPUTE-Statements, wenn der Ausgangsoperand (operand?) kein arithmetischer
Ausdruck ist.

#FTARGETL := #TARGET2 := #SOURCE
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ist identisch mit

#TARGET1 := #SOURCE
#TARGET2 := #SOURCE

Beispiel:

DEFINE DATA LOCAL

1 ffARRAY(I4/1:3) INIT <3,0,9>
1 F#INDEX(I4)

1 JRESULT(I4)

END-DEFINE

*

#INDEX := 1

*

FINDEX := /* #INDEX is 3
#RESULT := /* #RESULT is 9
FARRAY (#1INDEX)

*

#FINDEX := 2

*

#INDEX := /* ##INDEX is O

FARRAY (3) := /* returns run time error NATI1316
FFARRAY (##INDEX)

END

Wenn der Ausgangsoperand ein arithmetischer Ausdruck ist, wird der Ausdruck ausgewertet
und das Ergebnis in einer temporéren Variablen abgelegt. Danach wird diese temporéare Variable
den Zieloperanden zugeordnet.

#TARGET1 := #TARGET2 := #SOURCE1 + 1
is identical to

##ITEMP := #SOURCEL + 1

#TARGET1 := #fTEMP

#FTARGET2 := HTEMP
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Beispiel:

DEFINE DATA LOCAL

1 JFARRAY(I4/1:3) INIT <2, 0, 9>
1 JINDEX(I4)

1 #RESULT(I4)

END-DEFINE

*

#INDEX := 1

*

#INDEX :=  /* #INDEX is 3
#RESULT :=  /* {RESULT is 3

fFARRAY (#INDEX) + 1

*

FINDEX := 2
*

FINDEX =
#ARRAY (3) :=
HFARRAY (#INDEX)
END

/* JINDEX is 0

/* returns run time error NAT1316

Weitere Informationen siehe Regeln fiir arithmetische Operationen im Leitfaden zur Progammierung

und dort insbesondere die folgenden Abschnitte:

" Arithmetische Operationen mit Arrays

® Dateniibertragung (Informationen zur Kompatibilitit der Dateniibertragung und zu Regeln fiir

die Datentiibertragung)

Syntax-Beschreibung

Operanden-Definitionstabelle:

Operand Mégliche Struktur

Mégliche Formate

operandl S |A M| |A|U|N|P

operand?|C|S |A N [E |A|U|N|P

Referenzierung| Dynam.
erlaubt Definition
ja ja
ja nein
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Syntax-Element-Beschreibung;:

COMPUTE ASSIGN [:]= Sie kénnen das Statement in Kurzform angeben und den Statement-Namen
COMPUTE (bzw. ASSIGN) weglassen.
Wenn Sie im Structured Mode den Statement-Namen weglassen, miissen Sie
vor das Gleichheitszeichen (=) einen Doppelpunkt (:) schreiben.
Verwenden Sie die ROUNDED-Option, miissen Sie den Statement-Namen
angeben.

ROUNDED Wenn Sie das Schliisselwort ROUNDED angeben, wird der Wert auf- bzw.
abgerundet, bevor er operandl zugewiesen wird.
Die fiir das Runden giiltigen Regeln finden Sie im Abschnitt Regeln fiir
arithmetische Operationen, Abschneiden und Runden von Feldwerten im Leitfaden
zur Programmierung.

operandl Ergebnisfeld:

operandl nimmt das Ergebnis der arithmetischen Operation bzw. Zuweisung
auf.

Zur Genauigkeit des Ergebnisses siehe Abschnitt Genauigkeit von Ergebnissen
bei arithmetischen Operationen im Leitfaden zur Programmierung.

Wenn operandl ein Datenbankfeld ist, &ndert sich der Wert des Feldes auf
der Datenbank dadurch nicht.

Falls operandl eine dynamische Variable ist, wird er bis zur Lange von
operandZ oder bis zur Lange des Ergebnisses der arithmetische Operation
einschliefSlich der nachfolgenden Leerzeichen aufgefiillt, und die Lange von
operandl wird dann entsprechend angepasst.

Die aktuelle Lange einer dynamischen Variable kann durch die Systemvariable
*LENGTH bestimmt werden.

Allgemeine Informationen zu dynamischen Variablen entnehmen Sie dem
Abschnitt Dynamische und grofie Variablen benutzen.

arithmetic-expression

Ein arithmetischer Ausdruck (arithmetic-expression) besteht aus einer
oder mehreren Konstanten, Datenbankfeldern bzw. Benutzervariablen.

Mathematische Natural-Funktionen (siehe Systemfunktionen-Dokumentation)
konnen ebenfalls als arithmetische Operanden verwendet werden.

Die in einem arithmetischen Ausdruck verwendeten Operanden miissen eines
der folgenden Formate haben: N, P, I, F, D oder T.

Zum Format der Operanden siehe auch unter Formatwahl im Hinblick auf die
Verarbeitungszeit im Leitfaden zur Programmierung.

Die folgenden Operatoren konnen verwendet werden:
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Operator Symbol
Klammern ()
Potenzierung o
Multiplikation *
Division /
Addition +
Subtraktion -

Jedem Operatorzeichen sollte jeweils mindestens ein Leerzeichen voran- und
nachgestellt werden, damit es nicht zu Konflikten mit Variablennamen, die
eines dieser Zeichen enthalten, kommen kann.

Bei der Verarbeitung arithmetischer Operationen gilt folgende Reihenfolge:

1. Klammerrechnung
2. Potenzrechnung
3. Multiplikation/Division (von links nach rechts)

4. Addition/Subtraktion (von links nach rechts)

operand2

Ausgangsfeld:
operand?ist das Ausgangsfeld.

Wenn operandl das Format C hat, kann operandZ auch als eine
Attribut-Konstante angegeben werden (siehe Benutzerkonstanten im Leitfaden
zur Programmierung).

Ergebnisgenauigkeit einer Division

Die Genauigkeit (Anzahl der Dezimalstellen) des Ergebnisses einer Division in einem
COMPUTE-Statement bestimmt sich entweder aus der Genauigkeit des ersten Operanden (Dividenden)
oder der des ersten Ergebnisfeldes, je nachdem welche grofier ist.

Bei einer Division von Ganzzahlen gilt dagegen folgendes: Die Ergebnisgenauigkeit einer Division
von zwei Ganzzahl-Konstanten bestimmt sich aus der Genauigkeit des ersten Ergebnisfeldes; ist
jedoch eine der beiden Ganzzahlen eine Variable, dann ist auch das Ergebnis eine Ganzzahl (d.h.
ohne Dezimalstellen, ganz gleich welche Genauigkeit das Ergebnisfeld hat).
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SUBSTRING-Option

Wenn die Operanden alphanumerisches, Unicode- oder bindres Format haben, konnen Sie die
SUBSTRING-Option verwenden (in der gleichen Weise wie beim MOVE-Statement beschrieben), um
operandl einen Teil von operand? zuzuweisen.

Beispiele

= Beispiel 1 — ASSIGN-Statement
= Beispiel 2— COMPUTE-Statement

Beispiel 1 — ASSIGN-Statement

** Example "ASGEX1S': ASSIGN (structured mode)

KA KRR AR A AR AR KR AR A AR A AR AR KR AR A AR A AR AR KA KR KA KA AR AR KR AR KA KA AR AR KA KRR AR A A KA A KA Kk LK
DEFINE DATA LOCAL

1 A (N3)

#B (A6)

#C (NO.3)

#D (NO.5)

#E (N1.3)

#fF(N5)

#G (A25)

1 #H (A3/1:3)

END-DEFINE

*

ASSIGN ffA = 5 WRITE NOTITLE '=' #A
ASSIGN #B = 'ABC’ WRITE '=" #B

ASSIGN fiC = .45 WRITE '=" #C

ASSIGN #fD = #fE = -0.12345 WRITE '=' #D / '=' {E
ASSIGN ROUNDED #F = 199.999 WRITE '=' #F

G := "HELLO® WRITE '=" #G

fiH (1) := "UVW'

#H (3) = "XYZ' WRITE '=" #H (1:3)
*

U T T T T Y

END

Ausgabe des Programms ASGEX1S:

Statements 143



COMPUTE

fEA 5

#B: ABC

#C:  .450

#D: -.12345

#E: -0.123

fHF : 200

#G: HELLO

#HH: UVW XYZ

Aquivalentes Reporting-Mode-Beispiel: ASGEXIR.

Beispiel 2— COMPUTE-Statement

** Example 'CPTEX1': COMPUTE

R R R e b e b e b e b e b e b b e b e b e e S e b e b e e S e e e i e e e b e b e b e e b e b e b S b e b e b e b e e b i 4

DEFINE DATA LOCAL

1 EMPLOY-VIEW VIEW OF EMPLOYEES
2 PERSONNEL-ID
2 SALARY (1:2)

*

1 #A (P4)

1 48 (N3.4)
1 {C (N3.4)
1 #CUM-SALARY (P10)
1 #1 (P2)
END-DEFINE

*

COMPUTE #A =3 * 2 + 4 / 2 - 1

WRITE NOTITLE 'COMPUTE #A =3 * 2 + 4 / 2 - 1' 10X '=' #A

*

COMPUTE ROUNDED #B =3 -4 / 2 * .89

WRITE 'COMPUTE ROUNDED #B = 3 -4 / 2 * .89' 5X '=' #B

*

COMPUTE #C = SQRT ({#B)

WRITE 'COMPUTE #C = SQRT (#B)' 18X '=' #cC

*

LIMIT 1

READ EMPLOY-VIEW BY PERSONNEL-ID STARTING FROM '20017000°
WRITE / 'CURRENT SALARY: ' 4X SALARY (1)

/ "PREVIOUS SALARY:' 4X SALARY (2)
FOR #I =1 TO 2
COMPUTE #CUM-SALARY = #fCUM-SALARY + SALARY (#1)
END-FOR
WRITE 'CUMULATIVE SALARY:' {CUM-SALARY
END-READ

*

END

Ausgabe des Programms CPTEX1:
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COMPUTE #fA =3 * 2 + 4 / 2 - 1 fEA :
COMPUTE ROUNDED #B =3 -4 / 2 * .89 1B
COMPUTE #C = SQRT (#B) ftC:
CURRENT SALARY: 34000
PREVIOUS SALARY: 32300
CUMULATIVE SALARY: 66300

1.2200
1.1045
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CREATE OBJECT operandl OF [CLASS] operandZ?
[ON [NODE] operand3]
[GIVING operand4]

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Verwandte Statements: DEFINE CLASS | INTERFACE | METHOD | PROPERTY | SEND METHOD

Gehort zur Funktionsgruppe: Komponenten-basierte Anwendungen erstellen

Funktion

Das Statement CREATE OBJECT dient zum Erstellen einer Instanz einer Klasse.

Wenn ein CREATE 0BJECT-Statement auf Windows-Plattformen ausgefiihrt wird, priift Natural,
ob der Name der in dem Statement angegebenen Klasse als DCOM-Klasse registriert ist. Falls dies
der Fall ist, wird das Objekt mittels DCOM erstellt. Andernfalls sucht Natural in der aktuellen
Library oder in den Steplibs nach einer Klasse dieses Namens und erstellt das Objekt lokal.

Syntax-Beschreibung

Operanden-Definitionstabelle:

Operand Magliche Struktur Maogliche Formate  |Referenzierung| Dynam. Definition
erlaubt

operandl S O nein nein

operandz |C |S A ja nein

operand3 |C |S A ja nein

operand4 S N I ja nein
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Syntax-Element-Beschreibung;:

operandl

Objekt-Handle:

operandlmuss als Objekt-Handle (HANDLE OF OBJECT) definiert sein. Die Objekt-Handle
wird gefiillt, wenn das Objekt erfolgreich erstellt wurde. Wenn operand1 nicht erfolgreich
zuriickgegeben wird, enthalt er den Wert NULL-HANDLE.

OF CLASS

operand2

Klassen-Name:

operand?ist der Name der Klasse, fiir die das Objekt erstellt werden soll. Bei Klassen,
die nicht als DCOM-Klassen registriert sind, muss er den im DEFINE CLASS-Statement
definierten Klassen-Namen enthalten. Bei Klassen, die registriert sind, muss er entweder
die Progl1D der Klasse oder die Klasse GUID enthalten. Bei als DCOM registrierten
Natural-Klassen entspricht die ProgID dem im DEFINE CLASS-Statement angegebenen
Klassen-Namen.

Weitere Informationen entnehmen Sie dem Unterabschnitt Registration with Natural im
Abschnitt Distributing Object-based Natural Applications (siehe NaturalX im Leitfaden zur
Programmierung).

CREATE OBJECT #01 OF CLASS "Employee" or
CREATE OBJECT #01 OF CLASS "653BCFE0-84DA-11D0-BEB3-10005A66D231"

ON NODE

operand3

Node:

Als operand3 geben Sie den Node an, unter dem das Objekt erstellt wird. Dies ist nur
dann moglich, wenn die Klasse eine registrierte DCOM-Klasse ist. Wenn Sie die
Node-Klausel verwenden, versucht Natural, das Objekt unter diesem Node zu erstellen.
Wenn Sie die Node-Klausel nicht verwenden oder wenn diese einen leeren Wert enthalt,
wird das Objekt unter dem Node erstellt, der fiir diese Klasse in der System Registry unter
dem Schliissel RemoteServerName erstellt. Wird der Registry-Schliissel nicht angegeben,
wird das Objekt in der lokalen Natural-Session erstellt. Zum Beispiel:

CREATE OBJECT #01 OF CLASS "Employee" ON NODE "volcano.iceland.com"

GIVING

operand4

GIVING-Klausel:

Wenn die GIVING-Klausel angegeben wird, enthalt operand4 entweder die
Natural-Meldungsnummer, falls ein Fehler auftritt, oder Null bei fehlerfreier Ausfiihrung.

Wenn die GIVING-Klausel nicht angegeben wird, wird die
Natural-Laufzeitfehlerverarbeitung ausgelost, falls ein Fehler auftritt.
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DECIDE FOR

FIRST
DECIDE FOR { } CONDITION
EVERY

{WHEN Togical-condition statement..}...
[WHEN ANY statement..]

[WHEN ALL statement ..]

WHEN NONE statement ..

END-DECIDE

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Verwandte Statements: DECIDE ON | IF | IF SELECTION | ON ERROR

Gehort zur Funktionsgruppe: Logische Bedingungen

Funktion

Das Statement DECIDE FOR dient dazu, in Abhédngigkeit von mehreren Bedingungen eine oder
mehrere Handlungen auszufiihren.

| Anmerkung: Falls unter einer bestimmten Bedingung keine Handlung ausgefiihrt werden
soll, geben Sie das Statement IGNORE in der betreffenden Klausel des DECIDE FOR-Statements

an.
Syntax-Beschreibung
FIRST CONDITION Nur die erste wahre Bedingung soll verarbeitet werden. Siehe auch Beispiel
1.
EVERY CONDITION Jede wahre Bedingung soll verarbeitet werden. Siehe auch Beispiel 2.

WHEN Togical-condition Mit d'ieser Klausgl geben Sie (.eine oder mehrere logische Be('iingungen '
(Togical-condition) an, die verarbeitet werden sollen (siehe Abschnitt
statement Logische Bedingungen im Leitfaden zur Programmierung).

WHEN ANY statement Mit WHEN ANY konnen Sie das (die) Statement(s) angeben, die ausgefiihrt
werden sollen, wenn irgendeine der angegebenen Bedingungen erfiillt ist.

WHEN ALL statement Mit WHEN ALL konnen Sie das (die) Statement(s) angeben, die ausgefiihrt
werden sollen, wenn alle angegebenen Bedingungen erfiillt sind. Diese Klausel
kann nur in Verbindung mit dem Schliisselwort EVERY eingesetzt werden.
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Mit WHEN NONE konnen Sie das (die) Statement(s) angeben, die ausgefiihrt
werden sollen, wenn keine der angegebenen Bedingungen erfiillt ist.

END-DECIDE Das fiir Natural reservierte Wort END-DECIDE muss zum Beenden des DECIDE
FOR-Statements benutzt werden.

WHEN NONE statement

Beispiele

= Beispiel 1 — DECIDE FOR-Statement mit FIRST-Option
= Beispiel 2 - DECIDE FOR-Statement mit EVERY-Option

Beispiel 1 — DECIDE FOR-Statement mit FIRST-Option

** Example 'DECEX1': DECIDE FOR (with FIRST option)

Sk ok o o o o o ok ok ko ok o o ok ok ok ok ok ok ok ko ok ok ok ok ok ok ok ok ko ko o ok ok ok ok ok ok ok ko ok ok ok ok ok ok ok
DEFINE DATA LOCAL

1 #fFUNCTION (A1)

1 #FPARM (A1)

END-DEFINE

*

INPUT #FUNCTION #PARM
*
DECIDE FOR FIRST CONDITION
WHEN #fFUNCTION = 'A' AND #PARM = 'X"'
WRITE 'Funktion A with parameter X selected.’
WHEN #FUNCTION = 'B' AND #PARM = 'X'
WRITE 'Funktion B with parameter X selected.’
WHEN #FUNCTION = 'C' THRU 'D'
WRITE 'Funktion C or D selected.’
WHEN NONE
REINPUT 'Please enter a valid function.'
MARK *#fFUNCTION
END-DECIDE

*

END

Ausgabe des Programms DECEX1:

JFFUNCTION A #PARM Y

Driicken Sie dann die EINGABE-Taste:
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PLEASE ENTER A VALID FUNCTION
##FUNCTION A #fPARM Y

Beispiel 2 - DECIDE FOR-Statement mit EVERY-Option

** Example 'DECEX2': DECIDE FOR (with EVERY option)

B S b S b S b S b S b B S e S
DEFINE DATA LOCAL

1 ffFIELD1 (N5.4)

END-DEFINE

*

INPUT #FIELDIL
*
DECIDE FOR EVERY CONDITION
WHEN #FIELD1 >= 0
WRITE '#FIELD]1 is positive or zero.'
WHEN #FIELD1 <= 0
WRITE '#FIELD]1 is negative or zero.'
WHEN FRAC(#FIELD1) = 0
WRITE '#FIELD1 has nein decimal digits.'
WHEN ANY
WRITE '"Any of the above conditions is true.'
WHEN ALL
WRITE 'ffFIELD1 is zero.'
WHEN NONE
IGNORE
END-DECIDE

*

END

Ausgabe des Programms DECEX2:

JFIELD1 42

Driicken Sie dann die EINGABE-Taste:

Page 1 05-01-11 14:56:26

#FIELDL is positive or zero.
#FIELD1 has nein decimal digits.
Any of the above conditions is true.
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DECIDE ON

FIRST

{ EVERY

{

{ VALUES  {

(4

[: {

[ANY [VALUES]
[ALL [VALUES]

} [VALUES] [OF]

operandl
SUBSTRING (operand3,operand5,operandb)

operand2
SUBSTRING (operand4,operand/,operand8)

operand2
SUBSTRING (operand4,operand/,operand8)

operand2
SUBSTRING (operand4,operand/,operand8)

Statement ...]

statement ..]

NONE [VALUES] statement ...
END-DECIDE

}

}

1.

HI

statement ..}

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlduterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem

Abschnitt Syntax-Symbole.

Verwandte Statements: DECIDE FOR | IF | IF SELECTION | ON ERROR

Gehort zur Funktionsgruppe: Logische Bedingungen

Funktion

Das Statement DECIDE ON dient dazu, in Abhangigkeit vom Wert (bzw. von den Werten) einer

Variablen eine oder mehrere Handlungen auszufiihren.

| Anmerkung: Falls unter einer bestimmten Bedingung keine Handlung ausgefiihrt werden
soll, geben Sie das Statement IGNORE in der betreffenden Klausel des DECIDE ON-Statements

an.
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Syntax-Beschreibung

Operanden-Definitionstabelle:

Operand Magliche Struktur Mégliche Formate Referenzierung| Dynam.
erlaubt Definition
operandl S |A N |A|U|N|P|I|F|B |[D|T|L| |G|O ja nein
operandz |C |S |A A|UINP|I|/FB |D|T|L| |G|O ja nein
operand3 S |A AU B ja nein
operand4 |C |S |A AU B ja nein
operand5 |C |S N|P|I| |B* ja nein
operandé6 |C |S N|P|I| |B* ja nein
operand/ |C |S N|P|I| |B* ja nein
operand8 |C |S N(P|I| B* ja nein

"Format B von operand5, operandé, operand’7und operand8kann nur mit einer Lange von kleiner
oder gleich 4 benutzt werden.

Syntax-Element-Beschreibung:

FIRST/EVERY Zu verarbeitender Wert:

Mit einem dieser Schliisselworter geben Sie an, ob nur der erste
gefundene Wert (FIRST) oder alle gefundenen Werte (EVERY) der
Variablen verarbeitet werden sollen.

Kontrollfeld:

operandl

Als operandl oder operandZ geben Sie den Namen des Feldes an,
dessen Werte gepriift werden sollen.

VALUES operandZ|[[,operandZ]... Wert des Kontrollfeldes:

l:operandZ]statement .. Mit dieser Klausel geben Sie den Wert (operand?Z) des Kontrollfeldes
an, sowie die statements, die ausgefiihrt werden sollen, wenn das
Kontrollfeld diesen Wert hat.

Sie konnen einen Wert, mehrere Werte oder einen Bereich von Werten
angeben, vor denen als Option einer oder mehrere Wert/e stehen konnen.

Werden mehrere Werte angegeben, miissen diese entweder mit dem
Input-Delimiterzeichen (wie mit dem Session-Parameter 1D definiert)
oder mit einem Komma voneinander getrennt werden. Ein Komma darf
hierzu allerdings nicht verwendet werden, falls das Komma als
Dezimalkomma (mit dem Session-Parameter DC) definiert ist.
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Bei einem Bereich von Werten geben Sie, durch einen Doppelpunkt
voneinander getrennt, den Anfangs- und den Endwert des Bereiches an.

SUBSTRING
(operand3,operand5,operand6)

SUBSTRING-Option:

Wenn Sie die SUBSTRING-Option weglassen, wird der gesamte Inhalt
eines Feldes gepriift. Mit der SUBSTRING-Option kdnnen Sie nur einen
bestimmten Teil eines alphanumerischen, Unicode- oder bindren Feldes
priifen.

Nach dem Feldnamen (operand3) geben Sie zuerst die Startposition
(operand5) und danach die Lange (operand6) des zu priifenden Teils
des Feldes an.

SUBSTRING

(operand4,operand’,operand8)

Nach dem Feldnamen (operand4) geben Sie zuerst die Startposition
(operand’) und danach die Lange (operand8) des zu priifenden Teils
des Feldes an.

ANY statement

ANY-Klausel:

Mit ANY geben Sie das (die) Statement(s) an, die ausgefiihrt werden
sollen, wenn irgendeiner der in der VALUES-Klausel angegebenen Werte
gefunden wird. Diese Statements werden zusétzlich zu den in der
VALUES-Klausel angegebenen Statements ausgefiihrt.

ALL statement

ALL-Klausel:

Mit ALL geben Sie das (die) Statement(s) an, die ausgefiihrt werden
sollen, wenn alle in der VALUES-Klausel angegebenen Werte gefunden
werden. Diese Statements werden zusétzlich zu den in der
VALUES-Klausel angegebenen Statements ausgefiihrt.

Die ALL-Klausel kann nur in Verbindung mit dem Schliisselwort EVERY
eingesetzt werden

NONE statement

NONE-Klausel:

Mit NONE geben Sie das (die) Statement(s) an, die ausgefiihrt werden
sollen, wenn keiner der angegebenen Werte gefunden wurde.

END-DECIDE

Das fiir Natural reservierte Wort END-DECIDE muss zum Beenden des
DECIDE ON-Statements benutzt werden.

Beispiele

= Beispiel 1 — DECIDE ON-Statement mit FIRST-Option
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= Beispiel 2 — DECIDE ON-Statement mit EVERY-Option

Beispiel 1 — DECIDE ON-Statement mit FIRST-Option

** Example 'DECEX3': DECIDE ON (with FIRST option)

R R b e b e b e b b e B b e b R e i e S e e b e e e e B e i e I e e b e b e b e e b e e b e e b e b e S i e b o 4

*

SET KEY ALL
INPUT "Enter any PF key' /
'and check result' /
*
DECIDE ON FIRST VALUE OF *PF-KEY
VALUE 'PF1°'
WRITE 'PF1 key entered.’
VALUE 'PF2°'
WRITE 'PF2 key entered.’
ANY VALUE
WRITE 'PF1 or PF2 key entered.'
NONE VALUE
WRITE 'Neither PF1 nor PF2 key entered.’
END-DECIDE

*

END

Ausgabe des Programms DECEX3:

Enter any PF key
and check result

Ausgabe nach Driicken von PF1:

Page 1 05-01-11 15:08:50

PF1 key entered.
PF1 or PF2 key entered.
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Beispiel 2 — DECIDE ON-Statement mit EVERY-Option

** Example 'DECEX4': DECIDE ON (with EVERY option)

ok ok o o o o o ok ok kK ko ok ok ok ok ok ok ok ok ok ko ko ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ko ko ok ok ok ok ok ok ok ok ko ko ok ok ok ok ok ok
DEFINE DATA LOCAL

1 #FIELD (N1)

END-DEFINE

*

INPUT 'Enter any value between 1 and 9:' #FIELD (SG=0FF)
*
DECIDE ON EVERY VALUE OF #FIELD
VALUE 1 : 4
WRITE 'Content of #FIELD is 1-4'
VALUE 2 : 5
WRITE 'Content of #FIELD is 2-5'
ANY VALUE
WRITE 'Content of #FIELD is 1-5'
ALL VALUE
WRITE 'Content of #FIELD is 2-4'
NONE VALUE
WRITE 'Content of #FIELD is not 1-5'
END-DECIDE

*

END

Ausgabe des Programms DECEX4:

ENTER ANY VALUE BETWEEN 1 AND 9: 4

Nach Eingabe und Bestatigung des Wertes 4:

Page 1 05-01-11 15:11:45

Content of #FIELD is 1-4
Content of #FIELD is 2-5
Content of #FIELD is 1-5
Content of #FIELD is 2-4
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® Funktion .................

= Syntax-Beschreibung
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DEFINE CLASS cTlass-name

EM
[WITH]I ACTIVATION[POLICY] ES
M
lTocal-data-area
OBJECT USING{ parameter—data-area}
data-definition ..
lTocal-data-area
LOCAL USING{ parameter-data-area}
data-definition
[ID cTass-GUID]
INTERFACE USING copycode
INTERFACE
[PROPERTY ]...
[METHOD ] ...
END-CLASS

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Verwandte Statements: CREATE 0BJECT | INTERFACE | METHOD | PROPERTY | SEND METHOD

Gehort zur Funktionsgruppe: Komponenten-basierte Anwendungen erstellen

Funktion

Das Statement DEFINE CLASS dient dazu, eine Klasse innerhalb eines Natural Class-Moduls
anzugeben.

Ein Natural Class-Modul besteht aus einem DEFINE CLASS-Statement gefolgt von einem
END-Statement.
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Syntax-Beschreibung

class-name

Klassen-Name:

Dies ist der Name, der von Clients benutzt wird, um Objekte dieser Klasse zu erstellen. Er
kann maximal bis zu 32 Zeichen lang sein und Punkte enthalten. Deshalb kann es
Klassen-Namen geben wie:

company-name. application-name. class-name

Jeder Bestandteil zwischen den Punkten (...) muss den Natural-Namenskonventionen fiir
Benutzervariablen entsprechen.

Wenn die Klasse von in verschiedenen Programmiersprachen geschriebenen Clients verwendet
werden soll, sollte der Klassen-Name so gewahlt werden, dass er nicht gegen die in diesen
Sprachen geltenden Namenskonventionen verstofst.

WITH WITH ACTIVATION POLICY-Klausel:

ACTIVATION

POLICY Diese Klausel dient dazu, die Activation Policy zu definieren, die fiir die aktuelle Klasse
registriert ist.
Sie konnen folgende Parameter angeben:
EM Die Activation Policy ist ExternalMultiple.
ES Die Activation Policy ist ExternalSingle.
M Die Activation Policy ist InternalMultipTle.
Wenn die Klasse mit STOW gespeichert und registiert wird, iiberschreibt die Einstellung in
der WITH ACTIVATION POLICY-Klausel die mit dem Profilparameter ACTPOLICY
vorgenommene Einstellung, aber sie wird ihrerseits durch die manuelle Registrierung mittels
REGISTER-Kommando und expliziter Activation-Policy-Definition iiberschrieben.
Weitere Informationen siehe Activation Policies in der Operations-Dokumentation.

OBJECT OBJECT-Klausel:
Die 0BJECT-Klausel dient dazu, Objektdaten zu definieren. Die Syntax der 0BJECT-Klausel
entspricht der fiir die LOCAL-Klausel des DEFINE DATA-Statements. Weitere Informationen
siehe Beschreibung der LOCAL-Klausel des DEFINE DATA-Statements.

LOCAL LOCAL-Klausel:

Die LOCAL-Klausel dient dazu, global eindeutige IDs (GUID = Globally Unique ID) in die
Klassen-Definition aufzunehmen. GUIDs miissen nur definiert werden, wenn eine Klasse
fiir DCOM registriert werden soll. GUIDs werden meistens in einer Local Data Area (LDA)
definiert. Weitere Informationen siehe Globally Unique Identifiers (GUIDs) im Leitfaden zur
Programmierung.
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Die Syntax der LOCAL-Klausel entspricht der fiir die LOCAL-Klausel des DEFINE
DATA-Statements. Weitere Informationen siehe Beschreibung der LOCAL-Klausel des DEFINE
DATA-Statements.

ID ID-Klausel:

Die ID-Klausel dient dazu, der Klasse eine GUID zuzuweisen. Die GUID der Klasse ist der
Name einer in der Data Area definierten GUID, die mit der LOCAL-Klausel eingefiigt wird.
Die Klasse GUID ist eine (mit Namen versehene) alphanumerische Konstante. Einer Klasse
muss eine GUID zugewiesen werden, wenn diese unter DCOM registriert werden soll.

INTERFACE (INTERFACE USING-Klausel:

USING
Die INTERFACE USING-Klausel wird verwendet, um einen Copycode aufzunehmen, der
INTERFACE-Statements enthalt.

copycode Copycode:

Der von der INTERFACE USING-Klausel verwendete Copycode kann eines oder mehrere
INTERFACE-Statements enthalten.

PROPERTY |PROPERTY-Statement:

Das PROPERTY-Statement wird benutzt, um einer Property einen Objektdaten-Operanden
als Implementierung zuzuweisen, und zwar aufierhalb einer Schnittstellen-Definition.

METHOD METHOD-Statement:

Das METHOD-Statement wird benutzt, um einer Methode ein Subprogramm als
Implementierung zuzuweisen, und zwar aufSerhalb einer Schnittstellen-Definition.

END-CLASS |Das fiir Natural reservierte Wort END-CLASS muss zum Beenden des DEFINE
CLASS-Statements benutzt werden.

164 Statements




28 DEFINE DATA

Allgemeine Syntax

DEFINE DATA
[GLOBAL USING global-data-area [WITH bTlock[.block]..]]

USING parameter-data-area

PARAMETER
parameter-data-definition..
local-data-area
USING
OBJECT parameter-data-area
data-definition..
Jocal-data-area
USING
LOCAL parameter-data-area

direct-data-definition..
[INDEPENDENT AIV-data-definition..]

local-data-area
USING { }
CONTEXT parameter-data-area
context-data-definition ..
END-DEFINE

Das DEFINE DATA-Statement bietet eine Reihe von Klauseln, um Datendefinitionen fiir ein Natural-
Programm vorzunehmen, und zwar entweder durch Referenzieren vordefinierter Datendefinitionen,
die in einer Local Data Area (LDA), Global Data Area (GDA) oder Paramater Data Area (PDA)
enthalten sind, oder durch Schreiben von Inline-Definitionen.

Weitere Informationen zum Gebrauch des DEFINE DATA-Statements finden Sie im Abschnitt Felder
definieren im Leitfaden zur Programmierung.
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Die Dokumentation fiir das DEFINE DATA-Statement ist in die folgenden Abschnitte unterteilt:

Y Syntax-Ubersicht
2 DEFINE DATA - Allgemeines

Spezifische Datendefinitionen:

Y Definition von Local Data

Definition von Global Data

Definition von Parameter Data

Definition von anwendungsunabhingigen Variablen

Definition von Kontext-Variablen fiir den Natural RPC

T T

Definition von NaturalX-Objekten

Klauseln und Optionen:

Variablen-Definition
View-Definition

Redefinition

Handle-Definition

Definition der Array-Dimension

Definition des Ausgangswertes

C L L L L L L

Ausgangswerte und Konstanten-Werte fiir ein Array

EM-, HD-, PD-Parameter fiir Feld/Variable

¢

Beispiele:

9 Beispiele fiir die Benutzung des DEFINE DATA-Statements
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Dieses Kapitel enthilt eine Ubersicht iiber alle in den Beschreibungen des DEF INE DATA-Statements
benutzten Syntax-Diagrammen.

Es liefert Informationen zu der Art und Weise, wie die Schliisselworter, Klauseln, Parameter,
Optionen und andere Syntax-Elemente in den Programm-Statementzeilen angeordnet und mitein-
ander kombiniert werden sollen.

Allgemeine Syntax

DEFINE DATA
[GLOBAL USING global-data-area I[WITH block[.block]..]]

USING parameter-data-area

PARAMETER
parameter-data-definition..
local-data-area
USING
OBJECT parameter-data-area
data-definition..
Jlocal-data-area
USING { }
LOCAL parameter-data-area

data-definition...
[INDEPENDENT AIV-data-definition..]

local-data-area
USING { }
CONTEXT parameter-data-area
context-data-definition..
END-DEFINE

Basis-Syntaxelemente

Folgende Syntax-Elemente werden vorgestellt:

= data-definition

= parameter-data-definition
= parameter-handle-definition
variable-definition
view-definition

redefinition

init-definition
array-definition
array-init-definition
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= emhdpm
= AlV-data-definition
= context-data-definition

data-definition

group-name [(array-definition)]
variable-definition
level view-definition

redefinition

handle-definition

Weitere Informationen entnehmen Sie den Abschnitten Definition von Local Data oder Definition
von NaturalX-Objekten.

parameter-data-definition

group-name [(array-definition)]
redefinition

(format-Tlength[/array-definition])
Tevel

A [BY VALUE
variable-name [ U [(array-definition)] ] DYNAMIC [RESULTY]
B [OPTIONAL]

parameter-handie-definition[BY VALUE [RESULT]][OPTIONAL]

Weitere Informationen siehe Definition von Parameter Data.

parameter-handle-definition

dialog-element-type }

handle-name [(array-definition)] HANDLE OF {
OBJECT

Weitere Informationen siehe Parameter-Handle-Data-Definition.
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variable-definition

{ <sca7ar-def7'n7't7'on>}
<array-definition>

<scalar-definition>

(format-Tlength)
TANT
variable-name A [{ CONSTAN }init-definftion [emhdpm]
U DYNAMIC INIT
B
<array-definitiom>
(format-length/ array-definition) [
variable-name A CONSTANT}array-fnit—deffnitfon [emhdpm]
U} /array-definition | DYNAMIC {INIT
B

Weitere Informationen siehe Definition von Variablen.

view-definition

([format-length][/array-definition])

. ddm-field A [emhdpm)
view-name [ U [/array-definition] ] DYNAMIC
VIEW [OF] Tevel B
ddm-name

redefinition

Weitere Informationen siehe View-Definition.
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redefinition

rgroup
REDEFINE field-name { Tevel ‘ rfield(format-length[/array-definition]) ’}
FILLER nX

Weitere Informationen siehe Redefinition.

init-definition

<constant>
{system-variable>

FULL LENGTH <character-s>
LENGTH n <character-s>

Weitere Informationen siehe Ausgangswerte/Konstanten-Werte fiir ein Array.

array-definition

{bound[:bound]},...3

Weitere Informationen siehe Definition der Array-Dimension.

array-init-definition

FULL LENGTH
{ <character-s,..>
ALL LENGTH n
index[:index] constant
§ oo ]| <A -
vV G system-variable,..

Weitere Informationen siehe Ausgangswerte/Konstanten-Werte fiir ein Array.
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emhdpm

([EM=vaTlue] [HD="text '] [PM=value])

Weitere Informationen siehe EM-, HD-, PM-Parameter fiir Feld/Variable.

AlV-data-definition

variable-definition
level ‘ redefinition ’

handle-definition

Weitere Informationen siehe Definition von anwendungsunabhingigen Variablen.

context-data-definition

variable-definition
level ‘ redefinition ]

handle-definition

Weitere Informationen siehe Definition von Kontext-Variablen fiir den Natural RPC
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Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Funktion

Das Statement DEFINE DATA bietet eine Reihe von Klauseln, um Datendefinitionen in einem
Natural-Programm vorzunehmen, und zwar entweder durch Referenzieren vordefinierter
Datendefinitionen, die in einer Local Data Area (LDA), Global Data Area (GDA) oder Parameter
Data Area (PDA) enthalten sind, oder durch Eingabe von Inline-Definitionen.

Regeln

" Wenn ein DEFINE DATA-Statement benutzt wird, muss es das erste Statement des Programms
oder der Subroutine sein.

® Ein ,leeres” DEFINE DATA-Statement ist nicht zuldssig; mit anderen Worten, es muss mindestens
eine Klausel (LOCAL, GLOBAL, PARAMETER, INDEPENDENT, CONTEXT oder 0BJECT) angegeben werden,
und mindestens ein Feld muss definiert sein.

® Sie konnen mehr als eine Klausel angeben; in diesem Fall miissen die Klauseln in der in den
Syntaxdiagrammen gezeigten Reihenfolge angegeben werden.

® Das fiir Natural reservierte Wort END-DEFINE muss zum Beenden des DEFINE DATA-Statements
benutzt werden.

Programmiermodi

Das DEFINE DATA-Statement steht im Structured Mode und im Reporting Mode zur Verfiigung.
Unterschiede sind in der DEFINE DATA-Statement-Beschreibung entsprechend markiert.

Im Allgemeinen gilt Folgendes:

= Structured Mode
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= Reporting Mode
Structured Mode

Im Structured Mode miissen alle verwendeten Variablen (aufier anwendungsunabhingigen
Variablen = AIVs) im DEFINE DATA-Statement definiert werden; sie diirfen innerhalb eines Pro-
gramms an keiner anderen Stelle definiert werden. (AufSerhalb eines Programms konnen Variablen
in Data Areas definiert werden; siehe Datenbereiche (Data Areas) im Leitfaden zur Programmierung.)

AlVs diirfen nicht an anderer Stelle im Programm definiert werden, wenn ein DEFINE DATA
INDEPENDENT-Statement benutzt wird.

Reporting Mode

Im Reporting Mode ist das DEFINE DATA-Statement nicht zwingend erforderlich, da Variablen
auch an anderer Stelle im Programm definiert werden kénnen.

Wenn Sie jedoch im Reporting Mode ein DEFINE DATA LOCAL-Statement verwenden, diirfen Sie
an anderer Stelle im Programm keine weiteren Variablen (aufier anwendungsunabhingigen
Variablen = AIVs) definieren.

Wenn Sie im Reporting Mode ein DEFINE DATA INDEPENDENT-Statement verwenden, diirfen Sie
an anderer Stelle im Programm keine weiteren AIVs definieren.

Weitere Informationen

Weitere Informationen zum DEFINE DATA-Statement finden Sie in den folgenden Abschnitten im
Leitfaden zur Programmierung:

" Felder definieren

® Benutzung von Data Areas
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Allgemeine Syntax von DEFINE DATA LOCAL:

USING {

local-data-area }
parameter-data-area ]

LOCAL ‘

direct-data-definition..

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Funktion

Das DEFINE DATA LOCAL-Statement dient zur Definition der Datenelemente, die ausschliefSlich
von einem einzelnen Natural-Modul in einer Anwendung benutzt werden. Diese Elemente oder
Felder konnen auf folgende Weise definiert werden:

entweder innerhalb des DEFINE DATA LOCAL-Statements selbst unter Verwendung der direct-
data-definition-Syntax (siehe Direkte Daten-Definition)

oder auflerhalb des Programms in einer separaten Local Data Area (LDA) oder einer Parameter
Data Area (PDA), wobei das DEFINE DATA LOCAL USING-Statement diese Data Area referenziert.

Einschrankung

Die LDA und die sie referenzierenden Objekte miissen in derselben Library (oder in einer Steplib)
enthalten sein.

Syntax-Beschreibung

local-data-area Geben Sie den Namen der zu referenzierenden Local Data Area (LDA) an.

Eine Local Data Area wird mit dem Data Area Editor erstellt. Sie enthélt
vordefinierte Datenelemente, die in das DEFINE DATA LOCAL-Statement
tilbernommen werden konnen.
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Sie konnen mehr als eine Data Area referenzieren; in diesem Fall miissen Sie
die reservierten Worter LOCAL und USING wiederholen, zum Beispiel:

DEFINE DATA
LOCAL USING DATX_L
LOCAL USING DATX_P

END-DEFINE ;

Weitere Informationen siehe auch Felder in einer separaten Data Area und Local
Data Area und Local Data Area, Beispiel 2 im Leitfaden zur Programmierung.

parameter-data-area

Geben Sie den Namen der zu referenzierenden Parameter Data Area (PDA)
an.

Anmerkung: Eine mit DEFINE DATA LOCAL referenzierte Data Area kann

auch eine Parameter Data Area (PDA) sein. Durch Benutzung einer PDA als
LDA konnen Sie sich die zusétzliche Miihe sparen, eine LDA zu erstellen,
die dieselbe Struktur wie die PDA hat.

Eine Parameter Data Area wird mit dem Data Area Editor erstellt. Sie enthalt
vordefinierte Datenelemente, die in das DEFINE DATA LOCAL-Statement
tibernommen werden konnen.

direct-data-definition

Siehe Direkte Daten-Definition weiter unten.

END-DEFINE

Das fiir Natural reservierte Wort END-DEF INE muss zum Beenden des DEFINE
DATA-Statements benutzt werden.

Direkte Daten-Definition

Local Data konnen direkt in einem Programm oder Subprogramm definiert werden. Fiir eine
direkte Daten-Definition gilt die folgende Syntax:

redefinition

group-name [(array-definition)]
variable-definition

level view-definition

handle-definition

Weitere Informationen siehe

® Beispiel 1 - DEFINE DATA LOCAL (Direkte Daten-Definition)

® Definition von Feldern in einem DEFINE DATA-Statement im Leitfaden zur Programmierung

® Local Data Area, Beispiel 1im Leitfaden zur Programmierung
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Syntax-Elementbeschreibung fiir die direkte Daten-Definition:

level

Dies ist eine ein- oder zweistellige Zahl im Bereich von 01 bis 99 (die vorangestellte
0 ist nicht erforderlich), die in Verbindung mit der Gruppierung von Feldern
verwendet wird. Felder mit einer Level-Nummer von 02 an aufwiérts werden als
Teil einer unmittelbar vorangehenden Gruppe mit einer jeweils ndchstniedrigeren
Level-Nummer betrachtet.

Durch die Definition einer Gruppe (die auch nur aus einem Feld bestehen kann)
ist es moglich, durch Angabe lediglich des Gruppennamens eine ganze Reihe
von aufeinanderfolgenden Feldern gleichzeitig zu referenzieren. Bei manchen
Statements (CALL, CALLNAT, RESET, WRITE usw.) konnen Sie den Gruppennamen
als Aufrufnamen angeben, um die in der Gruppe enthaltenen Felder zu
referenzieren.

Eine Gruppe kann aus anderen Gruppen bestehen. Bei der Vergabe von
Level-Nummern fiir eine Gruppe darf kein Level ausgelassen werden.

Eine view-definitionmussimmer auf Level 1 definiert werden.

group-name

Der Name einer Gruppe. Der Name muss den Regeln zur Definition eines
Natural-Variablennamens entsprechen. Siehe auch die folgenden Abschnitte:

= Namen von Benutzervariablen in der Dokumentation Natural Studio benutzen.

" Datenstrukturen qualifizieren im Leitfaden zur Programmierung.

array-definition

Mit array-definition definieren Sie die untere und obere Grenze einer
Dimension in einer Array-Definition. Siehe Definition von Array-Dimensionen.

variable-definition

Die variable-definitiondientzur Definition einer einzelnen Variablen (oder
Feldes), die aus einem Wert (Skalar) oder mehreren Werten (Array) bestehen
kann. Siehe Definition von Variablen.

view-definition

Die view-definitionwird benutzt, um eine Datensicht (View) mit Bestandteilen
aus einem Datendefinitionsmodul (DDM) zu definieren. Siehe View Definition.

redefinition

Eine redefinitionkann zur Redefinition einer Gruppe, eines Views, eines
DDM-Felds oder eines einzelnen Feldes oder einer einzelnen Variablen benutzt
werden (d.h. Skalar oder Array). Siehe Redefinition.

handle-definition

Eine Handle identifiziert ein Dialog-Element im Code und wird in
Handle-Variablen gespeichert. Siehe Handle-Definition.
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181



Definition von Global Data

Allgemeine Syntax von DEFINE DATA GLOBAL:

DEFINE DATA
GLOBAL USING global-data-area[WITH block[.block..]]
END-DEFINE

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Funktion

Das DEFINE DATA GLOBAL-Statement dient zur Definition von Datenelementen mittels einer Global
Data Area (GDA).

Syntax-Beschreibung

USING Geben Sie den Namen der zu referenzierenden Global Data Area (GDA) an.

global-data-area Eine Global Data Area wird mit dem Data Area Editor erstellt. Sie enthalt vordefinierte

Datenelemente, die in das DEFINE DATA LOCAL-Statement iibernommen werden
konnen.

Im Gegensatz zur LDA konnen die in einer GDA definierten Datenelemente von
mehreren Programmierobjekten referenziert werden.

Weitere Informationen siehe Global Data Area im Leitfaden zur Programmierung.

WITH b7ock Um Datenspeicherplatz einzusparen, konnen Sie eine Global Data Area mit
Datenblocken erstellen. Datenblocke konnen sich bei der Programmausfithrung
gegenseitig {iberlagern, wodurch Speicherplatz eingespart wird.

Die maximale Anzahl der Blockebenen ist 8 (einschliefSlich des Master-Blocks). Weitere
Informationen, siehe Datenblicke im Leitfaden zur Programmierung.

Bl . block-Notationen geben den Block oder die Blocke an, der bzw. die im Programm
benutzt wird bzw. werden.
END-DEFINE Das fiir Natural reservierte Wort END-DEF INE muss zum Beenden des DEFINE

DATA-Statements benutzt werden.
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Allgemeine Syntax von DEFINE DATA PARAMETER:

[ PARAMETER {
parameter-data-definition..

USING parameter-data-area } ] ‘

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlduterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Funktion

Das DEFINE DATA PARAMETER-Statement wird benutzt, um die Datenelemente zu definieren, die
als Eingabeparameter in einem Natural-Subprogramm, einer externen Subroutine , Helproutine,
Function oder Dialog verwendet werden sollen. Diese Parameter konnen innerhalb des Statements
selbst definiert werden (siehe Parameter-Daten-Definition weiter unten); oder sie konnen
auflerhalb des Programms in einer Parameter Data Area (PDA) definiert werden, wobei das
Statement diese Data Area referenziert.

Einschrankungen

® Parameter-Datenelementen diirfen keine Ausgangswerte oder auch Konstanten-Werte zugewie-
sen werden, und sie diirfen keine Editiermasken-Definitionen (EM), Kopfzeilen-Definitionen
(HD) oder Druckmodus-Definitionen (PM) haben (siehe auch EM-, HD-, PM-Parameter fiir
Feld/Variable).

® Die Parameter Data Area und die sie referenzierenden Objekte miissen in derselben Library
(oder in einer Steplib) enthalten sein.

Syntax-Beschreibung

Der Name der parameter-data-area, die Datenelemente enthalt, die
als Parameter in einem Subprogramm, einer externen Subroutine oder
einem Dialog benutzt werden.

USING parameter-data-area

Anstatt eine Parameter Data Area zu definieren, konnen Parameter auch
direkt in einem Programm oder einer Routine definiert werden; siehe
Definition von Parameterdaten weiter unten.

END-DEFINE Das fiir Natural reservierte Wort END-DEFINE muss zum Beenden des
DEFINE DATA-Statements benutzt werden.

parameter-data-definition
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Definition von Parameterdaten

Fiir die direkte Parameter-Daten-Definition gilt die folgende Syntax:

level

group-name [(array-definition)]
redefinition

(format-Tlength[/array-definition])

A [BY VALUE
variable-name [ U [(array-definition)] ] DYNAMIC [RESULT]]
B [OPTIONAL]

parameter-handle-definition[BY VALUE [RESULT]][OPTIONAL]

Syntax-Element-Beschreibung;:

level

Dies ist eine ein- oder zweistellige Zahl im Bereich von 01 bis 99 (die
vorangestellte 0 ist nicht erforderlich), die in Verbindung mit der
Gruppierung von Feldern verwendet wird. Felder mit einer
Level-Nummer von 02 an aufwarts werden als Teil einer unmittelbar
vorangehenden Gruppe mit einer jeweils ndchst-niedrigeren
Level-Nummer betrachtet.

Durch die Definition einer Gruppe (die auch nur aus einem Feld
bestehen kann) ist es moglich, durch Angabe lediglich des
Gruppennamens eine ganze Reihe von aufeinanderfolgenden Feldern
gleichzeitig zu referenzieren. Bei manchen Statements (CALL, CALLNAT,
RESET, WRITE usw.) konnen Sie den Gruppennamen als Aufrufnamen
angeben, um die in der Gruppe enthaltenen Felder zu referenzieren.

Eine Gruppe kann aus weiteren Gruppen bestehen. Bei der Vergabe
von Level-Nummern fiir eine Gruppe darf kein Level ausgelassen
werden.

group-name

Der Name einer Gruppe. Der Name muss den Regeln zur Definition
eines Natural-Variablennamens entsprechen. Siehe auch die folgenden
Abschnitte:

® Namen von Benutzervariablen in der Dokumentation Natural Studio
benutzen.

® Datenstrukturen qualifizieren im Leitfaden zur Programmierung.

array-definition

Mit array-definition definieren Sie die untere und obere Grenze
einer Dimension in einer Array-Definition. Siehe Definition von
Array-Dimensionen und Variable Arrays in einer Parameter Data
Area.

Statements

185




Definition von Parameter Data

redefinition

Mit redefinitionkoénnen Sie eine Gruppe oder ein einzelnes Feld
oder eine einzelne Variable (d.h. Skalar oder Array) redefinieren. Siehe
Redefinition.

Anmerkung: In einer Parameter Data Area ist eine Redefinition von

Gruppen nur innerhalb eines REDEFINE-Blocks zuléssig.

variable-name

Der der Variablen zuzuweisende Name. Es gelten die Regeln fiir
Natural- Variablennamen. Informationen zu Namenskonventionen fiir
Benutzervariablen, siehe Namen von Benutzervariablen in der
Dokumentation Natural Studio benutzen.

format-length

Das Format und die Lange des Feldes. Informationen zu Format und
Lange fiir Benutzervariablen, siehe den Abschnitt Format und Linge
von Benutzervariablen im Leitfaden zur Programmierung.

A,UorB

Datentyp: Alphanumerisch (A) oder Binér (B) fiir dynamische Variable.

DYNAMIC

Ein Parameter kann als DYNAMIC definiert werden. Weitere
Informationen zur Verarbeitung von dynamischen Variablen, siehe
Dynamische Variablen im Leitfaden zur Programmierung.

Call-Modus:

Je nachdem, ob der Call-By-Reference- oder Call-By-Value-Modus
benutzt wird, gilt die betreffende Ubertragungsart. Weitere
Informationen siehe CALLNAT- Statement.

(without BY VALUE)

Call-By-Reference-Modus:

Ohne BY VALUE (gilt standardméflig) wird ein Parameter durch
Referenzierung seiner Adresse (,,By Reference”) an ein Subprogramm
bzw. eine Subroutine {ibergeben; das bedeutet, dass ein in einem
CALLNAT- bzw. PERFORM-Statement als Parameter angegebenes Feld
dasselbe Format und dieselbe Lange haben muss wie das betreffende
Feld in dem/der aufgerufenen Subprogramm/Subroutine.

BY VALUE

Call-By-Value-Modus:

Mit BY VALUE wird ein Parameter direkt als Wert (by value) an ein
Subprogramm oder eine Subroutine iibergeben; d.h. statt der Adresse
des Parameters wird der Wert selbst iibergeben. Das bedeutet, das Feld
in dem Subprogramm bzw. der Subroutine braucht nicht dasselbe
Format und dieselbe Lange zu haben wie der Parameter
beimCALLNAT-/PERFORM-Statement. Das Format und die Lange der
beiden muss lediglich dateniibertragungskompatibel gemafs den Regeln
fiir Dateniibertragung/-zuweisung sein (siehe Leitfaden zur
Programmierung).

Mit BY VALUE konnen Sie zum Beispiel die Lange eines Feldes in einem
Subprogramm bzw. einer Subroutine vergréfiern (falls eine Erweiterung
des Subprogramms bzw. der Subroutine dies erforderlich machen
sollte), ohne deswegen auch die Objekte, die das Subprogramm bzw.
die Subroutine aufrufen, anpassen zu miissen.
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Fiir die Parameterdefinition bei Dialogen gilt Folgendes:

= Wenn Sie BY VALUE weglassen, wird ein Parameter gemaf; den
Angaben in der Inline-Definition der Parameter Data Area des
Dialogs iiber seine Adresse (d.h., by reference”) {ibertragen; das
Format und die Lange des Parameters, zum Beispiel in einem 0PEN
DIALOG oder SEND EVENT-Statement, muss mit dem Format und
der Lange des Parameters in der Inline-Definition des Dialogs
iibereinstimmen.

® Wenn Sie BY VALUE angeben, wird ein Parameter direkt als Wert
(by value)tibergeben; Format und Lange brauchen nicht
iibereinzustimmen. Der Parameter im OPEN DIALOG- oder SEND
EVENT-Statement muss mit dem Parameter des Dialogs
dateniibertragungskompatibel sein.

Beispiel fiir BY VALUE:

* Program * Subroutine SUBRO1
DEFINE DATA LOCAL DEFINE DATA PARAMETER
1 #FIELDA (P5) 1 #FIELDB (P9) BY VALUE
END-DEFINE

END-DEFINE

CALLNAT 'SUBRO1'" #FIELDA

BY VALUE RESULT

Call-By-Value-Result-Modus:

Wahrend BY VALUE fiir die Ubergabe eines Parameters an ein
Subprogramm oder eine Subroutine gilt, bewirkt die Angabe von BY
VALUE RESULT die Ubergabe des Parameterwertes in beide Richtungen;
d.h. der Parameterwert selbst wird vom aufrufenden Objekt an das
Subprogramm bzw. die Subroutine iibergeben, und bei der Riickkehr
zum aufrufenden Objekt wird der Parameterwert selbst von dem
Subprogramm bzw. der Subroutine an das aufrufende Objekt
zuriickgegeben.

Wenn Sie BY VALUE RESULT verwenden, miissen Format und Lange
der betreffenden Felder in beide Richtungen
datentibertragungskompatibel sein.

Anmerkung: BY VALUE RESULT kann nicht in Dialogen verwendet

werden.

OPTIONAL

Bei einem ohne OPTIONAL definierten Parameter (Standard) muss ein
Wert vom aufrufenden Objekt tibergeben werden.

Bei einem mit OPTIONAL definierten Parameter muss ein Wert vom
aufrufenden Objekt an diesen Parameter nicht unbedingt {ibergeben
werden. Im aufrufenden Objekt wird die Notation nX benutzt, um
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Parameter anzugeben, die iibersprungen werden, d.h. fiir die keine
Werte iibergeben werden.

Bei der SPECIFIED-Option kénnen Sie zur Laufzeit ermitteln, ob ein
optionaler Parameter definiert worden ist oder nicht.

parameter-handle-definition Siehe Abschnitt Parameter-Handle-Definition weiter unten.

Parameter-Handle-Definition

Syntax der parameter-handie-definition:

dialog-element-type }

handle-name [(array-definition)] HANDLE OF {
0BJECT

Syntax-Element-Beschreibung:

Der der Handle zuzuweisende Name; es gelten die Namenskonventionen
fir Benutzervariablen; siche Namen von Benutzervariablen in der
Dokumentation Natural Studio benutzen.

HANDLE OF Der Dialog-Element-Typ. Mogliche Werte wie beim TYPE-Attribut. Weitere
Informationen siehe Dialog Elements und Attributes in der Dialog Component
Reference-Dokumentation.

HANDLE OF OBJECT Wird benutzt in Zusammenhang mit NaturalX. Siehe NaturalX im Leitfaden
zur Programmierung.

handle-name

dialog-element-type

Bei einer Array-Definition definieren Sie die untere und obere Grenze einer

array-definition . A . i . R i i
Dimension in einer Array-Dimension. Siehe Definition der Array-Dimension.
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Definition von anwendungsunabhangigen Variablen

Allgemeine Syntax von DEFINE DATA INDEPENDENT:

DEFINE DATA
INDEPENDENT AIV-data-definition...
END-DEFINE

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Funktion

Mit DEFINE DATA INDEPENDENT konnen Sie anwendungsunabhdngige Variablen (application-
independent variables, AIVs) definieren.

Eine anwendungsunabhéngige Variable wird iiber ihren Namen referenziert, und ihr Inhalt wird
von allen innerhalb einer Anwendung ausgefiihrten Programmierobjekten gemeinsam benutzt,
die auf diesen Namen verweisen. Die Variable wird vom ersten ausgefiihrten Programmierobjekt
zugewiesen, das diese Variable referenziert, und sie wird vom L0GON-Kommando oder einem
RELEASE VARIABLES-Statement freigegeben.

Die optionale INIT-Klausel wird bei jedem ausgefiihrten Programmierobjekt ausgewertet, das
diese Klausel enthalt (nicht nur im Programmierobjekt, das die Variable zuweist).

| Anmerkung: In einem RPC-Server werden anwendungsunabhéangige Variable (AIVs) nicht

implizit freigegeben, sondern bleiben tiber die RPC-Anforderung hinweg zugewiesen, weil
verschiedene Clients Zugriff auf dieselben Variablen auf dem RPC-Server haben kénnen.
Das bedeutet, dass diese Variablen explizit mit einem RELEASE VARIABLES-Statement frei-
gegeben werden miissen. Siehe Application-Independent Variables in der Natural Remote Pro-
cedure Call-Dokumentation.
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Syntax-Beschreibung

INDEPENDENT
AIV-data-definition

DasDEFINE DATA INDEPENDENT-Statementkann zur Definition einer einzelnen
oder mehrerer anwendungsunabhangiger Variablen (AIVs) benutzt werden. Fiir
jede ALV gilt die weiter unten gezeigte Syntax.

END-DEFINE

Das fiir Natural reservierte Wort END-DEFINE muss zum Beenden des DEFINE
DATA-Statements benutzt werden.

AIV Data Definition

variable-definition

level redefinition

handle-definition

Syntax-Element-Beschreibung:

level

Eine applikationsunabhéngige Variable muss auf Level 01 definiert werden.
Andere Levels werden nur bei einer Redefinition benutzt.

variable-definition

Eine Variablen-Definition wird zur Definition eines einzelnen Feldes oder einer
einzelnen Variable benutzt, die einen Wert (Skalar) oder mehrere Werte (Array)
haben kann. Siehe Definition von Variablen.

Anmerkung: Der Name einer applikationsunabhédngigen Variable muss mit

einem Plus-Zeichen (+) anfangen.

redefinition

Mit einer redefinitionkonnen Sie eine applikationsunabhéngige Variable in
ein oder mehrere Sub-Felder unterteilen. Siehe Redefinition.

Die aus der Redefinition resultierenden Sub-Felder diirfen keine
applikationsunabhéngigen Variablen sein, d.h. ihr Name darf nicht mit einem
Plus-Zeichen (+) anfangen. Diese Felder werden als lokale Variablen behandelt.

handle-definition

Eine Handle identifiziert ein Dialog-Element im Code und wird in
Handle-Variablen gespeichert. Siehe Handle Definition.

| Anmerkung: Das erste Zeichen des Namens muss ein Plus-Zeichen (+) sein. Es gelten die

Regeln fiir Natural-Variablennamen, siehe Namen von Benutzervariablen in der Dokumenta-
tion Natural Studio benutzen.
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Definition von Kontext-Variablen fiir den Natural RPC

Allgemeine Syntax von DEFINE DATA CONTEXT:

local-data-area
USING { }

parameter-data-area

CONTEXT

context-data-definition..

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Gehort zur Funktionsgruppe: Natural Remote Procedure Call

Funktion

Das DEFINE DATA CONTEXT-Statement wird im Zusammenhang mit dem Natural Remote Procedure
Call (RPC) verwendet. Es dient dort zur Definition von als Kontext-Variablen bekannte Variablen,
die fiir mehrere Subprogramme auf einem externen (Remote-)Rechner innerhalb einer Konversa-
tion zur Verfiigung stehen sollen, ohne dass Sie die Variablen explizit als Parameter mit den ent-
sprechenden CALLNAT-Statements iibergeben miissen.

Eine Kontext-Variable wird tiber ihren Namen referenziert, und ihr Inhalt wird von allen in einer
Konversation ausgefiihrten Programmierobjekten gemeinsam benutzt, die auf diesen Namen
verweisen. Die Variable wird vom ersten ausgefiihrten Programmierobjekt zugewiesen, das die
Definition der Variable enthélt, und wird freigegeben, wenn die Konversation beendet ist.

Kontext-Variablen konnen auch in einem nicht-konversationellen CALLNAT benutzt werden. In
diesem Fall sind die Kontext-Variablen nur wihrend eines einzigen Aufrufs dieses CALLNAT vor-
handen, aber die Variablen kdnnen mit allen ihren aufgerufenen Callees gemeinsam benutzt
werden.

Eine Kontext-Variable wird nicht mit Subprogrammen gemeinsam benutzt, die innerhalb der
Konversation aufgerufen werden. Wenn ein solches Subprogramm oder eines seiner Callees eine
Kontext-Variable referenziert, wird ein separater Speicherbereich fiir diese Variable zugewiesen.

Die optionale INIT-Klausel wird bei jedem ausgefiihrten Programmierobjekt ausgewertet, das
diese Klausel enthalt (nicht nur im Programmierobjekt, das die Variable zuweist). Bei globalen
Variablen funktioniert INIT anders.

Weitere Informationen siehe Defining a Conversation Context in der Natural Remote Procedure Call
(RPC)-Dokumentation.
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Einschrankungen

Eine Kontext-Variable muss
Redefinition benutzt.

Syntax-Beschreibung

auf Level 01 definiert werden. Andere Levels werden nur bei einer

USING Tocal-data-area

Eine Local Data Area (LDA) enthélt Datenelemente, die in einem einzelnen
Natural-Modul benutzt werden sollen. Sie konnen mehr als eine Data Area
referenzieren; in diesem Fall miissen Sie die reservierten Worter CONTEXT
und USING wiederholen, zum Beispiel:

DEFINE DATA
CONTEXT USING DATX_L
CONTEXT USING DATX_P

END-DEFINE ;

Weitere Informationen siehe Felder in einer separaten Data Area definieren im
Leitfaden zur Programmierung.

USING parameter-data-area

Eine Parameter Data Area enthilt Datenelemente, die als Parameter in einem
Subprogramm, einer externen Subroutine oder in einem Dialog benutzt
werden.

context-data-definition

Kontext-Daten konnen auch direkt innerhalb eines Programms oder einer
Routine definiert werden. Bei einer direkten Daten-Definition gilt die weiter
unten gezeigte Syntax.

END-DEFINE

Das fiir Natural reservierte Wort END-DEFINE muss zum Beenden des
DEFINE DATA-Statements benutzt werden.
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Kontextdaten-Definition

Kontext-Daten konnen direkt innerhalb eines Programms oder einer Routine definiert werden.
Bei einer direkten Daten-Definition gilt die folgende Syntax:

variable-definition
level redefinition

handle-definition

Weitere Informationen siehe Felddefinitionen im DEFINE DATA-Statement im Leitfaden zur Program-

mierung.

level

Eine anwendungsunabhangige Variable muss auf Stufe (Level) 01 definiert
werden. Andere Levels werden nur bei einer Redefinition benutzt.

variable-definition

Eine Variablen-Definition wird zur Definition eines einzelnen Feldes oder einer
einzelnen Variable benutzt, die einen Wert (Skalar) oder mehrere Werte (Array)
haben kann. Siehe Definition von Variablen.

Anmerkung: Die CONSTANT-Klausel darf in diesem Zusammenhang nicht benutzt

werden.

redefinition

Mit einer Redefinition redefinieren Sie eine Gruppe, ein View, ein DDM-Feld
oder ein einzelnes Feld oder eine einzelne Variable (d.h. ein Skalar oder ein
Array). Siehe Redefinition.

handle-definition

Eine Handle identifiziert ein Dialog-Element im Code und wird in
Handle-Variablen gespeichert. Siehe Handle-Definition.

| Anmerkung: Die sich aus einer Redefinition ergebenden Felder werden nicht als eine Kontext-

Variable angesehen. Diese Felder werden als lokale Variablen behandelt.
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Definition von NaturalX-Objekten

Allgemeine Syntax von DEFINE DATA 0BJECT:

USING{
0BJECT

data-definition..

local-data-area }
parameter-data-area ]

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Funktion

Das DEFINE DATA 0BJECT-Statement wird benutzt in einem Subprogramm oder einer Klasse in
Zusammenhang mit NaturalX. Weitere Informationen, siehe NaturalX-Dokumentation im Leitfaden

zur Programmierung.

Syntax-Beschreibung

USING

local-data-area

Eine Local Data Area (LDA) enthalt Datenelemente, die in einem einzelnen
Natural-Modul benutzt werden sollen. Sie konnen mehr als eine Data Area
referenzieren; in diesem Fall miissen Sie die reservierten Worter 0BJECT und
USING wiederholen, zum Beispiel:

DEFINE DATA
O0BJECT USING DATX_L
O0BJECT USING DATX_P

END-DEFINE ;

Weitere Informationen siehe Felddefinitionen im DEFINE DATA-Statement im
Leitfaden zur Programmierung.

USING

parameter-data-area

Eine mit DEFINE DATA OBJECT definierte Data Area kann eine Parameter Data
Area (PDA) sein. Wenn Sie eine PDA als eine Object Data Area benutzen, konnen
Sie sich die zusatzliche Miihe ersparen, eine Object Data Area zu erstellen, die
dieselbe Struktur wie die PDA hat.

data-definition

Daten konnen auch direkt mit der im Abschnitt Direkte Datendefinition weiter
unten angegebenen Syntax definiert werden.

END-DEFINE

Das fiir Natural reservierte Wort END-DEFINE muss zum Beenden des DEFINE
DATA-Statements benutzt werden.
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Direkte Datendefinition

Daten konnen auch mit der folgenden Syntax direkt definiert werden:

group-name [(array-definition)]
variable-definition

level view-definition
redefinition

handle-definition

Weitere Informationen siehe Felddefinitionen im DEFINE DATA-Statement im Leitfaden zur Program-

mierung.

level

Dies ist eine ein- oder zweistellige Zahl im Bereich von 01 bis 99 (die vorangestellte
0 ist nicht erforderlich), die in Verbindung mit der Gruppierung von Feldern
verwendet wird. Felder mit einer Level-Nummer von 02 an aufwarts werden als
Teil einer unmittelbar vorangehenden Gruppe mit einer jeweils nachstniedrigeren
Level-Nummer betrachtet.

Durch die Definition einer Gruppe (die auch nur aus einem Feld bestehen kann)
ist es moglich, durch Angabe lediglich des Gruppennamens eine ganze Reihe
von aufeinanderfolgenden Feldern gleichzeitig zu referenzieren. Bei manchen
Statements (CALL, CALLNAT, RESET, WRITE usw.) kénnen Sie den Gruppennamen
als Aufrufnamen angeben, um die in der Gruppe enthaltenen Felder zu
referenzieren.

Eine Gruppe kann aus weiteren Gruppen bestehen. Bei der Vergabe von
Level-Nummern fiir eine Gruppe darf kein Level ausgelassen werden. Eine
View-Definition muss immer auf Level 1 definiert werden.

group-name

Der Name einer Gruppe. Der Name muss den Regeln zur Definition eines
Natural-Variablennamens entsprechen. Siehe auch die folgenden Abschnitte:

= Namen von Benutzervariablen in der Dokumentation Natural Studio benutzen.

® Datenstrukturen qualifizieren im Leitfaden zur Programmierung.

array-definition

Mit array-definition definieren Sie die Unter- und Obergrenze einer
Dimension in einer Array-Definition. Siehe auch Definition einer
Array-Dimension.

variable-definition

Eine variable-definitionwird zur Definition eines einzelnen Feldes (Skalar)
oder einer einzelnen Variablen (Array) verwendet. Siehe Variablen-Definition.

view-definition

Eine view-definitionwird benutzt, um ein View mit Bestandteilen aus einem
Datendefinitionsmodul (DDM) zu definieren. Siehe View Definition.

redefinition

Eine redefinitionkann zur Redefinition einer Gruppe, eines Views, eines
DDM-Felds oder eines einzelnen Feldes oder einer einzelnen Variable benutzt
werden (d.h. Skalar oder Array). Siehe Redefinition.
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handle-definition

Eine Handle identifiziert ein Dialog-Element im Code und wird in
Handle-Variablen gespeichert. Siehe Handle-Definition.

200
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Eine variable-definitionistin den Statements DEFINE DATA LOCAL, DEFINE DATA INDEPENDENT,
DEFINE DATA CONTEXT und DEFINE DATA OBJECT moglich. Sie dient zur Definition eines einzelnen
Feldes oder einer einzelnen Variablen, die aus einem einzigen Wert (scalar-definition) oder
mehreren Werten (array-definition) bestehen kann:

{ <scalar-definition> }
<array-definition>

<scalar-definition>

(format-Tength)

variable-name init-definition emhdpm
[ { U} ] DYNAMIC INIT [ P

B

<array-definition>

(format-Tlength/ array-definition) [
variable-name A CONSTANT } array-init-definition | [emhdpm]
U Jarray-definition | DYNAMIC { INIT
B

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Funktion

Eine variable-definition wird zur Definition eines einzelnen Feldes oder einer einzelnen
Variablen verwendet, die aus einem einzigen Wert (Skalar) oder mehreren Werten (Array) bestehen

kann.
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Syntax-Beschreibung

variable-name

variable-nameistder der Variable zuzuweisende Name. Es gelten die Regeln
fur Natural-Variablennamen. Bei DEFINE DATA INDEPENDENT muss der
Variablenname mit einem Plus-Zeichen (+) beginnen. Informationen zu
Namenskonventionen fiir Benutzervariablen siehe Namen von Benutzervariablen
in der Dokumentation Natural Studio benutzen.

format-length

Format und Lange des Feldes. Informationen zu Format/Langen-Definitionen
von Benutzervariablen, siehe Format und Linge von Benutzervariablen im Leitfaden
zur Programmierung.

A oder B oder U

Datentyp: Alphanumerisch, Bindr oder Unicode fiir dynamische Variablen.

array-definition

Mit array-definition definieren Sie die Unter- und Obergrenze einer
Dimension in einer Array-Definition. Siehe Definition einer Array-Dimension.

DYNAMIC

Ein Feld kann als dynamisch definiert werden. Weitere Informationen zur
Verarbeitung von dynamischen Variablen siehe Dynamische und grofSe Variablen
benutzen.

CONSTANT

Die Variable (bzw. das Array) soll als eine Namens-Konstante behandelt
werden. Der bzw. die zugewiesene(n) Konstanten-Wert bzw. -Werte wird
jedesmal benutzt, wenn die Variable bzw. das Array referenziert wird. Der
bzw. die zugewiesene(n) Wert(e) kann bzw. kénnen bei der Ausfithrung des
Programms nicht gedndert werden.

Siehe auch Felder definieren, Benutzerkonstanten Namens-Konstanten definieren im
Leitfaden zur Programmierung.

Anmerkung: Aus Griinden der internen Handhabung ist es nicht zulassig,

Variablen-Definitionen und Konstanten-Definitionen innerhalb einer
Gruppen-Definition miteinander zu vermischen; d.h. eine Gruppe kann
entweder nur Variablen oder nur Konstanten enthalten. Die CONSTANT-Klausel
darf nicht mit DEFINE DATA INDEPENDENT und DEFINE DATA CONTEXT
benutzt werden. Die CONSTANT-Klausel kann nicht mit X-Arrays benutzt
werden.

INIT

Der Variablen bzw. dem Array soll ein Ausgangswert zugewiesen werden.
Dieser Wert wird auch benutzt, wenn diese Variable bzw. dieses Array in
einem RESET INITIAL-Statement referenziert wird.

Wenn INIT nicht angegeben ist, wird ein Feld mit einem standardméfiigen
Ausgangswert je nach seinem Format initialisiert (siehe Tabelle
Standard-Ausgangswerte).

Siehe auch Felder definieren, Ausgangswerte im Leitfaden zur Programmierung.

Anmerkung: Bei DEFINE DATA INDEPENDENT und DEFINE DATA CONTEXT

wird die INIT-Klausel bei jedem ausgefiihrten Programmierobjekt ausgewertet,
das diese Klausel enthalt (nicht nur im Programmierobjekt, das die Variable
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kann nicht fiir X-Arrays benutzt werden.

zuweist). INIT funktioniert andes fiir globale Variablen. Die INIT-Klausel

init-definition

Mit der Option init-definition definieren Sie die Ausgangswerte oder
Konstanten-Werte fiir eine Variable. Siehe Definition von Ausgangswerten.

array-init-definition

ein Array.

Bei array-init-definition definieren Sie die Ausgangswerte oder
Konstanten-Werte fiir ein Array. Siehe Ausgangswerte/Konstanten-Werte fiir

emhdpm

Feld/Variable.

Mit dieser Option konnen zusétzliche Parameter definiert werden, die fiir ein
Feld oder eine Variable gelten sollen. Siehe Parameter EM, HD, PM fiir

Standard-Ausgangswerte

Format Standard-Ausgangswert
B,ELN,P |0

AU (leer)

L FALSE

D D' '

T T'00:00:00"

C (AD=D)

GUI Handle [NULL-HANDLE

Object Handle|NULL-HANDLE

Als dynamisch (DYNAMIC) deklarierte Felder haben keinen Ausgangswert, weil ihre Feldlange
standardmafig Null ist.
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View-Definition

Die mit den Statements DEFINE DATA LOCAL und DEFINE DATA O0BJECT benutzte Option view-
definitionhat die folgende Syntax:

([format-Tlength][/array-definition])
[emhdpm]
' ddm-field A
view-name ( ‘U ’ ) onanc
VIEW[OF] Tevel .
ddm-name
redefinition

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Funktion

Eine view-definition stellt einen Ausschnitt eines Datendefinitionsmoduls (DDM) dar.

| Anmerkung: In einer Parameter Data Area ist eine view-definition nicht erlaubt.

Weitere Informationen siehe Abschnitt Daten in einer Adabas-Datenbank aufrufen im Leitfaden zur
Programmierung und dort insbesondere die folgenden Themen:

® Datendefinitionsmodule — DDMs
® Datenbank-Arrays

® Datenbank-View definieren

Syntax-Beschreibung

Der Name, den der View erhalten soll. Es gelten die Namenskonventionen fiir
Natural-Variablen. Siehe Namen von Benutzervariablen in der Dokumentation Natural
Studio benutzen.

view-name

VIEW [OF] ddm-name Der Name des DDMs, aus dem der View gebildet wird.

Dies ist eine ein- oder zweistellige Zahl im Bereich von 01 bis 99 (die vorangestellte
0 ist nicht erforderlich), die in Verbindung mit der Gruppierung von Feldern
verwendet wird. Felder mit einer Level-Nummer von 02 an aufwaérts werden als Teil

level
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einer unmittelbar vorangehenden Gruppe mit einer jeweils nachstniedrigeren
Level-Nummer betrachtet.

Durch die Definition einer Gruppe (die auch nur aus einem Feld bestehen kann) ist
es moglich, durch Angabe lediglich des Gruppennamens eine ganze Reihe von
aufeinanderfolgenden Feldern gleichzeitig zu referenzieren. Bei manchen Statements
(CALL, CALLNAT, RESET, WRITE usw.) konnen Sie den Gruppennamen als Kurznamen
fiir die Referenzierung der in der Gruppe enthaltenen Felder angeben.

Eine Gruppe kann ihrerseits Teil einer anderen Gruppe sein. Bei der Vergabe von
Level-Nummern fiir eine Gruppe darf kein Level ausgelassen werden.

ddm-field

Der im verwendeten DDM definierte Name eines Feldes.

Bei der Definition eines Views fiir ein HI STOGRAM-Statement darf dieser View lediglich
den Deskriptor enthalten, den das HI STOGRAM-Statement benutzt.

redefinition

Eine redefinitionkann zur Redefinition einer Gruppe, eines Views, eines
DDM-Felds oder eines einzelnen Feldes oder einer einzelnen Variable benutzt werden
(d.h. Skalar oder Array). Siehe Redefinition.

format-length

Format und Lange des definierten Feldes. Werden diese Angaben nicht gemacht,
wird die Format-/Langendefinition aus dem DDM iibernommen.

Im Structured Mode muss die Definition von Format und Lange (wenn angegeben)
dieselbe wie die vom DDM sein.

Im Reporting Mode muss die Format-/Langendefinition kompatibel mit der im DDM
sein.

A, UorB

Datentyp: Alphanumerisch (A), Unicode (U) oder binér (B) fiir dynamische Variablen.

Anmerkung:

1. Bei Adabas fiir Grofirechner steht das Format U fiir LA-Felder (Lange: <= 16381
Bytes), aber nicht fiir LB-Felder (Lénge: <= 1GB) zur Verfiigung

2. Format B kann nicht bei Adabas verwendet werden.

array-definition

Abhéngig vom benutzten Modus miissen Arrays (Periodengruppenfelder, multiple
Felder) eventuell Informationen {iber ihre Auspragungen aufnehmen. Siehe den
Abschnitt Array-Definition in einem View weiter unten.

emhdpm

Mit dieser Option konnen zusétzliche Parameter definiert werden, die fiir ein Feld
oder eine Variable gelten sollen. Siehe Parameter EM, HD, PM fiir Feld/Variable.

DYNAMIC

Definiert ein View-Feld als dynamisch. Weitere Informationen zur Verarbeitung von
dynamischen Variablen siehe den Abschnitt Dynamische und grofie Variablen benutzen.
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Array-Definition in einem View

Abhangig von dem benutzten Programmiermodus miissen Arrays, d.h. Periodengruppenfelder
(PE), multiple Felder (MU), in Abhédngkeit vom verwendeten Programmiermodus eventuell
Informationen tiber ihre Auspragungen aufnehmen.

= Array-Definition in einem View im Structured Mode
= Array-Definition in einem View im Reporting Mode

Array-Definition in einem View im Structured Mode

Wenn ein Feld in einem View benutzt wird, das einen Array darstellt, gilt Folgendes:

® Ein Indexwert muss fiir MU/PE-Felder angegeben werden.
® Wenn kein(e) Format/Lange angegeben ist, werden die Werte aus dem DDM genommen.

= Ist ein(e) Format/Lange angegeben, muss die Angabe mit der im DDM {ibereinstimmen.

Datenbank-spezifische Anmerkungen zum Structured Mode:

Adabas: | Wenn (in einem DDM definierte) MU/PE-Felder in einem View benutzt werden sollen, miissen
diese Felder eine Array-Index-Angabe enthalten. Fiir ein MU-Feld oder ein normales PE-Feld
geben Sie einen eindimensionalen Index-Bereich an, z.B. (1:10). Fiir ein MU-Feld in einer PE-Gruppe
geben Sie einen zweidimensionalen Index-Bereich an, z.B. (1:10,1:5).

Tamino: | DDM-Definition zulassig nicht zulassig
A(*:X2) A(*:Y2) Y2=<X2 A(*:%)
ACYL:Y2) Y2>Y1 ACYL:*)

Y2=<X2 A(Z:7+Y) Y>=0

ACXL:*) ACYL:*) YI>=X1 A(*:*)
ACY1:Y2) Y2>=X1, Y1>=X1 A(*:Y2)
ACZ:7+Y) Y>=0

A(X1:X2) A(Y1:Y2) Y2<KY1 A(#52%)
ACZ:7+Y) 0=<Y>=X2-X1+1 ACY1:*)
AC*:Y2)
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Beispiele fiir Structured Mode:

DEFINE DATA LOCAL
1 EMP1 VIEW OF EMPLOYEES
2 NAME(A20)
2 ADDRESS-LINE(A20 / 1:2)

1 EMP2 VIEW OF EMPLOYEES
2 NAME
2 ADDRESS-LINE(1:2)

1 EMP3 VIEW OF EMPLOYEES
2 NAME
2 ADDRESS-LINEC(2)

1 4K (I4)
1 EMP4 VIEW OF EMPLOYEES
2 NAME
2 ADDRESS-LINE(#K:#K+1)
END-DEFINE
END

Array-Definition in einem View im Reporting Mode

In diesem Modus gelten dieselben Regeln wie fiir Structured Mode. Es gibt aber zwei Ausnahmen:

® Ein Indexwert muss nicht angegeben werden. In diesem Fall wird der Index-Bereich fiir die
fehlenden Dimensionen auf (1:1) gesetzt.

* Die Fomat/Langenangabe kann sich von der Angabe im DDM unterscheiden.

Beispiele:

DEFINE DATA LOCAL
1 EMP1 VIEW OF EMPLOYEES
2 NAME(A30)
2 ADDRESS-LINE(A35 / 5:10)

1 EMP2 VIEW OF EMPLOYEES
2 NAME
2 ADDRESS-LINECA40) /* ADDRESS LINE (1:1) IS ASSUMED

1 EMP3 VIEW OF EMPLOYEES
2 NAME
2 ADDRESS-LINE /* ADDRESS LINE (1:1) IS ASSUMED

1 4K (I4)
1 EMP4 VIEW OF EMPLOYEES
2 NAME
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2 ADDRESS-LINE (#K:#K+1)
END-DEFINE
END
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Redefinition

Die redefinition-Option steht in den folgenden Statements zur Verfiigung: DEFINE DATA LOCAL,
DEFINE DATA PARAMETER, DEFINE DATA INDEPENDENT, DEFINE DATA CONTEXT und DEFINE DATA
OBJECT.

Die redefinition-Option hat die folgende Syntax:

rgroup
REDEFINE field-name ‘ Tevel ‘ rfield(format-length[/array-definition]) ’ ’
FILLER nX

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Funktion

Die redefinition-Option kann zur Redefinition einer Gruppe, eines Views, eines DDM-Feldes
oder fiir ein einzelnes Feld oder fiir eine einzelne Variable (d.h. Skalar oder Array) benutzt werden.

] Anmerkungen:

1. Eine Redefinition eines Views oder DDM-Feldes fiir eine parameter-data-definitionistnicht
moglich.

2. Unicode-Felder sollten nicht als alphanumerische (A) oder numerische (N) Felder redefiniert
werden.

Siehe auch Felder redefinieren im Leitfaden zur Programmierung.

Einschrankungen

® Handles, X-Arrays und dynamische Variablen konnen nicht redefiniert werden und kénnen
nicht in einer Redefinition-Klausel enthalten sein.

® Eine Gruppe, die eine Handle enthilt, ein X-Array oder eine dynamische Variable konnen nur
bis zu dem betreffenden Element — aber nicht einschlieflich oder dariiber hinaus — redefiniert
werden.
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Syntax-Beschreibung

field-name

Der Name der Gruppe, des Views, DDM-Feldes oder einzelnen Feldes, der/die/das
redefiniert werden soll.

level

Dies ist eine ein- oder zweistellige Zahl im Bereich von 01 bis 99 (die vorangestellte
Null ist nicht erforderlich), die in Verbindung mit der Gruppierung von Feldern
verwendet wird. Felder mit einer Level-Nummer von 02 an aufwarts werden als Teil
einer unmittelbar vorangehenden Gruppe mit einer jeweils nachstniedrigeren
Level-Nummer betrachtet.

rgroup

Der Name der Gruppe, die sich aus der Redefinition ergibt.

Anmerkung: Bei einer Redefinition innerhalb einer view-definition darf fiir

rgroup kein Name vergeben werden, der schon als Feldname im zugrundeliegenden
DDM existiert.

rfield

Der Name des Feldes, das sich aus der Redefinition ergibt.

Anmerkung: Bei einer Redefinition innerhalb einer view-definition darf fiir

rfieldkein Name vergeben werden, der schon als Feldname im zugrundeliegenden
DDM existiert.

format-length

Format und Lange von (rfield).

array-definition

Bei einer Array-Definition definieren Sie die Unter- und Obergrenze einer Dimension
in einer Array-Definition. Siehe den Abschnitt Definition der Array-Dimension.

FILLER nX

Mit dieser Notation konnen Sie in dem Feld, das redefiniert wird, n Fiillbytes — d.h.
Segmente, die nicht benutzt werden sollen — definieren. Die Definition von
nachgestellten Fiillbytes ist optional.

Beispiele fiir die Benutzung von REDEFINE

Beispiel 1: Beispiel 2: Beispiel 3:
DEFINE DATA LOCAL DEFINE DATA LOCAL DEFINE DATA LOCAL
01 #VARL (Al5) 01 MYVIEW VIEW OF STAFF
01 #VAR2 02 NAME 1 #FIELD (A12)
02 JfVAR2A (N4.1) 02 BIRTH 1 REDEFINE #FIELD
INIT <0> 02 REDEFINE BIRTH 2 #RFIELD1 (A2)
02 {fVAR2B (P6.2) 03 BIRTH-YEAR (N4) 2 FILLER 2X
INIT <0> 2 #RFIELD2 (A2)
01 REDEFINE #fVAR2 03 BIRTH-MONTH (N2) 2 FILLER 4X
02 #VAR2RD (A10) 03 BIRTH-DAY  (N2) 2 ffRFIELD3 (A2)
END-DEFINE END-DEFINE END-DEFINE
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Handle-Definition

Die Handle-Definition steht in den folgenden Statements zur Verfligung: DEFINE DATA LOCAL,
DEFINE DATA OBJECT, DEFINE DATA PARAMETER, DEFINE DATA INDEPENDENT und DEFINE DATA
CONTEXT.

Die handie-definitionhat die folgende Syntax:

HANDLE dialog-element-type CONSTANT
init-definition
OF OBJECT INIT
handle-name
dialog-element-type CONSTANT
(array-definition) HANDLE OF {
OBJECT INIT

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlduterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Funktion

Eine Handle identifiziert ein Dialog-Element im Code und wird in Handle-Variablen gespeichert.
Weitere Informationen siehe Abschnitt NaturalX im Leitfaden zur Programmierung.

Die Handle-Definition in dem DEFINE DATA-Statement wird automatisch bei der Erstellung eines
Dialog-Elements oder Dialogs generiert.

Nachdem Sie eine Handle definiert haben, konnen Sie den Handle-Namen in einem beliebigen
Statement benutzen, um Attributwerte fiir den definierten dialog-element - type abzufragen, zu
setzen oder zu dndern.

Siehe auch Event-Driven Programming Techniques (Ereignisgesteuerte Programmiertechniken) im
Leitfaden zur Programmierung.

Beispiele fiir Handle-Definition:

1 #fSAVEAS-MENUITEM HANDLE OF MENUITEM
1 #OK-BUTTON (1:10) HANDLE OF PUSHBUTTON
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Syntax-Beschreibung

handle-name

Der der Handle zuzweisende Name. Es gelten die Namenskonventionen fiir
Benutzervariablen. Siehe Namen von Benutzervariablen in der Dokumentation
Natural Studio benutzen.

HANDLE OF

dialog-element-type

Der Typ des Dialogelements. Mogliche Werte wie beim TY PE-Attribut. Weitere
Informationen siehe Dialog Elements und Attributes in der Dialog Component
Reference-Dokumentation.

HANDLE OF OBJECT

Wird im Zusammenhang mit NaturalX benutzt, siehe Abschnitt NaturalX im
Leitfaden zur Programmierung.

CONSTANT

Die Variable bzw. das Array ist als Namens-Konstante zu behandeln. Der/Die
zugewiesene(n) Konstanten-Wert(e) wird/werden jedesmal benutzt, wenn die
Variable/das Array referenziert wird. Der/die zugewiesene(n) Wert(e) konnen
nicht wahrend der Ausfiithrung des Programms geandert werden.

Anmerkung:

1. Aus Griinden der internen Behandlung ist es nicht zuldssig, Definitionen
von Variablen und Definitionen von Konstanten innerhalb einer
Gruppen-Definition miteinander zu vermischen, d.h. eine Gruppe kann
entweder nur Variablen oder nur Konstanten enthalten.

2. Die CONSTANT-Klausel darf nicht bei den Statements DEFINE DATA
INDEPENDENT und DEFINE DATA CONTEXT verwendet werden.

INIT

Der Variable bzw. dem Array soll ein Ausgangswert zugewiesen werden.
Dieser Wert wird auch benutzt, wenn diese Variable/dieses Array in einem
RESET INITIAL-Statement referenziert wird.

Anmerkung: Bei den Statements DEFINE DATA INDEPENDENT und DEFINE
DATA CONTEXT wird die INIT-Klausel in jedem ausgefiihrten
Programmierobjekt ausgewertet, das diese Klausel enthélt (nicht nur im
Programmierobjekt, das die Variable zuweist). Bei globalen Variablen
funktioniert INIT anders.

init-definition

Mit der Option 7nit-definition definieren Sie die Ausgangswerte oder
Konstanten-Werte fiir eine Variable. Siehe Definition von Ausgangswerten.

array-definition

Mit array-definitiondefinieren Sie die Untergrenze und Obergrenze einer
Dimension in einer Array-Definition. Siehe auch den Abschnitt Definition von
Array-Dimensionen weiter unten.

array-init-definition

Dem Array soll ein Ausgangswert zugewiesen werden. Dieser Wert wird auch
benutzt, wenn dieses Array in einem RESET INITIAL-Statement referenziert
wird.

Statements

217



218



41 Definition von Array-Dimensionen

B UNKEION ettt e e ettt e e e e e e n et e e e e e e e e 220
B SYNtAX-BESCRIEIDUNG ... ..t e e e 220

219



Definition von Array-Dimensionen

Die Definition von Array-Dimensionen ist im Statement DEFINE DATA 0BJECT moglich und
aullerdem in der variable-definition-Option bei folgenden Statements: DEFINE DATA LOCAL,
DEFINE DATA INDEPENDENT, DEFINE DATA CONTEXT, DEFINE DATA OBJECT. Dariiber hinaus ist sie
im DEFINE FUNCTION-Statement moglich.

Die array-dimension-definitionhat die folgende Syntax:

{bound[:bound]},... 3

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Funktion

Mit der array-dimension-definitionkonnen Sie bei einer Array-Definition die Unter- und
Obergrenze (bound) einer Dimension festlegen.

Sie kénnen bis zu 3 Dimensionen fiir ein Array definieren.

Siehe auch Arrays im Leitfaden zur Programmierung.

Syntax-Beschreibung

bound |Als Grenze (bound) kann eines der folgenden Elemente verwendet werden:

® eine numerische Ganzzahl-Konstante

" eine vorher definierte Namens-Konstante

® (bei Datenbank-Arrays) eine vorher definierte Benutzervariable

® ein Stern (¥); dieser definiert einen erweiterbaren bound, auch bekannt als X-Array.

Wenn nur ein Bound angegeben ist, stellt der Wert die Obergrenze dar, und die Untergrenze wird
als 1 angenommen.

X-Arrays

Wenn mindestens eine Grenze (bound) in mindestens einer Dimension eines Arrays als erweiterbar
angegeben wird, bezeichnet man dieses Array als X-Array (eXtensible Array). Nur eine Grenze
(entweder oberer oder unterer) in einer Dimension kann erweiterbar sein, aber nicht beide.
Mehrdimensionale Arrays konnen eine Mischung von konstanten und erweiterbaren Grenzen
haben, z.B. #a(1:100, 1:%*).
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Beispiel:

DEFINE DATA LOCAL
#FARRAY1(I4/1:10)
#FARRAY2(14/10)
#FX-ARRAY3(I4/1:%)

X -ARRAYS5(I4/%:10)
#FX-ARRAY6(14/1:10,100:*,*:1000)

ND-DEFINE

Die folgende Tabelle enthélt eine Ubersicht {iber die Grenzen der Arrays aus dem obigen Programm.

1
1
1
1 #X-ARRAY4(I4/*,1:5)
1
1
E

Dimension 1

Dimension 2

Dimension 3

Untere Grenze

Obere Grenze

Untere Grenze

Obere Grenze

Untere Grenze

Obere Grenze

#ARRAY1 |1 10 - - - -
#ARRAY2 |1 10 - - - -
#X-ARRAY3 |1 erweiterbar |- - - -
#X-ARRAY4 |1 erweiterbar |1 5 - -
#X-ARRAYS5 |erweiterbar |10 - - - -
#X-ARRAY6 |1 10 100 erweiterbar |erweiterbar 1000

Beispiele fiir Array-Definitionen:

J#ARRAY2(14/10)
JFX-ARRAYA(I4/*,1:5)
##X-ARRAY6(14/1:10,100:*,*:1000)

/* a one-dimensional array with 10 occurrences (1:10)
/* a two-dimensional

array

/* a three-dimensional array

Variable Arrays in einer Parameter Data Area:

In einer Parameter Data Area konnen Sie ein Array mit einer variablen Anzahl von Auspragungen

angeben. Dies erfolgt mittels der Index-Notation 1:V.

Beispiel 1: fARRO1 (A5/1:V)

Beispiel 2: fARR02 (I12/1:V,1:V)

Ein Parameter-Array, das eine variable Index-Notation 1:V enthélt, kann nur redefiniert werden
in der Lange

® seiner elementaren Feldlange, wenn der Index 1:V ganz rechts steht, zum Beispiel:

#ARR(A6/1:V) kann bis zu einer Lange von 6 Bytes redefiniert werden;
#ARR(A6/1:2,1:V) kann bis zu einer Lange von 6 Bytes redefiniert werden;
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#FARR(A6/1:2,1:3,1:V) kann bis zu einer Lange von 6 Bytes redefiniert werden.

® des Produkts der ganz rechts stehenden festen Auspragungen und der elementaren Feldldange,
zum Beispiel:

#FARR(A6/1:V,1:2) kann bis zu einer Lange von 2¥6 = 12 Bytes redefiniert werden;
#FARR(A6/1:V,1:3,1:2) kann bis zu einer Lange von 3*2%6 = 36 Bytes redefiniert werden;
#ARR(A6/1:2,1:V,1:3) kann bis zu einer Lange von 3*6 = 18 Bytes redefiniert werden.

Eine variable Index-Notation 1:V darf nicht in einem Redefinitionsblock verwendet werden.

Beispiel:

DEFINE DATA PARAMETER
1 #ARR(AG/1:V)
1 REDEFINE #ARR
2 #R-ARR(AL/1:V) /* (1:V) is not allowed in a REDEFINE block
END-DEFINE

Da die Anzahl der Auspragungen zur Kompilierungszeit nicht bekannt ist, darf es nicht mit der
Index-Notation (*) in den Statements INPUT, WRITE, READ WORK FILE und WRITE WORK FILE refe-
renziert werden. Die Index-Notation (*) kann entweder fiir alle Dimensionen oder fiir keine
Dimension benutzt werden.

Giiltige Beispiele:

#ARROL (%)

##ARRO2 (*,%*)
F#FARRO1 (1)

#ARR0O2 (5,#FFIELDX)
#ARR02 (1,1:3)

Ungiiltiges Beispiel:

FARRAYY (1,*) /* not allowed

Um Laufzeitfehler zu vermeiden, sollte die maximale Anzahl der Auspragungen eines solchen
Arrays tiber einen anderen Parameter an das Subprogramm/die Subroutine {ibergeben werden.
Als Alternative dazu konnen Sie die Systemvariable *0OCCURRENCE benutzen.

Anmerkungen:
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1. Wenn eine einen Index 1:V enthaltende Parameter Data Area als eine (in einem DEFINE DATA
LOCAL-Statement angegebene) Local Data Area benutzt wird, muss eine Variable mit Namen V
als CONSTANT definiert worden sein.

2. In einem Dialog kann ein Index 1:V nicht in Zusammenhang mit BY VALUE benutzt werden.
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Definition eines Ausgangswerts

Die Definition eines Ausgangswertes (init-definition)istin der Option variable-definition
der folgenden Statements moglich: DEFINE DATA LOCAL, DEFINE DATA INDEPENDENT, DEFINE DATA
CONTEXT und DEFINE DATA OBJECT.

Die init-definitionhat die folgende Syntax:

<constant>
<system-variable>
FULL LENGTH<character-s>

LENGTH n <character-s>

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlduterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Funktion

Mit der Option init-definition definieren Sie die Ausgangswerte/Konstanten-Werte fiir eine
Variable.

| Anmerkung: Wenn in der Option variable-definition das Schlisselwort INIT fiir die

Initialisierung benutzt wurde, kann der Wert von einem Statement gedndert werden, das
den Inhalt einer Variable beeinflusst. Wenn das Schliisselwort CONST fiir die Initialisierung
benutzt wurde, wird jeder Versuch, den Wert zu @ndern, vom Compiler zuriickgewiesen.

Siehe auch Felder definieren, Ausgangswerte im Leitfaden zur Programmierung.

Einschrankung

Fiir ein redefiniertes Feld ist eine init-definitionnicht zuldssig.
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Syntax-Beschreibung

<constant>

Der Konstanten-Wert, mit der die Variable initialisiert werden soll, bzw. der
Konstanten-Wert, der dem Feld fest zugewiesen wird. Informationen zu Konstanten
siehe Abschnitt Benutzerkonstanten im Leitfaden zur Programmierung.

<system-variable>

Als Ausgangswert einer Variablen konnen Sie auch den Wert einer
Natural-Systemvariablen benutzen, zum Beispiel:

DEFINE DATA LOCAL
1 #MYDATE (D) INIT <*DATX>
END-DEFINE

Anmerkung: Wenn die Variable in einem RESET INITIAL-Statement referenziert

wird, wird die Systemvariable neu ausgewertet; d.h. die Variable wird nicht auf
den Wert zuriickgesetzt, den die Systemvariable zu Beginn der Programmausfithrung
hatte, sondern auf den Wert, den sie zum Zeitpunkt der Ausfithrung des Statements
RESET INITIAL hat.

FULL LENGTH

<character-s>

LENGTH n

<character-s>

Als Ausgangswert konnen Sie eine Variable auch vollstandig oder teilweise mit
einem bestimmten Zeichen oder einer Zeichenkette fiillen (nur bei alphanumerischen
Codepage- oder Unicode-Variablen moglich).

Mit der Option FULL LENGTH fiillen Sie das gesamte Feld mit dem/den angegebenen
Zeichen (character(s)).Imfolgenden Beispiel wird das gesamte Feld mit Sternen
(*) gefiillt.

DEFINE DATA LOCAL
1 #FIELD (A25) INIT FULL LENGTH <'*'>
END-DEFINE

Mit der Option LENGTH n fiillen Sie die ersten 1 Stellen des Feldes mit dem bzw.
den angegebenen Zeichen (character(s)). n muss eine numerische Konstante
sein. Im folgenden Beispiel werden die ersten 4 Stellen des Feldes mit
Ausrufungszeichen (!) gefiillt.

DEFINE DATA LOCAL
1 #FIELD (A25) INIT LENGTH 4 <'1'>
END-DEFINE
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Ausgangswerte/Konstanten-Werte fiir ein Array

Die array-init-definitionkannin der Option variable-definition der Statements DEFINE
DATA LOCAL,DEFINE DATA INDEPENDENT,DEFINE DATA CONTEXTund DEFINE DATA OBJECT verwendet
werden.

Die array-init-definitionhat die folgende Syntax:

ALL { FULL LENGTH } <character-s
LENGTH n >
[ { index[:fndex]} ] <constant>
v A }
<system-variable>,...

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Funktion

Mit der Option array-init-definition definieren Sie die Ausgangswerte oder die Konstanten-
Werte fiir ein Array.

| Anmerkung: Wenn in der Option variable-definitiondas Schlusselwort INIT fiir die

Initialisierung benutzt wurde, kann der Wert von einem Statement gedndert werden, das
den Inhalt einer Variable beeinflusst. Wenn das Schliisselwort CONST fiir die Initialisierung
benutzt wurde, wird jeder Versuch, den Wert zu @ndern, vom Compiler zuriickgewiesen.

Siehe auch Felder definieren im Leitfaden zur Programmierung, und zwar die folgenden Abschnitte:

" Ausgangswerte

" Benutzerkonstanten

Einschrankung

Fiir ein redefiniertes Feld ist eine array-init-definition nicht zuldssig.
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Syntax-Beschreibung

ALL

Alle Auspragungen in allen Dimensionen des Arrays werden mit dem gleichen Wert
initialisiert.

index

Nur dieim 7ndex angegebenen Auspriagungen des Arrays werden initialisiert. Wenn
Sie einen 7ndex angeben, diirfen Sie mit constant nur einen einzigen Wert angeben;
d.h. die angegebenen Auspragungen werden mit dem gleichen Wert initialisiert.

Diese Notation ist nur relevant bei mehrdimensionalen Arrays, wenn den
Auspragungen einer Dimension unterschiedliche Werte zugewiesen werden.

V bezeichnet einen Indexbereich, der sich iiber alle Auspragungen der mit V
bezeichneten Dimension erstreckt, d.h. alle Auspragungen in dieser Dimension werden
initialisiert.

Pro Array darf hochstens eine Dimension mit V bezeichnet werden.

Die Auspriagungen werden Auspragung fiir Auspragung mit den fiir diese Dimension
angegebenen Werten initialisiert.

Die Anzahl der Werte darf nicht grofier sein als die Anzahl der Auspragungen der mit
V bezeichneten Dimension.

constant

Der Konstanten-Wert, der dem Array entweder als Ausgangswert (INIT) oder als
Konstanten-Wert (CONSTANT) zugewiesen wird. Weitere Informationen zur Definition
von Konstanten finden Sie im Abschnitt Benutzerkonstanten im Leitfaden zur
Programmierung.

Anmerkung: Auspragungen, fiir die Sie keine Werte angeben, werden mit einem

Standardwert initialisiert.

system-variable

Als Ausgangswert konnen Sie einem Array auch den Wert einer
Natural-Systemvariablen zuweisen.

Anmerkung: Wenn Sie mehrere Konstante oder Natural-Systemvariable angeben,

miissen Sie diese entweder mit dem Input-Delimiterzeichen (wie mit dem
Session-Parameter 1D definiert) oder mit einem Komma voneinander trennen. Ein
Komma darf hierzu allerdings nicht verwendet werden, falls das Komma als
Dezimalkomma (mit dem Session-Parameter DC) definiert ist.

FULL LENGTH Als Ausgangswert konnen Sie ein Array auch vollstandig oder teilweise mit einem
bestimmten Zeichen oder einer Zeichenkette fiillen (nur bei alphanumerischen oder
LENGTH n Unicode-Variablen moglich):
Mit FULL LENGTH fiillen Sie die Array-Auspragungen vollstandig mit dem/den
angegebenen Zeichen (character(s)).
Mit LENGTH n fiillen Sie die ersten 1 Stellen der Array-Auspragungen mit dem/den
angegebenen Zeichen (character(s)).
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Eine Systemvariable (system-variable)darfbei FULL LENGTH oder LENGTH nnicht
angegeben werden. Innerhalb einer array-init-definitionkonnen Sie nur entweder
FULL LENGTH oder LENGTH n angeben, aber nicht beides.

Beispiel von LENGTH n fiir Array:

DEFINE DATA LOCAL
1 #FIELD (A25/1:3) INIT ALL LENGTH 5 <'NO'>

END-DEFINE
In diesem Beispiel werden die ersten 5 Positionen jeder Auspragung des Arrays mit NONON gefiillt.

Weitere Beispiele fiir die Zuweisung von Ausgangswerten zu Arrays finden Sie im Leitfaden zur
Programmierung.
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Parameter EM, HD, PM fiir Feld/Variable

Die Option emhdpm wird in der Option view-definition der folgenden Statements verwendet:
DEFINE DATA LOCAL und DEFINE DATA OBJECT.

Auflerdem wird sie in der Option variable-definition der folgenden Statements verwendet:
DEFINE DATA LOCAL, DEFINE DATA INDEPENDENT, DEFINE DATA CONTEXT and DEFINE DATA OBJECT.

Die Option emhdpm hat die folgende Syntax:

( [ EM=value

EMU=Va7ue] [HD="text '] [PM=value])

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Funktion

Mit dieser Option kénnen Sie fiir ein Feld bzw. eine Variable zusatzliche Parameter definieren.

| Anmerkung: Wenn Sie fiir ein Datenbankfeld weder eine Editiermaske (EM=oder EMU=) noch

eine Spalteniiberschrift (HD=) angeben, werden die Standard-Editiermaske und die Standard-
Spaltentiiberschrift aus dem DDM genommen. Wenn sie jedoch eins von beiden angeben,
wird fiir das jeweils andere nicht die Standarddefinition aus dem DDM genommen.

Syntax-Beschreibung

Mit diesem Parameter konnen Sie eine Editiermaske definieren, die benutzt wird, wenn das
Feld mit einem I/O-Statement angezeigt wird. Siehe Session-Parameter EM in der
Parameter-Referenz.

EM=value

EMU=value Mit diesem Parameter konnen Sie eine Unicode-Editiermaske definieren, die benutzt wird,
wenn das Feld mit einem I/O-Statement angezeigt wird. Siehe Session-Parameter EM in der
Parameter-Referenz.

HD="text' |Mitdiesem Parameter konnen Sie eine Uberschrift definieren, die als
Standard-Spalteniiberschrift fiir das Feld ausgegeben wird. Siehe Session-Parameter HD in der
Parameter-Referenz.

Mit diesem Parameter konnen Sie den Print-Modus setzen, der definiert, wie Felder ausgegeben
werden. Siehe Session-Parameter PM in der Parameter-Referenz.

PM=value
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Beispiele fiir die Benutzung des DEFINE DATA-Statements

Die folgenden Themen werden behandelt:

Beispiel 1 — DEFINE DATA LOCAL (Direkte Daten-Definition)

** Example 'DDAEX1': DEFINE DATA
P i i b B b i B b i e S b i i b e i b i b e e b b o e S B i i g b o b
DEFINE DATA LOCAL
1 #fVAR1 (A15)
1 #VAR2

2 f#fVAR2A (N4.1) INIT <1111>

2 #VAR2B (N6.2) INIT <222222>
1 REDEFINE #VAR2

2 #VAR2C (A2)

2 #VAR2D (A2)

2 JIVAR2E  (A6)

END-DEFINE
*
WRITE NOTITLE '=' #VAR2A / '=' #VAR2B /

'=' J}VAR2C / '=' J}VAR2D / '=' {}VARZE
*
END

Ausgabe des Programms DDAEX1:

#VAR2A: 1111.0
#FVAR2B: 222222.00
##VAR2C: 11

#FVAR2D: 11

JFVAR2E: 022222

Beispiel 2 — DEFINE DATA LOCAL (Array-Definition/Initialisierung)

** Example 'DDAEX2': DEFINE DATA (array definition/initialization)
R R R R R R B B R R R R R R B R R I e B e e e e e b e e b e e b e e e e b e b S e i e b 4
DEFINE DATA LOCAL
1 #VARL (A1/1:2,1:2) INIT (1,V) <'A','B">
1 #VAR2 (N5/1:2,1:3) INIT (1,2) <200>
1 #VAR3 (A1/1:4,1:3) INIT (V,2:3) <'W','X','Y','2'>
END-DEFINE
*
WRITE NOTITLE '=' #VAR1 (1,1) '=' #VARL (1,2)
/ '='" {#VARL (2,1) '=" #fVARL (2,2)
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1)

1)

D)

1)

WRITE /// =" {#VAR2 (1
/ '=" {VAR2 (2,

*

WRITE /// '='" {#VAR3 (1,

WRITE / '='" #VAR3 (2

WRITE / '=' {#VAR3 (3,

WRITE / '=" {VAR3 (4,

*

END

1)
1)

Ausgabe des Programms DDAEX2:

fFVARL: A #fVARL: B
fFVARL : fFVARL :

fFVAR2 : 0 #fVAR2: 20
fFVARZ : 0 #fVAR2:

FVAR3 : #FVAR3: W #VAR3: W
FVAR3 : #FVAR3: X #fVAR3: X
fFVAR3 : #FVAR3: Y fFVAR3: Y

FVAR3 : #FVAR3: 7 #fVAR3: Z

Beispiel 3 — DEFINE DATA (View-Definition, Array-Redefinition)

0
0

fFVAR2
JFVAR2

=" {fVAR3

FVAR3
FVAR3
FVAR3

(1
(2

(1
(2

,2)
,2)

,2)
,2)
(3,
(4,

2)
2)

" {fVAR3 (1,3)
'='" JVAR3 (2,3)
"=' JVAR3 (3,3)
"=' JVAR3 (4,3)

** Example 'DDAEX3': DEFINE DATA (view definition, array redefinition)

B R R R R R R S R R R R B R R R R R b R B R R R e R R b R b R i b b R S b b 4

DEFINE DATA LOCAL

1 EMPLOY-VIEW VIEW OF EMPLOYEES

2 NAME
2 ADDRESS-LINE (A20/2)
2 PHONE
*
1 ffARRAY (A75/1:4)
1 REDEFINE #ARRAY
2 #ALINE (A25/1:4,1:3)
1 #X (N2) INIT <1>
1 #Y (N2) INIT <1>
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END-DEFINE

*

FORMAT PS=20

LIMIT 5
FIND EMPLOY-VIEW WITH NAME = "SMITH'
MOVE NAME TO F#ALINE (4X,4Y)

MOVE ADDRESS-LINE(1) TO #ALINE (#X+1,#Y)
MOVE ADDRESS-LINE(2) TO #ALINE (#X+2,#Y)
MOVE PHONE TO fFALINE (#X+3,4Y)
IF #Y =3
RESET INITIAL #Y
PERFORM PRINT
ELSE
ADD 1 TO fY
END-IF
AT END OF DATA
PERFORM PRINT
END-ENDDATA
END-FIND
*
DEFINE SUBROUTINE PRINT
WRITE NOTITLE (AD=0I1) #ARRAY(*)
RESET #ARRAY (*)
SKIP 1
END-SUBROUTINE

*

END

Ausgabe des Programms DDAEX3:

SMITH SMITH SMITH

ENGLANDSVEJ 222 3152 SHETLAND ROAD 14100 ESWORTHY RD.
MILWAUKEE MONTERREY

554349 877-4563 994-2260

SMITH SMITH

5 HAWTHORN 13002 NEW ARDEN COUR

0AK BROOK SILVER SPRING

150-9351 639-8963
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Beispiel 4 — DEFINE DATA (Global, Parameter und Local Data Areas)

** Example 'DDAEX4': DEFINE DATA (global and local data area definition)
khkkhkhkhkhkkhkhhhkhkhkkhkhhkhkhkkhkhkhhhkhkkhkhhhhkkhkhkhhhhkkhhhrhkhkhkhhkhkhkhkhkhhhhkkhkhhhhkkhkhkhhkhkkhkhkhrkkkhkhkxx
DEFINE DATA
GLOBAL
USING DDAEX4G
LOCAL
1 #fFIELD1 (A10)
1 #fFIELD2 (N5)
END-DEFINE
*
MOVE 'HELLO' TO #FIELDI1
MOVE 123 TO #FIELD2

*

CALLNAT 'DDAEX4N' ffFIELD1 #fFIELD2

*

END

Vom Programm DDAEX4 benutzte Global Data Area DDAEX4G:

1 GLOBAL-FIELD A 10

Vom Programm DDAEX4 aufgerufenes Subprogramm DDAEX4N:

** Example 'DDAEX4N': DEFINE DATA PARAMETER (called by DDAEX4)

P b i i b b i b i i i b i b o b b b i b e b i b g e g o b i g i g e i e g i i g i b e b i i b i b i i b i b b b e
DEFINE DATA

PARAMETER

1 ffFIELDA (A10)

1 ffFIELDB (N5)

END-DEFINE

*

WRITE '=' #FIELDA '=' #FIELDB

END

Ausgabe des Programms DDAEX4:

Statements 239



Beispiele fiir die Benutzung des DEFINE DATA-Statements

Page 1 05-01-12 08:55:53

##FIELDA: HELLO ##FIELDB: 123

Beispiel 5 — DEFINE DATA (Initialisierung)

** Example 'DDAEX5': DEFINE DATA (initialization)
R R R b R R b b R b e R e e I b R e i b b e i b S e i i R e b b R e i b e b R e i b b e S b b i 4
DEFINE DATA LOCAL
1 #START-DATE (D) INIT <*DATX>
1 f#fUNDERLINE (A50) INIT FULL LENGTH <'_'>
1 #SCALE (A65) INIT LENGTH 65 <'....+..../'>
END-DEFINE
*
WRITE NOTITLE #START-DATE (DF=L)
/ FFUNDERLINE
/ #SCALE
END

Ausgabe des Programms DDAEX5:

2005-01-12

B T A T AN Uy A S AUV PN AP PP APPRPR

Beispiel 6 — DEFINE DATA (Variables Array mit (1:V))

** Example 'DDAEX6': DEFINE DATA (variable array with (1:V))

Sk ok ok o o ok ok ok ok ok ko ok o ok ok ok ok ok ok ok ok ko ok ok o ok ok o ok ok ok ok ok ok ok ok ko ok o ok ok o o o ok ok ok ok ok ok ko ok ko ok ok ok ok o ok ok ok
DEFINE DATA LOCAL

1 {FARRAY (A1/1:10)

1 #fMAX-ARR (P3)

END-DEFINE
*

F#FARRAY (1) := 'R’
fFARRAY (2) := 'E'
#FARRAY (3) := 'D'
#MAX-ARR = 4

*

WRITE #ARRAY (*)

*
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CALLNAT 'DDAEX6N' #FARRAY(1:4) #FMAX-ARR

*

WRITE FFARRAY (*)

*
*

#IMAX - ARR

*

CALLNAT 'DDAEX6N' #FARRAY(1:5) {#MAX-ARR

*

5

WRITE #FARRAY (*)

*

END

Vom Programm DDAEX6 aufgerufenes Subprogramm DDAEX6N:

** Example 'DDAEX6N': DEFINE DATA (variable array with (1:V))

R R R b R R b b R b i b e I b R R i i e i b e b R e i R e i b e b R e i b b e b b

DEFINE DATA
PARAMETER

1 #fSTRING (AL/1:V)

1 {MAX (P3)

END-DEFINE

*

IF #MAX = 4
MOVE 'B'
MOVE 'L’
MOVE 'U°
MOVE "E'

END-IF

*

IF #MAX = 5
MOVE "W’
MOVE "H'
MOVE "I
MOVE 'T'
MOVE 'E'

END-IF

END

Ausgabe des Programms DDAEX4:

Page 1

= W U
T — m
— C O
— m
.

T0
T0
T0
TO

TO
T0
T0
T0
T0

#STRING
#STRING
#STRING
#STRING

#STRING
#STRING
#STRING
#STRING
#STRING

(1)
(2)
(3)
(4)

(1)
(2)
(3)
(4)
(5)

05-01-12 09:06:43
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DEFINE FUNCTION

DEFINE FUNCTION function-name
[return-data-definition]
[function-data-definition]
statement. ..

END-FUNCTION

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlduterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Funktion

Mit dem DEFINE FUNCTION-Statement konnen Sie benutzerdefinierte Funktionen erstellen, die in
den Natural-Statements anstelle von Operanden aufgerufen werden konnen. Diese Funktionen
konnen nur innerhalb eines Natural-Objekts vom Typ Function definiert werden.

Weitere Informationen finden Sie in den folgenden Abschnitten im Leitfaden zur Programmierung:

® Natural-Objecttyp Function
® Function Call

" Benutzerdefinierte Funktionen

Syntax-Beschreibung

function-name ist der symbolische Name der zu definierenden
Natural-Funktion. Es gelten die im Kapitel Namenskonventionen fiir
Benutzervariablen in der Dokumentation Natural Studio benutzen aufgefithrten
Regeln. Das bedeutet, dass der Name maximal 32 Zeichen lang sein und
mit einem Buchstaben oder einem Sonderzeichen, z.B. Rautensymbol (#),
beginnen darf.

function-name

Sie diirfen denselben Function-Namen nicht zweimal in einer Library
benutzen (einschlieflich der Libraries mit dem Steplib-Mechanismus).
Funktionsiiberladung ist nicht erlaubt. Dies bedeutet, dass alle
Funktionsdefinitionen eindeutige Function-Namen haben miissen.

return-data-definition |Siehe Riickgabedatendefinition weiter unten.

T T TR S P T T Yo Siehe Funktionsdatendefinition weiter unten.
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END-FUNCTION Das fiir Natural reservierte Wort END - FUNCTION muss zum Beenden des
DEFINE FUNCTION-Statements benutzt werden.
Riickgabedatendefinition
(format-lengthl/array-definition])
RETURNS A [BY

[variable-name] ) VALUE]

U [farray-definition]) DYNAMIC

B

Syntax-Element-Beschreibung:

RETURNS

Jede Function darf nur eine Definition der Riickgabevariablen enthalten; d.h. es ist
nur eine RETURNS-Klausel zuléssig.

variable-name

Der Riickgabewert kann mit variable -name zugewiesen werden. Ist in der Definition
kein expliziter Variablenname angegeben, wird der Name der Function als
Riickgabevariable verwendet.

Der Riickgabewert darf kein Array sein.

BY VALUE

Jeder Parameter kann direkt als Wert (By-Value) oder referenziert iiber seine Adresse
(By-Reference) definiert werden, so dass es moglich ist, Werte iiber Parameter an den
Caller zuriickzugeben. Innerhalb einer Funktionsdefinition kénnen rekursive
Funktionsaufrufe verwendet werden.

Wenn Sie das Schliisselwort BY VALUE in der RETURNS-Klausel verwenden, wird der
Riickgabewert der Function in das/die durch die RETURNS-Klausel festgelegte
Format/Lange (format - length) umgesetzt.

format-length

Wenn Sie das Schliisselwort BY VALUE weglassen, muss die Angabe fiir
format - Tengthbei der RETURNS-Klausel mit der von der zur Laufzeit ausgewerteten
Funktion zuriickgegebenen Format/Lange-Angabe iibereinstimmen.

array-definition

Mit array-definitionlegen Sie die untere und obere Grenze einer Dimension bei
einer Array-Definition fest. Weitere Informationen siehe DEFINE DATA-Statement,
Definition von Array-Dimensionen.

DYNAMIC

Ein Parameter kann als DYNAMIC definiert werden. Informationen zur Verarbeitung
von dynamischen Variablen siehe Dynamische Variablen.
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Funktionsdatendefinition

Jedes Objekt des Typs Function darf nur eine Funktionsdatendefinition enthalten.

DEFINE DATA
USING parameter-data-area
PARAMETER
parameter-data-definition..

USING
parameter-data-area

local-data-area

LOCAL ‘ { } ’
data-definition ..

[INDEPENDENT AIV-data-definition..]

END-DEFINE

Wenn eine Function ein anderes Natural-Objekt aufruft, das eine Global Data (GDA) Area benutzt,
dann erstellt sie ihre eigene GDA. Darum ist es nicht moglich, die aktuellen GDA-Daten des auf-
rufenden Objekts zu verandern. In der Function darf keine GDA angegeben werden.

Beispiel

Objekt vom Typ Function mit Funktionsdefinition:

DEFINE FUNCTION GET-FIRST-BYTE

RETURNS (A1)

DEFINE DATA PARAMETER

1 #fPARA (A10)

END-DEFINE

GET-FIRST-BYTE := #PARA /* return value is assigned
END-FUNCTION
END
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DEFINE PRINTER([Togical-printer-name=]n)
[OUTPUT operandl]

[PROFILE operand?]

[DISP operand?]

[COPIES operand3]

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlduterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Verwandte Statements: AT END OF PAGE | AT TOP OF PAGE | CLOSE PRINTER | DISPLAY | EJECT |
FORMAT | NEWPAGE | PRINT | SKIP | SUSPEND IDENTICAL SUPPRESS | WRITE | WRITE TITLE | WRITE
TRAILER

Gehort zur Funktionsgruppe: Erstellen von Ausgabe-Reports

Funktion

Das Statement DEFINE PRINTER dient dazu, einer Report-Nummer einen symbolischen Namen
zuzuordnen und die Zuweisung eines Reports zu einem logischen Bestimmungsort (Drucker) zu
steuern. Dies bietet zusétzliche Flexibilitdt bei der Erstellung von Ausgaben fiir verschiedene
logische Drucker-Warteschlangen.

Ist bei der Ausfiihrung dieses Statements der angegebene Drucker bereits offen, bewirkt dieses
Statement implizit, dass der Drucker geschlossen wird. Um einen Drucker explizit zu schliefSen,
sollten Sie das Statement CLOSE PRINTER verwenden.

Syntax-Beschreibung

Operanden-Definitionstabelle:

Operand Mdgliche Struktur Mogliche Formate Referenzierung Dynam. Definition
erlaubt

operandl |C |S A ja nein

operandz |C |S A ja nein
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Syntax-Element-Beschreibung;:

(n)

Druckernummer (Report-Nummer):

Die Report-Nummer 1 kann ein Wert im Bereich von 0 - 31 sein. Dies ist die
Nummer, die auch in einem DISPLAY-, WRITE-oder CLOSE PRINTER-Statement
verwendet werden soll.

Report-Nummer 0 steht fiir den Ausgabekanal des Haupt-Reports. Nur
Ausgabe-Statements wie PRINT, WRITE oder DISPLAY sind betroffen. Das
INPUT-Statement ist nicht betroffen.

logical-printer-name

Logischer Druckername:

Als Option konnen Sie dem Drucker 1 einen logischen Druckernamen
logical-printer-name zuweisen. Dieser Name kann fiir die rep-Notation
in einem DISPLAY- oder WRITE-Statement benutzt werden.

Die Namenskonventionen fiir Jogical-printer-name sind identisch mit
denen fiir Benutzervariablen. Mehrere logische Namen konnen ein- und
derselben Druckernummer zugewiesen werden. Im Gegensatz zum Wert des
OUTPUT-Operanden (siehe unten), wird Togical-printer-name zur
Kompilierzeit ausgewertet und ist deshalb unabhangig vom
Programmkontrollfluss.

OUTPUT operandl

Druckername:

Wenn operandl eine Variable ist, muss dessen Format/Lange entweder A8
oder eines der Folgenden sein. Der Name muss als LPTnn angegeben werden,
wobei nn zwischen 1 und 31 liegen kann. Siehe auch Beispiel 1.

Anmerkung: Wenn die in einen Report geschriebenen Ausgabedaten an ein

Entire Connection-Terminal gesendet und dann in eine NCD-Datei auf dem PC
geschrieben werden sollen, muss einer der LPTnn-Druckernamen (wobei nn
eine Zahl zwischen 1 und 31 ist) als operandl angegeben werden. Die
Geratezurodnung des logischen Druckers LPT nn muss im Configuration Utility
gemacht werden; siehe Device/Report Assignments. Als Device Destination des
Physical Output Device muss der Wert "E" (Daten an Entire
Connection-Terminal senden) angegeben werden.

Zusatzliche Reports konnen mit den folgenden Namen zugewiesen werden:

Report Funktion
DUMMY Ausgabe wird geloscht.
INFOLINE Ausgabe in der Natural-Infoline. Naheres

zur Infoline siehe Terminalkommando %X
in der Terminalkommandos-Dokumentation.
Siehe auch Beispiel 2.

SOURCE Ausgabe in den Arbeitsbereich des
Natural-Editors.

PROFILE operand?

Name der Druckersteuerzeichentabelle:
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Mit der PROFILE-Klausel geben Sie als operandZ? den Namen der
Druckersteuerzeichentabelle an. Die maximal erlaubte Lange fiir operand? ist
8.

Eine solche Tabelle ist im Global Configuration File definiert. Informationen
zum Definieren von Druckerprofilen finden Sie unter Printer Profiles (in der
Configuration Utility-Dokumentation).

DISP operand?

Disposition:
Maximale Lange des Operanden: 4 Bytes.

Mogliche Werte fiir operandz:

DEL Das temporare Spool-File wird gel6scht,
nachdem dessen Inhalt gedruckt worden
ist.

Dies ist der Default-Wert.

KEEP Das temporare Spool-File wird nicht
geldscht, nachdem dessen Inhalt gedruckt
worden ist.

HOLD Das temporare Spool-File wird weder
geloscht noch gedruckt.

COPIES operand3 Anzahl der Kopien:

operand3 muss ein Ganzzahlwert sein.

Beispiele

= Beispiel 1 - Definition des Druckernamens
= Beispiel 2 - Druckausgabe an Infoline

Beispiel 1 - Definition des Druckernamens

/* PRINTER NAME DEFINED FOR WINDOWS

*

DEFINE PRINTER (REPORTLI = 1) OUTPUT 'LPT1'

WRITE (REPORTI)
END

"REPORT 1 PRINTED ON PRINTER LPTI'
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Beispiel 2 - Druckausgabe an Infoline

** Example 'DPIEX1': DEFINE PRINTER

R R B b R R e e b b R e S b b e e b b S b b e e i b b e e b b S e b b R e I b b b b S S e b b R e b b e e b b b S 4
*

SET CONTROL "XI+' /* SWITCH INFOLINE MODE ON
SET CONTROL "XT' /* INFOLINE TOP

*

DEFINE PRINTER (1) QUTPUT 'INFOLINE'

WRITE (1) "EXECUTING' *PROGRAM 'BY' *INIT-USER
WRITE 'TEST QUTPUT'

EJECT /* FORCE PHYSICAL I/0

*

SET CONTROL "X' /* SWITCH BACK TO NORMAL
*

END

Ausgabe des Programms DPTEX1:

EXECUTING DPIEX1 BY HTR
Page 1 05-01-13 14:54:33

TEST QUTPUT
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DEFINE PROTOTYPE
UNKNOWN
prototype-name signature-clause

same-clause
{ [FOR] VARIABLE }

prototype-variable-name [USING FUNCTIONI[DEFINITION[OFI

function-name

END-PROTOTYPE

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlduterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Verwandtes Statement: DEFINE FUNCTION

Funktion

Die Prototypdefinition kann dazu benutzt werden, eine Signatur gemafS einem bestimmen Func-
tion Call anzugeben. Fiir jeden Function Call miissen der Riickgabetyp und die Art des Function
Calls (VARIABLE) bekannt sein. Deshalb miissen diese Daten bei jedem Function Call zur Verfligung
stehen. Wenn diese Daten fehlen, muss das Prototypschliisselwort in der Function Call-Referenz
benutzt werden. Wenn es eine Parameterdefinition im Prototyp gibt, werden die Parameterwerte
des Function Call mit den Parametern der Prototypdefinition verglichen. Wenn die Parameter
nicht gepriift werden sollen, benutzen Sie das Schliisselwort UNKNOWN im DEFINE DATA
PARAMETER-Statement der Prototypdefinition.

Weitere Informationen finden Sie in den folgenden Abschnitten im Leitfaden zur Programmierung:

® Natural-Objecttyp Function
® Function Call

" Benutzerdefinierte Funktionen
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Syntax-Beschreibung

prototype-name

Fiir den prototype-name gelten dieselben Regeln wie fiir
Benutzervariablen - mit einer Ausnahme: Prototypnamen diirfen
Punkte (.) enthalten. Der prototype-name ist frei wahlbar. Es
ist nicht erforderlich, dass er denselben Namen hat wie die
entsprechende Funktionsdefinition. Die maximale Lange des
kompletten prototype-name betrdgt 32 Zeichen.

VARIABLE prototype-variable-name

Mit dem prototype-variable-name konnen Sie Functions
mit variablen Funktionsnamen aufrufen. Das ist ahnlich wie bei
den CALLNAT-Funktionsaufrufen. Der
prototype-variable-name ist der Name einer
alphanumerischen Variable, die den richtigen Namen der
Function enthalt, die in der Funktionsreferenz aufgerufen werden
soll.

UNKNOWN

Wenn die Parameter nicht gepriift werden sollen, benutzen Sie
das Schliisselwort UNKNOWN im DEFINE DATA
PARAMETER-Statement der Prototypdefinition.

signature-clause

Siehe Signature-Klausel unten.

prototype-return-data-definition

Siehe Prototyp-Riickgabewert-Definition unten.

same-clause

Siehe SAME AS-Klausel unten.

USING FUNCTION [DEFINITION [OF]]

function-name

Siehe USING FUNCTION-Klausel unten.

END-PROTOTYPE

Das fiir Natural reservierte Schliisselwort END-PROTOTYPE muss
zum Beenden des DEFINE PROTOTYPE-Statements benutzt
werden.

Signature-Klausel

DEFINE DATA
PARAMETER UNKNOWN

PARAMETER

END-DEFINE

[prototype-return-data-definition]

{ USING parameter-data-area}

parameter-data-definition

Diese Klausel sieht aus wie ein bestimmter Function Call. Normalerweise stimmt der Prototyp
mit der Funktionsdefinition iiberein. Er muss jedoch nicht exakt derselbe sein. So ist es moglich,
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die Parameterdaten wegzulassen und statt dessen das Schliisselwort UNKNOWN zu benutzen. In
diesem Fall werden die Parameter zum Kompilierzeitpunkt nicht gepriift.

Der Typ des Riickgabewerts muss in jedem Fall gesetzt werden. Wenn kein Riickgabewert definiert
ist, dann ist die Zuweisung vom Function Call an eine Variable nicht erlaubt.

Wenn in einer Prototypdefinition keine Signatur angegeben ist (Signatur ist UNKNOWN), muss die
entsprechende Signatur eines Function Call mit dem Schliisselwort PT angegeben werden. Weitere
Informationen zu PT finden Sie unter Function Call, Abschnitt prototype-cast, im Leitfaden zur Pro-
grammierung.

Prototyp-Riickgabewert-Definition

(format-length[/array-definition])
RETURNS A
[variable-name] R
( U [farray-definition]) DYNAMIC
B

Diese Klausel definiert Format und Lange (format - Tength) des Riickgabewerts, der zum Kompi-
lierzeitpunkt bekannt sein muss.

Der optionale Variablenname (variable-name) wird ignoriert. Er wurde eingefiihrt, damit die
Syntaxstruktur dhnlich ist wie bei der RETURNS-Klausel des DEFINE FUNCTION-Statements.

SAME AS -Klausel

rototype-name
SAME AS [PROTOTYPE] { P P }

prototype-variable-name

Diese Klausel kann dafiir benutzt werden, Signaturen zu benutzen, die vorher definiert wurden,
um einen neuen Prototyp zu definieren.

USING FUNCTION-Klausel

[USING FUNCTION[DEFINITION [OF]] function-name]

Diese explizite Klausel bietet Ihnen die Moglichkeit, ein generiertes Objekt auf Funktionsparame-
terdefinitionen zu analysieren, die dann dazu verwendet werden, ein indirektes DEFINE
PROTOTYPE-Statement unter dem logischen Namen dieser Funktion zu erstellen. function-name
ist der logische Name; er ist nicht der Objektname des Function-Objekts. Der logische Function-
Name ist im Funktionsrumpf (Body) des entsprechenden Function-Objekts definiert: DEFINE
FUNCTION function-name ... END-FUNCTION.
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Beispiel

= Beispiel 1 - DEFINE PROTOTYPE
= Beispiel 2 - DEFINE PROTOTYPE

Beispiel 1 - DEFINE PROTOTYPE

Dies ist eine Prototypdefinition einer Function mit dem Namen GET-FIRST-BYTE. Mit dem folgenden
Prototyp kann die Function GET-FIRST-BYTE als symbolischer Function Call aufgerufen werden.

GET-FIRST-BYTE(<HA>)

DEFINE DATA LOCAL
1 #A(A10) INIT <'abcdefghij'>
END-DEFINE
DEFINE PROTOTYPE GET-FIRST-BYTE
RETURNS (A1)
DEFINE DATA PARAMETER
1 PARMI(A10)
END-DEFINE
END-PROTOTYPE
WRITE GET-FIRST-BYTE(<#A>)
END

Beispiel 2 - DEFINE PROTOTYPE

Der folgende Natural-Code enthalt die Prototypdefinition einer Function, in diesem Fall
GET-FIRST-BYTE. Damit die Function dynamisch aufgerufen werden kann, muss der Name der
Function in der alphanumerischen Variablen #A gespeichert sein. Bevor die Variable #A benutzt
werden kann, muss sie als alphanumerische Variableim DEFINE DATA-Statement definiert werden.

DEFINE DATA LOCAL
1 FUNCTION-NAME(CA32) INIT<'GET-FIRST-BYTE'>
1 #A(A10) INIT <'abcdefghij'>
END-DEFINE
DEFINE PROTOTYPE VARIABLE FUNCTION-NAME
RETURNS (A1)
DEFINE DATA PARAMETER
1 PARMI(A10)
END-DEFINE
END-PROTOTYPE
WRITE FUNCTION-NAME(<FFA>)
END
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DEFINE [SUBROUTINE] subroutine-name
Statement ...
END-SUBROUTINE

{ RETURN (nur im Reporting Mode) }

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Verwandte Statements: CALL | CALL FILE | CALL LOOP | CALLNAT | ESCAPE | FETCH | PERFORM

Gehort zur Funktionsgruppe: Aufrufen von Programmen und Unterprogrammen

Funktion

Das Statement DEFINE SUBROUTINE dient dazu, eine Natural-Subroutine zu definieren. Aufgerufen
wird eine Subroutine mit einem PERFORM-Statement.

Interne und externe Subroutinen

Eine Subroutine kann entweder innerhalb des Natural-Objekts definiert werden, das das sie auf-
rufende PERFORM-Statement enthadlt (interne Subroutine); oder sie kann in einem anderen Natural-
Objekt definiert werden als dem, welches das aufrufende PERFORM-Statement enthalt (externe
Subroutine). Eine interne Subroutine kann entweder vor oder nach dem ersten PERFORM-Statement,
mit dem sie aufgerufen wird, definiert werden.

] Anmerkung: Die Verwendung externer Subroutinen empfiehlt sich zwar, um eine klar

gegliederte Anwendungsstruktur zu erhalten; allerdings verursachen externe Subroutinen
einen Verarbeitungsmehraufwand. Daher sollten nur grofiere funktionale Blocke in externen
Subroutinen untergebracht werden.

Einschrankungen

* Eine in einer Subroutine initiierte Verarbeitungsschleife muss vor dem END- SUBROUTINE-Statement
wieder geschlossen werden.

= Eine interne Subroutine darf ihrerseits kein weiteres DEFINE SUBROUTINE-Statement enthalten
(siehe Beispiel 1 unten).
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* Eine externe Subroutine (d.h. ein Objekt vom Typ Subroutine) darf nicht mehr als einen DEFINE
SUBROUTINE-Statement-Block enthalten (siehe Beispiel 2 unten). Ein externer DEFINE
SUBROUTINE-Block darf jedoch seinerseits interne Subroutinen enthalten (siehe Beispiel 1 unten).

Beispiel 1

Die folgende Konstruktion ist in einem Objekt vom Typ Subroutine méglich, aber nicht in einem
anderen Objekt (in dem SUBRO1 als interne Subroutine galte):

DEFINE SUBROUTINE SUBRO1

PERFORM SUBROZ
PERFORM SUBRO3

DEFINE SUBROUTINE SUBROZ2
/* inline subroutine...
END-SUBROUTINE

DEFINE SUBROUTINE SUBRO3
/* inline subroutine...
END-SUBROUTINE
END-SUBROUTINE
END

Beispiel 2 (ungiiltig):

Die folgende Konstruktion ist in einem Objekt vom Typ Subroutine nicht erlaubt:

DEFINE SUBROUTINE SUBRO1

END-SUBROUTINE
DEFINE SUBROUTINE SUBROZ

END-SUBROUTINE
END
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Syntax-Beschreibung

Fiir den Namen einer Subroutine (maximal 32 Zeichen lang) gelten die gleichen
Namenskonventionen wie fiir Benutzervariablen (siehe Abschnitt Namen von
Benutzervariablen in der Dokumentation Natural Studio benutzen.

subroutine-name

Der Name einer Subroutine ist unabhingig vom Namen des Moduls, in dem sie
definjert ist (beide Namen konnen, miissen aber nicht, gleich sein).

END-SUBROUTINE | Die Definition einer Subroutine wird mit END- SUBROUTINE beendet.
RETURN Im Reporting Mode darf eine Subroutine auch mit RETURN beendet werden.

Welche Daten einer Subroutine zur Verfligung stehen

Dieses Abschnitt behandelt folgende Themen:

= |nterne Subroutinen
= Externe Subroutinen

Interne Subroutinen

An eine interne Subroutine konnen mit dem PERFORM-Statement keine Parameter vom aufrufenden
Programm iibergeben werden.

Eine interne Subroutine kann auf die aktuelle Global Data Area sowie die vom aufrufenden Pro-
gramm verwendete Local Data Area zugreifen.

Externe Subroutinen

Eine externe Subroutine kann auf die aktuelle Global Data Area zugreifen. Auflerdem konnen Sie
mit dem PERFORM-Statement Parameter direkt vom aufrufenden Objekt an die externe Subroutine
iibergeben; dadurch konnen Sie die GrofSe der Global Data Area klein halten.

Eine externe Subroutine kann nicht auf die im aufrufenden Programm definierte Local Data Area
zugreifen; allerdings kann eine externe Subroutine eine eigene Local Data Area haben.
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Beispiele

= Beispiel 1 — Subroutine definieren
= Beispiel 2 — Beispiel-Struktur fir externe Subroutine mittels GDA-Feldern

Beispiel 1 — Subroutine definieren

** Example 'DSREX1S': DEFINE SUBROUTINE (structured mode)
KAk hkkhhkhkhkhhkhhkhkhhkhkhhkhhhkhkhhkhhkhkhkhhAhhhkhhhkhhkhkhhkhrhhkhkhhkhhhkhkhhkhhkhkhhkkhhkhkhhkkhhkhkhkixkx
DEFINE DATA LOCAL
1 EMPLOY-VIEW VIEW OF EMPLOYEES
2 NAME
2 ADDRESS-LINE (A20/2)
2 PHONE

—

FFARRAY (A75/1:4)
1 REDEFINE {fARRAY
2 ffALINE  (A25/1:4,1:3)

1 #X (N2) INIT <1>
1 4k (N2) INIT <1>
END-DEFINE

*

FORMAT PS=20

LIMIT 5
FIND EMPLOY-VIEW WITH NAME = "SMITH'
MOVE NAME TO FALINE (4X,4Y)

MOVE ADDRESS-LINE(1) TO #ALINE (#X+1,4Y)
MOVE ADDRESS-LINE(2) TO #ALINE (#X+2,#Y)
MOVE PHONE TO #ALINE (#X+3,#Y)
IF #Y =3
RESET INITIAL #Y
PERFORM PRINT
ELSE
ADD 1 TO #Y
END-IF
AT END OF DATA
PERFORM PRINT
END-ENDDATA
END-FIND
*
DEFINE SUBROUTINE PRINT
WRITE NOTITLE (AD=0I) #fARRAY(*)
RESET fFARRAY (*)
SKIP 1
END-SUBROUTINE

*

END
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Ausgabe des Programms DSREX1S:

SMITH SMITH SMITH

ENGLANDSVEJ 222 3152 SHETLAND ROAD 14100 ESWORTHY RD.
MILWAUKEE MONTERREY

554349 877-4563 994-2260

SMITH SMITH

5 HAWTHORN 13002 NEW ARDEN COUR

0AK BROOK SILVER SPRING

150-9351 639-8963

Aquivalentes Reporting-Mode-Beispiel: DSREXIR.

Beispiel 2 — Beispiel-Struktur fiir externe Subroutine mittels GDA-Feldern

** Example 'DSREXZ2': DEFINE SUBROUTINE (using GDA fields)
Kk ok o o o o ook ok ok kK K ko ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ko ok ok ok ok ok ok ok ok ok Kk ko ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ko ko ok ok ok ok ok ok ok ok
DEFINE DATA
GLOBAL
USING DSREX2G
END-DEFINE

*

INPUT '"Enter value in GDA field"' GDA-FIELDI

*

* Call external subroutine in DSREX2S

*

PERFORM DSREX2-SUB

*

END

Vom Programm DSREX2 benutzte Global Data Area DSREX2G:

1 GDA-FIELDI1 A 2

Vom Programm DSREX2 aufgerufene Subroutine DSREX2S:

**% Example 'DSREX2S': SUBROUTINE (external subroutine using global data)
KAk hkkhhkhkhkhhkhhkhkhkhkhkhhkhhhkhkhhkhkhkhkhkhkhhhhkhhkhkhkhkhkhhkhhhkhkhhkhhkhkhkhhkhhkhkkhkhkhrhhkhkhkhkkhhkhkhkxkx
DEFINE DATA
GLOBAL

USING DSREX2G
END-DEFINE

*

DEFINE SUBROUTINE DSREXZ2-SUB
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WRITE "IN SUBROUTINE' *PROGRAM '=' GDA-FIELDI1

*

END-SUBROUTINE

*

END

Statements 265



266



50 DEFINE WINDOW

B UNKEION ettt e e ettt e e e e e e n et e e e e e e e e 268
B SYNtAX-BESCRIEIDUNG ... ..t e e e 269
= Schutz von Eingabefeldern in einem FENSIEr ..o 273
= Aufrufen unterschiedliCher FENSTET ... ..o 273
B BOISPIE] i 274

267



DEFINE WINDOW

DEFINE WINDOW window-name

AUTO
SIZE QUARTER ’
operandl * operand?
CURSOR
TOP LEFT
BASE
BOTTOM RIGHT
operand3/ operand4

[REVERSED [(CD=background-colonr]l]
[TITLE operand5]

[ WINDOW
CONTROL { }
SCREEN
ON][(CD=frame-color osition-clause
[ e {0 ]

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Verwandte Statements: INPUT | REINPUT | SET WINDOW

Gehort zur Funktionsgruppe: Bildschirmgenerierung fiir interaktive Verarbeitung

Funktion

Das DEFINE WINDOW-Statement dient dazu, die Grofse, Position und Attribute eines Bildschirmfens-
ters (Window) zu definieren.

Ein Fenster ist der Ausschnitt einer von einem Programm erzeugten logischen Seite, der auf dem
Bildschirm zu sehen ist. Das Fenster ist stindig vorhanden, auch wenn Sie sich dessen nicht bewusst
sind, weil die Grofie des Fensters, solange Sie sie nicht anders definieren, mit der Grofe IThres
Bildschirms identisch ist.

Mit einem DEFINE WINDOW-Statement wird ein Fenster nicht aktiviert; dies geschieht mit einem
SET WINDOW-Statement oder der WINDOW-Klausel eines INPUT-Statements.

| Anmerkung: Es gibt stets nur ein Natural-Fenster, und zwar das jeweils neueste. Vorherige

Fenster mogen auf dem Bildschirm noch sichtbar sein, sind aber nicht langer aktiv und
werden von Natural ignoriert. Sie konnen Eingaben nur im jeweils neuesten Fenster machen.
Sollte der Platz hierzu nicht ausreichen, miissen Sie das Fenster vorher entsprechend ver-
grofiern.
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Syntax-Beschreibung

Operanden-Definitionstabelle:

Operand Mogliche Struktur Mogliche Formate Referenzierung| Dynam. Definition
erlaubt

operandl |C |S N|P|I ja nein

operandz |C |S N|P|I ja nein

operand3 |C |S N|P|I ja nein

operand4 |C |S N|P|I ja nein

operands |C |S AU ja nein

Syntax-Element-Beschreibung;:

window-name

Der window-name identifiziert das Fenster. Der Name darf bis zu 32 Stellen lang
sein.

Fiir Fensternamen gelten die gleichen Namenskonventionen wie fiir
Benutzervariablen (siehe Namen von Benutzervariablen in der Dokumentation Natural
Studio benutzen.

SIZE

Mit der S17E-Klausel bestimmen Sie die Grofde des Fensters.

Anmerkung: Auf GroBrechnern benétigt Natural zusitzliche Spalten fiir sogenannte

Attribut-Bytes, um Daten auf dem Bildschirm anzeigen zu konnen (auf anderen
Plattformen sind solche Attribut-Bytes nicht erforderlich). Dadurch ist auf einem
Grofirechner der von einem Fenster iiberlagerte Bildschirmbereich breiter und der
innerhalb eines Fensters sichtbare Seitenausschnitt schméler als auf anderen
Plattformen.

Beispiel: Angenommen, die Grofe eines Fensters ist mit SIZE 5 * 15 definiert
(d.h. mit einer Breite von 15 Spalten):

B Auf Grofsrechnern ist der vom Fenster iiberlagerte Bildschirmbereich 16 Spalten
breit; der innerhalb des Fensters sichtbare Seitenausschnitt ist 14 Spalten breit
ohne Rahmen bzw. 10 Spalten mit Rahmen.

® Auf anderen Plattformen ist der von dem Fenster iiberlagerte Bildschirmbereich
15 Spalten breit, die Grofie des sichtbaren Bereichs innerhalb des Fensters ist 15
Spalten ohne Rahmen bzw. 13 Spalten mit Rahmen breit.

SIZE AUTO

Die Grofie des Fensters wird von Natural automatisch zur Laufzeit festgelegt. Die
Grofie wird wie folgt durch die in das Fenster hineingenerierten Daten bestimmt:
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® Die Zeilenanzahl des Fensters entspricht der Anzahl der generierten INPUT-Zeilen
(plus gegebenenfalls der PF-Tastenleiste, der Meldungszeile und der
Statistikzeile/Infoline).

® Die Spaltenanzahl des Fensters wird durch die langste INPUT-Zeile bestimmt:
Natural sucht, ausgehend von den Zeilenenden, nach dem signifikanten Byte,
das am weitesten rechts in einer Zeile steht. Daher kann es vorkommen, dass
reine Eingabefelder oder modifizierbare Felder (AD=A bzw. AD=M) abgeschnitten
werden; um dies zu verhindern, konnen Sie entweder einen einbuchstabigen Text
hinter so ein Feld stellen oder die gewiinschte Fenstergrofie explizit angeben mit:

SIZE operandl * operand?
Wenn Sie die S17E-Klausel weglassen, gilt standardmafiig SIZE AUTO.

Anmerkung: Der Titel ist nicht Bestandteil der Fensterdaten. Deshalb wird er

abgeschnitten, wenn die Fenstergrofse festgelegt worden ist, wie oben beschrieben,
und der Titel langer als das Fenster ist.

SIZE QUARTER

Die Grofie des Fensters entspricht einem Viertel der physischen Bildschirmgrofe.

SIZE operandl *

operand2

Die Grofie des Fensters betragt nn Zeilen mal n Spalten. operandl bestimmt die
Anzahl der Zeilen, operandZ die Anzahl der Spalten. Die beiden Operanden diirfen
keine Dezimalstellen enthalten.

Ist das Fenster gerahmt (FRAMED), so schlieft die angegebene Grofse den Rahmen
mit ein.

Die kleinstmdgliche Fenstergrofe ist:

= ohne Rahmen: 2 Zeilen mal 10 Spalten,

B mit Rahmen: 4 Zeilen mal 13 Spalten.

Die grofitmogliche Fenstergrofse ist die Grofse des physischen Bildschirms.

BASE

Mit der BASE-Klausel bestimmen Sie die Position des Fensters auf dem physischen
Bildschirm. Lassen Sie die BASE-Klausel weg, gilt standardmafsig BASE CURSOR.

BASE CURSOR

Platziert die obere linke Ecke des Fensters an die aktuelle Cursor-Position. Die
Cursor-Position ist die physische Position des Cursors auf dem Bildschirm.

Wenn es aufgrund der GrofSe des Fensters nicht moglich ist, das Fenster an die
Cursor-Position zu platzieren, platziert Natural es automatisch so dicht wie moglich
an die gewiinschte Position.

BASE TOP/BOTTOM
LEFT/RIGHT

Platziert das Fenster in die obere linke, untere linke, obere rechte bzw. untere rechte
Ecke des physischen Bildschirms.

BASE
operand3/operand4

Platziert die obere linke Ecke des Fensters in die angegebene Zeile/Spalte auf dem
physischen Bildschirm. operand3 bestimmt die Zeilennummer, operand4 die
Spaltennummer. Die beiden Operanden diirfen keine Dezimalstellen enthalten.

Ist es aufgrund der Grofie des Fensters nicht moglich, das Fenster an die angegebene
Position zu platzieren, erhalten Sie eine Fehlermeldung.
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REVERSED

REVERSED bewirkt, dass das Fenster invers angezeigt wird (falls der verwendete
Bildschirm dies ermdglicht; falls nicht, wird REVERSED ignoriert).

REVERSED CD=

background-color

Dies bewirkt, dass das Fenster invers und der Fensterhintergrund in der angegebenen
Farbe (background-color) angezeigt wird (falls der verwendete Bildschirm dies
ermoglicht; falls nicht, wird die betreffende Angabe ignoriert).

Informationen iiber giiltige Farbcodes. Session-Parameter CD in der
Parameter-Referenz-Dokumentation.

TITLE operand5

Mit der TITLE-Klausel kénnen Sie eine Uberschrift fiir das Fenster angeben. Die
angegebene Uberschrift (operand5) wird zentriert in der oberen Rahmenzeile des
Fensters angezeigt.

Die Uberschrift kann entweder als Textkonstante (in Apostrophen) oder als Inhalt
einer Benutzervariablen angegeben werden. Ist die Uberschrift linger als das Fenster,
wird sie abgeschnitten.

Die Uberschrift wird nur angezeigt, wenn das Fenster gerahmt (FRAMED) ist; wenn
FRAMED OFF angegeben ist, wird die TITLE-Klausel ignoriert.

Anmerkung: Wenn der Titel nachfolgende Leerzeichen enthélt, werden diese

entfernt. Wenn das erste Zeichen des Titels ein Leerzeichen ist, wird hinter dem
Titel automatisch ein Leerzeichen angehangt.

CONTROL

Mit der CONTROL-Klausel bestimmen Sie, ob die PF-Tastenleiste, die Meldungszeile
und die Statistikzeile innerhalb oder aufierhalb des Fensters angezeigt werden.

CONTROL WINDOW

CONTROL WINDOW zeigt die Zeilen innerhalb des Fensters an.

Wenn Sie die CONTROL-Klausel weglassen, gilt standardmaéfSsig CONTROL WINDOW.

CONTROL SCREEN

CONTROL SCREEN zeigt die Zeilen auf dem vollen physischen Schirm aufSerhalb des
Fensters an.

FRAMED

Standardmafig, d.h. wenn Sie die FRAMED-Klausel weglassen, wird das Fenster mit
Rahmen angezeigt.

Die obere und die untere Rahmenlinie sind cursor-sensitiv: Sie konnen im Fenster
vor, zurick, nach links oder rechts blattern, indem Sie einfach den Cursor auf das

entsprechende Symbol (<, —, +, oder >; siehe position-clause unten) stellen und
FREIG driicken. Wenn keine Symbole angezeigt werden, konnen Sie im Fenster vor-
oder zuriickblattern, indem Sie den Cursor in die obere (zum Zurtiickblattern) bzw.
untere (zum Vorblattern) Rahmenlinie platzieren und FREIG driicken.

Anmerkung: Falls das Fenster kleiner als 4 Zeilen mal 13 Spaltenist, ist der Rahmen
nicht sichtbar.

FRAMED OFF

Wenn Sie FRAMED OFF angeben, wird die Rahmung und alles mit dem Rahmen
zusammenhéngende (Uberschrift fiir das Fenster und Positionierungsinformationen)
ausgeschaltet.

FRAMED (CD=

frame-color)

Dies bewirkt, dass der Fensterrahmen in der angegebenen Farbe (frame-color)
angezeigt wird (falls ein Farbbildschirm verwendet wird; falls nicht, wird die
Farbangabe ignoriert).
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Informationen {iber giiltige Farbcodes siehe Session-Parameter CD in der
Parameter-Referenz.

Anmerkung: Bei Natural for Windows wird diese Angabe ignoriert.

position-clause

Die POSITION-Klausel wird nur auf Grofirechnern ausgewertet: auf allen anderen
Plattformen wird sie ignoriert. Einzelheiten, sieche POSITION-Klausel weiter unten.

POSITION-Klausel

Die POSITION-Klausel wird nur auf Grofirechnern ausgewertet, auf allen anderen Plattformen

wird sie ignoriert.

POSITION

SYMBOL

TOP LEFT
[AUTO] [SHORT]
BOTTOM RIGHT
LEFT
TEXT [MORE] [ ]
RIGHT
OFF

Mit der POSITION-Klausel steuern Sie die Anzeige von Informationen tiber die Position des Fensters
auf der logischen Seite: Im Rahmen des Fensters wird angezeigt, in welche Richtungen die logische
Seite nach oben, unten, links und rechts {iber das aktuelle Fenster hinausgeht. Dies gilt nur, falls
die logische Seite grofier als das Fenster ist; falls nicht, wird die POSITION-Klausel ignoriert.

Wenn Sie die POSITION-Klausel nicht angeben, gilt standardmafSig POSITION SYMBOL TOP RIGHT.

POSITION SYMBOL  |Bewirkt, dass die Positionsinformationen in Form von Symbolen angezeigt werden:
More: < — + >
Die Informationen werden in der oberen und/oder unteren Rahmenzeile angezeigt.

TOP/BOTTOM Bestimmt, ob die Positionsinformationen in der oberen oder unteren Rahmenzeile
angezeigt werden.

AUTO Ist nur relevant, wenn die logische Seite horizontal vollstdndig im Fenster sichtbar
ist, d.h. wenn nur - und/oder + angezeigt werden soll. In diesem Fall schaltet AUTO
automatisch von den Symbolen auf die Worter Top, Bottom bzw. More um.

SHORT Bewirkt, dass das Wort More: vor den Symbolen < — + > nicht angezeigt wird.

LEFT/RIGHT Bestimmt, ob die Positionsinformationen im linken oder im rechten Teil der
Rahmenzeile angezeigt werden.

POSITION TEXT Bewirkt, dass die Positionsinformationen in der oberen und/oder unteren Rahmenzeile
in Textform angezeigt werden, und zwar mit den Wortern More, Top und Bottom.
Die Worter sind sprachabhangig und konnen durch entsprechendes Setzen des
Sprachcodes auch in einer anderen Sprache angezeigt werden.
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POSITION TEXT MORE | Unterdriickt die Worter Top und Bottom und zeigt nur das Wort More je nach
Situation in der oberen oder unteren Rahmenzeile oder in beiden an.

LEFT/RIGHT Bestimmt, ob die Positionsinformationen im linken oder rechten Teil der Rahmenzeile
angezeigt werden.

POSITION OFF Bewirkt, dass {iberhaupt keine Positionsinformationen angezeigt werden.

Schutz von Eingabefeldern in einem Fenster

Fiir Eingabefelder (AD=A oder AD=M), die sich nicht vollstandig innerhalb des Fensters befinden,
gilt folgendes:

® Ein Eingabefeld, dessen Anfang aufserhalb des Fensters liegt, wird immer zu einem geschiitzten
Feld gemacht.

® Ein Eingabefeld, das im Fenster beginnt, aber aufSerhalb des Fensters endet, wird nur dann
geschiitzt, wenn der Wert, den es enthalt, nicht vollstandig innerhalb des Fensters sichtbar ist.
Bitte beachten Sie, dass es hierbei darauf ankommt, ob die Wertlinge, nicht die Feldlinge, tiber
das Fenster hinausgeht. Fiillzeichen (wie mit dem Profilparameter FC angegeben) zahlen nicht
als Teil des Wertes.

Falls Sie in ein derart geschiitztes Eingabefeld Eingaben machen mdchten, miissen Sie zunachst
die Fenstergrofie so dndern, dass sich der Anfang des Feldes/das Ende des Feldwertes innerhalb
des Fensters befindet.

Aufrufen unterschiedlicher Fenster

Ein DEFINE WINDOW-Statement darf nicht innerhalb einer logischen Bedingung stehen. Wollen Sie
in Abhéngigkeit von einer Bedingung unterschiedliche Fenster aufrufen, verwenden Sie dazu
verschiedene SET WINDOW-Statements (bzw. INPUT-Statements mit WINDOW-Klausel) in einer
Bedingung.
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Beispiel

** Example 'DWDEX1': DEFINE WINDOW

R R b b e b b e b b e b b e b b e e I e e b e e e e B e b e I e e b e b e b e e b e b e b e b e b o b e b e e b i 4

DEFINE DATA LOCAL
01 #I (P3)
END-DEFINE

*

SET KEY PFI="%W<<!

*

DEFINE WINDOW WINDI
SIZE QUARTER
BASE TOP RIGHT
FRAMED ON POSITION SYMBOL AUTO

PF2="%W>>"

*

SET WINDOW "WINDI'
FOR #I = 1 TO 10

WRITE 25X #I 'THIS IS SOME LONG TEXT'
END-FOR

*

END

Ausgabe des Programms DWDEX1:

>or

A1l et oo 20 U3
0010 ** Example 'DWDEX1': DEFINE WIND
0020 Kdhkhkhkkhkkhkhhkhkhkhkkhkhkhkhkhkkhkhhkhkhkkhkkhkhhkhkkkhkhkk
0030 DEFINE DATA LOCAL
0040 01 #I (P3)
0050 END-DEFINE
0060 *
0070 SET KEY PFl='%W<<'
0080 *
0090 DEFINE WINDOW WINDI
0100 SIZE QUARTER
0110 BASE TOP RIGHT
0120 FRAMED ON POSITION SYMBOL
0130 *
0140 SET WINDOW 'WINDL'
0150 FOR #I = 1 TO 10
0160  WRITE 25X #I
0170 END-FOR
0180 *
0190 END

PF2="%W>>" PF

PF4="%M--"

PF5=" %4+

I

|

|
THIS !
THIS !
THIS !
THIS !
THIS !
THIS !
THIS !
|

~N O OB W N

AUTO

"THIS IS SOME LONG TEXT' #I
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operandl [TYPE operand?]

DEFINE WORK FILEn { TYPE operand?

} [ATTRIBUTES {operand3}...]

| Anmerkung: Diein eckigen Klammern [...] gezeigten Elemente sind optional, aber mindestens

eines muss bei diesem Statement angegeben werden.
Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Verwandte Statements: CLOSE WORK FILE | READ WORK FILE | WRITE WORK FILE

Gehort zur Funktionsgruppe: Verarbeitung von Arbeitsdateien/PC-Dateien

Funktion

Das Statement DEFINE WORK FILE dient dazu, innerhalb einer Natural-Anwendung einer Natural-
Arbeitsdateinummer einen Dateinamen zuzuweisen.

Damit konnen Sie Arbeitsdatei-Zuweisungen innerhalb Ihrer Natural-Session dynamisch vorneh-
men bzw. dndern, sowie auf anderer Ebene gemachte Arbeitsdatei-Zuweisungen {iberschreiben.

Ist bei der Ausfiihrung dieses Statements die angegebene Arbeitsdatei bereits offen, bewirkt dieses
Statement implizit, dass die Arbeitsdatei geschlossen wird.

| Anmerkung: Beziiglich Unicode- und Codepage-Support siehe Work Files and Print Files on
Windows, UNIX and OpenVMS Platforms in der Unicode and Code Page Support-Dokumentation.

Syntax-Beschreibung

Operanden-Definitionstabelle:

Operand Mogliche Struktur | Mogliche Formate |Referenzierung | Dynam. Definition
erlaubt

operandl |C |5 AU yes no

operandz |C |5 AU yes no

operand3 |C |S AU yes no

| Anmerkung: Wenn ein Operand im Format in Unicode (UTF-16) angegeben wird, erfolgt

vor der Auswertung eine Umsetzung der Zeichen gemafs der Session-Codepage.
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Syntax-Element-Beschreibung;:

DEFINE WORK
FILE n

Nummer der Arbeitsdatei:

n ist die Nummer der Arbeitsdatei (1 bis 32). Dies ist die Nummer, wie sie in einem READ
WORK FILE-, WRITE WORK FILE-oder CLOSE WORK FILE-Statement verwendet wird.

operandl

Name der Arbeitsdatei:
operandl ist der Name der Arbeitsdatei.

Der Dateiname (operandl) darf Umgebungsvariablen enthalten. Es ist mdglich, die
physischen Arbeitsdateinamen zu verwenden. Wenn eine Datei mit dem angegebenen
Namen nicht existiert, dann wird sie erstellt.

Wenn operandl nicht angegeben ist, wird der Wert von operandI bestimmt, indem der
im Configuration Ultility (in der Parameterdatei) gespeicherte Arbeitsdateiname fiir die
entsprechende Arbeitsdateinummer genommen wird.

Anmerkung: Wenn operandI nicht angegeben ist, dann ist das Verhalten von Natural fiir
Mainframes und Natural fiir Windows/UNIX/OpenVMS unterschiedlich.

TYPE operand?

TYPE-Klausel:
operandZ gibt den Arbeitsdateityp an.

Beim Wert von operand? wird nicht nach Grof8- und Kleinbuchstaben unterschieden. Der
Wert muss in Anfiihrungszeichen stehen oder in einer alphanumerischen Variable
angegeben werden.

ATTRIBUTES {operand3}... |Bestimmtden Dateityp an Hand der Namenserweiterung.
Format: Abhédngig vom Arbeitsdateityp.

Anmerkung: Der Dateityp TRANSFER kann nicht vom

Arbeitsdateityp DEFAULT bestimmt werden. Sie miissen
ausdriicklich TRANSFER als den Dateityp definieren, den
Sie benutzen mdchten.

TRANSFER Wird zur Dateniibertragung zwischen einem PC und
Entire Connection benutzt.

Dieser Arbeitsdateityp steht fiir eine Datenverbindung
zwischen einer Natural-Session auf UNIX oder OpenVMS
und einem Entire Connection-Terminal auf einem PC.

Format: ENTIRE CONNECTION

Anmerkung:

1. Dieser Arbeitsdateityp kann nicht zusammen mit der
ATTRIBUTES-Klausel benutzt werden.
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2. Dieser Arbeitsdateityp steht unter Windows nicht zur
Verfiigung.

SAG

Format: binar

ASCII

Dateien im ASCII-Format sind , Text”-Dateien mit
Datensatzen, die mit einem Zeilenvorschub
[Wagenriicklauf] beendet sind.

Format: ASCII

ASCII-COMPRESSED

Eine Datei im ASCII-Format, bei der alle abschlieflenden
Leerzeichen entfernt wurden.

Format: ASCII

ENTIRECONNECTION

Mit diesem Arbeitsdateityp konnen Sie direkt aus/in
eine/r Arbeitsdatei im Entire Connection-Format auf der
lokalen Platte lesen und schreiben (z.B. mit den
Statements READ und WRITE).

Format: ENTIRE CONNECTION

Anmerkung: Dieser Arbeitsdateityp steht auf PCs, UNIX

und OpenVMS zur Verfiigung. Der Transfer zu einem
PC ist nicht moglich. Das Entire Connection-Terminal
wird bei diesem Prozess nicht benutzt.

UNFORMATTED

Eine vollkommen unformatierte Datei. Es werden keine
Formatier-Informationen geschrieben (weder fiir Felder
noch fiir Sétze).

Format: UNFORMATTED

PORTABLE

Eine Datei mit der dynamische Variablen prazise
verarbeitet und auch transportiert werden kénnen: zum
Beispiel von einer Little Endian-Maschine auf eine Big
Endian-Maschine, und umgekehrt.

Format: PORTABLE

Csv

Datei mit ,,Comma-Separated Values”. Jeder Datensatz
wird in eine Zeile der Datei geschrieben. Standardmafsig
wird kein Header geschrieben. Das Standardzeichen zum
Trennen der Datenfelder ist ein Semikolon (;).

Weitere Informationen siehe Work Files in der
Configuration Utility-Dokumentation.

ATTRIBUTES
{operand3}...}...

ATTRIBUTES-Klausel:

operand3 gibt ein Arbeitsdatei-Attribut an.
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Es konnen mehrere Attribute angegeben werden, die jeweils durch ein Komma oder
Leerzeichen getrennt sind. Beispiel:

DEFINE WORK FILE ATTRIBUTES 'APPEND,KEEP'

Wenn fiir denselben Attributtyp mehrere Werte angeben sind, wird der letzte Wert
genommen. Beispiel:

DEFINE WORK FILE ATTRIBUTES "APPEND,NOAPPEND'

In diesem Fall wird NOAPPEND genommen.

Beispiel fiir BOM/NOBOM-Benutzung;:

DEFINE WORK FILE 11 'x.tmp"' ATTRIBUTES 'BOM'

*

* write work file with BOM

*

DEFINE WORK FILE 11 'x.tmp' ATTRIBUTES 'NOBOM'
*

* write work file without BOM

Anmerkung: Wenn operand3weggelassen wird, wird der entsprechende Wert genommen,

der im Configuration Utility (Parameterdatei) definiert ist.

Folgendes ist eine Ubersicht der Attributtypen und ihrer moglichen Werte:

Anfiigemodus ein-/ausschalten:

APPEND Aktiviert den Anfiigemodus. In diesem Modus werden
neue Datensédtze am Ende der Datei angehangt.

NOAPPEND Deaktiviert den Anfiigemodus. Die Datei wird von
Anfang an neu geschrieben. Dies ist die
Standardeinstellung.

Schreibmodus fiir BOM ein-ausschalten:

BOM Aktivatiert den Schreibmodus fiir BOM (Byte Order
Mark). Ein BOM wird vor den Arbeitsdateidaten
geschrieben.

NOBOM Deaktivatiert den Schreibmodus fiir BOM. Ein BOM wird

nicht geschrieben. Dies ist die Standardeinstellung.

Datei nach SchlieRen der Arbeitsdatei behalten/loschen

DELETE Die Arbeitsdatei wird nach einer Operation, die die
Arbeitsdatei schliefst, geloscht.

KEEP Die Arbeitsdatei wird nach einer Operation, die die
Arbeitsdatei schliefst, behalten. Dies ist die
Standardeinstellung.
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Weitere Informationen zu Arbeitsdateien finden Sie unter Work File Formats in der Operations-Doku-
mentation.
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DELETE [RECORD] [IN][STATEMENT][( )]

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Verwandte Statements: ACCEPT/REJECT | AT BREAK | AT START OF DATA | AT END OF DATA |
BACKOUT TRANSACTION | BEFORE BREAK PROCESSING | END TRANSACTION | FIND | GET | GET SAME
| GET TRANSACTION DATA | HISTOGRAM | LIMIT | PASSW | PERFORM BREAK PROCESSING | READ |
RETRY | STORE | UPDATE

Gehort zur Funktionsgruppe: Datenbankzugriffe und Datenbankdinderungen

Funktion

Das Statement DELETE dient dazu, einen Datensatz von der Datenbank zu 16schen.
Hold-Status

Das Vorhandensein eines DE LETE-Statements bewirkt, dass alle Datenséatze, die mit dem betreffenden
READ- oder FIND-Statement gelesen werden, in den Hold-Status gestellt werden.

Die Hold-Logik ist im Kapitel Datenbankzugriffe im Leitfaden zur Programmierung beschrieben.

Einschrankung

Das DELETE-Statement darf nicht mit einem FIND-, READ- oder GET-Statement in derselben Source-
code-Zeile stehen.

Syntax-Beschreibung

(r Statement-Referenz:

~

Die Notation ( r) dient dazu, das Statement zu referenzieren, das verwendet wurde, um den zu
16schenden Datensatz auszuwéahlen/zu lesen.

Wenn keine Statement-Referenz angegeben wird, referenziert das DELETE-Statement die jeweils innerste
aktive Verarbeitungsschleife, mit der der Datensatz, der geloscht werden soll, ausgewahlt/gelesen
wurde.
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Datenbank-spezifische Anmerkungen

SQL-Datenbanken |Nfit dem DELFTE-Statement konnen Sie eine Reihe aus einer Datenbank-Tabelle I6schen.
Das DELETE-Statement entspricht dem SQL-Statement DELETE WHERE CURRENT OF
CURSOR-NAME, d.h. nur die zuletzt gelesene Reihe kann geldscht werden.

Bei den meisten SQL-Datenbanken kann eine mit FIND SORTED BY oder READ LOGICAL
gelesene Reihe nicht geldscht werden.

XML-Datenbanken | \fit dem DE LETE-Statement kann ein XML-Objekt aus einer XML-Datenbank gel6scht
werden. Das impliziert, dass nur der zuletzt gelesene Datensatz geloscht werden kann.

Beispiele

= Beispiel 1 — DELETE-Statement
= Beispiel 2 — DELETE-Statement

Beispiel 1 — DELETE-Statement

In diesem Beispiel werden alle Datensatze mit Namen ALDEN geldscht.

** Example 'DELEX1': DELETE

* %
**
CAUTION: Executing this example will modify the database records!
KAk hkhhkhhkhhkhhkhhkhhkkhhhhkkhhhhkhhhhkkhhhhhhhhhhhhkhhkhhhhkhhhrkhhkhrkhhkhrkhhkhrkhhkhrkhrkhxk
DEFINE DATA LOCAL
1 EMPLOY-VIEW VIEW OF EMPLOYEES

2 NAME
END-DEFINE
*
FIND EMPLOY-VIEW WITH NAME = 'ALDEN'

/*

DELETE

END TRANSACTION

/*

AT END OF DATA

WRITE NOTITLE *NUMBER 'RECORDS DELETED'

END-ENDDATA
END-FIND
END
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Beispiel 2 — DELETE-Statement

Falls in der VEHICLES-Datei fiir die Person mit Namen ALDEN keine Datensatze gefunden werden,
wird von der EMPLOYEES-Datei der Datensatz von ALDEN geldscht.

** Example 'DELEX2': DELETE

* %
* %
CAUTION: Executing this example will modify the database records!
R i b B i i b B B b e e i e b S i i e i b b i o g b e i b b e b e S i g e o e g i e e b i b b e b e e g
DEFINE DATA LOCAL
1 EMPLOY-VIEW VIEW OF EMPLOYEES
2 PERSONNEL-ID
2 NAME
1 VEHIC-VIEW VIEW OF VEHICLES
2 PERSONNEL-ID
END-DEFINE
*
EMPL. FIND EMPLOY-VIEW WITH NAME = "ALDEN'
/*
VEHC. FIND VEHIC-VIEW WITH PERSONNEL-ID = PERSONNEL-ID (EMPL.)
IF NO RECORDS FOUND

/*
DELETE (EMPL.)
/*
END TRANSACTION
END-NOREC
END-FIND
/*
END-FIND
END
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DISPLAY [(rep)] [options]{[/..][output-format] output-element}..

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Verwandte Statements: AT END OF PAGE | AT TOP OF PAGE | CLOSE PRINTER | DEFINE PRINTER
EJECT | FORMAT | NEWPAGE | PRINT | SKIP | SUSPEND IDENTICAL SUPPRESS | WRITE | WRITE TITLE
| WRITE TRAILER

Gehort zur Funktionsgruppe: Erstellen von Ausgabe-Reports

Funktion

Mit dem DISPLAY-Statement werden die Felder angegeben, deren Werte ausgegeben werden sollen.
Die Ausgabe erfolgt in Spaltenform, mit einer Spalte pro Feld und einer Spaltentiberschrift.

| Anmerkung: Die Statements WRITE und PRINT kénnen benutzt werden, um Ausgaben in

Freiformat (keine Spalten) zu erzeugen.
Siehe auch die folgenden Themen im Leitfaden zur Programmierung:

= Steuerung der Ausgabe von Daten

= Statements DISPLAY und WRITE

Index-Notation (n:n) fiir multiple Felder und Periodengruppen

Spalteniiberschriften

Layout einer Ausgabeseite

Syntax-Beschreibung

(rep) Report-Spezifikation:

Mit der Notation ( rep) kénnen Sie einen bestimmten anderen Report angeben, auf den
sich das Statement beziehen soll.

Es kann ein Wert von 0 bis 31 oder ein logischer Name, der mit einem DEFINE
PRINTER-Statement zugewiesen wurde, angegeben werden. Falls ( rep) nicht angegeben
wird, bezieht sich das DI SPLAY-Statement auf den ersten ausgegebenen Report (Report
0).
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Wenn diese Druckdatei fiir Natural als PC definiert ist, wird der Report auf den PC per
Download heruntergeladen, siehe Beispiel 8.

Weitere Informationen dariiber, wie das Format eines Ausgabe-Reports gesteuert wird,
siehe Steuern der Ausgabe von Daten im Leitfaden zur Programmierung.

options

Anzeige-Optionen:

Einzelheiten siehe Anzeige-Optionen weiter unten.

output-format

Ausgabeformat-Definitionen:

Einzelheiten siehe Ausgabeformat-Definitionen weiter unten.

Zeilenvorschub - Schrigstrich-Notation:

Ein Schrégstrich (/) innerhalb eines Textelementes bewirkt einen Zeilenvorschub
innerhalb des Textes.

Ein Schrégstrich (/) zwischen zwei Ausgabeelementen bewirkt, dass das nachfolgende
Element in derselben Spalte ausgegeben wird. Die Uberschrift der Spalte wird gebildet,
indem die Uberschriften der beiden Elemente unmittelbar untereinander ausgegeben
werden.

Siehe auch die folgenden Themen im Leitfaden zur Programmierung:

m Zeilenvorschub — die Schrigstrich-Notation (/)
® Beispiel fiir Zeilenvorschub in DISPLAY-Statement

B Spalteniiberschriften unterdriicken — die Schrigstrich-Notation ('/")

output-element

Ausgabe-Element:

Einzelheiten siehe Ausgabe-Element weiter unten.

Anzeige-Optionen

[NOTITLE] [NOHDR]

[AND][GIVE] [SYSTEM] FUNCTIONS [(statement-parameters)]

Syntax-Element-Beschreibung:

NOTITLE

Unterdriickung der Standard-Kopfzeile:

Natural generiert fiir jede iiber ein DI SPLAY-Statement ausgegebene Seite eine
Standardkopfzeile. Diese Standardkopfzeile enthilt die laufende Seitennummer,
Datum und Uhrzeit. Die Uhrzeit wird zu Beginn der Programmausfiihrung
bzw. zu Beginn des Jobs (Batch-Betrieb) gesetzt. Die Standardkopfzeile kann
mit einer eigenen Kopfzeile {iberschrieben werden, die mit einem WRITE
TITLE-Statement angegeben wird. Das Schliisselwort NOTITLE innerhalb des
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DISPLAY-Statements bewirkt, dass die Generierung einer Standardkopfzeile
unterdriickt wird.

Beispiele:

® Generierte Standard-Titelzeile wird ausgegeben:
DISPLAY NAME

= Eigene Titelzeile wird ausgegeben:
DISPLAY NAME WRITE TITLE 'user-title’

= Keine Titelzeile wird ausgegeben:

DISPLAY NOTITLE NAME

Anmerkung: Wird die NOTITLE-Option verwendet, gilt sie fiir alle DISPLAY-,

PRINT-und WRITE-Statements im selben Objekt, die Daten auf denselben Report
schreiben.

NOHDR

Spalteniiberschriften:

Fiir jede mittels eines DI SPLAY-Statements ausgegebene Spalte von Feldwerten
wird eine Spalteniiberschrift ausgegeben; hierbei gilt folgendes:

= Sie konnen mit dem DISPLAY-Statement explizit eine Spalteniiberschrift
angeben, und zwar (in Apostrophen) vor dem jeweiligen Feldnamen. Zum
Beispiel:

DISPLAY 'EMPLOYEE' NAME 'SALARY' SALARY

® Wenn Sie mit dem DISPLAY-Statement keine Spaltentiiberschrift angeben,
verwendet Natural die im DEFINE DATA-Statement fiir das Feld angegebene
Spaltentiberschrift.

= Wenn fiir ein Datenbankfeld im DEFINE DATA-Statement keine
Spaltentiiberschrift angegeben ist, wird die im betreffenden DDM definierte
Standardiiberschrift genommen.

= Jstim DDM keine Spalteniiberschrift definiert, wird stattdessen der (im DDM
definierte) Feldname als Uberschrift verwendet.
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® Wenn fiir eine Benutzervariable im DEFINE DATA-Statement keine
Spalteniiberschrift angegeben ist, wird der Variablenname als Uberschrift
verwendet. Zur Definition von Spalteniiberschriften vgl. DEFINE
DATA-Statement.

DISPLAY NAME SALARY #NEW-SALARY

® Natural unterstreicht die Spalteniiberschriften immer und generiert zwischen
Unterstreichung und den ausgegebenen Daten eine Leerzeile.

® Enthélt ein Programm mehrere DI SPLAY-Statements, dann bestimmt das erste
DISPLAY-Statement die Spalteniiberschriften; dies wird zur Kompilierungszeit
ausgewertet.

Unterdriicken von Spalteniiberschriften:
Um die Spaltentiberschrift fiir ein einzelnes Feld zu unterdriicken,

= geben Sie vor dem betreffenden Feldnamen die folgenden Zeichen
(Apostroph-Schrégstrich-Apostroph) an:

' / )
Beispiel:

DISPLAY '/' NAME 'SALARY'"' SALARY

Sollen gar keine Spalteniiberschriften ausgegeben werden,

= geben Sie das Schliisselwort NOHDR (fiir ,,No Header”) an:

DISPLAY NOHDR NAME SALARY

Anmerkung:

1. NOHDR gilt nur beim ersten DI SPLAY-Statement, da nachfolgende
DISPLAY-Statements keine Spalteniiberschriften erzeugen konnen.

2. Wenn Sie NOTITLE und NOHDR verwenden, miissen Sie sie in der folgenden
Reihenfolge angeben: DISPLAY NOTITLE NOHDR NAME SALARY

GIVE SYSTEM FUNCTIONS

Benutzung von Systemfunktionen:

Die GIVE SYSTEM FUNCTIONS-Klausel dient zur Auswertung der folgenden
Natural-Systemfunktionen:

AVER, COUNT, MAX, MIN, NAVER, NCOUNT, NMIN, SUM, TOTAL.

Die Systemfunktionen werden ausgewertet, wenn das DI SPLAY-Statement, das
die GIVE SYSTEM FUNCTIONS-Klausel enthalt, ausgefiihrt wird.
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Die Systemfunktionen kénnen anschliefSend von einem Statement, das aufgrund
einer End-of-Page-Bedingung ausgefiihrt wird, referenziert werden.

Anmerkung:

1. Pro Report darf nur ein DISPLAY-Statement eine GIVE SYSTEM
FUNCTIONS-Klausel enthalten. Die Auswertung von Systemfunktionen iiber
DISPLAY GIVE SYSTEM FUNCTIONS geschieht seitenbezogen, d.h. bei Beginn
einer neuen Seite werden alle Systemfunktionen aufier TOTAL wieder auf
Null gesetzt.

2. Bei der Verwendung von Systemfunktionen mit einem DISPLAY-Statement,
das sich in einer Subroutine befindet, muss die End-of-Page-Verarbeitung
innerhalb derselben Subroutine stattfinden.

Siehe auch Beispiel 2 - DISPLAY-Statement mit GIVE SYSTEM
FUNCTIONS-Klausel.

statement-parameters Parameter-Definition auf Statement-Ebene:

Sie konnen (in Klammern) Session-Parameter auf Statement-Ebene setzen, die
dann fiir das DISPLAY-Statement statt der betreffenden mit einem
GLOBALS-Kommando, SET GLOBALS-Statement (nur im Reporting Mode) oder
FORMAT-Statement gesetzten Parameter gelten.

Werden mehrere Parameter angegeben, miissen sie jeweils durch ein oder
mehrere Leerzeichen voneinander getrennt werden. Die Angabe eines Parameters
darf sich nicht iiber zwei Sourcecode-Zeilen erstrecken.

Anmerkung: Die hier giiltigen Parameter-Einstellungen kommen nur fiir

Variablenfelder in Betracht, haben aber keine Auswirkung auf Text-Konstanten.
Mochten Sie Feldattribute fiir eine Text-Konstante setzen, miissen sie explizit
fiir dieses Element gesetzt werden. Siehe Parameter-Definition auf Elementebene
(Feldebene).

Siehe auch:

B [iste der Parameter

® Beispiel fiir die Benutzung von Parametern auf Statement- und Elementebene
(Feldebene)

B Beispiel 7— DISPLAY-Statement mit Parametern auf Statement-/Elementebene
(Feldebene)
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Liste der Parameter

Session-Parameter, die beim DI SPLAY-Statement angegeben werden konnen gzletzirfrillgtti;nbgsn:, a:su: auf
Elementebene)
AD Attribute Definition SE
AL Alphanumeric Length for Output SE
CD Color Definition SE
Cv Control Variable SE
DF Date Format SE
DL Display Length for Output SE
DY Dynamic Attributes SE
EM Edit Mask SE
EMU Unicode Edit Mask E
ES Empty Line Suppression S
EFC Filler Character SE
FL Floating Point Mantissa Length SE
GC Filler Character for Group Headers SE
HC Header Centering SE
HW Heading Width SE
IC Insertion Character SE
IS Identical Suppress SE
LC Leading Characters SE
LS Line Size
MC Multiple-Value Field Count
MP Maximum Number of Pages of a Report
NL Numeric Length for Output SE
PC Periodic Group Count S
PM Print Mode SE
PS Page Size S
SF Spacing Factor SE
5G Sign Position SE
TC Trailing Characters SE
ucC Underlining Character SE
zr Zero Printing SE

Die einzelnen Parameter sind in der Parameter-Referenz-Dokumentation beschrieben.

Siehe auch die folgenden Themen im Leitfaden zur Programmierung:
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Spalteniiberschriften zentrieren — der HC-Parameter

Breite der Spalteniiberschriften — der HW-Parameter
Fiillzeichen fiir Uberschriften — die Parameter FC und GC

Unterstreichungszeichen fiir Uberschriften und Kopfzeilen — der UC-Parameter

Beispiel fiir die Benutzung von Parametern auf Statement- und Elementebene (Feldebene)

DEFINE DATA LOCAL

1 VARI (A4) INIT <'1234'> s OQutput
END-DEFINE /% Produced
* /* ,,,,,,,,,
DISPLAY NOHDR "Text' ‘=" VARI [* Text 1234
DISPLAY NOHDR (AD=U) "Text' ‘=" VARI % Text 1234
DISPLAY NOHDR "Text' (AD=U) '=' VART (AD=U) /% Text 1234
DISPLAY NOHDR "Text' (AD=U) '=' VARI 7% Text 1234
END

Ausgabeformat-Definitionen

nX

nT

x/y "text' [(attributes)]
T*field-name [ 'c'"(n) [(attributes)] ]

P*field-name

VERTICALLY AS { "text' [(attributes)] [CAPTIONED]} ] U]
[CAPTIONED] l
[HORIZONTALLY]
Feldpositionierung
nX Spaltenabstand:

Mit dieser Notation fligen Sie zwischen den auszugebenden Spalten n Leerstellen ein.
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Beispiel:
DISPLAY NAME 5X SALARY

Siehe auch:

B Beispiel 1 - DISPLAY-Statement mit Notation nX- und nT (weiter unten)

B Spaltenabstand — der SF-Parameter und die Notation nX (im Leitfaden zur Programmierung)

nT

Setzen von Tabulatoren:

Mit dieser Notation setzen Sie Tabulatoren, d.h. die Ausgabe eines Wertes beginnt ab Spalte
n.

Zuriickpositionieren ist nicht erlaubt.
Im folgenden Beispiel wird NAME ab Spalte 25 und SALARY ab Spalte 50 ausgegeben:

DISPLAY 25T NAME 50T SALARY
Siehe auch:

® Beispiel 1 - DISPLAY-Statement mit Notation nX- und nT (weiter unten)

® Tabulator-Notation nT (im Leitfaden zur Programmierung)

Xxly

x/y-Positionierung:

Mit dieser Notation erreichen Sie, dass ein Feld x Zeilen unter der Ausgabe des letzten
Statements, und zwar ab Spalte y ausgegeben wird.

y darf nicht 0 sein.

Zuriickpositionieren ist nicht erlaubt.

T*field-name

Feldbezogene Positionierung:

Mit dieser Notation wird die Position eines Feldes nach der Position eines in einem
vorhergehenden DI SPLAY-Statement ausgegebenen Feldes (f7eld-name) ausgerichtet.

Zurlickpositionieren ist nicht erlaubt.

P*field-name

Feld- und zeilenbezogene Positionierung;:

Mit dieser Notation werden Position und Ausgabezeile eines Feldes nach denen eines in
einem vorhergehenden DISPLAY-Statement ausgegebenen Feldes (field-name)
ausgerichtet. Dies wird meist bei vertikalen Ausgaben eingesetzt.

Zuriickpositionieren ist nicht erlaubt.
Siehe auch:

B Beispiel 3 - DISPLAY-Statement mit der Notation P* (weiter unten)
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® ‘Tnb-Notation P*field (im Leitfaden zur Programmierung)

Spalteniiberschriften

'text' |lextzuweisung:

Vi In Apostrophen angegebener Text (' text') vor einem Feld wird als Spalteniiberschrift verwendet.
Ein Schragstrich in Apostrophen ’/’ vor einem Feldnamen bewirkt, dass fiir dieses Feld keine
Spaltentiiberschrift ausgegeben wird. Beispiel:

DISPLAY "EMPLOYEE' NAME 'MARITAL/STATUS' MAR-STAT

Werden vor einem Feldnamen mehrere Textelemente ' text' angegeben, so wird das letzte als
Spaltentiiberschrift verwendet und die anderen werden in der Ausgabespalte vor dem Feldwert
ausgegeben.

Siehe auch:

® Eigene Spalteniiberschriften definieren (im Leitfaden zur Programmierung)

® Text Notation, Text-Notation, Text fiir ein Statement definieren (im Leitfaden zur Programmierung)
B Beispiel 4 - DISPLAY-Statement mit "text’, 'c’'(n) und Attribut-Notation (weiter unten)

e (n) Wiederholungszeichen:

Das in Apostrophen (') stehende Zeichen c (character) wird n-mal unmittelbar vor dem Feldwert
ausgegeben. Beispiel:
DISPLAY "*' (5) '=" NAME
fiithrt zur Ausgabe von:
*xxxx SMITH
Siehe auch:
= Text-Notation, n mal vor einem Feldwert anzuzeigendes Zeichen definieren (im Leitfaden zur
Programmierung)
B Beispiel 4 - DISPLAY-Statement mit "text’, ‘c(n)” und Attribut- Notation (weiter unten)
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Ausgabe-Attribute

attributes gibt die fiir die Text-Anzeige zu benutzenden Ausgabe-Attribute an. Es gibt die fol-
genden Attribute:

AD=AD-value ...
CD=CD-value...
PM=PM-value ...

AD-value ...
CD-value...

Die moglichen Parameterwerte sind in der Parameter-Referenz aufgefiihrt.

= AD - Attribute Definition, Abschnitt Feldanzeige
" CD - Color Definition
® PM - Print Mode

| Anmerkung: Der Compiler akzeptiert tatsachlich mehr als einen Attributwert fiir ein Aus-

gabefeld. Zum Beispiel konnen Sie Folgendes angeben: AD=BDI. In solch einem Fall gilt
allerdings nur der letzte Wert. Im hier gezeigten Beispiel erhélt nur der Wert I Giiltigkeit,
und das Ausgabefeld wird intensiviert (hell hervorgehoben) angezeigt.

Vertikale/Horizontale Ausgabe
Mit DISPLAY VERT werden die Werte mehrerer Felder nicht in Spalten nebeneinander sondern in

einer Spalte untereinander ausgegeben. Eine neue Spalte wird durch Angabe des Schliisselwortes
VERT oder HORIZ initialisiert.

Die Ausgabe von Spalteniiberschriften wird beim DISPLAY VERT iiber die AS-Klausel gesteuert:

VERTICALLY Vertikale Spaltenausrichtung. Es wird keine Spaltentiberschrift erzeugt, wenn die

AS-Klausel weggelassen wird.
Beispiel:

DISPLAY VERT NAME SALARY

Siehe auch Beispiel DISPLAY VERT ohne AS-Klausel im Leitfaden zur Programmierung.
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AS 'text'

Vertikale Spaltenausrichtung. Wenn AS ' text' angegeben wird, wird der in Apostrophen
stehende Text als Spalteniiberschrift ausgegeben.

Siehe auch Beispiel DISPLAY VERT AS ’text’ im Leitfaden zur Programmierung.

Wenn Sie einen Schrégstrich (/) in der Zeichenkette ' text' angeben, werden mehrere
Zeilen mit Spalteniiberschriften erzeugt.

Beispiel:

DISPLAY VERT AS 'LAST/NAME' NAME

AS'text'
CAPTIONED

Vertikale Spaltenausrichtung. Wenn AS ' text' CAPTIONED angegeben wird, wird
"text' als Spalteniiberschrift ausgegegeben, und aufierdem wird die
Standard-Spalteniiberschrift bzw. der Feldname in jeder Ausgabezeile dem jeweiligen
Feldwert vorangestellt.

Beispiel:

DISPLAY VERT AS 'PERSONS/SELECTED' CAPTIONED NAME FIRST-NAME

Siehe auch Beispiel DISPLAY VERT AS "text’ CAPTIONED im Leitfaden zur
Programmierung.

AS CAPTIONED

Vertikale Spaltenausrichtung. Wenn AS CAPTIONED angegeben wird, wird der
standardméfige Uberschriften-Text fiir das Feld ausgegeben (entweder Uberschriften-
Text oder den Feldnamen).

Beispiel:

DISPLAY VERT AS CAPTIONED NAME FIRST-NAME

HORIZONTALLY

Horizontale Spaltenausrichtung. Dies ist der standardmaéfiige Anzeigemodus.

Vertikale und horizontale Ausgaben kénnen miteinander kombiniert verwendet werden, wobei
der Wechsel von einer Form zur anderen durch die Angabe des jeweiligen Schliisselwortes (VERT
oder HORIZ) erfolgt.

Um die vertikale Ausgabe fiir ein einzelnes Ausgabeelement auszusetzen, geben Sie vor dem
Element einen Gedankenstrich (-) ein.
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Beispiel:

DISPLAY VERT NAME - FIRST-NAME SALARY

wiirde bewirken, dass FIRST - NAME neben NAME ausgegeben wird, wahrend SALARY wieder vertikal,
d.h. unter NAME, ausgegeben wird.

Normalerweise erzeugt ein DISPLAY-Statement eine horizontale Ausgabe, d.h. die Ausgabe erfolgt
in Spalten, die nebeneinander angeordnet sind.

Bei der Generierung der Spaltentiiberschriften hat Natural folgende Prioritaten:

1. Der im DISPLAY-Statement fiir eine Spalteniiberschrift angegebene ' text'.

2. Bei Datenbankfeldern die im DDM definierte Standardspaltentiberschrift, bei Benutzervariablen
der Variablenname.

3. Bei Datenbankfeldern der Name, unter dem das Feld im DDM definiert ist (wenn fiir das
Datenbankfeld kein Uberschriftentext definiert wurde).

Bei Gruppennamen wird eine Gruppen-Spalteniiberschrift fiir die gesamte Gruppe von Feldern
erzeugt. Bei Angabe einer Gruppe kann nur diese Standard-Gruppeniiberschrift durch eine eigene
tiberschrieben werden.

Es sind bis zu 15 Spalteniiberschriftenzeilen erlaubt.

Die {iber ein DISPLAY-Statement erzeugte Ausgabe darf nicht {iber das Zeilenende hinausgehen;
ist dies doch der Fall, gibt Natural eine entsprechende Fehlermeldung aus.

Weitere Informationen zur Benutzung der vertikalen/horizontalen Ausgabe siehe

® Beispiel 5 - DISPLAY-Statement mit horizontaler Ausgabe
® Beispiel 6 - DISPLAY-Statement mit vertikaler und horizontaler Ausgabe
® DISPLAY VERT AS CAPTIONED und HORIZ im Leitfaden zur Programmierung

Ausgabe-Element

{ "text' [(attributes)] }
'c'(n) [(attributes)]
nx ['="]{operandl [(parameters)]}
nT

x/y
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Operanden-Definitionstabelle:

Operand Mogliche Struktur Mégliche Formate Referenzierung| Dynam. Definition
erlaubt
operandl s |a |G [N |aN|P|i[FB|D[T|L| [G|O ja nein

Syntax-Element-Beschreibung;:

nX

Spalten-Abstand:

Wie unter Ausgabeformat-Definitionen (siehe oben).

nT

Setzen von Tabulatoren:

Wie unter Ausgabeformat-Definitionen (siehe oben).

Xxly

x/y-Positionierung:

Wie unter Ausgabeformat-Definitionen (siehe oben).

"text'

Textzuweisung:

Wie unter Ausgabeformat-Definitionen (siehe oben).

Icl(n)

Wiederholungszeichen:

Wie unter Ausgabeformat-Definitionen (siehe oben).

'text''='

ICI (n)l=l

Wird 'text' '=' vor einem Feld angegeben, so wird text unmittelbar vor dem Feldwert
ausgegeben. Dies gilt analog dazu fiir '¢' (n) '=".

Beispiel:

DISPLAY ‘"****x*x' '=* NAME

attributes

Ausgabe-Attribute:

Wie unter Ausgabeformat-Definitionen (siehe oben).

operandl

Das auszugebende Feld.

parameters

Parameter-Definiton auf Elementebene (Feldebene):

Unmittelbar nach operandl konnen Sie auf Elementebene (Feldebene) in Klammern einen
oder mehrere Parameter angeben, die dann fiir das betreffende Feld statt der entsprechenden
auf Statement-Ebene oder mit einem GLOBALS-Kommando, SET GLOBALS-Statement (nur
Reporting Mode)- oder FORMAT-Statement gesetzten Parameter gelten.

Werden mehrere Parameter angegeben, miissen sie jeweils durch ein oder mehrere
Leerzeichen voneinander getrennt werden. Die Angabe eines Parameters darf sich nicht
iiber zwei Sourcecode-Zeilen erstrecken.

Siehe auch:
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® [iste der Parameter

® Beispiel fiir die Benutzung von Parametern auf Statement- und Elementebene (Feldebene)

Standardwerte

Fiir ein DISPLAY-Statement gelten folgende Standardwerte:

Report-Breite:

Die fiir Ausgaben giiltige Standardbreite wird bei der Installation von Natural festgelegt; in der
Regel betragt sie im Batch-Betrieb 132 Stellen und entspricht im TP-Betrieb der Zeilenlange des
Terminals. Sie kann mit dem Session-Parameter LS tiberschrieben werden. Im TP-Betrieb setzt
Natural die Parameter fiir Zeilenldnge (LS) und Seitenlange (PS) unter Beriicksichtigung der
physischen Charakteristika des verwendeten Terminaltyps.

Terminal-Bildschirmausgabe:

Erfolgt die DISPLAY-Ausgabe auf dem Bildschirm, dann beginnt die Ausgabe in der zweiten
physischen Bildschirmspalte (da die erste Spalte fiir die etwaige Verwendung einer Attributstelle
bei einem 3270-Terminal reserviert werden muss).

Druckausgabe auf Papier:
Wird die DISPLAY-Ausgabe auf Papier ausgedruckt, dann beginnt die Ausgabe ganz links, d.h.
in Spalte 1.

Abstandsfaktor:

Standardmafiig wird zwischen zwei Ausgabeelementen eine Leerstelle eingefiigt. Zwischen
Ausgabespalten muss mindestens eine Leerspalte (reserviert fiir Terminal-Attribute) sein. Dieser
Standardwert kann mit dem Session-Parameter SF iiberschrieben werden.

Feldausgabe:
Die Breite einer Ausgabespalte richtet sich nach der Lange des Feldes oder der Spaltentiberschrift,
je nachdem, was langer ist (es sei denn, der Parameter HW wird verwendet).

= Ist die Uberschrift kiirzer als das Feld, wird sie {iber der Spalte zentriert (es sei denn, mit dem
Parameter HC=L bzw. HC=R wird eine linksbiindige bzw. rechtsbiindige Ausgabe veranlasst).

= TIst das Feld kiirzer als die Uberschrift, wird das Feld linksbiindig zur Uberschrift ausgerichtet.

® Bei alphanumerischen Feldern werden die Feldwerte linksbiindig im Feld ausgegeben, bei
numerischen rechtsbiindig.

® Mit dem Parameter AD=L kann auch bei numerischen Feldern eine linksbiindige Ausgabe
erreicht werden.

" Mit dem Parameter AD=R kann bei alphanumerischen Feldern eine rechtsbiindige Ausgabe
erreicht werden.

" Bei vertikalen Ausgaben richtet sich die Breite einer Spalte nach dem langsten Feldwert bzw.
der langsten Uberschrift (es sei denn, der Parameter HW wird verwendet).
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= Vorzeichen:
Bei der Ausgabe eines numerischen Feldes wird eine Stelle vor dem Feld fiir die Ausgabe eines
Vorzeichens reserviert. Die Vorzeichenstelle kann mit dem Session-Parameter SG unterdriickt
werden.

" Seitenumbruch:
Natural priift vor der Ausfiihrung eines DISPLAY-Statements, wann ein Seitenumbruch erforder-
lich ist. Wihrend der Ausfiihrung des DISPLAY-Statements werden keine Kopf- oder Fufizeilen
generiert.

Beispiele

= Beispiel 1 — DISPLAY-Statement mit der Notation nX und nT

= Beispiel 2 — DISPLAY-Statement mit GIVE SYSTEM FUNCTIONS-Klausel

= Beispiel 3 — DISPLAY-Statement mit der Notation P*

= Beispiel 4 — DISPLAY-Statement mit 'text', 'c(n)' und Attribut-Notation

= Beispiel 5 — DISPLAY-Statement mit horizontaler Ausgabe

= Beispiel 6 — DISPLAY-Statement mit vertikaler und horizontaler Ausgabe

= Beispiel 7 — DISPLAY-Statement mit Parametern auf Statement-/Elementebene (Feldebene)
= Beispiel 8 — Report-Spezifikation mit fir Natural als PC definierter Ausgabedatei

Beispiel 1 — DISPLAY-Statement mit der Notation nX und nT

** Example 'DISEX1': DISPLAY (with nX, nT notation)
R R R R R R R b e e e e R b e e e e S e R b b e e e e e R R e e e e e e R i i e e e e e e i b e e e e e
DEFINE DATA LOCAL
1 EMPL-VIEW VIEW OF EMPLOYEES
2 NAME
2 JOB-TITLE
END-DEFINE
*
LIMIT 4
READ EMPL-VIEW BY NAME
DISPLAY NOTITLE 5X NAME 50T JOB-TITLE
END-READ

*

END

Ausgabe des Programms DISEX1:
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NAME CURRENT
POSITION
ABELLAN MAQUINISTA
ACHIESON DATA BASE ADMINISTRATOR
ADAM CHEF DE SERVICE
ADKINSON PROGRAMMER

Beispiel 2 — DISPLAY-Statement mit GIVE SYSTEM FUNCTIONS-Klausel

** Example 'DISEX2': DISPLAY (with GIVE SYSTEM FUNCTIONS)
R R R b R R b b S b e I R R i b b e S R e i b i R e i R i b b S b R e i b b e b b
DEFINE DATA LOCAL
1 EMPLOY-VIEW VIEW OF EMPLOYEES
2 PERSONNEL-ID
2 NAME
2 FIRST-NAME
2 SALARY (1)
2 CURR-CODE (1)
END-DEFINE
*
LIMIT 15
FORMAT PS=15
*
READ EMPLOY-VIEW
DISPLAY GIVE SYSTEM FUNCTIONS
PERSONNEL-1D NAME FIRST-NAME SALARY (1) CURR-CODE (1)
AT END OF PAGE
WRITE /  'SALARY STATISTICS:®
/ 7X 'MAXIMUM:' MAX(SALARY(1)) CURR-CODE (1)
/ 7X 'MINIMUM:' MIN(SALARY(1)) CURR-CODE (1)
/ 7X 'AVERAGE:' AVER(SALARY(1)) CURR-CODE (1)
END-ENDPAGE
END-READ

*

END

Ausgabe des Programms DISEX2:

Page 1 05-01-12 09:47:48
PERSONNEL NAME FIRST-NAME ANNUAL ~ CURRENCY
ID SALARY CODE
50005500 BLOND ALEXANDRE 172000 FRA
50005300 MAIZIERE ELISABETH 166900 FRA
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50004900
50004600
50004200
50004100
50003800
50006900
50007600

CAOUDAL
VERDIE
VAUZELLE
CHAPUIS
JOUSSELIN
BAILLET
MARX

ALBERT
BERNARD
BERNARD
ROBERT
DANTEL
PATRICK
JEAN-MARTE

SALARY STATISTICS:

MAXIMUM: 365700 FRA
MINIMUM: 159790 FRA
AVERAGE : 192414 FRA

Beispiel 3 — DISPLAY-Statement mit der Notation P*

** Example 'DISEX3': DISPLAY (with P* notation)

R R b b e b b e b b e b b e b S b e e I e e b e e e e B e b e B e b e b e b e b e e b e b e b e b e b i b e b i e b i 4

DEFINE DATA LOCAL
1 EMPL-VIEW VIEW OF EMPLOYEES
2 NAME
2 SALARY (1)
2 BIRTH
2 CITY
END-DEFINE
*
LIMIT 2
READ EMPL-VIEW BY CITY FROM "N’
DISPLAY NOTITLE NAME CITY

167350
170100
159790
169900
171990
188000
365700

FRA
FRA
FRA
FRA
FRA
FRA
FRA

VERT AS 'BIRTH/SALARY' BIRTH (EM=YYYY-MM-DD) SALARY (1)

SKIP 1
AT BREAK OF CITY

DISPLAY P*SALARY (1) AVER(SALARY (1))

SKIP 1
END-BREAK
END-READ
END

Ausgabe des Programms DISEX3:

NAME CITY BIRTH
SALARY
WILCOX NASHVILLE 1970-01-01
38000
MORRISON NASHVILLE 1949-07-10
36000
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37000

Beispiel 4 — DISPLAY-Statement mit 'text', 'c(n)' und Attribut-Notation

** Example 'DISEX4': DISPLAY (with 'c(n)'

notation and attribute)

R R R b R R e b b R e b b e e b b e e b b e i b R e e b b S e i b R e e b b R e b b e e b R e b b e b b b S

DEFINE DATA LOCAL
1 EMPL-VIEW VIEW OF EMPLOYEES
2 DEPT
2 LEAVE-DUE
2 NAME
END-DEFINE
*
LIMIT 4
READ EMPL-VIEW BY DEPT FROM 'T'
IF LEAVE-DUE GT 40
DISPLAY NOTITLE
"EMPLOYEE' NAME

"LEAVE ACCUMULATED' LEAVE-DUE
'*1(10)(D)
ELSE
DISPLAY NAME LEAVE-DUE
END-IF
END-READ
*
END

Ausgabe des Programms DISEX4:

/* OVERRIDE STANDARD HEADER
/* OVERRIDE STANDARD HEADER
/* DISPLAY 10 '"*' INTENSIFIED

EMPLOYEE LEAVE ACCUMULATED
LAVENDA 33
BOYER 33
CORREARD 45 Kk Kk k kKR k
BOUVIER 19
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Beispiel 5 — DISPLAY-Statement mit horizontaler Ausgabe

** Example 'DISEX5':

R R R R R R S R R R R R R R R R R R R e S R b R b R i b b e S b i 4

DEFINE DATA LOCAL

DISPLAY (horizontal display)

1 EMPL-VIEW VIEW OF EMPLOYEES

2 NAME

2 JOB-TITLE

2 SALARY (1:2)

2 CURR-CODE (1:2)
END-DEFINE

*

LIMIT 4

READ EMPL-VIEW BY NAME
DISPLAY NOTITLE NAME JOB-TITLE SALARY (1:2) CURR-CODE (1:2)

SKIP 1
END-READ

*

END

Ausgabe des Programms DISEX5:

NAME CURRENT ANNUAL CURRENCY
POSITION SALARY CODE
ABELLAN MAQUINISTA 1450000 PTA
1392000 PTA
ACHIESON DATA BASE ADMINISTRATOR 11300 UKL
10500 UKL
ADAM CHEF DE SERVICE 159980 FRA
0
ADKINSON PROGRAMMER 34500 USD
31700 USD
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Beispiel 6 — DISPLAY-Statement mit vertikaler und horizontaler Ausgabe

** Example 'DISEX6': DISPLAY (vertical and horizontal display)
R R R R R R b e R R R R b e e R R R R b b e e e e R R b e e e e e R R R b e e e e e R
DEFINE DATA LOCAL
1 EMPL-VIEW VIEW OF EMPLOYEES

2 NAME

2 CITY

2 JOB-TITLE

2 SALARY (1:2)

2 CURR-CODE (1:2)
END-DEFINE
*
LIMIT 1
READ EMPL-VIEW BY NAME

DISPLAY NOTITLE VERT AS CAPTIONED

NAME CITY 'POSITION' JOB-TITLE
HORIZ "SALARY' SALARY (1:2) 'CURRENCY' CURR-CODE (1:2)

/*

SKIP 1
END-READ
END

Ausgabe des Programms DISEX6:

NAME SALARY CURRENCY
CITY
POSITION
ABELLAN 1450000 PTA
MADRID 1392000 PTA
MAQUINISTA

Beispiel 7 — DISPLAY-Statement mit Parametern auf Statement-/Elementebene (Feldebene)

** Example 'DISEX7': DISPLAY (with parameters for statement/element)
R R R B b R e I b b e S b b e b S b b b e e b e e b b S e b b R e e b b S e e b b S e b e e b b b e e b b S
DEFINE DATA LOCAL
1 EMPL-VIEW VIEW OF EMPLOYEES
2 NAME
2 PERSONNEL-ID
2 TELEPHONE
3 AREA-CODE
3 PHONE
END-DEFINE

*
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LIMIT 3

READ EMPL-VIEW BY NAME

DISPLAY NOTITLE (AL=16 GC=+ NL=8 SF=3 UC==
PERSONNEL-ID NAME TELEPHONE (LC=< TC=>)

END-READ

END

Ausgabe des Programms DISEX7:

PERSONNEL NAME t++++++++++++++TE L EPHONE +++++++++++++-
ID
AREA TELEPHONE
CODE
60008339 ABELLAN <1 > <4356726 >
30000231 ACHIESON <0332 > <523341 >
50005800 ADAM <1033 > <44864858 >

Beispiel 8 — Report-Spezifikation mit fiir Natural als PC definierter Ausgabedatei

** Example 'PCDIEX1': DISPLAY and WRITE to PC

* %

** NOTE: Example requires that Natural Connection is installed.
R R R R i b S R b e e b i S S b b e e b I b S S i b b b e S b b i S i b e d S b S S S b e S b b b i e b i b
DEFINE DATA LOCAL
01 PERS VIEW OF EMPLOYEES
02 PERSONNEL-ID

02 NAME
02 CITY
END-DEFINE
*
FIND PERS WITH CITY = 'NEW YORK' /* Data selection
WRITE (7) TITLE LEFT 'List of employees in New York' /
DISPLAY (7) /* (7) designates the output file (here the PC).

"Location' CITY
'Surname’ NAME
"ID' PERSONNEL-ID
END-FIND
END
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Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Verwandte Statements: ADD | COMPRESS | COMPUTE | EXAMINE | MOVE | MOVE ALL | MULTIPLY | RESET
| SEPARATE | SUBTRACT

Gehort zur Funktionsgruppe: Arithmetische Funktionen und Datenzuweisungen

Funktion

Mit dem Statement DIVIDE konnen Sie einen Operanden durch einen anderen dividieren.
Division durch Null:

Wird eine Division durch Null (0) versucht, d.h. wenn der Divisor (operandl), also die Zahl durch
die geteilt wird, 0 ist, wird entweder eine entsprechende Fehlermeldung oder als Ergebnis 0 aus-
gegeben, je nachdem wie der Session-Parameter 7D (der in der Parameter-Referenz-Dokumentation
beschrieben ist) gesetzt ist.

Syntax-Beschreibung

Fiir dieses Statement sind verschiedene Strukturen moglich:

= Syntax 1 — DIVIDE ohne GIVING-Klausel
= Syntax 2 — DIVIDE-Statement mit GIVING-Klausel
= Syntax 3 — DIVIDE-Statement mit REMAINDER-Option

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Syntax 1 — DIVIDE ohne GIVING-Klausel

DIVIDE [ROUNDED] operandI INTQ operand?
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Operanden-Definitionstabelle:

Operand Mogliche Struktur  Mogliche Formate  Referenzierung Dynam. Definition
erlaubt

operandl |C A N NPIF ja nein

operandz |C A M NPIF ja nein

Syntax-Element-Beschreibung:

operandl INTO

operandZ

Operanden:

operandlist der Divisor, operandZist der Dividend. Das Ergebnis wird in operand?
(Ergebnisfeld) ausgegeben, daher sieht das Statement wie folgt aus:

oper?z> := <oper?z> / <operl>

Das Ergebnisfeld kann ein Datenbankfeld oder eine Benutzervariable sein. Wenn
operandZ eine Konstante oder eine nicht anderbare Natural- Systemvariable ist, ist
die GIVING-Klausel erforderlich. Die Anzahl der Dezimalstellen fiir das Ergebnis der
Division wird vom Ergebnisfeld (d.h. operand?) ausgewertet.

ROUNDED

Wenn Sie das Schliisselwort ROUNDED angeben, wird das Ergebnis gerundet.

Syntax 2 — DIVIDE-Statement mit GIVING-Klausel

DIVIDE [ROUNDED] operandl INTO operand? [GIVING operand3]

Operanden-Definitionstabelle:

Operand Magliche Struktur Maogliche Formate Referenzierung | Dynam. Definition
erlaubt

operandl |C A N N|P|I|F ja nein

operandz |C A N NP |I|F ja nein

operand3 A A|UIN|P|IIFB*| | T ja ja

* Format B von operand3 kann nur mit einer Lange von kleiner gleich 4 verwendet werden.
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Syntax-Element-Beschreibung;:

operandl INTO
operandZ GIVING

operand3

Operanden:

operandlistder Divisor, operandZist der Dividend. Das Ergebnis wird in operand3
(Ergebnisfeld) ausgegeben, folglich sieht das Statement wie folgt aus:

<oper3> := <operz> /| <operl>

Wird ein Datenbankfeld als Ergebnisfeld verwendet, andert sich durch die Division
lediglich der programmintern verwendete Wert des Feldes; der in der Datenbank
gespeicherte Wert des Feldes wird davon nicht beriihrt.

Die Anzahl der Dezimalstellen fiir das Ergebnis der Division wird vom Ergebnisfeld
(d.h. operand3) ausgewertet.

Informationen zur Genauigkeit der Ergebnisse siehe Abschnitt Genauigkeit von
Ergebnissen bei arithmetischen Operationen im Leitfaden zur Programmierung.

ROUNDED

Wenn Sie das Schliisselwort ROUNDED angeben, wird das Ergebnis gerundet.

Syntax 3 — DIVIDE-Statement mit REMAINDER-Option

DIVIDE operandl

INTO operand? [GIVING operand3] REMAINDER operand4

Eine Erlduterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Operanden-Definitionstabelle:

Operand Magliche Struktur Mégliche Formate Referenzierung Dynam.
erlaubt Definition
operandl |C |S |A N NPI ja nein
operand2 |C |S |A N NPI ja nein
operand3 S |A AUNPIFB* T ja ja
operand4 S |A AUNPIFB* T ja ja

* Format B von operand3und operand4 kann nur mit einer Lange von kleiner gleich 4 verwendet

werden.
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Syntax-Element-Beschreibung;:

operandl

Divisor:

operandl ist der Divisor, d.h. die Anzahl oder Menge, durch die der Dividend dividiert
werden soll, um den Quotienten zu erhalten.

operand2

Ergebnisfeld:

Wird die GIVING-Klausel nicht benutzt, wird das Ergebnis in operandZ ausgegeben. Das
Ergebnisfeld kann ein Datenbankfeld oder eine Benutzervariable sein.

Wenn operand? eine Konstante oder eine nicht anderbare Natural- Systemvariable ist,
ist die GIVING-Klausel erforderlich.

ROUNDED

Wenn Sie das Schliisselwort ROUNDED angeben, wird das Ergebnis gerundet.

GIVING

operand3

Wenn das Schliisselwort GIVING benutzt wird, wird operandZ nicht gedandert, und das
Ergebnis wird in operand3 ausgegeben.

Wird ein Datenbankfeld als Ergebnisfeld verwendet, andert sich durch die Division
lediglich der programmintern verwendete Wert des Feldes; der in der Datenbank
gespeicherte Wert des Feldes wird davon nicht beriihrt.

Die Anzahl der Dezimalstellen fiir das Ergebnis der Division wird vom Ergebnisfeld (d.h.
operandZ, wenn keine GIVING-Klausel benutzt wird, oder operand3, wenn die
GIVING-Klausel benutzt wird) ausgewertet.

Informationen zur Genauigkeit der Ergebnisse siehe Abschnitt Genauigkeit von Ergebnissen
bei arithmetischen Operationen im Leitfaden zur Programmierung.

REMAINDER

operand4

Das Schliisselwort REMAINDER bewirkt, dass der nach einer (ungerundeten) Division
verbleibende Rest in operand4 ausgegeben wird.

Wenn GIVING und REMAINDER benutzt werden, kann keiner der vier Operanden ein
Array-Bereich sein.

Intern wird der Rest wie folgt berechnet:

1. Der Quotient der Division von operandl und operandZ? wird berechnet.
2. Der Quotient wird mit operandl multipliziert.

3. Das Produkt dieser Multiplikation wird von operandZ subtrahiert.

4. Das Ergebnis dieser Subtraktion wird operand4 zugewiesen.

Fiir jeden dieser Schritte gelten die im Abschnitt Genauigkeit von Ergebnissen bei
arithmetischen Operationen im Leitfaden zur Programmierung beschriebenen Regeln.
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Beispiel

** Example 'DIVEX1': DIVIDE

R R b b e b b e b b e b b e b b e e I e e b e e e e B e b e I e e b e b e b e e b e b e b e b e b o b e b e e b i 4

DEFINE DATA LOCAL
1 #fA (N7) INIT <20>

##B (N7)
##C (N3.2)

#)E (N1) INIT <3>

1
1
1 #D (N1)
1
1

#F(ND)

END-DEFINE

*

DIVIDE 5 INTO
WRITE NOTITLE
*

RESET INITIAL
DIVIDE 5 INTO

fEA

"DIVIDE 5 INTO #fA" 20X '=' {tA

A
##A GIVING #B

WRITE 'DIVIDE 5 INTO #A GIVING #B' 10X '=' #B

*

DIVIDE 3 INTO 3.10 GIVING fcC

WRITE 'DIVIDE 3 INTO 3.10 GIVING fiC' 8X '=' {C

*

DIVIDE 3 INTO 3.1 GIVING #D

WRITE 'DIVIDE 3 INTO 3.1 GIVING #D' 9X '=' #D

*

DIVIDE 2 INTO #E REMAINDER #F

WRITE 'DIVIDE 2 INTO #E REMAINDER #F" 7X '=' #fE '=' {#F
*

END

Ausgabe des Programms DIVEX1:

DIVIDE 5 INTO #A fA:

DIVIDE 5 INTO #fA GIVING #B 1B :

DIVIDE 3 INTO 3.10 GIVING #C fiC: 1.03

DIVIDE 3 INTO 3.1 GIVING #D #D: 1

DIVIDE 2 INTO #E REMAINDER #F fFE: 1 #F: 1
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DO/DOEND

DO statement .. DOEND

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Funktion

Die Statements D0 und DOEND werden im Reporting Mode verwendet, wenn mehrere Statements
in Abhéngigkeit von einer logischen Bedingung ausgefiihrt werden sollen.

AT BREAK

AT END OF DATA

AT END OF PAGE

AT START OF DATA

AT TOP OF PAGE

BEFORE BREAK PROCESSING

FIND ... IF NO RECORDS FOUND
IF

IF SELECTION

ON ERROR

READ WORK FILE ... AT END OF FILE

Einschrankungen

Die Statements DO und DOEND gelten nur im Reporting Mode.

WRITE TITLE, WRITE TRAILER, und die Bedingungs-Statements, die mit AT beginnen (AT BREAK,
AT END OF DATA, AT END OF PAGE, AT START OF DATA, AT TOP OF PAGE) diirfen innerhalb einer
D0/DOEND-Konstruktion nicht verwendet werden..

Wenn Sie innerhalb einer D0/DOEND-Konstruktion eine Verarbeitungsschleife initiieren, miissen
Sie sie vor dem DOEND-Statement wieder schliefSen.
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Beispiel

** Example 'DOEEX1': DO/DOEND

R R b e b e b b e b b e b b e b b e e I e e b e e e e B e e i e e b e b e b e e b i i e b e b e b i b e b e e b i 4

*

EMP. FIND EMPLOYEES WITH CITY = '"MILWAUKEE'
VEH. FIND VEHICLES WITH PERSONNEL-ID = PERSONNEL-ID
IF NO RECORDS FOUND DO
ESCAPE
DOEND
DISPLAY PERSONNEL-ID (EMP.) NAME (EMP.)
SALARY (EMP.,1)
MAKE (VEH.) MAINT-COST (VEH.,1)
AT END OF DATA DO
WRITE NOTITLE
/ 10X "AVG SALARY:'
T*SALARY (1) AVER(SALARY (1))
/ 10X "AVG MAINTENANCE (ZERO VALUES EXCLUDED):'
T*MAINT-COST (1) NAVER(MAINT-COST (1))
DOEND
/*
LOOP
LOOP
END

Ausgabe des Programms DOEEX1:

PERSONNEL NAME ANNUAL MAKE
ID SALARY
20021100 JONES 31000 GENERAL MOTORS
20027800 LAWLER 29000 GENERAL MOTORS
20027800 LAWLER 29000 TOYOTA
20030600 NORDYKE 47000 FORD
AVG SALARY: 35666

AVG MAINTENANCE (ZERO VALUES EXCLUDED):

MAINT-COST

140

86
194

140
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EJECT

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Verwandte Statements: CLOSE PRINTER | DEFINE PRINTER | DISPLAY | FORMAT | NEWPAGE | PRINT
| SKIP | SUSPEND IDENTICAL SUPPRESS | WRITE | WRITE TITLE | WRITE TRAILER

Gehort zur Funktionsgruppe: Erstellen von Ausgabe-Reports

Funktion

Das EJECT-Statement kann dazu verwendet werden, einen Seitenvorschub auszulosen.

Vgl. auch Natural Profil- und Session-Parameter EJ in der Parameter-Referenz.

Syntax-Beschreibung

Zwei verschiedene Strukturen sind fiir dieses Statement moglich.

= EJECT - Syntax 1
= EJECT - Syntax 2

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

EJECT - Syntax 1

EJECT { o } (rep)
OFF l(rep)]

Syntax-Element-Beschreibung:

EJECT |Mit Report-Spezifikation — Online- und Batch-Verarbeitung;:

ON/OFF EJECT OFF (rep) Bewirkt, dass fiir den angegebenen Report kein
(rep) Seitenvorschub (aufer einem mit Syntax 2 des
EJECT-Statements angegebenen) ausgefiihrt wird.
EJECT ON (rep) Bewirkt, dass Seitenvorschiibe fiir den angegebenen Report
ausgefiihrt werden.

EJECT |Ohne Report-Spezifikation — nur Batch-Verarbeitung:
ON/OFF

EJECT ON/OFF — ohne ( rep)-Notation — kann im Batch-Betrieb dazu verwendet werden, den
Seitenvorschub zwischen den bei der Ausfithrung eines Programms erzeugten Ausgabelisten zu
steuern.
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EJECT ON Bewirkt, dass Natural jeweils zwischen der
Sourceprogramm- Auflistung, dem Ausgabe-Report und
der Meldung EXECUTION COMPLETED einen
Seitenvorschub ausfiihrt. Dies ist die Voreinstellung.

EJECT OFF Bewirkt, dass keiner der oben genannten Seitenvorschiibe
ausgefithrt wird. EJECT OFF gilt solange, bis es durch ein
nachfolgendes EJECT ON-Statement wieder
zuriickgenommen wird.

(rep) Report-Spezifikation:

Mit der Notation ( rep) kann ein bestimmter anderer Report angegeben werden, auf den sich das
Statement beziehen soll. Es kann ein Wert von 0 bis 31 oder ein logischer Name, der mit einem
DEFINE PRINTER-Statement zugewiesen wurde, angegeben werden. Falls nichts anderes angegeben
wird, bezieht sich das EJECT-Statement auf den ersten Report (Report 0). Informationen dariiber,
wie Sie das Format eines mit Natural erstellten Ausgabe-Reports steuern konnen, siehe Steuerung
der Ausgabe von Daten im Leitfaden zur Programmierung.

EJECT - Syntax 2

Diese Form des EJECT-Statements kann dazu verwendet werden, einen Seitenvorschub auszuldsen,
ohne dass eine End-of-Page- oder Top-of-Page-Verarbeitung durchgefiihrt oder auf der neuen
Seite eine Titel- oder Kopfzeile generiert wird.

IF
EJECT [(rep)] [ [ WHEN] LESS [THAN] operandl [LINES][LEFTI ]

Operanden-Definitionstabelle:

Operand Mogliche Struktur | Mogliche Formate |Referenzierung | Dynam. Definition
erlaubt
operandl |C ‘S ‘ | ‘ |N‘P‘I’ | | ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ja nein

Syntax-Element-Beschreibung;:

(rep) Report-Spezifikation:

Mit der Notation ( rep) kann ein bestimmter anderer Report angegeben werden, auf
den sich das EJECT-Statement beziehen soll.

Es kann ein Wert von 0 bis 31 oder ein logischer Name, der mit einem DEFINE
PRINTER-Statement zugewiesen wurde, angegeben werden.

Falls nichts anderes angegeben wird, bezieht sich das EJECT-Statement auf den ersten
ausgegebenen Report (Report 0).
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Informationen dariiber, wie Sie das Format eines mit Natural erstellten Ausgabe- Reports
steuern konnen, siehe Steuerung der Ausgabe von Daten im Leitfaden zur Programmierung.

IF LESS THAN Ein Seitenvorschub wird nur ausgefiihrt, wenn die aktuelle Zeile fiir die Seite grofer als
operand1 LINES die .Seitenléinge minus operandlist. operandl kann als numerische Konstante oder als
LEFT Variable angegeben werden.

Verarbeitung

Die Ausfiihrung eines EJECT-Statements 10st keine Ausfiihrung der mit AT TOP OF PAGE, AT END
OF PAGE, WRITE TITLE or WRITE TRAILER verkniipften Statements aus. Ebensowenig beeinflusst
es die Auswertung von Systemfunktionen in einem DISPLAY-Statement mit GIVE SYSTEM
FUNCTIONS-Klausel.

Das Statement EJECT bewirkt lediglich, dass eine neue physische Ausgabeseite begonnen wird.
Es bewirkt aufSerdem, dass der Wert der Natural-Systemvariablen *LINE-COUNT wieder auf 1
gesetzt wird, hat aber keinen Einfluss auf die Natural-Systemvariable *PAGE - NUMBER.

Beispiel

** Example 'EJTEX1': EJECT
R R R R B R R R R R R R R R R R R R e b e i e b S e S e e b 4
DEFINE DATA LOCAL
1 EMPLOY-VIEW VIEW OF EMPLOYEES
2 CITY
2 NAME
2 JOB-TITLE
END-DEFINE

*

FORMAT PS=15

LIMIT 9
READ EMPLOY-VIEW BY CITY
/%
AT START OF DATA
EJECT
WRITE /// 20T '%"' (29) /
20T "%%" 47T %%/
20T '%%' 3X 'REPORT OF EMPLOYEES' 47T 'Z%' /
20T "%%" 3X ' SORTED BY CITY " A4TT "Rk
20T '"%%" A7T "%%' /
20T '%' (29) /
EJECT
END-START
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EJECT WHEN LESS THAN 3 LINES LEFT
/%
WRITE '*' (64)
DISPLAY NOTITLE NOHDR CITY NAME JOB-TITLE 5X *LINE-COUNT
WRITE '*' (64)
END-READ
END

Ausgabe des Programms EJTEX1:

bhhlhbbllbbblllhbblkbbllkhbb

%% %%
%% REPORT OF EMPLOYEES %%
%% SORTED BY CITY %%
%% %%

W Y X X Y X X X Y Y Y X Y Ny XY

Nach dem Driicken von EINGABE:

R R R R e R b R e R e b e b e R e b e b e e S e b e S e i e e b e B e e b e e b e b e i e e b i 4
ATKEN SENKO PROGRAMMER

R R R e b e b b b e R e b e b e b e b e b e I e b e B e e S e e S e b e e e e B e e b e e b e b e S e e b i 4
ER R b R b b R b b R e b R S b b R e i b b e i b e e b b R e i b b i b b R e b b b e i b b
AIX EN OTHE GODEFROY COMPTABLE

RR R b R R e b b b e e b R R e b S e b b b e i b b e b b e b b R e e i b b e e b b R e b b b e b b
Ak kkhkhkhkhkhkkhkkhhhkhkkhkhhkhkhhkkhhhhhkkhhhhkhkkhhhhkhkhhhhhkhkkhhhhkhkkhhrhkkhkhrrkkhkhrrkkhkhkikx
AJACCIO CANALE CONSULTANT
khkkkhkkhkhkhkhkkhkhhkhkhkkhkhhhkhkhkhhhhkhkhhhhkkhkkhhhhkhkhhhhhkkhkkhhhhkhkkhhhhkhkhhrrkkhkhrrkkhkhikx
RRA R b R R e b b b R e e b b e e b b S e b b e e b b e e e b S e b b B e e b b b e e b R e b b b e S b b
ALBERTSLUND PLOUG KONTORASSISTENT

R R R R e R b e R b e b e R e R R i R e e b e b e S e i e e e b e e b e e b e b e i e e i i 4
R R b R b b b R e b b e b b e i b b e i b e i b R e i b b i b S R e b b b e i b b

ALBUQUERQUE HAMMOND SECRETARY

R R B R b b e b R e b b e I b b e i b b e b e S b b R e i b b e b b R e b b b e i i b

Nach dem Driicken von EINGABE:
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R R B o R b b b R e b e I b b e b b e i b e i b b R e i b b i b b R e e b b b e i b b
ALBUQUERQUE ROLLING MANAGER

RR R b R b b b b b R e b R e b b b e i b b e e b b e e b b R e i b b e e b b e b b b e b b
kAhkkkhkhkhkhkhkkhkkhhhkhkkhkkhhhkhkkhkkhhhhhkkhhhhkhkkhhhhhkkhhhhhkkhkkhhhrhkkhkkhhrhrkhkhhrrkkhkhhrrkkhkhkikx
ALBUQUERQUE FREEMAN MANAGER

khkkkhkkhkhkhkhkkhkhhkhkhkkhkkhhhkhkkhkhhhhkhkkhhhhkhkhhhhkhkkhhhhhkkhkkhhhrhkhkkhhhhrkkhkhrrkkhkhrirkkhkhkikx
RR AR b R R e b b b R e S b b e e b b S e b R e b b S e e b S e b b e e e b i e e b R e e b b b e S b b
ALBUQUERQUE LINCOLN ANALYST

BRI e S b b e o b b S e b e S b b b e e b S S b b R e e b b i e e b b e b b R e S b b
R R R b R b b R b R I b i b b e i b i I R e i i b R i b b R e b b b e i b b

ALFRETON GOLDBERG JUNIOR

ER R o R b b R b R b S e b b e i b b e i b e i b R e i i b i b b R e b b b e i b b
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END

L)

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Funktion

Das Statement END dient dazu, das physische Ende eines Natural-Programms zu kennzeichnen.
Auf das END-Statement konnen keine Symbole folgen.

Im Reporting Mode werden durch das END-Statement alle noch aktiven Verarbeitungsschleifen
(die noch nicht durch ein L00P-Statement beendet wurden) geschlossen.

Hinweise zur Programmausfiihrung

Wird ein END-Statement in einem Hauptprogramm (einem Programm, das auf Stufe (Level) 1
ausgefiihrt wird) ausgefiihrt, so wird eine abschlieflende End-of-Page-Verarbeitung ausgefiihrt
sowie fiir alle vom Benutzer ausgelosten Gruppenwechsel (PERFORM BREAK PROCESSING), die sich
nicht durch Referenzierung (Statement-Label oder Sourcecode-Zeilennummer) auf eine
bestimmte Verarbeitungsschleife beziehen, eine abschliefiende Gruppenwechsel-Verarbeitung.

Die Ausfiihrung eines END-Statements in einem Subprogramm oder einem mit FETCH RETURN
aufgerufenen Programm bewirkt lediglich, dass die Kontrolle wieder an das aufrufende Programm
ohne eine endgiiltige Verarbeitung tibergeben wird.

Syntax-Beschreibung

END|Schliisselwort:

Das fiir Natural reservierte Schliisselwort END dient normalerweise zum Markieren des physischen
Endes eines Natural-Programms.

Punkt:

Anstatt des fiir Natural reservierten Schliisselworts END kann ein Punkt (.) benutzt werden. Falls Sie
statt END einen Punkt (.) verwenden und sich in derselben Zeile noch andere Statements befinden,
miissen Sie dem Punkt mindestens ein Leerzeichen voranstellen.
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Beispiele

Einige typische Beispiele finden Sie im Abschnitt Beispiele fiir die Benutzung des DEFINE DATA -
Statements.
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END TRANSACTION

END [OF] TRANSACTION [operandl ..]

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Verwandte Statements: ACCEPT/REJECT | AT BREAK | AT START OF DATA | AT END OF DATA |
BACKOUT TRANSACTION | BEFORE BREAK PROCESSING | DELETE | FIND | GET | GET SAME | GET
TRANSACTION DATA | FIND HISTOGRAM | LIMIT | PASSW | PERFORM BREAK PROCESSING | READ |
RETRY | STORE | UPDATE

Gehort zur Funktionsgruppe: Datenbankzugriffe und Datenbankdinderungen

Funktion

Das Statement END TRANSACTION dient dazu, das Ende einer logischen Transaktion zu markieren.
Eine logische Transaktion ist die kleinste (vom Benutzer definierte) logische Arbeitseinheit, die
vollstandig ausgefiihrt werden muss, damit die logische Konsistenz der Daten auf der Datenbank
gewahrleistet ist.

Die erfolgreiche Ausfiihrung eines END TRANSACTION-Statements bewirkt, dass alle im Verlaufe
der Transaktion durchgefiihrten Datendanderungen physisch auf der Datenbank durchgefiihrt
worden sind (bzw. werden) und von einem anschlieSenden Abbruch, sei er durch den Benutzer,
Natural, die Datenbank oder das Betriebssystem herbeigefiihrt, nicht mehr beeinflusst werden
kénnen. Wenn das END TRANSACTION-Statement nicht erfolgreich ausgefiihrt wird, d.h. wenn die
logische Transaktion nicht vollstandig ausgefiihrt ist, werden alle im Laufe der Transaktion bereits
durchgefiihrten Datendnderungen automatisch wieder riickgangig gemacht.

END TRANSACTION bewirkt aufierdem, dass alle wahrend der Transaktion im Hold-Status gehaltenen
Datensatze wieder freigegeben werden.

Die Ausfiihrung des END TRANSACTION-Statements kann an eine logische Bedingung gekniipft
werden.

Weitere Informationen hierzu finden Sie im Kapitel Datenbankzugriffe im Leitfaden zur Programmie-
rung.
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Einschrankung

Das Statement END TRANSACTION kann nicht mit Entire System Server benutzt werden.

Syntax-Beschreibung

Operanden-Definitionstabelle:

Operand Mégliche Struktur Mégliche Formate Referenzierung | Dynam. Definition
erlaubt
operandl|C ‘s | | ‘N A|U|N‘P|I|F|B|D|T| | ‘ ‘ ja nein

Syntax-Element-Beschreibung:

operandl Speicherung von Transaktionsdaten:

Bei einer Transaktion auf einer Adabas-Datenbank konnen Sie mit diesem Statement auch
transaktionsbezogene Daten speichern. Diese Daten diirfen maximal 2000 Bytes lang sein und
konnen mit einem GET TRANSACTION DATA-Statement wieder gelesen werden.

Die Transaktionsdaten werden auf die mit dem Profilparameter ETDB angegebene Datenbank
geschrieben.

Wenn der ETDB-Parameter nicht gesetzt ist, werden die Transaktionsdaten auf die mit dem
Profilparameter UDB angegebene Datenbank geschrieben. Ausnahme: Auf GrofSrechnern werden
die Transaktionsdaten auf die Datenbank geschrieben, auf der sich die
Natural-Security-Systemdatei (FSEC) befindet (ist FSEC nicht angegeben, dann ist sie identisch
mit der Natural-Systemdatei FNAT; ist Natural Security nicht installiert, dann werden die
Transaktionsdaten auf die Datenbank geschrieben, auf der sich FNAT befindet).

Betroffene Datenbanken

Ein END TRANSACTION-Statement ohne Transaktionsdaten (d.h. ohne operandI) wird nur ausgefiihrt,
wenn eine Datenbanktransaktion unter Kontrolle von Natural stattgefunden hat. Fiir welche
Datenbanken das Statement ausgefiihrt wird, hangt davon ab, wie der Natural-Profilparameter
ET gesetzt ist.

Bei ET=0FF wird das Statement nur fiir die von der Transaktion betroffene Datenbank ausgefiihrt;
bei ET=0N wird es fiir alle Datenbanken ausgefiihrt, die seit der letzten Ausfithrung eines BACKOUT
TRANSACTION- oder END TRANSACTION-Statements referenziert wurden.
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Ein END TRANSACTION-Statement mit Transaktionsdaten (d.h. mit Angabe von operandI) wird
immer ausgefiihrt, und die Transaktionsdaten werden wie unten beschrieben auf einer bestimmen
Datenbank gespeichert. Fiir welche Datenbanken das Statement aufSerdem ausgefiihrt wird, hangt
vom ET-Parameter (siehe oben) ab.

Datenbank-spezifische Anmerkungen

SQL Databases | Da die meisten SQL-Datenbanken bei Beendigung einer logischen Arbeitseinheit alle Cursor
schlieflen, darf ein END TRANSACTION-Statement nicht innerhalb einer
datenbankverdandernden Verarbeitungsschleife stehen, sondern muss nach einer solchen
plaziert werden.

XML Databases |Ein END TRANSACTION-Statement darf nicht innerhalb einer datenbankverandernden
Verarbeitungsschleife stehen, sondern muss nach einer solchen plaziert werden.

Beispiele

= Beispiel 1 — END TRANSACTION-Statement
= Beispiel 2— END TRANSACTION-Statement mit ET-Daten

Beispiel 1 — END TRANSACTION-Statement

** Example "ETREX1': END TRANSACTION

* %

**% CAUTION: Executing this example will modify the database records!
KA KA A A A A A A A A A A A A A A A A A A Ak A A A A Ak A kA A A Ak kA kA kA Ak h kA Ak hk kA Ak Ak h kA hkhhkkhkhkhkhkhhkhkhkhhhkhkhkxk
DEFINE DATA LOCAL
1 EMPLOY-VIEW VIEW OF EMPLOYEES

2 CITY

2 COUNTRY
END-DEFINE
*
FIND EMPLOY-VIEW WITH CITY = 'BOSTON'

ASSIGN COUNTRY = 'USA"

UPDATE

END TRANSACTION

/*

AT END OF DATA

WRITE NOTITLE *NUMBER 'RECORDS UPDATED'

END-ENDDATA

/*
END-FIND
END
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END TRANSACTION

Ausgabe des Programms ETREX1:

7 RECORDS UPDATED

Beispiel 2— END TRANSACTION-Statement mit ET-Daten

** Example 'ETREXZ2': END TRANSACTION (with ET data)

**

** CAUTION: Executing this example will modify the database records!
khkkhkkhkhkhkhhkhkhhkhkhhkhkhhkhhkhkhhhkhhkhkhkhhkhhhkkhhkhhhkhkhhkhhhkhkkhhkhhkhkhhhkrhhkkhhkhkhhkhkhhkhkhhkhkhikxkx
DEFINE DATA LOCAL
1 EMPLOY-VIEW VIEW OF EMPLOYEES
2 PERSONNEL-ID
2 NAME
2 FIRST-NAME
2 CITY
*
1 {#fPERS-NR (A8) INIT <' '>
END-DEFINE
*
REPEAT
INPUT 'ENTER PERSONNEL NUMBER TO BE UPDATED:' #PERS-NR
IF #f/PERS-NR = " '
ESCAPE BOTTOM
END-IF
/*
FIND EMPLOY-VIEW PERSONNEL-ID = #fPERS-NR
INPUT (AD=M) NAME / FIRST-NAME / CITY
UPDATE
END TRANSACTION #PERS-NR
END-FIND
/*
END-REPEAT
END

Ausgabe des Programms ETREX2:

ENTER PERSONNEL NUMBER TO BE UPDATED: 20027800

Nach Anderung und Bestétigung der Personalnummer:
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END TRANSACTION

NAME LAWLER
FIRST-NAME SUNNY
CITY MILWAUKEE
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ESCAPE

Structured Mode-Syntax

TOP [REPOSITION]
BOTTOM [(r)] [IMMEDIATE]
ROUTINE [IMMEDIATE]
MODULE [IMMEDIATE]

ESCAPE

Reporting Mode-Syntax

TOP [REPOSITION]
BOTTOM [(r)] [IMMEDIATE]
ROUTINE [IMMEDIATE]
MODULE [IMMEDIATE]

ESCAPE

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Verwandte Statements:

® FQR | REPEAT | PROCESS PAGE MODAL
® CALL | CALL FILE | CALL LOOP | CALLNAT | DEFINE SUBROUTINE | FETCH | PERFORM

Gehort zur Funktionsgruppe:

® Schleifenverarbeitung

® Aufruf von Programmen und Unterprogrammen

Funktion

Das Statement ESCAPE dient dazu, den linearen Ablauf der Ausfithrung einer Verarbeitungsschleife
oder eines Unterprogramms zu unterbrechen.

Mit den Schliisselwortern TOP, BOTTOM und ROUTINE geben Sie an, wo die Verarbeitung nach dem
ESCAPE-Statement fortgesetzt werden soll.

Ein ESCAPE TOP-bzw. ESCAPE BOTTOM-Statement bezieht sich immer auf die innerste gerade aktive
Verarbeitungsschleife. Das ESCAPE-Statement muss nicht unbedingt innerhalb der Schleife stehen.
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Befindet sich das ESCAPE TOP-bzw. ESCAPE BOTTOM-Statement in einem Unterprogramm (Subrou-
tine, Subprogramm oder mit FETCH RETURN aufgerufenes Programm), werden die innerhalb der
Verarbeitungsschleife aufgerufenen Unterprogramme automatisch beendet.

Anmerkungen

In einer Verarbeitungsschleife konnen mehrere ESCAPE-Statements enthalten sein.

Die Ausfiihrung eines ESCAPE-Statements kann an eine logische Bedingung gekniipft werden.
Befindet sich das ESCAPE-Statement in einem AT END OF DATA-, AT BREAK-oder AT END OF
PAGE-Statement-Block, so wird die Verarbeitung des betreffenden Blocks abgebrochen und die
ESCAPE-Verarbeitung wie angegeben fortgesetzt.

Wird das ESCAPE-Statement wahrend einer IF NO RECORDS FOUND-Bedingung ausgefiihrt, werden
keine schleifenabschlieffenden Verarbeitungen durchgefiihrt (entspricht ESCAPE IMMEDIATE).

Syntax-Beschreibung

ESCAPE TOP | 70P bedeutet, dass die Verarbeitung am Anfang der Verarbeitungsschleife fortgesetzt werden
soll, d.h. die Schleife wird erneut von Anfang an durchlaufen.

REPOSITION | Wenn ein ESCAPE TOP REPOSITION-Statement ausgefiihrt wird, fahrt Natural sofort mit der
Verarbeitung am Anfang der aktiven READ-Schleife fort und benutzt dabei den aktuellen Wert
der Suchvariable als neuen Startwert.

Gleichzeitig setzt ESCAPE TOP REPOSITION die Systemvariable *COUNTER auf Null (0).

ESCAPE TOP REPOSITION kann innerhalb einer READ-Statementschleife angegeben werden,
die auf Adabas-Datenbanken zugreift. Das betreffende READ-Statement muss die Option WITH
REPOSITION enthalten.

ESCAPE BOTTOM bedeutet, dass die Verarbeitung mit dem ersten Statement nach der

BOTTOM Verarbeitungsschleife fortgesetzt werden soll. Die Schleife wird beendet, und
schleifenabschliefende Verarbeitungen (abschliefSfendes BREAK und END DATA) werden fiir
alle zu beendenden Schleifen ausgefiihrt.

Im Reporting Mode ist ESCAPE BOTTOM die Voreinstellung.

(r) Notation ( r): Wenn auf BOTTOM ein Label oder eine Referenznummer folgt, wird die
Verarbeitung mit dem ersten Statement nach der Verarbeitungsschleife fortgesetzt, das durch
das Label oder die Referenznummer identifiziert wird.

Ein Label oder eine Referenznummer kann jedoch nur dann angegeben werden, wenn das
ESCAPE BOTTOM-Statement innerhalb der referenzierten Verarbeitungschleife steht.

IMMEDIATE | Wenn Sie das Schliisselwort IMMEDTIATE angeben, werden keine abschliefSenden
schleifenbeendenden Verarbeitungen durchgefiihrt.
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ESCAPE Diese Option bewirkt, dass das aktive Natural-Unterprogramm, das entweder iiber PERFORMN,
ROUTINE CALLNAT, FETCH RETURN oder als Hauptprogramm aufgerufen wurde, die Kontrolle abgibt.

Im Falle einer Subroutine wird die Verarbeitung mit dem ersten Statement fortgesetzt, das
auf das Statement folgt, mit dem die Subroutine aufgerufen wurde.

Im Falle eines Hauptprogramms gelangt Natural in den Kommando-Modus. Alle aktiven
Schleifen innerhalb des Unterprogramms werden beendet und schleifenabschliefiende
Verarbeitungen (BREAK und END OF DATA) sowie vom Benutzer bestimmte
Gruppenwechsel-Verarbeitungen (PERFORM BREAK) durchgefiihrt, und zwar fiir alle
betroffenen Verarbeitungsschleifen. Steht das ESCAPE ROUTINE-Statement in einem auf Stufe
(Level) 1 ausgefiihrten Hauptprogramm, wird aufserdem eine abschliefSende
End-of-Page-Verarbeitung durchgefiihrt.

ESCAPE Diese Option bewirkt, dass die gesamte aktive Programmebene, einschliefSlich aller internen
MODULE Subroutinen, die Kontrolle abgibt. Die Kontrolle wird dann an das Objekt der vorherigen
Programmebene zuriickgegeben.

Wenn ESCAPE MODULE in einer Hierarchie interner Subroutinen benutzt wird, ermoglicht es
diese Option, alle auf dieser Ebene laufenden Unterprogramme sofort zu verlassen.

Wenn keine interne Subroutine aktiv ist, fithrt ESCAPE MODULE zum gleichen Ergebnis wie
ESCAPE ROUTINE.

ESCAPE MODULE ist nur bei internen Subroutinen von Bedeutung. Bei externen Subroutinen,
Subprogrammen und aufgerufenen Programmen hat diese Option denselben Effekt wie
ESCAPE ROUTINE.

Wie bei ESCAPE ROUTINE wird eine schleifenabschliefiende Verarbeitung ausgefiihrt. Geben
Sie aber das Schliisselwort IMMEDIATE an, wird keine schleifenbeendende Verarbeitung
ausgefiihrt.

Beispiel

** Example 'ESCEX1': ESCAPE
khkhkkhkkhkhkhkhkhkhkhhkhkhkhkkhkhhkhhkhkhkhhkhkhkhkhkhkhrhhkkhhkhhkhkhkhhkhhhkhkhhhhkhkhkhhhhkhkhkhhhhkhkhhkhkhhkhkhixk
DEFINE DATA LOCAL
1 EMPLOY-VIEW VIEW OF EMPLOYEES
2 CITY
FIRST-NAME
NAME
AREA-CODE
PHONE

NN NN

*

1 #CITY (A20) INIT <" '>
1 f]CNTL (A1) INIT <" '>
END-DEFINE

*
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REPEAT
INPUT "ENTER VALUE FOR CITY: " #CITY
/ 'OR "".'"'" TO TERMINATE '
IF #CITY = ".°
ESCAPE BOTTOM
END-IF
/*
FND. FIND EMPLOY-VIEW WITH CITY = #CITY
/*
IF NO RECORDS FOUND
WRITE 'NO RECORDS FOUND'
ESCAPE BOTTOM (FND.)
END-NOREC
AT START OF DATA
INPUT (AD=0) 'RECORDS FOUND:' *NUMBER //

"ENTER "'D"'' TO DISPLAY RECORDS' #CNTL (AD=M)

IF #CNTL NE 'D"
ESCAPE BOTTOM (FND.)
END-IF
END-START
/%
DISPLAY NOTITLE NAME FIRST-NAME PHONE
END-FIND
END-REPEAT

Ausgabe des Programms ESCEX1:

ENTER VALUE FOR CITY: PARIS
(OR "." TO TERMINATE)

Nach Eingabe und Bestatigung des Namens der Stadt:

RECORDS FOUND: 26
ENTER 'D' TO DISPLAY RECORDS D

Ergebnis nach Eingabe und Bestatigung von D:

NAME FIRST-NAME TELEPHONE
MAIZIERE ELISABETH 46758304
MARX JEAN-MARIE 40738871
REIGNARD JACQUELINE 48472153
RENAUD MICHEL 46055008
REMOUE GERMAINE 36929371
LAVENDA SALOMON 40155905
BROUSSE GUY 37502323
GIORDA LOUIS 37497316
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SIECA
CENSTIER
bucC
CAHN
MAZUY
FAURIE
VALLY
BRETON
GIGLEUX
KORAB-BRZOZOWSKI
XOLIN
LEGRIS
VVVYV

FRANCOIS
BERNARD
JEAN-PAUL
RAYMOND
ROBERT
HENRI
ALAIN
JEAN-MARIE
JACQUES
BOGDAN
CHRISTIAN
ROGER

40487413
38070268
38065261
43723961
44286899
44341159
47326249
48467146
40477399
45288048
46060015
39341509
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Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Verwandte Statements: ADD | COMPRESS | COMPUTE | DIVIDE | MOVE | MOVE ALL | MULTIPLY | RESET
| SEPARATE | SUBTRACT

Gehort zur Funktionsgruppe: Arithmetische Funktionen und Datenzuweisungen

Syntax 1 — EXAMINE

EXAMINE [DIRECTION-clausel

operandl

[FULL [VALUE [OF]]] { SUBSTRING
(operandl,operandZ, operand3)

POSITION-clause

[FOR][FULL [VALUE [OF]]] [PATTERN] operand4
[DELIMITERS-option]
{[DELETE-REPLACE-clause][GIVING-clause]}

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Syntax-Beschreibung — Syntax 1

Das Statement EXAMINE dient dazu, den Inhalt eines alphanumerischen oder bindren Feldes (oder
eines Bereiches von Feldern innerhalb eines Arrays) nach einer bestimmten Zeichenkette abzusuchen
und um

® zu zdhlen, wie oft eine bestimmte Zeichenkette vorkommt;

® die Byte-Position zuriickzugeben, an der eine gesuchte Zeichenkette zuerst erscheint;

® die signifikante Lange des Inhalts eines Feldes zuriickzugeben, d.h. die Feldlange ohne nachfol-
gende Leerzeichen;

® die Auspragungsnummer (Indizes) eines Array-Feldes zurtickzugeben, wo eine Zeichenkette
zuerst gefunden wurde;

" eine Zeichenkette auszutauschen;

" eine Zeichenkette zu 10schen.
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Operanden-Definitionstabelle:

Operand Mdgliche Struktur Mogliche Formate Referenzierung| Dynam. Definition
erlaubt

operandl |C*|S |A AU B ja nein

operand? |C |S N|P|I| |B* ja nein

operand3 |C |S N(P|I| |B* ja nein

operand4 |C |S |A AU B ja nein

* operandl darf nur eine Konstante sein, wenn Sie die GIVING-Klausel verwenden, aber nicht,
wenn Sie die DELETE-REPLACE-Klausel verwenden.

* Format B von operandZund operand3 kann nur mit einer Lange von kleiner gleich 4 verwendet

werden.

Syntax-Element-Beschreibung;:

DIRECTION-clause

Suchrichtung:

Mit dieser Klausel legen Sie die Suchrichtung fest. Weitere Informationen siehe
DIRECTION-Klausel weiter unten.

operandl

Zu untersuchendes Feld:
operandl ist das Feld, dessen Inhalt untersucht werden soll.

Ist operand] eine dynamische Variable, kann deren Lange iiber eine
REPLACE-Operation auf einen hoheren oder niedrigeren Wert gesetzt werden;
durch eine DELETE-Operation kann deren Lange auf "0" gesetzt werden. Die
aktuelle Lange einer dynamischen Variablen kann tiber die Systemvariable
*LENGTH ermittelt werden.

Sie finden allgemeine Informationen tiber dynamische Variablen im Abschnitt
Grofle und dynamische Variablen/Felder.

POSITION-clause

POSITION-Klausel:

Mit dieser Klausel kénnen Sie fiir die Untersuchung eine Start- und
Endeposition innerhalb von operandl angeben (oder den Substring von
operandl). Weitere Informationen siehe POSITION-Klausel weiter unten.

operand4 Suchwert:
operand4 ist der fiir die Untersuchung zu verwendende Wert.
Weitere Informationen zu operand4 und operandé siehe operand6, der in
der unten beschriebenen DELETE REPLACE-Klausel benutzt wird.

FULL FULL-Option:
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Wenn Sie fiir einen Operanden FULL angeben, so wird der gesamte Wert,
einschliefSlich nachfolgender Leerstellen, verarbeitet; ohne FULL werden dem
Wert nachfolgende Leerstellen bei der Verarbeitung ignoriert.

SUBSTRING

SUBSTRING-Option:

Normalerweise wird der ganze Inhalt des Feldes untersucht, und zwar vom
Anfang des Feldes bis zum Ende bzw. bis zum letzten signifikanten Zeichen.

Die Option SUBSTRING ermoglicht es Thnen, nur einen bestimmten Teil des
Feldes zu untersuchen. In der SUBSTRING-Klausel geben Sie nach dem
Feldnamen (operandl) zunachst die erste Stelle (operand?) und dann die
Lange (operand3) des Feldteils, der untersucht werden soll, an.

Um zum Beispiel die 5. bis einschliefslich 12. Stelle eines Feldes #A zu
untersuchen, geben Sie folgendes an:

EXAMINE SUBSTRING(#A,5,8).

Anmerkung:

1. Wenn Sie operandZ weglassen, wird ab Anfang des Feldes untersucht.

2. Wenn Sie operand3weglassen, wird ab der angegebenen Stelle (operand?)
bis zum Ende des Feldes untersucht.

3. Wenn SUBSTRING in Verbindung mit einer dynamischen Variable benutzt
wird, verhailt sich das Feld wie eine Variable fester Lange, d.h. die Lange
(*LENGTH) andert sich nicht als Ergebnis der EXAMINE-Operation, ungeachtet
der Tatsache, ob eine DELETE- oder REPLACE-Operation ausgefiihrt wurde
oder nicht.

PATTERN

PATTERN-Option:

Wenn Sie das Feld nach einem Wert absuchen mochten, der Variablen enthalt,
d.h. Platzhalter fiir Stellen, die bei der Suche nicht beriicksichtigt werden sollen,
verwenden Sie die Option PATTERN. operand4 kann dann die folgenden
Platzhalter fiir nicht zu untersuchende Stellen enthalten:

® Ein Punkt (.), Fragezeichen (?) oder Unterstrich (_) steht fiir eine einzelne
Stelle, die nicht untersucht werden soll.

® Ein Stern (*) oder Prozentzeichen (%) steht fiir eine beliebige Anzahl von
Stellen, die nicht untersucht werden sollen.

Beispiel:

Mit PATTERN "NAT*AL' konnten Sie ein Feld nach jedem Wert, in dem NAT
und AL vorkommt, absuchen, ganz gleich, welche und wieviele andere Zeichen
zwischen NAT und AL stehen (dies wiirde z.B. auf die Werte NATURAL und
NATIONAL zutreffen, aber auch auf NATAL).
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DELIMITERS-option

DELIMITERS-Option:

Diese Option wird zum Suchen eines Wertes benutzt, der Delimiter darstellt.
Einzelheiten, sieche DELIMITERS-Option weiter unten.

DELETE-REPLACE-clause

DELETE REPLACE-Klausel:

Die DELETE-Option dieser Klausel wird zum Loschen jedes Suchwertes
(operand4) benutzt, der in operandl gefunden wird.

Die REPLACE-Option wird zum Austauschen jedes in operandl gefundenen
Suchwertes (operand4) durch den in operandé angegebenen Wert benutzt.

Siehe DELETE REPLACE-Klausel weiter unten.

GIVING-clause

GIVING-Klausel:

Siehe GIVING-Klausel weiter unten.

DIRECTION-Klausel

Diese Klausel bestimmt die Suchrichtung.

FORWARD
BACKWARD

operand8

DIRECTION

|

Operanden-Definitionstabelle:

Operand Magliche Struktur | Mogliche Formate |Referenzierung| Dynam. Definition

erlaubt

operand8 |C ‘S ‘ | ‘

AT e

Syntax-Element-Beschreibung:

FORWARD | Wenn Sie FORWARD angeben, wird der Feldinhalt von links nach rechts untersucht.

BACKWARD |\enn Sie BACKWARD angeben, wird der Feldinhalt von rechts nach links untersucht.

operand8

Wenn Sie operand8angeben, wird die Suchrichtung durch den Inhalt von operand8bestimmt.
operand8 muss mit Format/Lange Al definiert werden. Wenn operand8 ein "F" enthalt,
dann ist die Suchrichtung FORWARD; wenn operand8ein "B" enthilt, dann ist die Suchrichtung
BACKWARD. Alle anderen Werte sind ungiiltig und werden zuriickgewiesen: wenn operand8
eine Konstante ist, wird der Wert zur Kompilierzeit zuriickgewiesen; wenn operand8 eine
Variable ist, wird der Wert zur Laufzeit zuriickgewiesen.

| Anmerkung: Wenn die DIRECTION-Klausel nicht angegeben ist, wird die Standardrichtung

FORWARD benutzt.
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POSITION-Klausel

Mit dieser Klausel konnen Sie fiir die Untersuchung eine Start- und Endeposition innerhalb von
operandl angeben (oder den Substring von operandl).

ENDING AT
[[STARTING] FROM [POSITION] operanddl { THRU } [POSITION] operandl0
Operanden-Definitionstabelle:
Operand Mogliche Struktur | Mogliche Formate |Referenzierung | Dynam. Definition
erlaubt
operand9 |C |S N|P|I ja nein
operandl0 |C |S N|P|I ja nein
Syntax-Element-Beschreibung;:
FROM operand9 operand9 definiert die Startposition fiir die Untersuchung.

ENDING AT / THROUGH operandi0 operandl0 definiert die Endeposition fiir die Untersuchung.

Startposition (operand9) und Endeposition (operand10) sind relativ zu operandl oder dem Substring
von operandl und werden beide verarbeitet.

Die Suche beginnt an der Startposition und endet an der Endeposition.

Wenn Start- und/oder Endeposition nicht angegeben sind, gelten die Standardwerte fiir die Posi-
tion. Der Wert wird duch die Suchrichtung bestimmt:

Richtung |Standardstartposition Standardendeposition
FORWARD |1 (erstes Zeichen) Lange von operandl (letztes Zeichen)
BACKWARD|Lange von operandl (letztes Zeichen)|1 (erstes Zeichen)

Mit dieser Losung ist EXAMINE BACKWARD ... identisch mit EXAMINE BACKWARD ... FROM
*LENGTH(...) THRU 1 und funktioniert wie erwartet.

| Anmerkung: Eine Suche wird nicht durchgefiihrt wenn die Suchrichtung FORWARD ist und

die Startposition grofer als die Endeposition ist, oder wenn die Suchrichtung BACKWARD ist
und die Startposition kleiner als die Endeposition ist.
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DELIMITERS-Option

ABSOLUTE
[WITH DELIMITERS]
[WITH DELIMITERS] operand5

Operanden-Definitionstabelle:

Operand Mogliche Struktur | Mogliche Formate |Referenzierung| Dynam. Definition
erlaubt
operand5 |C ‘S ‘ | ‘ AI | l ‘ ‘B‘ ‘ ‘ | | l ja nein

Syntax-Element-Beschreibung:

ABSOLUTE Absolute Suche:

Standardmaéfig gilt die Option ABSOLUTE; d.h. die zu suchende Zeichenkette wird
auch gefunden, wenn sie von anderen Zeichen umgeben und Teil einer langeren
Zeichenkette ist.

WITH DELIMITERS Suchwert mit beliebigen Begrenzungszeichen:

MitWITH DELIMITERS wird ein Wert gesucht, dem je ein Leerzeichen oder irgendein
anderes Zeichen, das weder ein Buchstabe noch eine Ziffer ist, vor- und nachgestellt

ist.
WITH DELIMITERS Suchwert mit bestimmten Begrenzungszeichen:
CPEFRLIES Mit WITH DELIMITERS operand5 wird ein Wert gesucht, der von dem/den in
operand5 angegebenen Zeichen eingegrenzt ist.
DELETE REPLACE-Klausel
[AND { DELETE [FIRST] }
REPLACE [FIRST] [WITH] [FULL [VALUE [OF]]] operandé
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Operanden-Definitionstabelle:

Operand Mogliche Struktur | Mogliche Formate [Referenzierung| Dynam. Definition
erlaubt
operands |C |s |A | | |a]ul|]|[B]]]|]]] ja nein

Syntax-Element-Beschreibung;:

DELETE [Lgsch-Option:

Dient zum Loschen der ersten (oder aller) Auspragung(en) des Suchwertes (operand4) im Inhalt
von operandl.

REPLACE | A ustausch-Option:

Wird benutzt zum Austauschen der ersten (oder aller) Auspragung(en) des Suchwertes (operand4)
in operandl durch den in operand6 angegebenen Austauschwert.

FIRST Loschen/Austauschen des ersten identischen Werts:

Wenn Sie das Schliisselwort FIRST angeben, wird nur der erste identische Wert
geloscht/ausgetauscht.

] Anmerkungen:

1. Wenn die REPLACE-Operation zur Generierung von mehr Zeichen fiihrt als in operandI passen,
erhalten Sie eine Fehlermeldung.

2. Wenn operandl eine dynamische Variable ist, kann eine REPLACE-Operation dazu fithren, dass
seine Lange vergrofiert oder verkleinert wird; eine DELETE-Operation kann dazu fithren, dass
seine Lange auf Null (0) gesetzt wird. Die aktuelle Lange einer dynamischen Variablen kann
mittels der Systemvariable *LENGTH ermittelt werden. Allgemeine Informationen zu dynamischen
Variablen siehe Dynamische Variablen benutzen.

3. Falls ein Laufzeitfehler auftritt, bleibt das gepriifte Feld unverandert.
Suchen und Ersetzen mit mehreren Werten

Der Suchwert (operand4) und der Ersetzungswert (operand6) konnen auch als Array-Felder
definiert werden. Dadurch ist es mit nur einem EXAMINE-Statement moglich, mehrere unterschied-
liche Muster in dem gepriiften Feld (operandI) zu ersetzen. Der Such- und der Ersetzungsoperand
brauchen nicht die gleiche Anzahl an Auspragungen zu haben. Es muss lediglich die Ubertragungs-
kompatibilitat zwischen diesen Feldern gewahrleistet sein, d.h. operand4:=operand6 muss eine
gliltige Operation sein; siehe auch Zuweisungen bei Arrays im Leitfaden zur Programmierung.

Die Operationslogik fiir die Suche mit mehreren Werten arbeitet wie folgt:

® Das zu priifenden Feld (operand6) wird nur einmal durchlaufen, entweder von links nach rechts
tiir Richtung FORWARD oder von rechts nach links fiir Richtung BACKWARD.
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® Die Werte im Such-Array (operand4) werden, beginnend mit der ersten Position, auf Uberein-
stimmung gepriift, und zwar einer nach dem anderen, wobei mit der Array-Auspragung mit
dem niedrigsten Index begonnen wird.

® Wird kein Suchwert gefunden, wird der Vergleich auf der nachsten Feldposition fortgesetzt.

® Wenn eines der gesuchten Muster in einem gepriiften Feld (operandl) gefunden wird, dann
wird es durch den Wert des Ersetzungs-Arrays (operand6) ersetzt, das das libereinstimmende
Muster in operand4 belegt, wenn eine Operation operand4:=operand6 ausgefiihrt wiirde.

* Nachdem die Ersetzung eines Musters erfolgt ist, wird der Vergleichsvorgang unmittelbar nach
dem eingefiigten Wert mit der ersten Auspragung fiir das Such-Array fortgesetzt. Das bedeutet,
dass ein schon einmal ersetztes Muster iibersprungen wird und kein zweites Mal mehr ersetzt
werden kann.

Beispiel 1:

Dieses Beispiel zeigt die Ersetzung des Kleiner-als-Zeichens (<), des Grofier-als-Zeichens (>) und
des Zeichens fiir das Kaufmannische Und (&) durch die entsprechenden HTML-Zeichen '&1t; ",
"&gt; ' und '&amp; .

DEFINE DATA LOCAL

1 ##HTML  (A/1:3) DYNAMIC INIT <'&1t;"','&gt;', '&amp;'>
1 #TAB (A/1:3) DYNAMIC INIT <'<','>"','&"'>

1 #DOC(A) DYNAMIC /* document to be replaced
END-DEFINE

#D0C := 'a&1t;&1t;b&amp;b&gt;clgt;"

WRITE #DOC (AL=30) 'before'’

/* Replace #DOC using #HTML to #TAB (n:1 replacement)
EXAMINE #DOC FOR #HTML(*) REPLACE #TAB(*)

/* "&1t;" s replaced by '<' (4:1 replacement)

/* "&gt;"' is replaced by '>" (4:1 replacement)

/* '&amp;' is replaced by '&' (5:1 replacement)
WRITE #DOC (AL=30) 'after'

END

Beispiel 2:

Dieses Beispiel zeigt die Ersetzung des Musters 'AA", "Aa' und 'aA' durch '++', des Musters
"BB', 'Bb' und 'bB' durch '--"' und des Musters 'CC', 'Cc' und 'cC' durch '**"'.

DEFINE DATA LOCAL

1 SV (A2/1:3,1:3) INIT (1,V) <"AA','BB','CC'>
(3,V) <'Aa','Bb",'Cc'>
(2,V) <'aA','bB','cC'>

1 4RV (A2/1:3) INIT U= V== Vesel s
1 ##STRING (A20) INIT <"AAABbbbbBCCCcccCaaaA'>
END-DEFINE

DISPLAY #STRING  /* shows " AAABbbbbBCCCcccCaaaA'
EXAMINE #STRING FOR #SV(*,*)
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AND REPLACE WITH #RV(*)

DISPLAY ##STRING /* shows "++A--bb--**Fx*cr*ga++!
END
GIVING-Klausel
GIVING
NUMBER
[GIVING] ‘ POSITION ’ [IN] operand7
LENGTH
[GIVING] INDEX [IN] operand7...3

Operanden-Definitionstabelle:

Operand Mogliche Struktur | Mogliche Formate |Referenzierung | Dynam. Definition

erlaubt

operand7 ‘S ‘

| LN i

Syntax-Element-Beschreibung;:

GIVING Wenn nur das Schliisselwort GIVING angegeben wird, entspricht dies GIVING
NUMBER (Voreinstellung).

NUMBER Wird benutzt, um die Zahl zu erhalten, wie oft der zu suchende Wert (operand4)
in dem Feld (operandl) gefunden wird, dessen Inhalt tiberpriift werden soll.

POSITION Mit GIVING POSITION erhalten Sie die Byte-Position, die der erste gefundene Wert
(operand4) innerhalb von operandl (bzw. des Substrings von operandl) innehat.

LENGTH Mit GIVING LENGTH erhalten Sie die Lange von operand1 (bzw. des Substrings von
operandl), nachdem alle DELETE- bzw. REPLACE-Operationen abgeschlossen sind.
Nachfolgende Leerzeichen werden ignoriert.

operand? Die Anzahl der Auspragungen des Suchwertes. Wenn auch die Option REPLACE
FIRST oder DELETE FIRST benutzt wird, ist die Zahl nicht grofSer als 1.

INDEX operand?7. . .3 Siehe GIVING INDEX-Option weiter unten.
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GIVING INDEX-Option

[GIVING] INDEX [IN] operand7...3

Diese Option steht nur zur Verfiigung, wenn das zu iiberpriifende zugrundeliegende Feld ein
Array-Feld ist.

Syntax-Element-Beschreibung;:

INDEX Mit GIVING INDEX erhalten Sie die Nummer der Auspragung (Index) von operandl, in
der der erste gefundene Wert (operand4) enthalten ist.

operand/ muss genauso oft angegeben werden wie operandl Dimensionen hat (hochstens
dreimal). operand7 enthalt Null, wenn der gesuchte Wert in keiner der Auspragungen
enthalten ist.

operand’/...3

| Anmerkung: Falls der Indexbereich von operandi die Auspragung Null enthalt (z.B. 0:5),

ist der Wert 0 in operand’ zweideutig. In diesem Falle sollte eine zusatzliche GIVING
NUMBER-Klausel verwendet werden, um festzustellen, ob der gesuchte Wert tatsachlich
vorkommt oder nicht.

Syntax 2 — EXAMINE TRANSLATE

operandl
EXAMINE [AND]
SUBSTRING (operandl,operandZ,operand3)
UPPER
INTO { } [CASE]
TRANSLATE LOWER
USING[INVERTED] operand4

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Syntax-Beschreibung — Syntax 2

Das Statement EXAMINE TRANSLATE dient dazu, die in einem Feld enthaltenen Zeichen in Grof3-
oder Kleinschreibung oder in andere Zeichen umzusetzen.
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Operanden-Definitionstabelle:

Operand Mogliche Struktur ~ Mdgliche Formate  Referenzierung Dynam. Definition
erlaubt

operandl S |A A B ja nein

operandz |C |S NPI B* ja nein

operand3 |C |S NPI B* ja nein

operand4 S |A A B ja nein

*Format B von operand2und operand3 kann nur mit einer Lange von kleiner gleich 4 verwendet
werden.

Syntax-Element-Beschreibung;:

EXAMINE operand] Umsetzung des kompletten Feldinhalts:

operand] ist das Feld, dessen Inhalt umgesetzt werden soll.

EXAMINE SUBSTRING Umsetzung von Teilen des Feldinhalts:

operandl operand? Normalerweise wird der Inhalt des gesamten Feldes umgesetzt.

operand3 Die Option SUBSTRING ermoglicht es Ihnen, nur einen bestimmten Teil des Feldes
umzusetzen. In der SUBSTRING-Klausel geben Sie nach dem Feldnamen
(operandl)zunichst die erste Stelle (operand?2) und dann die Lange (operand3)
des Feldteils, der umgesetzt werden soll, an.

Um zum Beispiel die 5. bis einschliefSlich 12. Stelle eines Feldes #A umzusetzen,
geben Sie folgendes an:

EXAMINE SUBSTRING(#A,5,8) AND TRANSLATE ...

Anmerkung: Wenn Sie operandZ? weglassen, wird ab Anfang des Feldes
umgesetzt. Wenn Sie operand3 weglassen, wird ab der ersten Stelle bis zum
Ende des Feldes umgesetzt.

TRANSLATE INTO UPPER | Umsetzung in Grobuchstaben:
CASE

Der Inhalt von operandl wird in Grofibuchstaben umgesetzt.
TRANSLATE INTO LOWER | Umsetzung in Kleinbuchstaben:

CASE

Der Inhalt von operandl wird in Kleinbuchstaben umgesetzt.
TRANSLATE USING Zu benutzende Umsetzungstabelle:
operand4

operand4 ist die Umsetzungstabelle, die fiir die Zeichenumsetzung verwendet
werden soll. Die Tabelle muss Format/Lange A2 oder B2 haben.
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Anmerkung: Falls fiir ein umzusetzendes Zeichen in der Umsetzungstabelle
mehr als eine Umsetzung definiert ist, gilt die jeweils letzte Umsetzung.

INVERTED Wenn Sie das Schliisselwort INVERTED angeben, wird die Umsetzungstabelle
(operand4) in umgekehrter Richtung verwendet, d.h. die Umsetzungsrichtung
wird umgekehrt.

Syntax 3 — EXAMINE fiir Unicode-Grapheme

operandl

SUBSTRING

EXAMINE [FULL [VALUE {
(operandl,operandZ2,operand3)

[OFIII

[POSITION-cTause]
[FOR] [CHARPOSITION operand4] [CHARLENGTH operand5]
[GIVING] POSITION IN operand6 [[GIVING] LENGTH IN operand7]

Eine Erlduterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Syntax-Beschreibung - Syntax 3

Unter einem Graphem versteht ein Benutzer normalerweise ein Zeichen. In den meisten Fallen
ist eine UTF-16 Code-Einheit (= U-Formatzeichen) ein Graphem, allerdings kann ein Graphem
auch aus mehreren Code-Einheiten bestehen. Beispiele sind: eine Folge von einem Basiszeichen
gefolgt von Kombinationszeichen oder einem Ersatz-Paar. Weitere Informationen zu Graphemen
und anderen Unicode-Begriffen entnehmen Sie dem Dokument The Unicode Standard unter
http:/[www.unicode.org/.

Das Statement EXAMINE fiir U-Format-Operanden spricht im Allgemeinen Code-Einheiten an.
Allerdings ist es bei CHARPOSITION- und CHARLENGTH-Klauseln moglich, die Startposition und
Lange (als Code-Einheiten) einer Graphem-Sequenz zu erhalten. Die zuriickgegeben Code-Ein-
heitswerte konnen dann in anderen Statements/Klauseln benutzt werden, fiir die Code-Einheits-
operanden erforderlich sind (zum Beispiel in einer SUBSTRING-Klausel).

Weitere Informationen zur Syntax des EXAMINE-Statements, siehe auch Unicode and Code Page
Support in Natural Programming Language, Abschnitt Statements, EXAMINE.
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Operanden-Definitionstabelle:

Operand Magliche Struktur Magliche Formate Referenzierung | Dynam. Definition
erlaubt
operandl |C |S |A U B ja nein
operandz |C |S N|P|I| |B* ja nein
operand3 |C |S N|P|I| |B* ja nein
operand4 |C |S |A N|P|I ja nein
operand5s |C |S |A N|P|I ja nein
operand6 |C |S N|P|I ja nein
operand/ |C |5 N|P|I ja nein

* Format B von operand2 und operand3 kann nur mit einer Lange von kleiner gleich 4 benutzt

werden.

Syntax-Element-Beschreibung:

FULL

FULL-Option:

Wenn FULL fiir einen Operanden angegeben wird, wird der gesamte Wert,
einschliefSlich der nachfolgenden Leerzeichen abgearbeitet. Wenn FUL L nicht angegeben
wird, werden nach folgende Leerzeichen im Operanden ignoriert.

SUBSTRING

operandl
operand2

operand3

SUBSTRING-Option:

Normalerweise wird der ganze Inhalt des Feldes untersucht, und zwar vom Anfang
des Feldes bis zum Ende bzw. bis zum letzten signifikanten Zeichen.

Die Option SUBSTRING ermoglicht es Ihnen, nur einen bestimmten Teil des Feldes zu
untersuchen. In der SUBSTRING-Klausel geben Sie nach dem Feldnamen (operandI)
zunéchst die erste Stelle (operand?2) und dann die Lange (operand3) des Feldteils an,
der untersucht werden soll. operandZund operand3 werden als Code-Einheiten
angegeben.

Um zum Beispiel die 5. bis einschliefilich 12. Stelle eines Feldes #A zu untersuchen,
geben Sie folgendes an:

EXAMINE SUBSTRING (#A,5,8)

Anmerkung:

1. Wenn Sie operandZ? weglassen, wird ab Anfang des Feldes (Position 1) untersucht.

2. Wenn Sie operand3 weglassen, wird ab der angegebenen Stelle bis zum Ende des
Feldes untersucht.

3. Wenn SUBSTRING in Verbindung mit einer dynamischen Variable benutzt wird,
verhaélt sich das Feld wie eine Variable fester Lange, d.h. die Lange (*LENGTH) dndert
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sich nicht als Ergebnis der EXAMINE-Operation, ungeachtet der Tatsache, ob eine
DELETE- oder REPLACE-Operation ausgefiihrt wurde oder nicht.

POSITION-clause

POSITION-Klausel:

Bereichswerte fiir FROM und THRU werden in Form von Code-Einheiten angegeben.
Weitere Informationen siehe POSITION-Klausel unter Syntax 1.

CHARPOSITION CHARPOSITION-Klausel:

CPEFENEE operand4 legt die Startposition (als Unicode-Grapheme) der Graphem-Sequenz fest.
Die entsprechende Position wird in operandé in Form von Code-Einheiten
zuriickgegeben. Diese Klausel kann weggelassen werden, wenn die
CHARLENGTH-Klausel angegeben wird; in diesem Fall ist die Startposition 1.

CHARLENGTH CHARLENGTH-Klausel:

operand5

operandb legt die Lange der Graphem-Sequenz (als Unicode-Grapheme) fest. Die
Lange der Graphem-Sequenz wird in Form von Code-Einheiten in operand’/
zuriickgegeben. Diese Klausel kann weggelassen werden, wenn die
CHARPOSITION-Klausel angegeben wird; in diesem Fall wird die Lange von der
Startposition bis zum Ende der Zeichenkette zuriickgegeben.

GIVING POSITION IN

operandé

GIVING POSITION-Klausel:

operand6 enthilt (als Code-Einheiten) die Startposition der von operand4 und
operand5 definierten Graphem-Sequenz. Wenn operandl weniger als operand4
Grapheme hat, wird Null (0) zuriickgegeben. Diese Klausel kann weggelassen werden,
wenn die GIVING LENGTH-Klausel angegeben wird.

GIVING LENGTH IN

GIVING LENGTH-Klausel:

eperang/ operand/ enthalt (als Code-Einheiten) die Lange der mit operand4 und operandb
definierten Graphem-Sequenz. Wenn operandl weniger als operand4+operandb
Grapheme hat, wird 0 zuriickgegeben. Diese Klausel kann weggelassen werden, wenn
die GIVING POSITION-Klausel angegeben wird.
i Anmerkungen:

1. Es muss entweder die CHARPOSITION- oder die CHARLENGTH-Klausel oder beide angegeben

werden.

2. Esmuss entweder die GIVING POSITION-oder die GIVING LENGTH-Klausel oder beide angegeben

werden.
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Beispiele

= Beispiel 1 — EXAMINE

= Beispiel 2— EXAMINE SUBSTRING, PATTERN, TRANSLATE
= Beispiel 3 — EXAMINE TRANSLATE

= Beispiel 4 — EXAMINE fiir Unicode-Grapheme

Beispiel 1 — EXAMINE

** Example 'EXMEX1': EXAMINE
P i b b B b i b S B b b S i b b S i S b b o S S S b S i b b b b o i b b b b b i S b b S b S b B b b i S b b b b i b b b b i e b b b S
DEFINE DATA LOCAL

1 #TEXT  (A40)

A (A1)

#START  (N2)

#NMB1 ~ (N2)

#NMB2  (N2)

#INMB3  (N2)

#ENMBEX2 (N2)

#NMBEX3 (N2)

#INMBEX4 (N2)

#FPOSEX5 (N2)

#LGHEX6 (N2)

#ENMBEX7 (N2)

1 #FNMBEX8 (N2)

END-DEFINE

*

WRITE 'EXAMPLE 1 (GIVING NUMBER, WITH DELIMITER)'

MOVE 'ABC ABC .A. .B. .C. -A- -B-  -C- ' TO #TEXT
ASSIGN #A = 'A"

EXAMINE #fTEXT FOR #A GIVING NUMBER NMB1

EXAMINE #TEXT FOR #A WITH DELIMITER GIVING NUMBER #NMB2

2 b b b b b b

EXAMINE #fTEXT FOR ffA WITH DELIMITER '.' GIVING NUMBER #fNMB3

WRITE NOTITLE '=" #NMB1 '=' #fNMB2 '=' {fNMB3

*

WRITE / '"EXAMPLE 2 (WITH DELIMITER, REPLACE, GIVING NUMBER)'

WRITE '="' #TEXT

EXAMINE #f'TEXT FOR #fA WITH DELIMITER '-' REPLACE WITH '*'
GIVING NUMBER #NMBEX2

WRITE '=' #fTEXT '=" #NMBEX2

*

WRITE / '"EXAMPLE 3 (REPLACE, GIVING NUMBER)'

WRITE '="' #TEXT

EXAMINE #TEXT ' ' REPLACE WITH '+' GIVING NUMBER #NMBEX3

WRITE '=' #TEXT '="' #NMBEX3

*

WRITE / '"EXAMPLE 4 (FULL, REPLACE, GIVING NUMBER)'
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WRITE '=' HTEXT
EXAMINE FULL #TEXT ' ' REPLACE WITH '+' GIVING NUMBER #NMBEX4
WRITE '=' #TEXT '=' #NMBEX4

*

WRITE / '"EXAMPLE 5 (DELETE, GIVING POSITION)'

WRITE '="' #TEXT

EXAMINE #TEXT '+' DELETE GIVING POSITION #POSEX5
WRITE '=' #TEXT '=" #fPOSEX5

*

WRITE / "EXAMPLE 6 (DELETE, GIVING LENGTH)'

WRITE '="' #TEXT

EXAMINE #fTEXT FOR 'A' DELETE GIVING LENGTH #LGHEX6
WRITE '=' #TEXT '="' #LGHEX6

*

*

NEWPAGE

*

MOVE 'ABC A B C AL 0B LG -A-  -B-  -C- ' TO #TEXT

*

ASSIGN #f/A = 'A B C'

ASSIGN #START = 6

*

WRITE / '"EXAMPLE 7 (SUBSTRING, GIVING NUMBER)'

WRITE '=' #fTEXT

EXAMINE SUBSTRING(#TEXT,#START,9) FOR #A GIVING NUMBER #NMBEX7
WRITE '=' #TEXT '=' 4NMBEX7

*

WRITE / '"EXAMPLE 8 (PATTERN, GIVING NUMBER)'

WRITE '=' HTEXT

EXAMINE #TEXT FOR PATTERN '-A-' GIVING NUMBER #NMBEX8
WRITE '=' #TEXT '=' {NMBEX8

*

END

Ausgabe des Programms EXMEX1:

EXAMPLE 1 (GIVING NUMBER, WITH DELIMITER)
#NMB1 : 4 {INMB2: 3 JENMB3: 1

EXAMPLE 2 (WITH DELIMITER, REPLACE, GIVING NUMBER)
#fTEXT: ABC A B C AL 0B LC. -A-  -B-
#TEXT: ABC A B C AL .B. .C. -*%- -B- {INMBEX2: 1

EXAMPLE 3 (REPLACE, GIVING NUMBER)
#TEXT: ABC A B C A, .B. .C. -*x-  -B-
#TEXT: ABCH++A+B+CH++. A.++.B.++.C. ++++-*-++-B- {NMBEX3: 18

EXAMPLE 4 (FULL, REPLACE, GIVING NUMBER)
#TEXT: ABCH++A+B+CH+++ . A.++.B.++.C.++++-*-++-B-
#TEXT: ABCH++A+B+C+++ . A.++.B.++.C.++++-*-++-B-+ F#NMBEX4: 1
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EXAMPLE 5 (DELETE, GIVING POSITION)
#FTEXT: ABCH++A+B+CH++. A ++.B.++ . C.++++-*-++-B-+

#fTEXT: ABCABC.A..B..C.-*--B- #FPOSEX5:

EXAMPLE 6 (DELETE, GIVING LENGTH)
ffITEXT: ABCABC.A..B..C.-*--B-

##TEXT: BCBC...B..C.-*--B- #FLGHEX6 :

EXAMPLE 7 (SUBSTRING, GIVING NUMBER)
#fTEXT: ABC A B C AL 0B LC. -A-  -B-

#TEXT: ABC A B C S - N O -A- -B- {INMBEX7:

EXAMPLE 8 (PATTERN, GIVING NUMBER)
#fTEXT: ABC A B C A, .B. .C. -A-  -B-

#fTEXT: ABC A B C B - B O -A- -B-  #INMBEX8:

Beispiel 2— EXAMINE SUBSTRING, PATTERN, TRANSLATE

** Example 'EXMEXZ2': EXAMINE TRANSLATE

R R R R R b R R b I b e S R R i i i i R e i R e i i b b e b R e i b b e S b b e 4

DEFINE DATA LOCAL
1 #TEXT (A50)

1 #TAB  (A2/1:10)
1 #START (N2)
END-DEFINE

*

MOVE 'ABC A B C AL 0B LG -A-  -B-  -C- ' TO #TEXT

*

MOVE 'AX' TO #TAB(1)
MOVE 'BY' TO #TAB(2)
MOVE 'CZ' TO #TAB(3)

*

*

WRITE '"EXAMPLE 1 (USING TRANSLATION TABLE)'

WRITE '=' #fTEXT

EXAMINE #TEXT TRANSLATE USING #TAB(*)

WRITE NOTITLE '=' #TEXT

*

WRITE / '"EXAMPLE 2 (USING INVERTED TRANSLATION TABLE)'
WRITE '=' #TEXT

EXAMINE #fTEXT TRANSLATE USING INVERTED #TAB(*)

WRITE NOTITLE '=" #TEXT

*

WRITE / 'EXAMPLE 3 (USING SUBSTRING, LOWER CASE)'
WRITE '=' HTEXT
ASSIGN #START = 13

18

EXAMINE SUBSTRING(#TEXT,#START,15) TRANSLATE INTO LOWER CASE

WRITE ‘="' #TEXT
END
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Ausgabe des Programms EXMEX2:

EXAMPLE 1 (USING TRANSLATION TABLE)

#fTEXT: ABC A B C A, .B. .C. -A- -B- -C-
#TEXT: XYZ XY Z KoY. L. -X- Y- -Z-
EXAMPLE 2 (USING INVERTED TRANSLATION TABLE)

FTEXT: XYZ XY Z XYoo L. -X- -Y- -Z-
#fTEXT: ABC A B C AL 0B LC. -A-  -B- -C-
EXAMPLE 3 (USING SUBSTRING, LOWER CASE)

#TEXT: ABC A B C S - N O -A- -B- -C-
#fTEXT: ABC A B C .a. .b. .c. -A-  -B- -C-

Beispiel 3 — EXAMINE TRANSLATE

** Example 'EXMEX2': EXAMINE TRANSLATE

P i b b i B B i i S B i i b b e e b b b e S B i i b b o e b e o i b b e o
DEFINE DATA LOCAL

1 JTEXT  (A50)

1 #/TAB (A2/1:10)

1 #/START (N2)

END-DEFINE

*

MOVE '"ABC A B C AL 0B LC. -A-  -B-  -C- ' TO #TEXT
*

MOVE 'AX' TO #TAB(1)

MOVE 'BY' TO #TAB(2)

MOVE 'CZ' TO #TAB(3)

*
*

WRITE '"EXAMPLE 1 (USING TRANSLATION TABLE)'

WRITE '=' #TEXT
EXAMINE #TEXT TRANSLATE USING #TAB(*)
WRITE NOTITLE '=' #TEXT

*

WRITE / '"EXAMPLE 2 (USING INVERTED TRANSLATION TABLE)'

WRITE '="' #TEXT
EXAMINE ffTEXT TRANSLATE USING INVERTED #TAB(*)
WRITE NOTITLE '=' #TEXT

*

WRITE / '"EXAMPLE 3 (USING SUBSTRING, LOWER CASE)'

WRITE '=' #TEXT

ASSIGN #START = 13

EXAMINE SUBSTRING(#TEXT,#START,15) TRANSLATE INTO LOWER CASE
WRITE '=' #TEXT

END
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Ausgabe des Programms EXMEX2:

EXAMPLE 1 (USING TRANSLATION TABLE)

_B_
_Y_

_Y_
,B,

_B_

#fTEXT: ABC A B C A, .B. .C. -A-
#TEXT: XYZ XY Z XeooYe L. -X-
EXAMPLE 2 (USING INVERTED TRANSLATION TABLE)
FTEXT: XYZ XY Z XYoo L. -X-
#fTEXT: ABC A B C AL 0B LC. -A-
EXAMPLE 3 (USING SUBSTRING, LOWER CASE)
#TEXT: ABC A B C - N O -A-
#fTEXT: ABC A B C .a. .b. .c. -A-

Beispiel 4 — EXAMINE fiir Unicode-Grapheme

,B,

_C_
_Z_

_Z_
,C,

_C_
,C,

Dieses Beispiel veranschaulicht die Analyse einer Unicode-Zeichenkette mit den Zeichen & und
. Beide Zeichen sind als Basiszeichen, gefolgt von einem Kombinationszeichen festgelegt: & ist
als U+0061, gefolgt von U+0308 kodiert, und U ist als U+0075, gefolgt von U+0308 kodiert.

DEFINE DATA LOCAL
1 #U (U20)

1 #START (12)

1 #fPOS (I2)

1 ffLEN (I2)
END-DEFINE

#U := U'AB'-UH'00610308'-U'CD'-UH'00750308"'-U"'EF"
*

REPEAT
#FISTART := #START + 1
EXAMINE #U FOR CHARPOSITION #START
CHARLENGTH 1
GIVING POSITION IN #POS
LENGTH IN #LEN

INPUT (AD=0) MARK POSITION #POS IN FIELD *#U

' UNICODE-STRING: "' #U (AD=MI)

/] CHARACTER NO.:' #START (EM=9)
/ "STARTS AT BYTE POSITION:" #POS  (EM=9)
/" AND THE LENGTH IS:' #LEN  (EM=9)

WHILE #POS NE O

END-REPEAT

END
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Ausgabe:

GroRrechner-Umgebungen:

Windows-, UNIX- und OpenVMS-Umgebungen (mit Natural
Web 1/0 Interface):

UNICODE-STRING: ABa?CDu?EF

CHARACTER NO.: 1
STARTS AT BYTE POSITION: 1
AND THE LENGTH IS: 1

UNICODE-STRING: ABA&CDUEF

CHARACTER NO.: 1
STARTS AT BYTE POSITION: 1
AND THE LENGTH IS: 1

Driicken Sie die Eingabetaste um fortzufahren.

Driicken Sie die Eingabetaste um fortzufahren.

UNICODE-STRING: ABa?CDu?EF

CHARACTER NO.: 2
STARTS AT BYTE POSITION: 2
AND THE LENGTH IS: 1

UNICODE-STRING: AB&CDUEF

CHARACTER NO.: 2
STARTS AT BYTE POSITION: 2
AND THE LENGTH IS: 1

Driicken Sie die Eingabetaste um fortzufahren.

Driicken Sie die Eingabetaste um fortzufahren.

lang ist.

Beachten Sie, dass das Zeichen in Position 3 eine Kombinationszeichenfolge ist und zwei Code-Einheiten

UNICODE-STRING:
AB<b>a</b>?CDu?EF

CHARACTER NO.: 3
STARTS AT BYTE POSITION: 3
AND THE LENGTH IS: 2

UNICODE-STRING: AB<b>a</b>CDUEF

CHARACTER NO.: 3
STARTS AT BYTE POSITION: 3
AND THE LENGTH IS: 2

Und so weiter.

Und so weiter.
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dynamic-clause

EXPAND { } [GIVING operand5]

array-clause

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Verwandte Statements: REDUCE | RESIZE

Gehort zur Funktionsgruppe: Speicherverwaltungskontrolle fiir dynamische Variablen/X-Arrays

Funktion

Das Statement EXPAND dient dazu,

® die zugewiesene Lange einer dynamischen Variable (dynamic-clause) oder

® die Anzahl der Ausprdagungen von X-Arrays (array-clause)
Weitere Informationen entnehmen Sie den folgenden Abschnitten im Leitfaden zur Programmierung:

® Dynamische Variablen benutzen
® Hauptspeicherplatz fiir eine dynamische Variable zuweisen/freigeben
= X-Arrays

= Speicherverwaltung von X-Gruppen-Arrays

Syntax-Beschreibung

Operanden-Definitionstabelle:

Operand Mégliche Struktur Mégliche Formate Referenzierung| Dynam.
erlaubt Definition
operandl S |A A|U B nein nein
operand? |C|S I nein nein
operand3 A |G| |A|UN|P|I |F|B|D|T|L|C|G|O ja nein
operand4 |C|S N|P|I nein nein
operandb S 14 nein ja
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Syntax-Element-Beschreibung;:

dynamic-clause

DYNAMIC-Klausel:

Mit dem Statement EXPAND DYNAMIC VARIABLE konnen Sie die Lange des aktuell
zugewiesenen Speicherplatzes einer dynamischen Variable (operandI) auf den mit
operandZ angegebenen Wert erweitern.

Siehe DYNAMIC-Klausel weiter unten.

Zu erweiternde Variable:

operandl
operandlistdie dynamische Variable, fiir die die zugewiesene Lange erweitert werden
soll.

operand?2 Erweiterungswert:

operandZ dient dazu, die Lange anzugeben, auf die die dynamische Variable erweitert
werden soll. Der angegebene Wert muss eine nicht negative, numerische
Ganzzahl-Konstante oder eine Variable des Typs Integer4 (14) sein.

array-clause

Array-Klausel:

Mit dem Statement EXPAND ARRAY kénnen Sie Anzahl der Auspragungen des X-Arrays
(operand3) auf die mit (dim[,diml,dim]]) angegebene Ober- und Untergrenze
erweitern.

Siehe Array-Klausel weiter unten.

Zu erweiterndes X-Array:

operand3
operand3ist das X-Array, fiir das die Anzahl der Auspragungen erweitert werden
kann. Die Index-Notation des Arrays ist optional. Als Index-Notation ist nur die
Stern-Notation (*) fiir den vollstandigen Bereich fiir jede Dimension zuléssig.

dim Ober-/Untergrenze der Erweiterung:

operand4 Die Notation fiir die Ober- und Untergrenze (operand4 oder Stern-Notation), auf die

das X-Array erweitert werden sollte, wird hier angegeben. Wenn der aktuelle Wert
tiir die Ober- oder Untergrenze benutzt werden sollte, kann ein Stern-Notation (*)
anstatt operand4 angegeben werden.

Siehe Dimension weiter unten.

GIVING operand5

GIVING-Klausel

Wenn diese Klausel nicht angegeben wird, wird die Natural-Laufzeitfehlerverarbeitung
angestofien, wenn ein Fehler auftritt.

Wenn die Klausel angegeben wird, enthélt operand5 die Natural- Fehlernummer,
wenn vorher ein Fehler aufgetreten ist, oder Null (0) bei Erfolg.
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DYNAMIC-Klausel

[STZE OF] DYNAMIC [VARIABLE] operandl TO operandz‘

Mit dem Statement EXPAND DYNAMIC VARIABLE konnen Sie die Lange des aktuell zugewiesenen
Speicherplatzes einer dynamischen Variable (operandl) auf den mit operand2 angegebenen Wert
erweitern.

Ist operand? kleiner als die aktuell zugewiesene Lange von operandl, wird das Statement fiir
diese dynamische Variable ignoriert. Die aktuell benutzte Lange (*LENGTH) der dynamischen
Variable wird nicht gedndert.

Array-Klausel

“AND RESET [OCCURRENCES OF] ARRAY operand3TO (diml,diml,dim]

Mit dem Statement EXPAND ARRAY konnen Sie die Anzahl der Auspragungen des X-Arrays (ope -
rand3) auf die mit T0 (dim [,dim[,dim]]) angegebene Ober- und Untergrenze erweitern, wobei
jede Angabe von dimsich auf eine Dimension bezieht, die mittels der weiter unten beschriebenen
Syntax definiert wird.

Mit der RESET-Option setzen Sie alle Auspragungen des grofienmafsig angepassten X-Arrays auf
ihren standardmafiigen Nullwert zuriick. Als Voreinstellung (keine RESET-Option) werden die
Direktwerte beibehalten und die groflenmaéfsig angepassten (neuen) Auspragungen zuriickgesetzt.

Verwenden Sie das EXPAND-Statement, ist es nur moglich, die Anzahl der Auspragungen zu
erhohen. Wenn die erforderliche Anzahl kleiner ist als die aktuell zugewiesene Anzahl der Aus-
pragungen, wird dies einfach ignoriert.

Eine bei einem EXPAND-Statement eingesetzte Ober- oder Untergrenze muss genau der betreffenden,
fiir das Array definierten Ober- oder Untergrenze entsprechen.

Beispiel:

DEFINE DATA LOCAL
1 #a(l4/1:%)
1 #g(1:%)

2 #ga(14/1:%)

1 #(i4)
END-DEFINE

/* allocating ffa(1:10)
EXPAND ARRAY Hfa TO (1:10) /* ffa is allocated 10
EXPAND ARRAY Hfa TO (*:10) /* occurrences.
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/* allocating #g9a(1:10,1:20)
EXPAND ARRAY g TO (1:10) /* 1st dimension is set to (1:10)
EXPAND ARRAY #ga TO (*:*,1:20) /* 1st dimension is dependent and
/* therefore kept with (*:%)
/* 2nd dimension is set to (1:20)

EXPAND ARRAY #a TO (5:10) /* This is rejected because the lower index
/* must be 1 or *
EXPAND ARRAY #ta TO (4#i:10) /* This is rejected because the lower index

/* must be 1 or *

EXPAND ARRAY #fga TO (1:10,1:20) /* (1:10) for the 1st dimension is rejected
/* because the dimension is dependent and
/* must be specified with (*:*).

Weitere Informationen siehe

= Speicherverwaltung von X-Arrays

= Speicherverwaltung von X-Gruppen-Arrays

Dimension

Jede der in der Array-Klausel angegebenen Dimensionen (d7m) wird mittels der folgenden Syntax
definiert:

* *

{ operand4 } { operand4 }

Die Notation fiir Ober- und Untergrenzen (operand4 oder Stern-Notation), auf die das X-Array
erweitert werden sollte, wird hier angegeben. Wenn der aktuelle Wert der Ober- oder Untergrenze
benutzt werden soll, kann ein Stern (*) anstelle von operand4 angegeben werden. Anstatt *: *
konnen Sie auch einen einzelnen Stern verwenden.

Die Anzahl der Dimensionen (d7m) muss genau mit der definierten Anzahl der Dimensionen des
X-Arrays (1, 2 oder 3) iibereinstimmen.

Wenn die Anzahl der Auspragungen fiir eine angegebene Dimension kleiner ist als die Anzahl
der aktuell zugewiesenen Auspragungen, wird die Anzahl der Auspragungen nicht fiir die
betreffende Dimension aktualisiert.
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REPEAT
FETCH [ { RETURN } ] operandl [operandZ [(parameter)]] ..

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Verwandte Statements: CALL | CALL FILE | CALL LOOP | CALLNAT | DEFINE SUBROUTINE | ESCAPE
| FETCH | PERFORM

Gehort zur Funktionsgruppe: Aufrufen von Programmen und Unterprogrammen

Funktion

Das Statement FETCH dient dazu, ein Natural-Objektprogramm auszufiihren, welches als Haupt-
programm geschrieben wurde. Das zu ladende Programm muss vorher mit einem STOW- oder
CATALOG-Kommando in der Natural-Systemdatei in Objektform gespeichert worden sein. Ein im
Arbeitsbereich des Editors befindliches Sourceprogramm wird durch die Ausfiihrung eines
FETCH-Statements nicht {iberschrieben.

Fiir Natural RPC: Siehe Notes on Natural Statements on the Server in der Natural Remote Procedure
Call (RPC)-Dokumentation.

Zusatzliche Anmerkungen

Zusétzlich zu den explizit mit dem FETCH-Statement tibergebenen Parametern hat das aufgerufene
Programm Zugang zu der Global Data Area des aufrufenden Programms.

Je nachdem, wie Ihr Natural-Administrator den Natural-Profilparameter 0PRB (Database
Open/Close Processing) gesetzt hat, kann es sein, dass das FETCH-Statement die Ausfiihrung eines
internen END TRANSACTION-Statements auslost. Soll eine logische Transaktion mehrere Programme
einschliefSen, so wenden Sie sich bitte vorher an Ihren Natural-Administrator, um sicherzustellen,
dass der 0PRB-Parameter entsprechend gesetzt ist.
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Syntax-Beschreibung

Operanden-Definitionstabelle:

Operand Mogliche Struktur Mégliche Formate Referenzierung| Dynam. Definition
erlaubt

operandl |C |S A ja nein

operand? |C |S |A |G A|U[N|P|I|F|B|D|T|L| |G ja ja

Syntax-Element-Beschreibung;:

REPEAT Wegfall der Notwendigkeit einer Benutzer-Interaktion:

REPEAT bewirkt, dass bei der Ausfithrung des aufgerufenen Programms der Benutzer bei
INPUT-Statements keine Eingaben machen muss. REPEAT kann auch dazu eingesetzt werden,
Informationen iiber die Ausfiihrung des Programms am Bildschirm anzuzeigen, ohne dass
der Benutzer daraufhin EINGABE driicken muss.

RETURN Aufrufen und Ausfiihren eines Objekts des Typs Programm als Routine:

Wird RETURN nicht angegeben, so wird das aufrufende Programm, welches das
FETCH-Statement enthalt, augenblicklich beendet, und das aufgerufene Programm wird als
Hauptprogramm (Stufe 1) aktiviert.

Geben Sie FETCH RETURN an, wird das aufrufende Programm nicht beendet, sondern nur
unterbrochen, wéahrend das aufgerufene Programm als Unterprogramm auf einer hoheren
Stufe ausgefiihrt wird. Ein END- oder ESCAPE ROUTINE-Statementim aufgerufenen Programm
bewirkt, dass die Kontrolle wieder an das aufrufende Programm iibergeben wird, dessen
Ausfithrung dann mit dem auf das FETCH RETURN folgende Statement fortgesetzt wird.

operandl Programm-Name:

Der Name des aufgerufenen Programms (maximal 8 Zeichen lang) kann entweder als
alphanumerische Konstante oder als Inhalt einer alphanumerischen Variablen der Lange 1 bis
8 angegeben werden.

Natural sucht das Programm zunéchst in der zum Zeitpunkt der Ausfithrung des
FETCH-Statements gerade aktiven Library. Wird es dort nicht gefunden, sucht Natural in den
Steplibs. Wird das Programm auch dort nicht gefunden, gibt Natural eine entsprechende
Fehlermeldung aus.

Der Name des Programms darf ein Und-Zeichen (&) enthalten; zur Laufzeit wird dieses
Zeichen durch den aus einem Zeichen bestehenden Code ersetzt, der dem aktuellen Wert der
Systemvariablen *LANGUAGE entspricht. Dadurch ist es beispielsweise mdglich, je nachdem
in welcher Sprache eine Eingabe gemacht wird, zur Verarbeitung der Eingabe unterschiedliche
Programme aufzurufen.
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operand? Zu iibergebende Parameter-Felder:

Mit dem FETCH-Statement kdnnen auch Parameterfelder an das aufgerufene Programm
iibergeben werden. Ein Parameterfeld kann mit einem beliebigen Format definiert werden;
das Format wird dem jeweiligen INPUT-Feld entsprechend umgesetzt. Simtliche Parameter
werden oben auf dem Natural-Stack abgelegt.

Das aufgerufene Programm liest die {ibergebenen Parameterfelder tiber ein INPUT-Statement.
Das erste INPUT-Statement bewirkt, dass die Werte aller Parameterfelder in die mit dem
INPUT-Statement angegebenen Felder iibertragen werden. Da jedes mit einem numerischen
Format definierte Parameterfeld eine Stelle fiir das Vorzeichen erhélt, wenn sein Wert negativ
ist, muss beim I NPUT-Statement der Session-Parameter SG fiir die Parameterfelder auf SG=0N
gesetzt werden.

Werden mehr Parameter tibergeben als vom INPUT-Statement gelesen werden kénnen, so
werden iiberschiissige Parameter ignoriert. Die Anzahl der Parameter kann mit Hilfe der
Natural-Systemvariablen *DATA ermittelt werden.

Anmerkung: Wenn operand? eine Zeitvariable (Format T) ist, wird nur die Zeitkomponente

des Variableninhalts {ibergeben, aber nicht die Datumskomponente.

parameter Datumsformat fiir Datumsvariable:

Wenn operand? eine Datumsvariable ist, konnen Sie den Session-Parameter DF (Date Format)
als parameter flir diese Variable angeben.

Beispiel

Aufrufendes Programm FETEXI1:

** Example '"FETEX1': FETCH (with parameter)
khkhkkhkkhkhkhkhhkhkhhkhkhkhkkhkhhkhhhkhkhhkhhkhkhkhhhrhhkhhkhhhkhkhhkhhhkhkhhhhkhkhkhhhhhkkhkhhhhkhkhkhhhhkhkhixk
DEFINE DATA LOCAL

1 #PNUM (N8)

1 #fFNC (A1)

END-DEFINE

*

INPUT 10X 'SELECTION MENU FOR EMPLOYEES SYSTEM' /
10X "-' (35) //
10X "ADD (A /

10X "UPDATE )y /
10X 'DELETE (D))" /
10X "STOP )" /7
10X 'PLEASE ENTER FUNCTION: ' #FNC ///
10X 'PERSONNEL NUMBER:"' #PNUM

*

DECIDE ON EVERY VALUE OF #fFNC

VALUE "A', 'U', 'D'
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IF #PNUM = 0
REINPUT 'PLEASE ENTER A VALID NUMBER' MARK *#PNUM
END-IF
VALUE "A"
FETCH 'FETEXAD' #PNUM
VALUE 'U'
FETCH 'FETEXUP' #PNUM
VALUE 'D’
FETCH 'FETEXDE' #PNUM
VALUE "."
STOP
NONE
REINPUT 'PLEASE ENTER A VALID FUNCTION' MARK *#FNC
END-DECIDE
*
END

Aufgerufenes Programm FETEXAD:

** Example 'FETEXAD': FETCH (called by FETEX1)

R R R b R R b R R e b b e e b b e e I b R e b b b e b b S e i b b R e b b R e S b b b e e b R R e i b b e b b o
DEFINE DATA LOCAL

1 #PERS-NR (N8)

END-DEFINE

*

INPUT #PERS-NR

*

WRITE *PROGRAM 'Record added with personnel number:' #PERS-NR

*

END

Aufgerufenes Programm FETEXUP:

** Example 'FETEXUP': FETCH (called by FETEX1)

Ak Ak A A A A AR A A AR A A AR A KA KA KA KA KA KA KA KA KA KA KA KA KA KA KA KA KA KA KA KA KA KA KA KA KA R Ak
DEFINE DATA LOCAL

1 ffPERS-NR (N8)

END-DEFINE

*

INPUT #PERS-NR

*

WRITE *PROGRAM 'Record updated with personnel number:' #PERS-NR

*

END
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Aufgerufenes Programm FETEXDE:

** Example 'FETEXDE': FETCH (called by FETEX1)

ok o ok o o o ok ok ok ok kK ok ok ok o ok ok ok ok ok ok ok ok ko ok ok ok ok o o ok ok ok ok ok ok ok ko ko o ok o ok o ok ok ok ok ok ok ko ok o ok ok o ok ok ok ok ok
DEFINE DATA LOCAL

1 #PERS-NR (N8)

END-DEFINE

*

INPUT #PERS-NR

*

WRITE *PROGRAM 'Record deleted with personnel number:' #PERS-NR

*

END

Ausgabe des Programms FETEX1:

SELECTION MENU FOR EMPLOYEES SYSTEM

ADD (A)
UPDATE (U)
DELETE (D)
STOP (.)

PLEASE ENTER FUNCTION: D

PERSONNEL NUMBER: 1150304

Nach Eingabe und Bestatigung der Funktion und Personalnummer:

Page 1 05-01-13 11:58:46

FETEXDE Record deleted with personnel number: 1150304
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ALL

(operandl) [MULTI-FETCH-clause] RECORD [IN] [FILE]
FIND FIRST I RECORDS view-name

NUMBER

UNIQUE

[PASSWORD=0perand?]
[CIPHER=0perand3]
[WITH][[LIMIT] (operand4)] basic-search-criterion
[COUPLED-clause] ... 4/42
[STARTING WITH ISN=operand5]
[SORTED-BY-clause]
[RETAIN-clause]
[WHERE-clause]
[IF-NO-RECORDS-FOUND-clause]
statement ...
END-FIND (structured mode only)
[LOOP] (reporting mode only)

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem
Abschnitt Syntax-Symbole.

Verwandte Statements: ACCEPT/REJECT | AT BREAK | AT START OF DATA | AT END OF DATA |
BACKOUT TRANSACTION | BEFORE BREAK PROCESSING | DELETE | END TRANSACTION | FIND | GET |
GET SAME | GET TRANSACTION | HISTOGRAM | LIMIT | PASSW | PERFORM BREAK PROCESSING | READ
| RETRY | STORE | UPDATE

Gehort zur Funktionsgruppe: Datenbankzugriffe und Datenbankdinderungen

Funktion

Das Statement FIND dient dazu, Datensatze von der Datenbank auszuwéahlen, und zwar anhand
eines Suchkriteriums, d.h. des Wertes eines Schliisselfeldes (Deskriptors).

Mit dem FIND-Statement wird eine Verarbeitungsschleife initiiert, die fiir jeden gefundenen
Datensatz durchlaufen wird. Innerhalb der FIND-Schleife kann jedes Feld eines gefundenen
Datensatzes referenziert werden, und zwar ohne dass hierzu ein zusatzliches READ-Statement
erforderlich wére.

Siehe auch FIND Statement im Leitfaden zur Programmierung.
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Datenbank-spezifische Anmerkungen

SQL |FIND FIRST sowie die PASSWORD-, CIPHER-, COUPLED-und RETAIN-Klauseln sind nicht erlaubt.

FIND UNIQUE istnichterlaubt. (Ausnahme: Auf GrofSrechnern kann FIND UNIQUE fiir Primé&rschliissel
verwendet werden; allerdings ist dies nur aus Kompatibilitatsgriinden erlaubt und sollte nicht benutzt
werden.)

Die SORTED BY-Klausel entspricht der SQL-Klausel ORDER BY. Das Suchkriterium
(Basic-Search-Criterion) fiir eine SQL-Datenbank-Tabelle kann genauso angegeben werden wie fiir
eine Adabas-Datei. Der Begriff Datensatz (Record) ist in diesem Zusammenhang dem SQL-Begriff
Reihe (Row) gleichzusetzen.

XML |FIND FIRST sowie die PASSWORD-, CIPHER-, COUPLED- und RETAIN-Klauseln sind nicht erlaubt.

FIND UNIQUE ist nicht erlaubt.

Das Suchkriterium (Basic-Search-Criterion) fiir eine XML-Datenbank kann genauso angegeben werden
wie fiir eine Adabas-Datei. Der Begriff Datensatz (Record) ist in diesem Zusammenhang dem
SQL-Begriff XML-Objekt (XML Object) gleichzusetzen.

Systemvariablen beim FIND-Statement

Die Natural-Systemvariablen *ISN, *NUMBER und *COUNTER werden automatisch fiir jedes
FIND-Statement erzeugt. Wird eine Systemvariable aufserhalb der aktuellen Verarbeitungsschleife
oder tiber ein FIND FIRST-, FIND NUMBER- oder FIND UNIQUE-Statement referenziert, muss mittels
Statement-Label oder Sourcecode-Zeilennummer referenziert werden. Alle drei Systemvariablen
haben Format/Lange P10; diese(s) Format/Lange kann nicht geandert werden.

ISN Adabas Bei Adabas-Datenbanken enthalt *ISN die Adabas-ISN (Interne
Satz-Nummer) des gerade verarbeiteten Datensatzes. *I SN kann nicht
bei FIND NUMBER verwendet werden.

Tamino *ISN enthalt die XML-Objekt-1D.
SQL *I SN ist nicht verfiigbar.
Entire System Server |* SN ist nicht verfiigbar.
"NUMBER Adabas *NUMBER enthalt die Anzahl der Datensétze, die das in der W1 TH-Klausel
angegebene primdre Suchkriterium erfiillt haben.
Tamino Siehe *NUMBER fiir SQL Databases in the Systemvariablen-Dokumentation.

Entire System Server|*NUMBER ist nicht verfligbar.

*COUNTER | «COUNTER enthlt die Anzahl, wie oft die Verarbeitungsschleife durchlaufen worden ist.

Siehe auch Beispiel 13 - Sytemvariablen mit dem FIND-Statement benutzen.
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Mehrere FIND-Statements

Es ist moglich, mehrere FIND-Schleifen ineinander zu verschachteln. Hierbei wird eine jeweils
innere Schleife fiir jeden Datensatz, der mit der jeweils dufieren Schleife ausgewahlt wurde,
durchlaufen. Siehe auch Beispiel 14 — Mehrere FIND-Statements.

Einschrankungen

Bei Entire System Server sind FIND NUMBER und FIND UNIQUE sowie die Klauseln PASSWORD, CIPHER,
COUPLED und RETAIN nicht zuldssig.

Syntax-Beschreibung

Operanden-Definitionstabelle:

Operand Mégliche Struktur Mégliche Formate  Referenzierung Dynam. Definition
erlaubt

operandl |C |S NPI B* ja nein

operandz |C |S A ja nein

operand3 |C |S N ja nein

operand4 |C |S NPI B* ja nein

operand5 |C |S NPI B* ja nein

* Format B von operandl, operand4und operand5 kann nur mit einer Lange von kleiner oder
gleich 4 benutzt werden.

Syntax-Element-Beschreibung:

ALL/operandl Begrenzung der Verarbeitung:

Sie konnen die Anzahl der ausgewahlten Datensitze, die in der
FIND-Schleife verarbeitet werden sollen, auf eine bestimmte Zahl
begrenzen. Diese Zahl (operandI) geben Sie in Klammern unmittelbar
nach dem Schliisselwort FIND an, und zwar entweder als numerische
Konstante (im Bereich von 0 bis 4294967295) oder in Form einer
numerischen Variablen.

Andernfalls werden alle gefundenen Satze weiterverarbeitet, was Sie
zusatzlich durch das Schliisselwort ALL hervorheben kénnen.
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Geben Sie mit operand] ein Limit an, so gilt dieses Limit fiir die initiierte
FIND-Schleife, wobei allerdings Datensétze, die aufgrund einer
WHERE-Klausel abgelehnt werden, nicht mitgezahlt werden.

FIND (5) IN EMPLOYEES WITH

MOVE 10 TO #CNT(N2)
FIND (#fCNT) EMPLOYEES WITH

Das angegebene Limit hat fiir dieses Statement Vorrang vor einem mit
einem LIMIT-Statement gesetzten Limit.

Ist mit dem L T-Parameter ein kleineres Limit gesetzt, so gilt das L T-Limit.

Anmerkung:

1. Wenn Sie eine vierstellige Anzahl von Datensétzen verarbeiten
mochten, geben Sie diese mit einer vorangestellten Null an: (0nnnn);
denn Natural interpretiert jede vierstellige Zahl in Klammern als
Zeilennummer-Referenzierung auf ein Statement.

2. operandlhatkeinen Einfluss auf die Grofe eines ISN-Set, der mittels
einer RETAIN-Klausel erzeugt wird. operandl wird zu Beginn des
ersten F IND-Schleifendurchlaufs ausgewertet. Wird der Wert von
operandl innerhalb der FIND-Schleife gedndert, hat dies keine
Auswirkungen auf die Anzahl der verarbeiteten Datensatze.

FIND FIRST | FIND NUMBER | FIND
UNIQUE

Suchoptionen:
Diese Optionen dienen dazu

® nur den ersten der gefundenen Datensitze auszuwahlen (FIND
FIRST),

® die Anzahl der gefundenen Datensatze zu ermitteln (FIND NUMBER),

® bzw. sicherzustellen, dass nur ein Datensatz das Suchkriterium erfiillt

(FIND UNIQUE).

Naheres hierzu finden Sie in den entsprechenden Abschnitten weiter
unten.

MULTI-FETCH-clause

Multi-Fetch-Klausel:

Bei Adabas-Datenbanken: Im Standard-Modus liest Natural nicht
mehrere Datensatze auf einmal bei einem einzigen Datenbankaufruf,
sondern jeweils nur einen. Diese stabile Betriebsart kann aber einige
Zeit in Anspruch nehmen, wenn eine grofiere Anzahl von Datenbank-
Satzen verarbeitet wird.
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Um die Leistung dieser Programme zu verbessern, bietet Natural die
MULTI-FETCH-Klausel, die es ermdglicht, mehr als einen Datensatz pro
Datenbankzugriff zu lesen.

Weitere Informationen, sieche MULTI-FETCH-Klausel weiter unten.

view-name

View-Angabe:

Der Name eines Views, der entweder in einem DEFINE
DATA-Statement-Block oder in einer separaten Global oder Local Data
Area definiert ist.

Im Reporting Mode ist v7ew-name der Name eines DDM, falls kein
DEFINE DATA LOCAL-Statement benutzt wird.

PASSWORD=o0perand?

PASSWORD-Klausel:
Die PASSWORD-Klausel gilt nur fiir Zugriffe auf Adabas-Datenbanken.
Mit Entire System Server ist diese Klausel nicht erlaubt.

Die PASSWORD-Klausel dient dazu, ein Passwort (operandZ2) anzugeben,
um auf Daten einer passwortgeschiitzten Adabas-Datei zugreifen zu
konnen. Wollen Sie auf eine passwortgeschiitzte Datei zugreifen, sollten
Sie sich beziiglich des Passwortes mit Ihrem
Datenbank-Security-Administrator in Verbindung setzen.

Wenn das Passwort als Konstante angegeben wird, sollte die
PASSWORD-Klausel ganz am Anfang einer Sourcecode-Zeile stehen und
es sollte sich zwischen dem Schliisselwort PASSWORD und dem
Gleichheitszeichen kein Leerzeichen befinden; dadurch ist gewahrleistet,
dass das Passwort im Sourcecode nicht sichtbar ist.

Im TP-Modus konnen Sie die PASSWORD-Klausel unsichtbar machen,
indem Sie dann zuerst das Terminalkommando %* eingeben, bevor Sie
das Passwort eintippen.

Wenn Sie die PASSWORD-Klausel weglassen, gilt das mit dem
PASSW-Statement angegebene Passwort.

Wihrend der Ausfithrung einer Verarbeitungsschleife kann das Passwort
nicht gedndert werden.

Siehe auch Beispiel 1 - PASSWORD-Klausel.

CIPHER=0perand3

CIPHER-Klausel:
Die CIPHER-Klausel gilt nur fiir Zugriffe auf Adabas-Dateien.
Mit Entire System Server ist diese Klausel nicht erlaubt.

Die CIPHER-Klausel dient dazu, einen Chiffrierschliissel (operand3)
anzugeben, um in chiffrierter Form gespeicherte Daten von
Adabas-Dateien in entschliisselter Form zu erhalten. Wollen Sie auf eine
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chiffrierte Datei zugreifen, sollten Sie sich beziiglich des
Chiffrierschliissels mit Ihrem Datenbank-Security-Administrator in
Verbindung setzen.

Der Chiffrierschliissel kann als numerische Konstante (8 Stellen lang)
oder als Inhalt einer Benutzervariablen (Format/Lange N8) angegeben
werden.

Wird der Chiffrierschliissel als Konstante angegeben, sollte die
CIPHER-Klausel ganz am Anfang einer Sourcecode-Zeile stehen; dadurch
ist gewahrleistet, dass der Chiffrierschliissel im Sourcecode nicht sichtbar
ist.

Im TP-Modus konnen Sie die C I PHER-Klausel unsichtbar machen, indem
Sie zuerst das Terminalkommando %* eingeben, bevor Sie den
Chiffrierschliissel eintippen.

Waéhrend der Ausfithrung der FIND-Verarbeitungsschleife kann der
Chiffrierschliissel nicht gedndert werden.

Siehe auch Beispiel 2 -~ CIPHER-Klausel.

WITH LIMIT operand4

basic-search-criterion

WITH-Klausel:

Die WITH-Klausel ist unbedingt erforderlich. Mit ihr wird das
Suchkriterium (basic-search-criterion) in Form des Wertes eines als
Schliisselfeld (Deskriptor) definierten Datenbankfeldes angegeben.
Siehe Suchkriterien fiir Adabas-Dateien.

Datenbank-spezifischer Hinweis:

Sie koénnen in der WI TH-Klausel einen
Deskriptor, einen Subdeskriptor, einen
Superdeskriptor, einen
Hyperdeskriptor oder einen
phonetischen Deskriptor angeben. Auf
Grofirechnern kann auch ein
Nicht-Deskriptor (d.h. ein Feld, das im
DDM mit N markiert ist) angegeben
werden.

Die Anzahl der Datensitze, die anhand des in der WITH-Klausel
definierten Suchkriteriums ausgewahlt werden sollen, konnen Sie
begrenzen, indem Sie das Schliisselwort LIMIT und dahinter in
Klammern eine Zahl oder eine Benutzervariable angeben (operand4).
Ubersteigt die Anzahl der ausgewihlten Datensitze diese Zahl, wird
das Programm mit einer entsprechenden Fehlermeldung abgebrochen.

Anmerkung: Wenn das Limit eine vierstellige Zahl sein soll, geben Sie

diese mit einer vorangestellten Null an: (0nnnn); denn Natural
interpretiert jede vierstellige Zahl in Klammern als
Zeilennummer-Referenzierung auf ein Statement.
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COUPLED-cTause

COUPLED-Klausel:

Diese Klausel gilt nur fiir Such-Zugriffe auf Adabas-Dateien. Siehe
COUPLED-Klausel.

STARTING WITH ISN=0perand5

STARTING WITH-Klausel:

Diese Klausel kann zum Repositionieren innerhalb einer FIND-Schleife,
deren Verarbeitung unterbrochen wurde, benutzt werden.

Siehe STARTING WITH-Klausel.

SORTED-BY-clause

SORTED BY-Klausel:

Diese Klausel dient dazu, die ausgewahlten Datensatze in der
Reihenfolge der Werte eines oder mehrerer (maximal 3) Deskriptoren
zu sortieren.

Siehe SORTED BY-Klausel.

RETAIN-clause

RETAIN-Klausel:

Mit dieser Klausel ist es moglich, das Ergebnis einer ausgedehnten Suche
in einer grofien Datei fiir die weitere Verarbeitung zuriickzustellen.

Siehe RETAIN-Klausel.

WHERE-clause

WHERE-Klausel:

Diese Klausel dient dazu, ein zusatzliches Selektionskriterium
(Togical-condition)anzugeben.

Siehe WHERE-Klausel.

IF-NO-RECORDS-FOUND-clause

IF NO RECORDS FOUND-Klausel:

In dieser Klausel konnen Sie eine Schleife angeben, die mit einem
FIND-Statement ausgefiithrt werden soll fiir den Fall, dass kein Datensatz
die in der WITH- und WHERE-Klausel des F I ND-Statements angegebenen
Selektionskriterien erfiillt.

Siehe IF NO RECORDS FOUND-Klausel.

END-FIND

Das fiir Natural reservierte Schliisselwort END - F I ND muss zum Beenden
des FIND-Statements verwendet werden.
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FIND FIRST

Das FIND FIRST-Statement dient dazu, den ersten Datensatz, der die WITH- und WHERE-Selektions-
kriterien erfiillt, auszuwahlen und zu verarbeiten.

Bei Adabas-Dateien wird derjenige der ausgewahlten Datensitze verarbeitet, der die niedrigste
Adabas-ISN (Interne Satznummer) hat.

FIND FIRST initiiert keine Verarbeitungsschleife.
Einschrinkungen bei FIND FIRST

® FIND FIRST darf nur im Reporting Mode verwendet werden.
® FIND FIRST ist beim Zugriff auf SQL-Datenbanken nicht moglich.
® Ein FIND FIRST-Statement darf keine IF NO RECORDS FOUND-Klausel enthalten.

Systemvariablen bei FIND FIRST

Beim FIND FIRST-Statement stehen folgende Natural-Systemvariablen zur Verfiigung:

*ISN Die Systemvariable *ISN enthélt die Adabas-ISN (Interne Satznummer) des ausgewahlten
Datensatzes. *I SN enthalt den Wert Null (0), wenn kein Datensatz die WITH- und
WHERE-Selektionskriterien erfiillt.

Mit Entire System Server kann * I SN nicht verwendet werden.

*NUMBER | Dje Systemvariable *NUMBER enthilt die Anzahl der Datensitze, die vor Auswertung des
WHERE-Kriteriums das in der WITH-Klausel angegebene primére Selektionskriterium erfiillt
haben. *NUMBER enthalt den Wert Null (0), wenn kein Datensatz das WI TH-Kriterium erfiillt.

Mit Entire System Server kann *NUMBER nicht verwendet werden.

*COUNTER |Die Systemvariable *COUNTER enthilt 1, wenn ein Datensatz gefunden wurde, sie enthélt 0,
wenn kein Datensatz gefunden wurde.

Beispiel fiir FIND FIRST siehe Programm FNDFIR (Reporting Mode).
FIND NUMBER

Mit dem Statement FIND NUMBER konnen Sie ermitteln, wieviele Datensatze die WITH- und
WHERE-Kriterien erfiillen. FIND NUMBER lost keine Verarbeitungsschleife aus und liest auch keine
Datensitze von der Datenbank.

| Anmerkung: Eine WHERE-Klausel kann hierbei einen betrachtlichen Verarbeitungsmehrauf-

wand verursachen.
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Einschrankungen bei FIND NUMBER

= Ein FIND NUMBER-Statement darf keine SORTED BY-oder IF NO RECORDS FOUND-Klausel enthalten.
B Im Structured Mode darf keine WHERE-Klausel benutzt werden.

® Mit Entire System Server kann FIND NUMBER nicht verwendet werden.

Systemvariablen bei FIND NUMBER

Bei FIND NUMBER stehen folgende Natural-Systemvariablen zur Verfiigung:

*NUMBER | Die Systemvariable *NUMBER enthélt die Anzahl der Datensétze, die das in der WITH-Klausel
angegebene primare Selektionskriterium erfiillt haben.

*COUNTER | Die Systemvariable *COUNTER enthilt die Anzahl der Datensitze, die die Selektionskriterien
der WHERE-Klausel erfiillt haben.

*COUNTER steht nur zur Verfiigung, wenn das FIND NUMBER-Statement eine WHERE-Klausel
enthalt.

Beispiel fiir FIND NUMBER siehe das Programm FNDNUM (Reporting Mode).
FIND UNIQUE

Dieses Statement gewahrleistet, dass nur ein einziger Datensatz die Selektionskriterien erfiillt.
FIND UNIQUE initiiert keine Verarbeitungsschleife. Enthdlt das FIND UNIQUE-Statement eine
WHERE-Klausel, wird zur Auswertung dieser Klausel eine automatische interne Verarbeitungsschleife
durchlaufen.

Wird kein oder mehr als ein Datensatz gefunden, wird eine entsprechende Fehlermeldung ausge-
geben; dieser Fall kann mit einem ON ERROR-Statement abgefangen werden.

Einschrinkungen bei FIND UNIQUE

" FIND UNIQUE darfnur im Reporting Mode verwendet werden.
® FIND UNIQUE ist beim Einsatz von Entire System Server nicht moglich.

® Bei SQL-Datenbanken ist FIND UNIQUE nicht erlaubt. (Ausnahme: auf GrofSrechnern kann FIND
UNIQUE fiir Primérschliissel verwendet werden; allerdings ist dies nur aus Kompatibilitatsgriinden
erlaubt und sollte nicht benutzt werden.)

® FEin FIND UNIQUE-Statement darf keine SORTED BY-oder IF NO RECORDS FOUND-Klausel enthalten.
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Systemvariablen bei FIND UNIQUE

“ISN Die Systemvariable *ISN enthélt die eindeutige ISN-Nummer des Datensatzes, der selbst
wiederum eindeutig sein muss.

*NUMBER | Die Systemvariable *NUMBER enthlt bei einer giiltigen Ausfiihrung des FIND UNIQUE-Statements
immer eine 1.

*NUMBER kann einen anderen positiven Wert (=0 oder >=2) enthalten, wenn ein Fehler aufgetreten
ist. Diese Fehlerbedingung kann vom ON ERROR-Statement benutzt werden.
*NUMBER ist nicht zuldssig, wenn die WHERE-Klausel fehlt.

*COUNTER | Die Systemvariable *COUNTER enthdlt die Anzahl der Datensitze nach Auswertung des
WHERE-Kriteriums.

*COUNTER ist nicht zuléssig, wenn die WHERE-Klausel fehlt.

Beispiel fiir FIND UNIQUE siehe Programm FNDUNQ (Reporting Mode).
MULTI-FETCH-Klausel

| Anmerkung: Diese Klausel kann nur bei Adabas-Datenbanken benutzt werden.

OF multi-fetch-factor

ON
MULTI-FETCH OFF

| Anmerkung: [MULTI-FETCH OF multi-fetch-factor] wird bei den Datenbanktypen ADA

und ADAZ nicht ausgewertet. Es erfolgt die Standardverarbeitung (siehe Profilparameter
MFSET. Beim Datenbanktyp ADA2 wird die MULTI-FETCH-Klausel komplett ignoriert; siche
Database Management System Assignments in der Configuration Utility-Dokumentation.

Weitere Informationen siehe Multi-Fetch-Klausel (Adabas) im Leitfaden zur Programmierung.

Suchkriterium bei Adabas-Dateien (basic-search-criterion)

EQ
EQ -
- OR value
L descriptor [(N] | cquaL value EQUAL
Q EQUAL TO
EQUAL TO
THRU value[BUT NOT value[THRU value]]
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EQ

EQUAL
EQUAL TO
NE

<O

NOT =

NOT EQ
NOTEQUAL
NOT EQUAL
NOT EQUAL
T0

LT

LESS THAN
< value
GE

GREATER
EQUAL

>=

NOT <

NOT LT
GREATER
THAN

>

LE

LESS EQUAL
<=

NOT >

NOT GT

2
descriptor [(7)]

3 set-name

Operanden-Definitionstabelle:

Operand Magliche Struktur Mdgliche Formate Referenzierung| Dynam. Definition
erlaubt

descriptor S |A A|U|N|P|I|F|B|D|T|L nein nein

value Cc|S A|U|NP|I|FB|D|T|L ja nein

set-name |C |S A nein nein
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Syntax-Element-Beschreibung;:

descriptor |Peskriptor-Feld:

Es kann ein Adabas-Deskriptor, -Subdeskriptor, -Superdeskriptor, -Hyperdeskriptor oder
phonetischer Deskriptor angegeben werden.

Es kann auch ein im DDM als Nicht-Deskriptor markiertes Feld angegeben werden.

() Index:

Ein Deskriptorfeld, das Teil einer Periodengruppe ist, kann mit oder ohne Index angegeben
werden. Wird kein Index angegeben, so wird ein Datensatz ausgewahlt, wenn der Suchwert
in einer beliebigen Auspragung gefunden wird. Wird ein Index angegeben, so wird ein
Datensatz nur ausgewahlt, wenn der Suchwert in der im Index angegebenen Auspragung
gefunden wird. Der Index muss als Konstante angegeben werden; es darf kein Indexbereich
angegeben werden.

Ist das angegebene Deskriptorfeld ein multiples Feld, darf kein Index angegeben werden.
Ein Datensatz wird ausgewahlt unabhangig davon, in welcher Auspragung des Feldes der
Suchwert gefunden wird.

value Suchwert:
Der Suchwert, den das Deskriptorfeld haben soll. Die Formate von Suchwert und
Deskriptorfeld miissen kompatibel sein.

S ETE Set-Name:
Identifiziert einen Set von Datenséatzen, die mit einem F I ND-Statement ausgewahlt wurden,
das eine RETAIN-Klausel enthielt. Der referenzierte Set muss von derselben physischen
Adabas-Datei ausgewdhlt worden sein.
set -name kann entweder als Textkonstante (bis zu 32 Zeichen lang) oder in Form einer
alphanumerischen Variablen angegeben werden.
Mit Entire System Server kann set -name nicht angegeben werden.

Siehe auch:

® Beispiel 3 — Basis-Suchkriterium in WITH-Klausel

® Beispiel 4 - Basis-Suchkriterium mit multiplem Feld
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Suchkriterium mit Null-Indikator (basic-search-criterion)

EQUAL

null-indicator ‘ £Q ’ value
[T0]

Operanden-Definitionstabelle:

Operand Mégliche Struktur | Mdgliche Formate  |Referenzierung| Dynam. Definition
erlaubt

null-indicator S I nein nein

value Cc S N|P|I|F|B ja nein

Syntax-Element-Beschreibung:

null-indicator |Der Null-Indikator.

value Moglicher Wert:
-1 Das entsprechende Feld enthalt keinen Wert.
0 Das entsprechende Feld enthélt einen Wert.

Verkniipfen von Suchkriterien (fiir Adabas-Dateien)

Es ist moglich, mehrere Suchkriterien mit den Boole’schen Operatoren AND, OR und NOT miteinander
zu verkniipfen. Mit Klammern kann auflerdem die Reihenfolge der Kriterienauswertung gesteuert
werden. Die Auswertung verkniipfter Suchkriterien geschieht in folgender Reihenfolge:

1. (): Klammern

2. NOT: Negation (nur fiir basic-search-criterion der Form [2]).

3. AND: Und-Verkniipfung

4. OR: Oder-Verkniipfung

Suchkriterien konnen mit logischen Operatoren verkniipft werden, um einen komplexen Suchaus-
druck (search-expression) zubilden. Eine solcher komplexer Suchausdruck hat folgende Syntax:
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basic-search-criterion

OR )
(NoT] { (search-expression) } [ { AND} search-expression ]

Siehe auch Beispiel 5 - Mehrere Beispiele fiir komplexe Suchausdriicke in WITH-Klausel .
Such-Schliisselfelder (Deskriptoren) fiir Adabas-Dateien

Adabas-Benutzer konnen bei der Suche nach Datensatzen als Suchschliissel Datenbankfelder
verwenden, die als Deskriptoren definiert sind.

Subdeskriptoren, Superdeskriptoren, Hyperdeskriptoren und phonetische Deskriptoren

Bei Adabas-Datenbanken konnen fiir die Konstruktion von Suchkriterien Subdeskriptoren,
Superdeskriptoren, Hyperdeskriptoren und phonetische Deskriptoren verwendet werden.

® Ein Subdeskriptor ist ein Schliisselfeld, das Teil eines Feldes ist.
® Ein Superdeskriptor ist ein Schliisselfeld, das aus mehreren Feldern oder Teilfeldern besteht.

® Ein Hyperdeskriptor ist ein Schliisselfeld, das durch einen benutzerdefinierten Algorithmus
gebildet wird.

® Ein phonetischer Deskriptor ermoglicht die Suche nach einem Feldwert (z.B. der Name einer
Person) anhand des Klanges eines Wertes. Bei der Suche mit einem phonetischen Deskriptor
werden alle Werte gefunden, die so dhnlich klingen wie der Suchwert.

Bei welcher Datei welche Felder als Deskriptoren, Sub-, Super-, Hyper- und phonetische
Deskriptoren verwendet werden konnen, ist in dem betreffenden DDM definiert.

Werte fiir Subdeskriptoren, Superdeskriptoren, phonetische Deskriptoren

Die mit Subdeskriptoren, Superdeskriptoren und phonetischen Deskriptoren angegebenen Such-
werte miissen mit dem jeweiligen internen Format kompatibel sein: ein Subdeskriptor hat dasselbe
interne Format wie das Feld, von dem er ein Teil ist; ein phonetischer Deskriptor hat immer
alphanumerisches Format; das interne Format eines Superdeskriptors ist binar, falls alle Felder,
aus denen er sich zusammensetzt, numerisches Format haben; andernfalls ist sein internes Format
alphanumerisch.

Werte fiir Sub- und Superdeskriptoren konnen wie folgt angegeben werden:

® als numerische oder hexadezimale Konstanten; hat ein Superdeskriptor binares Format (vgl.
oben), muss eine numerische oder hexadezimale Konstante als Wert angegeben werden;

= als Werte von Benutzervariablen, die mit einem REDEF INE-Statement redefiniert wurden, um
die Teile auszuwdhlen, die den Sub- bzw. Superdeskriptorwert darstellen.
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Deskriptoren aus Datenbank-Arrays

Ein Deskriptor, der Teil eines Datenbank-Arrays ist, kann ebenfalls als Suchfeld verwendet werden.
Bei Adabas-Dateien kann dies ein multiples Feld sein oder ein Feld, das in einer Periodengruppe

enthalten ist.

Ein Deskriptorfeld, das Teil einer Periodengruppe ist, kann entweder mit oder ohne Index ange-
geben werden. Wird kein Index angegeben, so wird ein Datensatz ausgewéhlt, wenn der Suchwert
inirgendeiner Auspragung gefunden wird. Wird ein Index angegeben, so wird ein Datensatz nur
ausgewahlt, wenn der Suchwert in der im Index angegebenen Auspragung gefunden wird. Der
Index muss als Konstante angegeben werden. Es darf kein Indexbereich angegeben werden.

Ist das angegebene Deskriptorfeld ein multiples Feld, darf kein Index angegeben werden. Ein
Datensatz wird ausgewahlt unabhangig davon, in welcher Auspragung des Feldes der Suchwert
gefunden wird.

Siehe auch Beispiel 5 - Mehrere Beispiele fiir komplexe Suchausdriicke in WITH-Klausel.

COUPLED-Klausel

Diese Klausel gilt nur fiir Zugriffe auf Adabas-Dateien.

Mit Entire System Server darf diese Klausel nicht verwendet werden.

{ AND
OR

} COUPLED  [TO][FILE] view-name

EQ

VIA descriptorl FQUAL descriptor?
EQUAL TO
[WITH]
basic-search-criteria
Operanden-Definitionstabelle:
Operand Mégliche Struktur Mégliche Formate  |Referenzierung | Dynam. Definition
erlaubt
descriptorl A A|N|P| | |B nein nein
descriptor? A A|N|P| | |B nein nein

| Anmerkung: Ohne VIA-Klausel kann die COUPLED-Klausel bis zu viermal angegeben werden,
mit VIA-Klausel bis zu 42-mal.
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Adabas bietet die Moglichkeit, Dateien miteinander zu koppeln. Dadurch ist es mit der
COUPLED-Klausel moglich, im Suchkriterium eines einzigen FIND-Statements Deskriptoren von
verschiedenen Dateien anzugeben.

Zwei verschiedene COUPLED-Klauseln desselben FIND-Statements duirfen nicht dieselbe Adabas-
Datei verwenden.

Ein set-name (sieche RETAIN-Klausel) darf nicht im Suchkriterium (basic-search-criteria)
angegeben werden.

Datenbankfelder der in der COUPLED-Klausel angegebenen Datei konnen anschliefiend im Programm
nicht referenziert werden, wenn auf diese Datei kein separater FIND- oder READ-Zugriff erfolgt.

] Anmerkung: Wenn die COUPLED-Klausel verwendet wird, kann die Haupt-WITH-Klausel

gegebenenfalls weggelassen werden. Wenn die Haupt-WITH-Klausel weggelassen wird,
diirfen die Schliisselwdrter AND/OR in der COUPLED-Klausel nicht angegeben werden.

Physisches Koppeln ohne VIA-Klausel

Die in der COUPLED-Klausel ohne VIA verwendeten Dateien miissen mit der entsprechenden Adabas-
Utility physisch gekoppelte Adabas-Dateien sein (wie in der Adabas-Dokumentation beschrieben).

Siehe auch Beispiel 7 — Physisch gekoppelte Dateien benutzen.

Die Referenzierung von NAME im DISPLAY-Statement ist giiltig, da dieses Feld in der Datei EMPLOYEES
(Angestellte) enthalten ist; eine Referenzierung von MAKE (Fabrikat) hingegen ware nicht giiltig,
da MAKE in der Datei VEHICLES (Fahrzeuge) enthalten ist, welche in der COUPLED-Klausel angegeben
wurde.

In diesem Beispiel werden Datensitze nur gefunden, wenn die beiden Dateien EMPLOYEES und
VEHICLES physisch gekoppelt sind.

Logisches Koppeln mit VIA-Klausel

Die Option VIA descriptorl = descriptorZ erlaubt es Ihnen, in einer Suchabfrage mehrere
Adabas-Dateien logisch miteinander zu koppeln, dabei ist:

" descriptorl ein Feld aus dem ersten View.

" descriptor? ein Feld aus dem zweiten View.

Die beiden Dateien brauchen nicht physisch in Adabas gekoppelt zu sein. Diese COUPLED-Option
nutzt die ab Adabas Version 5 gebotene Moglichkeit des Soft Coupling aus, die in der Adabas-
Dokumentation beschrieben ist.

Siehe auch Beispiel 8 - VIA-Klausel.
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STARTING WITH-Klausel

Diese Klausel gilt nur fiir Adabas-Datenbanken.

Sie kénnen diese Klausel benutzen, um als operand5 eine Adabas-ISN (Internal Sequence Number),
die als ein Startwert fiir die Auswahl von Datensitzen benutzt werden soll.

Diese Klausel kann zum Repositionieren innerhalb einer FIND-Schleife, deren Verarbeitung
unterbrochen wurde, benutzt werden, um auf einfache Weise den nachsten Datensatz zu bestimmen,
mit dem die Verarbeitung fortgesetzt werden soll. Dies ist besonders hilfreich, wenn der nachste
Datensatz sich nicht eindeutig durch einen seiner Deskriptorwerte ermitteln lasst.

Anmerkung: Als tatsédchlicher Startwert wird nicht der Wert von operand5, sondern der

nédchsthohere Wert genommen.
Beispiel:
Siehe Programm FNDSISN in Library SYSEXSYN.

SORTED BY-Klausel

Diese Klausel gilt nur fiir Zugriffe auf Adabas-, Tamino- und SQL-Datenbanken.

Mit Entire System Server darf diese Klausel nicht verwendet werden.

SORTED [BY] descriptor.. 3 [DESCENDING]

Die SORTED BY-Klausel dient dazu, die ausgewahlten Datensatze in der Reihenfolge der Werte
eines oder mehrerer (maximal 3) Deskriptoren zu sortieren. Diese Deskriptoren brauchen nicht
mit den als Suchkriterium verwendeten Deskriptoren identisch zu sein.

Normalerweise wird in aufsteigender Reihenfolge der Werte sortiert; wiinschen Sie eine absteigende
Sortierfolge, geben Sie das Schliisselwort DESCENDING an. Der Sortiervorgang verwendet die
Adabas-Invertierten-Listen, es werden hierbei keine Datensatze gelesen.

Anmerkung: Diese Klausel kann betrdchtliche zusatzliche Verarbeitungszeit beanspruchen,

falls das zur Steuerung der Sortierfolge verwendete Deskriptorfeld viele Werte enthalt. Das
liegt daran, dass die gesamte Wertliste abgesucht werden muss, bis alle ausgewahlten
Datensatze lokalisiert worden sind. Wollen Sie eine grofse Zahl von Datensétzen sortieren,
sollten Sie daher stattdessen das Statement SORT verwenden.

Bei der Verwendung einer SORTED BY-Klausel gelten die Adabas-Sortierlimits (siehe
ADARUN-Parameter LS in der Adabas-Dokumentation).

In einer SORTED BY-Klausel darf kein Deskriptor, der Teil einer Periodengruppe ist, angegeben
werden; ein multiples Feld (ohne Index) darf angegeben werden.
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Auf Grofirechnern diirfen in einer SORTED BY-Klausel keine Nicht-Deskriptoren angegeben werden.
Eine SORTED BY-Klausel darf nicht zusammen mit einer RETAIN-Klausel verwendet werden.

Siehe auch Beispiel 9 - SORTED BY-Klausel.
Hinweis zur gemeinsamen Verwendung der Klauseln STARTING WITH und SORTED BY

Wenn sowohl die STARTING WITH- als auch die SORTED BY-Klausel im selben FIND-Statement ver-
wendet werden und die darunterliegende Datenbank Adabas ist, ist Folgendes zu beachten:

Bei Adabas fiir Grofsrechner

Bei Adabas fiir Grofirechner wird das FIND-Statement in den folgenden Schritten ausgefiihrt:

1. Alle Datensatze, auf die das Suchkriterium zutriff, werden gesammelt und in die ISN-Reihen-
folge gebracht.

2. Die Datensitze werden nach dem in der SORTED BY-Klausel angegeben Deskriptor sortiert.

3. Der Datensatz, dessen ISN-Wert in der STARTING WITH-Klausel angegeben ist, wird in die nach
Deskriptor sortierte Datensatzliste platziert.

4. Die auf Datensitze, die nach dem unter Schritt 3 gefundenen Datensatz kommen, werden in
der FIND-Schleife zuriickgegeben.
Bei Adabas fiir OpenSystems

Bei Adabas fiir OpenSystems (UNIX, Windows, OpenVMS) wird dasselbe Statement wie folgt
ausgefiihrt:

1. Alle Datensétze, auf die das Suchkriterium zutrifft, werden gesammelt und in die ISN-Reihen-
folge gebracht.

2. Der Datensatz, dessen ISN-Wert in der STARTING WITH-Klausel angegeben ist, wird in die nach
ISN sortierte Datensatzliste platziert.

3. Die Datensitze, die nach dem unter Schritt 2 gefundenen Datensatz kommen, werden nach
dem in der SORTED BY-Klausel angegebenen Deskriptor sortiert und in der FIND-Schleife
zuriickgegeben.

Beispiel:
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Wenn man das folgende Programm mit Adabas Version 8 fiir Grofsrechner und Adabas Version
6.1 fiir UNIX/OpenVMS/Windows ausfiihrt,

DEFINE DATA LOCAL
1 V1 VIEW OF EMPLOYEES
2 NAME
2 FIRST-NAME
2 CITY
1 #/ISN (I4)
END-DEFINE
FORMAT NL=5 SG=0FF PS=43 AL=15
*
PRINT "FIND" (I)
FIND V1 WITH NAME = 'B' THRU "'BALBIN'
RETAIN AS 'SETI1'
IF *COUNTER = 4 THEN

##ISN := *ISN
END-IF

DISPLAY *ISN V1
END-FIND

*

PRINT / 'FIND .. SORTED BY NAME' (I)
FIND V1 WITH 'SET1'
SORTED BY NAME
DISPLAY *ISN V1
END-FIND
*
PRINT / 'FIND .. STARTING WITH ISN = ' (I) #ISN (AD=I)
FIND V1 WITH 'SET1'
STARTING WITH ISN = #ISN
DISPLAY *ISN V1
END-FIND
*
PRINT / 'FIND .. STARTING WITH ISN = ' (I) #ISN (AD=I)
' .. SORTED BY NAME' (I)
FIND V1 WITH 'SET1'
STARTING WITH ISN = #ISN
SORTED BY NAME
DISPLAY *ISN V1
END-FIND
END
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erhélt man folgendes Ergebnis:

Ergebnis bei Natural fiir GroBrechner (Adabas Version 8)

Ergebnis bei Natural fiir OpenSystems (Adabas Version
6.1)

FIND VI WITH NAME = 'B' THRU 'BALBIN'

12 BATLLET PATRICK LYS
LEZ LANNOY

58 BAGAZJA MARJAN
MONTHERME

351 BAECKER JOHANNES
FRANKFURT

355 BAECKER KARL
SINDELFINGEN

370 BACHMANN HANS
MUENCHEN

490 BALBIN ENRIQUE
BARCELONA

650 BAKER SYLVIA 0AK
BROOK

913 BAKER PAULINE
DERBY

FIND .. SORTED BY NAME

370 BACHMANN HANS
MUENCHEN

351 BAECKER JOHANNES
FRANKFURT

355 BAECKER KARL
SINDELFINGEN

58 BAGAZJA MARJAN
MONTHERME

12 BAILLET PATRICK LYS
LEZ LANNOY

650 BAKER SYLVIA 0AK
BROOK

913 BAKER PAULINE
DERBY

490 BALBIN ENRIQUE
BARCELONA

FIND .. STARTING WITH ISN = 355

FIND V1 WITH NAME = "B' THRU 'BALBIN'

12 BATLLET PATRICK
LYS LEZ LANNQY
58 BAGAZJA MARJAN
MONTHERME
351 BAECKER JOHANNES
FRANKFURT
355 BAECKER KARL
SINDELFINGEN
370 BACHMANN HANS
MUENCHEN
490 BALBIN ENRIQUE
BARCELONA
650 BAKER SYLVIA
0AK BROOK
913 BAKER PAULINE
DERBY

FIND .. SORTED BY NAME

370 BACHMANN
MUENCHEN
351 BAECKER
FRANKFURT
355 BAECKER
SINDELFINGEN
58 BAGAZJA
MONTHERME
12 BATILLET
LYS LEZ LANNOY
650 BAKER
0AK BROOK
913 BAKER
DERBY
490 BALBIN
BARCELONA

HANS

JOHANNES

KARL

MARJAN

PATRICK

SYLVIA

PAULINE

ENRIQUE
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Ergebnis bei Natural fiir GroRrechner (Adabas Version 8)

Ergebnis bei Natural fiir OpenSystems (Adabas Version

6.1)
FIND .. STARTING WITH ISN = 355
370 BACHMANN HANS
MUENCHEN 370 BACHMANN HANS
490 BALBIN ENRIQUE MUENCHEN
BARCELONA 490 BALBIN ENRIQUE
650 BAKER SYLVIA OAK  |BARCELONA
BROOK 650 BAKER SYLVIA
913 BAKER PAULINE 0AK BROOK
DERBY 913 BAKER PAULINE
DERBY
FIND .. STARTING WITH ISN = 355 .. SORTED |FIND .. STARTING WITH ISN = 355 ..
BY NAME SORTED BY NAME
58 BAGAZJA MARJAN 370 BACHMANN HANS
MONTHERME MUENCHEN
12 BAILLET PATRICK LYS 650 BAKER SYLVIA
LEZ LANNOY 0AK BROOK
650 BAKER SYLVIA 0AK 913 BAKER PAULINE
BROOK DERBY
913 BAKER PAULINE 490 BALBIN ENRIQUE
DERBY BARCELONA
490 BALBIN ENRIQUE
BARCELONA

Ein FIND-Statement mit hochstens einer dieser Optionen (SORTED BY oder STARTING WITH ISN)
liefert immer dieselben Datensétze in derselben Reihenfolge, egal unter welchem System das
Statement ausgefiihrt wird. Werden jedoch die beiden Klauseln zusammen benutzt, ist das
Ergebnis davon abhangig, auf welcher Plattform das Datenbank-Statement von Adabas bedient

wird.

Wenn Sie beabsichtigen, ein solches Natural-Programm auf mehreren Plattformen einzusetzen,
sollten Sie deshalb die Kombination der Klauseln SORTED BY und STARTING WITH ISNim selben

FIND-Statement vermeiden.

RETAIN-Klausel

Diese Klausel gilt nur fiir Zugriffe auf Adabas-Datenbanken.
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Mit Entire System Server darf diese Klausel nicht verwendet werden.

RETAIN AS operandé

Operanden-Definitionstabelle:

Operand Mogliche Struktur | Mogliche Formate |Referenzierung| Dynam. Definition
erlaubt
operanca ¢ [5 | | | AT »

Syntax-Element-Beschreibung;:

RETAINAS | Suchergebnis fiir weitere Verarbeitung bereit stellen:

Mit der RETAIN-Klausel ist es moglich, das Ergebnis einer ausgedehnten Suche in einer grofSen
Datei fiir die weitere Verarbeitung zuriickzustellen.

Die ausgewahlten Datensitze werden als ISN-Set in die Adabas-Arbeitsdatei gestellt. Dieser
Set kann in nachfolgenden FIND-Statements als Suchkriterium (basic-search-criterion)
angegeben werden, um aus dem Set eine gezieltere Auswahl von Datensitzen fiir die weitere
Verarbeitung zu treffen.

Der Set ist dateispezifisch und kann nur von einem anderen F I ND-Statement verwendet werden,
das dieselbe Datei verarbeitet. Der Set kann von einem beliebigen anderen Natural-Programm
referenziert werden.

operand6 Set-Name:

Der Set-Name identifiziert den ISN-Set. Der Name kann als alphanumerische Konstante oder
in Form einer alphanumerischen Benutzervariablen angegeben werden. Es wird nicht gepriift,
ob ein Set-Name bereits vergeben ist; wird ein Set-Name zweimal vergeben, iiberschreibt der
neue Set den alten.

Siehe auch Beispiel 10 - RETAIN-Klausel.
Freigabe von Sets

Die Anzahl der Sets, die zuriickgestellt werden konnen, ist nicht begrenzt; die Anzahl der ISNs
pro Set auch nicht. Die zu einer gegebenen Zeit benétigte Mindestanzahl von ISN-Sets sollte
definiert werden. Nicht langer benétigte Sets sollten mit einem RELEASE SETS-Statement aus der
Arbeitsdatei geloscht werden.

Wenn sie nicht von einem RELEASE-Statement freigegeben werden, bleiben erstellte ISN-Sets
wahrend der gesamten Natural-Session erhalten und werden nicht automatisch geldscht, aufser
bei einem Library-Wechsel. Ein mit einem Programm erstellter Set kann von einem anderen Pro-
gramm referenziert und verarbeitet oder unter Angabe zusatzlicher Suchkriterien weiter selektiert
werden.
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Zugriffe anderer Benutzer

Die Datensitze, deren ISNs in einem ISN-Set enthalten sind, sind nicht vor Zugriff/Veranderung
durch andere Benutzer geschiitzt. Bevor Sie Datensatze aus dem Set verarbeiten, empfiehlt es sich
daher sicherzustellen, dass das urspriingliche Selektionskriterium, mit dem der Set erstellt wurde,
immer noch auf die ausgewahlten Datenséatze zutrifft.

Dies geschieht mit einem neuen F IND-Statement, bei dem man den Set-Namen in der WITH-Klausel
als primares Suchkriterium angibt und in einer WHERE-Klausel das urspriingliche Primarsuchkrite-
rium (d.h. das Suchkriterium aus der WITH-Klausel des FIND-Statements, mittels dessen der Set
erstellt wurde).

Einschrinkung

Eine RETAIN-Klausel darf nicht zusammen mit einer SORTED BY-Klausel verwendet werden.

WHERE-Klausel

WHERE Togical-condition

Die WHERE-Klausel dient dazu, ein zuséatzliches Selektionskriterium (7ogical-condition)anzuge-
ben, das ausgewertet wird, nachdem ein iiber die WITH-Klausel ausgewahlter Datensatz gelesen
wurde und bevor ein ausgewahlter Datensatz weiter verarbeitet wird (einschliefSlich AT
BREAK-Auswertung).

Die fiir logische Bedingungen giiltige Syntax ist im Abschnitt Logische Bedingungen im Leitfaden
zur Programmierung erklart.

Ist fiir das FIND-Statement die Anzahl der zu verarbeitenden Datensitze durch ein Limit begrenzt,
so werden Datensitze, die aufgrund einer WHERE-Klausel nicht weiterverarbeitet werden, bei der
Ermittlung des Limits nicht mitgezahlt. Sie werden allerdings bei der Ermittlung eines auf allge-
meinerer Ebene gesetzten Limits (Session-Parameter LT, GLOBALS-Kommando oder L IMIT-Statement)
mitgezahlt.

Siehe auch Beispiel 11 - WHERE-Klausel.
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IF NO RECORDS FOUND-KIlausel

Structured Mode-Syntax

IF NO  [RECORDS][FOUND]

{ ENTER }
statement ...

END-NOREC

Reporting Mode-Syntax

IF NO[RECORDS][FOUND]

ENTER
statement

DO statement .. DOEND

Inder IF NO RECORDS FOUND-Klausel konnen Sie eine Verarbeitung angeben, die ausgefiihrt
werden soll fiir den Fall, dass kein Datensatz die in der WITH- und WHERE-Klausel des FIND-State-
ments angegebenen Selektionskriterien erfiillt.

Ist dies der Fall, dann 16st die IF NO RECORDS FOUND-Klausel eine Verarbeitungsschleife aus, die
einmal mit einem “leeren” Datensatz durchlaufen wird. Falls Sie dies nicht wiinschen, geben Sie
inder IF NO RECORDS FOUND-Klausel das Statement ESCAPE BOTTOM an.

Enthélt die IF NO RECORDS FOUND-Klausel ein oder mehrere Statements, werden diese ausgefiihrt,
unmittelbar bevor die Schleife durchlaufen wird. Sollen vor Durchlaufen der Schleife keine weiteren
Statements ausgefiihrt werden, muss die IF NO RECORDS FOUND-Klausel das Schliisselwort ENTER
enthalten.

Siehe auch Beispiel 12 - IF NO RECORDS FOUND-Klausel.
Datenbankwerte

Natural setzt alle Datenbankfelder, die die in der aktuellen Verarbeitungsschleife angegebene
Datei referenzieren, auf Leerwerte, es sei denn, eines der in der IF NO RECORDS FOUND-Klausel
angegebenen Statements weist den Feldern andere Werte zu.

Auswertung von Systemfunktionen

Natural-Systemfunktionen werden einmal fiir den leeren Datensatz ausgewertet, der fiir die aus
der IF NO RECORDS FOUND-Klausel resultierende Verarbeitung erstellt wurde.

Einschriankung

Bei FIND FIRST, FIND NUMBER und FIND UNIQUE kann diese Klausel nicht verwendet werden.
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Beispiele

= Beispiel 1 — PASSWORD-Klausel

= Beispiel 2 — CIPHER-Klausel

= Beispiel 3 — Basis-Suchkriterium in WITH-Klausel

= Beispiel 4 — Basis-Suchkriterium mit multiplem Feld

= Beispiel 5 — Mehrere Beispiele flr komplexe Suchausdricke in WITH-Klausel
= Beispiel 6 — Mehrere Beispiele flir die Benutzung von Datenbank-Arrays
= Beispiel 7 — Physisch gekoppelte Dateien benutzen

= Beispiel 8 — VIA-Klausel

= Beispiel 9 — SORTED BY-Klausel

= Beispiel 10 — RETAIN-Klausel

= Beispiel 11 — WHERE-Klausel

= Beispiel 12 — I[F NO RECORDS FOUND-Klausel

= Beispiel 13 — Systemvariablen mit dem FIND-Statement benutzen

= Beispiel 14 — Mehrere FIND-Statements

Siehe auch das Beispiel fiir FIND 