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Umgebungen und Views im
Library-Workspace

Der Library-Workspace dient zur hierarchischen Verwaltung der Natural-Systemdateien in der aktuellen
Umgebung als Tree-View. Bei Natural ist eine Systemdatei eine Sammlung von Natural-Libraries, und
eine Natural-Library ist eine Sammlung von Natural-Objekten und Ressourcen.

Dieses Kapitel behandelt die folgenden Themen:
® [okale Umgebung

® Remote-Umgebung

® [ ogical-View

® Flat-View

® File-View

e Symbole flr die Knoten

® Eigenschaften der Knoten

Lokale Umgebung

Alle Knoten unterhalb des Knotehscal Environment (Lokale Umgebung) gehdren zur lokalen
Windows-Umgebung, die normalerweise lhr eigener PC ist. Dieser Knoten steht in allen unten
beschriebenen Views zur Verfligung. Beispiel fur den Logical-View:

E8=¥1 ocal Environment
g User Libraries
% System Libraries
(-3 Libraries (58,101)
- Libraries (99,101)
- Libraries {99,103)

Wenn die lokale Umgebung aktiv ist, wird der Knoten-Nameal Environment (Lokale Umgebung) in
Fettdruck angezeigt, und in der Kommandozeile enthélt das Tektfieiconment die Zeichenkette
"Local" (Lokal).

Mit der Configuration Utility kbnnen Alias-Namen fir die Systemdateien definiert werden. Wenn ein
Alias-Name definiert wurde, wird er flir den entsprechenden Knoten im Library-Workspace angezeigt.
SieheSystem Filegglobale Konfigurationsdatei) in d&onfiguration Utility Dokumentation.

Remote-Umgebung

Ein Knoten fur eine Remote-Umgebung kann nur angezeigt werden, wenn Sie Natural Single Point of
Development (SPoD) fir die Remote-Entwicklung auf einem Grof3rechner, UNIX-, OpenVMS- oder
Windows-Rechner benutzen. Weitere Informationen finden Sie Retaote-Entwicklungsumgebung
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aufrufenin der DokumentatioRemote-Entwicklung mit SPoD

Der Knoten-Name ist entweder eine benutzerdefinierte Beschreibung oder (wenn eine Beschreibung nicht
angegeben wurde) der Name des Servers und die Port-Nummer. Dieser Knoten steht in allen im
Folgenden beschriebenen Views zur Verfligung. Beispiel fir den Logical-View:

SRERHBM2 (7319)
R .' User Libraries
I % System Libraries

- g DDMs

Wenn die Remote-Umgebung aktiv ist, wird der Knoten-Name in Fettdruck angezeigt, und in der
Kommandozeile enthalt das Textfédvironment ebenfalls den Knoten-Namen.

Wenn gerade keine Verbindung zur Remote-Umgebung besteht, erscheint die Zeichenkette
"Disconnected" (Nicht verbunden) rechts neben dem Knoten-Namen.

Alias-Namen kénnen auch fir die Systemdateien in einer Remote-Umgebung unter UNIX, OpenVMS
oder Windows erscheinen. Die Alias-Namen werden mit der Configuration Utility definiert, die unter
Natural fur diese Plattform verfligbar ist.

Logical-View

Beim Logical-View stehen unterschiedliche Knoten fiir Benutzer-Libraries und System-Libraries zur
Verfliigung. Die Objekte in einer Library sind in verschiedene Knoten unterteilt, und zwar nach ihren
Natural-Objekttypen.
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Beispielsweise erscheinen alle Programme in einem Gruppen-Knoten mit dem Riaxgems. Wenn
Sie also die verfiigbaren Programme in einer Library ansehen méchten, miissen Sie den
Programs-Knoten aufklappen. Dies ist beim Flat-View nicht erforderlich (siehe unten).

Bei Subroutinen, Funktionen, Klassen und DDMs kdnnen die Langnamen im Logical-View gezeigt
werden. Bei den anderen Views erscheinen die Kurznamen (max. 8 Zeichen; siehe auch
Namenskonventionen fir ObjektBeispielsweise erscheint bei einer Subroutine der im Programm
definierte Name (der langer als 8 Zeichen sein darf). Im Flat-View und File-View erscheint der beim
Speichern der Subroutine definierte Name.

Flat-View

Beim Flat-View stehen unterschiedliche Gruppen-Knoten fir Systemdateien zur Verfigung. Diese
enthalten vom Benutzer geschriebene ProgranmtdSER) und SystemprogrammeNAT).

Die Objekte in einer Library werden ohne Gruppierungen angezeigt. Der Objekttyp wird stets durch das
Symbol neben einem Objekt angezeigt. S@bgkt-Knoten
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File-View

Beim File-View wird die Struktur der Natural-Umgebung so wie im Dateisystem dargestellt. Eine
Natural-Systemdatei wird als Pfad zu &ne undGp-Unterverzeichnissen angezeigt.

Der Gruppen-Knotesrc enthalt alle Natural-Sourcen, und der Gruppen-Kn@gerenthalt alle
generierten Programme (ausfiihrbare Natural-Programme). Gruppen-Knoten flir andere
Unterverzeichnisse (beispielsweResflr Ressourcen odé&rr fir Fehlercodes) kdnnen auch verfligbar
sein.
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Anmerkung:
Generierte Programme werden auch als katalogisierte Objekte bezeichnet. Sie werden erstellt, wenn
Objekte in Source- und Objekt-Form gespeichert oder katalogisiert werden.
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Der Objekttyp wird stets durch das Symbol neben einem Objekt angezeigtOBjekeKnoten

Die Natural-Objekte werden mit den entsprechenden Datei-Extensionen angezeigt (zum Beispiel ".NGP"
fur "Natural Generated Program" (von Natural generiertes Programm) oder ".NSP" fur "Natural
Source-Programm"). Weitere Informationen zu den mdglichen Datei-Extensionen finden S&ystear

File Structurein derOperationsDokumentation.

In einer Remote-Umgebung erscheint der Name jeder per Mapping zugeordneten Remote-Datenbank mit
der Datenbank-1D und der Dateinummer. Beispiel:

Eﬁ IBMZ (7319)
- [F-_g ADABAS V7 (180,54)

Symbole fur die Knoten

Dieser Abschnitt beschreibt die Symbole, die in den Tree-View-Fenstern und List-View-Fenstern fur die
verschiedenen Knoten-Arten benutzt werden.

® Gruppen-Knoten

® Objekt-Knoten
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Gruppen-Knoten

Die folgenden Symbole werden fur die verschiedenen Gruppen-Knoten benutzt:

2
-

B B O B 0 &&

Lokale Umgebung.

Systemdatei mit Benutzer-Libraries oder System-Libraries. Wenn sie mit SPoD in einer
Remote-Umgebung arbeiten, enthalt die Systemdatei auch DDMs. Siehe auch
Library-Typen

Inaktive Systemdatei. Siehe audbrary-Typen

Systemdatei mit einem aktiven Filter. Weitere Informationen finden Sie luibtaries und
Objekte filtern

Knoten flr Libraries oder Gruppen von Natural-Objekten. Der Inhalt einer Gruppe ist
abhangig von dem View (Logical-View, Flat-View oder File-View).

Library mit einem aktiven Filter. Weitere Informationen finden Sie unitmaries und
Objekte filtern

Library, in der die Zeilennummern im Source-Code unterdriickt sind. Weitere
Informationen finden Sie unt&eilennummern im Source-Code unterdricken

Library mit einem aktiven Filter, in der die Zeilennummern im Source-Code unterdriickt
sind.

Remote-Umgebung.

Objekt-Knoten

Eine detaillierte Beschreibung jedes mit Natural verfugbaren Objekttyps entnehn@ojekittyperim
Leitfaden zur Programmierung

Die folgenden Symbole werden fur die unterschiedlichen Objekttypen benutzt:
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Programm

Klasse (siehe audblass Builder Nodem derEditors-Dokumentation)
Subprogramm

Funktion

Subroutine

Copycode

Helproutine

Text

Dialog

Map

Adapter

Local-Data-Area (LDA)
Global-Data-Area (GDA)
Parameter-Data-Area (PDA)

AR XSEHHOAODERAS ol & & ve @

Datendefinitionsmodul (DDM)

Natural-Objekte kbnnen aus der Natural-Source, dem von Natural generierten Objekt (zum Beispiel ein
generiertes Programm oder eine generierte Local-Data-Area) oder aus beidem bestehen. Der Unterschied
wird im Symbol reflektiert. Die Symbole in der obigen Tabelle kbnnen auch wie folgt erscheinen

(Beispiel fur ein Programm):

Ohne einen grunen Ball und nicht grau: nur die Source des Objekts ist verfligbar.

iE] Mit einem grinen Ball und nicht grau: Source und generiertes Objekt sind verflgbar.

i Mit einem grinen Ball und grau: nur ein generiertes Objekt ist verflighar und keine Source.

Informationen zum Erstellen oder Offnen eines solchen Objekts entnehnieditSien aufrufenOder
entnehmen Sie detaillierte Informationen zur Benutzung der verschiedenen Editoren aus der
Editors-Dokumentation.

Symbole erscheinen auch fiir Ressourcen. Weitere Informationen finden Sieesdeurcen verwalten

Eigenschaften der Knoten

Sie koénnen die Eigenschaften fiir jeden im Library-Workspace oder in einem List-View-Fenster gezeigten
Knoten anzeigen. In Abhangigkeit von dem ausgewéhlten Element werden unterschiedliche
Informationen im daraufhin erscheinenden Dialogfldperties (Eigenschaften) angezeigt (siehe die
Beispiele unten).

» Eigenschaften fir einen Knoten anzeigen
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Umgebungen und Views im Library-Workspace

1. Markieren Sie den Knoten, fur den sie die Eigenschaften anzeigen mdchten.

2. Wahlen Sie aus dem MeNiew den BefehProperties.

Oder:

Rufen Sie das Kontextmen( auf, und wahlen Sie den Befepkrties.

Oder:

Dricken Sie ALT+EINGABE.

Es erscheint das DialogfeRtoperties.

Anmerkung:

Sie kénnen auch die Eigenschaften firr die Knoten im Application-Workspace anzeigen. Im Gegensatz zu
den flr die Knoten im Library-Workspace erscheinerf@@perties-Dialogfeldern bieten die
Properties-Dialogfelder, die fir den Application-Server und fiir eine Anwendung aufgerufen werden
kénnen, mehr als eine Seite. Es ist mdglich, auf den zusatzlichen Seiten Informationen einzugeben.
Weitere Informationen finden Sie un#&nwendungen verwaltén der Dokumentation

Remote-Entwicklung mit SPoD

Beispiel fir ein Programm

Properties E

General |
Obiject: HELLO
Library: TUTORIAL
Type: Prograrm
kode: Structured

Source Uzer 1D MATURAL
Source date: 26102005, 11:48

Source size: 104 byptez

Catalog User [D: MATLIRAL
Catalog date: 26102008, 15:07
Catalog size: 330 bytes

Encoding: ITF-8

Change... |

ak.

Falls verfiigbar fiir den ausgewahlten Objekttyp, wird die BefehlsschaltiGithege (Andern)
angezeigt. Wenn Sie diese Befehlsschaltflache wahlen, wird das DialBgfading angezeigt, in dem
Sie eine andere Codepage definieren kdnnen. Weitere Informationen finden S@odieigage fir ein

Natural-Objekt dndern
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Beispiel fur eine Library

Properties Ed |

Genetal |
Librarsy: MATLRAL
Database 30
File nurnber: 30
Mumber of &
Source size; 9,86 KB (10,103 bytes)
Zatalog size: 11.858 KB (12,171 bytes)
Resource size: 0 bytes
Owerall size: 21.75 KB (22,274 bytes)
[~ suppress line numbers
(0] 4

Wenn Sie die Eigenschaften flr eine Library anzeigen, steht das Kontrollk&Stghyaess line

numbers zur Verfigung. Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, werden neue Sourcen in dieser
Library ohne Zeilennummern im Dateisystem abgespeichert. Die Zeilennummern in bereits bestehenden
Sourcen werden unterdriickt sobald diese Sourcen erneut abgespeichert werden. Weitere Informationen
finden Sie unteZeilennummern im Source-Code unterdriicken
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