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Elemente des Natural Studio-Fensters

Wenn Sie Natural Studio zum ersten Mal starten, wird nur der Library-Workspace auf der linken Seite des
Natural Studio-Fensters angezeigt. Die aktuelle Logon-Library ist markiert.

Wenn mehrere Elemente des Natural Studio-Fensters aktiviert wurden, und Sie gerade ein Programm
editieren, kann das Fenster wie folgt aussehen:
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Wenn Sie Natural Studio starten, wird lhre Start-Library automatisch im Library-Workspace ausgewahlt;
siehe auclitigene Start-Library definieremie Start-Library und viele andere Profilparameter kénnen
mittels der Configuration Utility permanent geandert werden. Somit kénnen Sie also lhr eigenes
Benutzerprofil aufbauen. Weitere Informationen sieheddiefiguration Utility Dokumentation. Wenn

Sie nur bestimmte Einstellungen fiir die aktuelle Session &ndern mdchten, dndern Sie sie innerhalb von
Natural Studio; siehBession-Parameter benutzen

Dieses Kapitel behandelt die folgenden Themen:

® Menlleiste



Elemente des Natural Studio-Fensters Menlleiste

e Symbolleisten

® Library-Workspace

® Workspace

® Application-Workspace
® Results-Fenster

® Debugger-Fenster

e Kommandozeile

o Kontextmenus

® Statusleiste

Menuleiste

Die folgenden Menis stehen jederzeit zur Verfligung:

Menu Wenn Sie die Befehle in diesem Meni benutzen, kdnnen Sie...

Object Natural-Objekte verwalten (zum Beispiel erstellen oder |I6schen) oder Natural [Studio
verlassen. Die in diesem MenUl gezeigten Befehle sind abhéngig von dem
Editor-Fenster oder List-View-Fenster, das gerade aktiv ist.

View Die verschiedenen Elemente des Natural Studio-Fensters zeigen oder verbergen,
einen Filter fur die im Library-Workspace aufgefiihrten Libraries oder Objekte
definieren, die Anzeige aktualisieren, eine Tree-View oder List-View ausdrucken
oder die Eigenschaften eines Objekts anzeigen.

Library Neue Library erstellen, alle Objekte in einer Library katalogisieren oder Objekle
finden.
Debug In Source- oder Objekt-Form gespeicherte oder katalogisierte Natural-Prograqnme

und -Dialoge austesten und Fehler bereinigen.

Tools System-Informationen anzeigen, Entwicklungs- und Konfigurations-Tools aufrpfen,

Session-Parameter angeben, Natural Studio anpassen (zum Beispiel: Symbolleisten
definieren, die angezeigt werden sollen), Optionen definieren (zum Beispiel filr
einen bestimmten Editor), eine Remote-Umgebung oder einen Application-Sefver
per Mapping zuordnen.

Help Online-Dokumentation aufrufen oder auf Software AG-Webseiten zugreifen.

Detaillierte Informationen zu den Befehlen im Mdbé&bugentnehmen Sie der
DebuggerDokumentation.

Zusatzliche Menus stehen zur Verfigung, wenn ein List-View-Fenster oder ein Editor-Fenster gedffnet
wurde. Wenn mindestens eines dieser Fenster gedffnet ist, steht dagedoivs zur Verfligung.
Weitere Informationen sienéerschiedene Fenstertypen verwalten



Symbolleisten Elemente des Natural Studio-Fensters

Wenn ein Editor-Fenster aktiv ist, werden zusétzliche Menls angezeigt. Wenn zum Beispiel gerade der
Programm-Editor aktiv ist, erscheinen die Megilit (Bearbeiten) unérogram, und wenn der
Data-Area-Editor aktiv ist, erscheinen die Melitt (Bearbeiten)insert (Einfligen) und-ield (Feld).
Zusatzliche editor-spezifische Kommandos stehen dann auch in den Menus zur Verfligung, die in der
obigen Tabelle aufgefiihrt sind. Weitere Informationen sieditoren aufrufen

Sie kénnen auch andere Befehle definieren (einschlie3lich Ihrer eigenen Benutzerbefehle), die in einem
Men erscheinen sollen. Weitere Informationen shéairal Studio anpassen

Anmerkungen:

1. Die in einem Menu erscheinenden Befehle werden vom aktiven Editor festgelegt. Sie haben Prioritat
vor den Befehlen, die erscheinen, wenn ein Editor nicht aktiv ist. Folglich kann es vorkommen, dass
bestimmte Befehle nur fiir das ausgewahlte Objekt im Library-Workspace zur Verfigung stehen,
nachdem der entsprechende Editor aktiviert wurde.

2. WennNatural Securityaktiv ist, werden alle Befehle, die nicht zur Benutzung zugelassen sind, grau
dargestellt.

Viele Befehle kdnnen auch aus eigymbolleisteund/oder einenKontextmenigewahlt werden.

Symbolleisten
Sie kdnnen die wichtigsten Funktionen Gber eine Schaltflache in der Symbolleiste ausfiihren.

Natural Studio stellt mehrere Symbolleisten bereit. Nur einige von lhnen erscheinen anfangs im Natural
Studio-Fenster. Jeder Editor hat eine oder mehrere spezifische Symbolleiste/n, die einen schnellen Zugriff
auf die in den editor-spezifischen Meniis verfligbaren Befehlen bieten. Wenn ein Editor-Fenster aktiv ist,
erscheinen die Symbolleisten fur diesen Editor. Wenn SiKaiaiextmeniaufrufen, indem Sie den

Workspace oder eine Symbolleiste anklicken, kdnnen Sie die Anzeige der spezifischen Symbolleisten
einschalten oder ausschalten, die fir den aktuellen Kontext gelten (zum Beispiel, wenn der
Programm-Editor gerade aktiv ist, kdnnen Sie weitere Symbolleisten einschalten, die fir den
Programm-Editor gelten).

Wenn Sie den Mauszeiger Uber eine Symbolleiste bewegen, erscheint eine Kurzbeschreibung fir die
Schaltflache in der Statusleiste. Aul3erdem kénnen Kurzinfos (Tooltips) fur die Schaltflachen erscheinen,
wenn diese Funktion im Dialogfefdustomize (Anpassen) eingeschaltet wurde. Im Dialogfeld
Customize(Anpassen) ist es auch madglich, die Anzeige einer spezifischen Symbolleiste ein- und
auszuschalten, lhre eigenen Symbolleisten hinzuzufligen, oder andere Schaltflachen fir eine bereits
vorhandene Symbolleiste zu definieren. Weitere Informationen finden SieNatteal Studio anpassen

Anmerkung:
WennNatural Securityaktiv ist, werden in den Symbolleisten alle Schaltflachen grau dargestellt, die nicht
benutzt werden durfen.

Library-Workspace

Der Library-Workspace ist ein Tree-View-Fenster. Es wird benutzt, um die Natural-Systemdateien in der
aktuellen Umgebung in einer hierarchischen Art und Weise zu verwalten.
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Registerkarten stehen fir verschiedene Views zur Verfligung: Logical-View, Flat-View und File-View.
Weitere Informationen finden Sie untémgebungen und Views im Library-Workspace

In den verschiedenen Views konnen Sie die Knoten im Verzeichnisbaum ein- oder ausblenden, indem Sie
das Plus- oder Minus-Zeichen vor einem Knoten anklicken. Wenn Sie die Tastatur benutzen, markieren
Sie den Knoten, und driicken Sie die Pfeiltaste NACH-RECHTS oder NACH-LINKS.

Wenn Sie einen Knoten in einem View ein- oder ausblenden, so gilt diese Aktion nicht fiir die anderen
Views. Somit ist es mdglich, den Inhalt von unterschiedlichen Knoten in unterschiedlichen Views
anzusehen.

Die Knoten im Library-Workspace konnen gedffnet werden. In Abhéngigkeit von der aktuellen Auswahl
erscheint entweder ein Editor-Fenster oder ein List-View-Fenster. Bleflespaceveiter unten.

Im Library-Workspace kann nur ein Knoten auf einmal markiert werden. Wenn Sie mehrere Knoten
markieren mochten (zum Beispiel, um mehrere Knoten auf einmal zu I6schen), missen Sie ein
List-View-Fenster 6ffnen. Weitere Informationen finden Sie ubigrView-Fenster

Der Library-Workspace bietet den Zugriff auf zwei verschiedene Umgebungsarten: die lokale Umgebung
und eine Remote-Umgebung. Fiir eine Remote-Umgebung ist es erforderlich, dass Natural Development
Server auf dem Grol3rechner, unter UNIX, unter OpenVMS oder unter Windows installiert wurde. Dies ist
auch bekannt als das "Single Point of Development"-Konzept (SPoD-Konzept). Weitere Informationen
sieheRemote-Entwicklungsumgebung aufrufeder DokumentatioRemote-Entwicklung mit SPoD



Workspace Elemente des Natural Studio-Fensters

Mit einem Filter konnen Sie die Anzahl der Elemente reduzieren, die im Verzeichnisbaum erscheinen.
Weitere Informationen finden Sie untgbraries und Objekte filtern

» Anzeige des Library-Workspace ein- und ausschalten
e \Wahlen Sie aus dem MeMiew den BefehLibrary Workspace.

Oder:
Driicken Sie ALT+1.

Wenn der Library-Workspace im Natural Studio-Fenster angezeigt wird, erscheint ein Hakchen
neben diesem Menubefehl.

Workspace

Editor-Fenster und List-View-Fenster werden im Workspace geoffnet.
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Wenn Sie ein neues Objekt (zum Beispiel ein Programm) erstellen, erscheint ein Editor-Fenster. Ein
Editor-Fenster erscheint auch, wenn Sie ein bereits vorhandenes Objekt im Library-Workspace 6ffnen.
Weitere Informationen finden Sie untéditoren aufrufen

Wenn ein Editor-Fenster aktiv ist, erscheint eine editor-spezifische Symbolleiste. Standardmafig erscheint
diese Art von Symbolleiste rechts neben dem Workspace. Informationen zu den Befehlen, die in einer
solchen Symbolleiste gewahlt werden kdnnen, entnehmen Skeliders-Dokumentation.
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Fur jeden Gruppenknoten im Library-Workspace (zum Beispiel, flir den KRotgnams im
Logical-View) kann ein List-View-Fenster gedffnet werden, in dem detaillierte Informationen zum
ausgewahlten Knoten angezeigt werden. Weitere Informationen finden Sitiatiidiew-Fenster 6ffnen

Ein Hintergrundbild (Wallpaper) kann fir den Workspace benutzt werden. Weitere Informationen finden
Sie unteWorkspace-Optionen

Siehe auclWerschiedene Fenstertypen verwalten

Application-Workspace
Anfanglich wird der Application-Workspace nicht angezeigt.

Der Application-Workspace kann nur benutzt werden, wenn Sie mit Natural Studio in einer
Remote-Entwicklungsumgebung (auf einem Grof3rechner, in einer UNIX-, OpenVMS- oder
Windows-Umgebung) mit Natural Single Point of Development (SPoD) arbeiten. Er dient zur
hierarchischen Verwaltung von Natural-Anwendungen in einer Remote-Umgebung.

A pplication 2| =
[#2 applications

= Logical View | — FlatView | ggs File Yiew

Wie der Library-Workspace ist auch der Application-Workspace ein Tree-View-Fenster, und er umfasst
auch Registerkarten fur verschiedene Views: Logical-View, Flat-View und File-View. Detaillierte
Informationen finden Sie untémwendungen verwaltén der DokumentatioRemote-Entwicklung mit
SPoD

¥ Anzeige des Application-Workspace ein- und ausschalten

e \Wahlen Sie aus dem MeMiew den BefehApplication Workspace.
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Oder:
Driicken Sie ALT+2.

Wenn der Application-Workspace im Natural Studio-Fenster angezeigt wird, erscheint ein Hakchen
neben diesem Menubefehl.

Results-Fenster
Anfanglich wird das Results-Fenster (Ergebnisfenster) nicht angezeigt.

Standardmalfiig erscheint eine Registerkarte fiir die Ergebnisse des Bigfel@bjects und eine andere
Registerkarte in dem die Objekte aufgelistet werden, die mit dem BedeWlll nicht erfolgreich
katalogisiert wurden (detaillierte Informationen zu diesen Befehlen finden SieQbjekte in einer
Library findenundObjekte in einer Library katalogisiergrBeispiel:

il Marmne | Tvpe | Library | Swskem File | Source User ID | Source Date | Catalog User ID | Zatalog Date
E%HELLCl Program  TUTORIAL  User Libraries  MNATIJRAL 26,10,2005 11:45 MATURAL 26,10,2005 11:45
E%PGMEII Program  TUTORIAL  User Libraries  MNATIJRAL 26,10,2005 11:49  MATURAL 26,10,2005 11:49
| | 2

| Gy Find Objects [ Catail]

Wenn Sie einen Eintrag in der Registerk&ited Objects oderCat All markieren kdnnen Sie in der
Regel die meisten Befehle benutzen, die auch in elnsinView-Fensteibenutzt werden kbénnen
(Mendleiste, Kontextment oder Symbolleiste).

Wenn in der Registerkarfeind Objects oderCat All kein Eintrag markiert ist, stehen die folgenden
Befehle im Kontextmen( zur Verfiigung:
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Befehl |Beschreibung

View | Definiert eine andere Ansicht fir das Results-Fenster (z.B. grol3e Symbole).

Copy |Kopiert den Inhalt des Results-Fensters, einschlie3lich der Spaltentberschriften, als
View |normalen Text im Spaltenformat. Die einzelnen Spalten werden durch Tab-Zeichen
getrennt. Der kopierte Inhalt kann bequem in eine Anwendung wie zum Beispiel Micfosoft
Excel kopiert werden.

Anmerkung:
Sie kénnen auch einzelne Zeilen als normalen Text im Spaltenformat kopieren (ohneg die
Spaltentiberschrift). Wenn eine oder mehr Zeilen markiert sind, steht hierfiir der Befghl

Copy im Kontextmenu zur Verfigung.

Clear |Entfernt alle Eintrage aus einer Registerkarte des Results-Fensters. Die Objekte welden
View | hierbei nicht geltscht.

Select |Markiert alle Eintrage im Results-Fenster.
All

Print Druckt den Inhalt des Results-Fensters als normalen Text im Spaltenformat. Siehe guch
View | Views ausdrucken

Save | Speichert den Inhalt des Results-Fensters als normalen Text im Spaltenformat. Die

View |einzelnen Spalten werden durch Tab-Zeichen getrennt. Zum Speichern erscheint eir
As Dialogfeld, in dem Sie einen Dateinamen und Speicherort angeben. Die so erstellte Datei
kann zum Beispiel mit Microsoft Excel gedffnet werden.

Zusatzliche benutzerdefinierte Registerkarten kdnnen angezeigt werden, die mit dem Results Interface
erstellt wurden (siehResults Interfacem Leitfaden zur ProgrammierupgOder es kénnen

Registerkarten fur aktivierte Plug-Ins angezeigt werden ($tkigin-Managemweiter hinten in dieser
Dokumentation). Eine zusatzliche Registerkarte erscheint auch, wenn sie versuchen, Objekte in einer
Remote-Entwicklungsumgebung zu entsperren (Stdtjekte manuell entsperrém der Dokumentation
Remote-Entwicklung mit SPpDn diesen Registerkarten werden in den Kontextmenis unter Umstanden
andere Befehle als oben beschrieben angeboten.

¥ Anzeige des Result-Fensters ein- und ausschalten
e \Wahlen Sie aus dem MeMiew den BefehResults

Oder:
Dricken Sie ALT+5.

Wenn das Results-Fenster im Natural Studio-Fenster angezeigt wird, erscheint ein Hakchen neben
diesem Menubefehl.

Debugger-Fenster

Anfanglich wird das Debugger-Fenster nicht angezeigt.

Wenn der Debugger nicht aktiv ist, kdnnen Sie das Debugger-Fenster aufrufen. Es zeigt alle Breakpoints
und Watchpoints, die in der aktiven Umgebung gesetzt wurden. Sie kénnen zwischen der Anzeige der
Breakpoints und Watchpoints hin- und herschalten, indem Sie die entsprechende Registerkarte am unteren
Debugger-Fensterrand wahlen.
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Das Fragezeichen (?) in der ersten Spalte zeigt an, dass der Breakpoint oder Watchpoint nicht Gberprift
wurde. Breakpoints und Watchpoints kénnen nur Uberprift werden, wenn der Debugger aktiv ist und die
entsprechende Zeile im Editor erreicht hat.

E FE

Line Ol:u;'ect LiI:nrar;

C oo oes  [marra |

A [ Tt Breakpoints {viatchpoints £

Es ist mdglich, Breakpoints im Editor hinzuzufiigen oder zu entfernen (toggle), auch wenn der Debugger
nicht aktiv ist. Sieh®reakpoint hinzufigen und entfernarderDebuggerDokumentation.

Wenn Sie ein Kontextmeni im Debugger-Fenster aufrufen, kénnen Sie Breakpoints oder Watchpoints
zum Beispiel deaktivieren oder I6schen. Detaillierte Informationen zu den Befehlen des Kontextments
finden Sie unteBreakpoints und Watchpoints setizemerDebuggerDokumentation.

Wenn der Debugger gestartet wird, erscheint die irbeééuggerDokumentation beschriebenen
Debugger-Fenstanstatt des oben gezeigten Debugger-Fensters. Wenn der Debugger gestoppt wird,
erscheint erneut das oben gezeigte Debugger-Fenster - vorausgesetzt, dass seine Anzeige vorher im Meni
View eingeschaltet wurde.

¥ Anzeige des Debugger-Fensters ein- und ausschalten
® Wahlen Sie aus dem MeMiew den BefehDebugger.

Oder:
Dricken Sie ALT+6.

Wenn das Debugger-Fenster im Natural Studio-Fenster angezeigt wird, erscheint ein Hakchen neben
diesem Menubefehl.

Anmerkung:
Wenn der Debugger aktiv ist, steht der oben angegebene Befehl nicht inVienzur Verfigung.

Kommandozeile

Anfanglich wird die Kommandozeile nicht angezeigt.
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Command: I j Library: ITLITDFH.-‘-\L Ervironment: |Local

Die Kommandozeile besteht aus den folgenden Elementen:
Command

Sie kénnen Systemkommandos, Utilities, generierte Programme und generierte Dialoge direkt vom
Dropdown-ListenfeldCommand ausfiihren. Detailliertere Informationen finden Sie unter
Kommandos in der Kommandozeile absetzen

Library
Der Name der aktuellen Library ist stets im Textlellskary angegeben (nur Lesezugriff).

Die aktuelle Library ist die Library, die gerade im Library-Workspace oder im
Application-Workspace markiert ist. Oder es ist die Library, die das Objekt enthalt, das gerade im
Library-Workspace oder Application-Workspace markiert ist. Wenn Sie ein Editor-Fenster oder ein
List-View-Fenster auswahlen, wird die entsprechende Library als die aktuelle Library betrachtet.
Weitere Informationen finden Sie unfdatural-Libraries benutzen

Environment
Die aktive Umgebung wird stets im Textfétthvironment angezeigt (nur Lesezugriff).
Es gibt zwei Arten von Umgebung:

® |okale Umgebung auf einer Arbeitsstation (dies ist auch die Laufzeitumgebung von Natural
Studio),

® Remote-Umgebung auf einem Entwicklungs-Server (nur verfigbar in einer SPoD-Umgebung).

Alle Kommandos, die Sie absetzen, gelten stets fir die aktive Umgebung. Wenn Sie ein
Natural-Objekt editieren, wird der entsprechende Editor aufgerufen, und das Objekt wird von der
aktiven Umgebung tbernommen. Wenn Sie ein Objekt ausfiihren, wird es in der aktiven Umgebung
ausgefuhrt. Nur eine Umgebung kann zu einem Zeitpunkt aktiv sein. Weitere Informationen finden
Sie untelUmgebung und Views im Library-Workspace

» Anzeige der Kommandozeile ein- und ausschalten
® \Wahlen Sie aus dem MeMiew den BefehlCommand Line.

Oder:
Dricken Sie ALT+3.

Wenn die Kommandozeile im Natural Studio-Fenster angezeigt wird, erscheint ein Hakchen neben
diesem Menubefehl.
Kontextmenus

Kontextmenlis ermdglichen die Auswahl von Befehlen, die im aktuellen Kontext giiltig sind. Der Inhalt
eines Kontextmenus ist abhangig von dem aktuell markierten Objekt oder der Position innerhalb des
Natural Studio-Fensters.
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Kontextmenis Elemente des Natural Studio-Fensters

Beispielsweise ist das folgende Kontextmeni verfligbar, wenn Sie ein Programm im Library-Workspace
markieren:

G Open Ctrl+0
& Lisk

% Catalog

Bg stow Chrl+T
1% Execute

i pebug Chrl+F7

Ly Find Obijects

Rename ge
Delete
3:' Cut Chrl+3
Copy ChrC
2 Paste ChEl4Y
g Print Ckrl+P
Properties Alt+Enter

Oder wenn Sie das Kontextmeni aufrufen, indem Sie beispielsweise den Workspace oder die
Symbolleiste mit der rechten Maustaste anklicken, wenn der Programm-Editor gerade aktiv ist, erscheint
das folgende Kontextmen:

|7 Library Workspace Alk+1
application YWoarkspace alk+2

v Cormmand Line Alk+3

lw  Status Bar Alt+4
Results alk+5
Dehbug k

v Object
v Edit
Tools
Library
Debug
Window
Campilet Opkions

Program Editor

<<

Program Editar Yigw
Prograrm Editar Opkions
My O User-Defined Toolbar

Custamize. .,

11



Elemente des Natural Studio-Fensters Statusleiste

Mit dem oben abgebildeten Kontextmenl kénnen Sie die Anzeige eines bestimmten Elements des Natural
Studio-Fensters ein- und ausschalten. Die unter dem ersten Trennstrich aufgeflihrten Befehle gelten fiir die
Symbolleisten. Unterschiedliche Symbolleisten werden aufgefihrt, wenn eine andere Art von
Editor-Fenster gerade aktiv ist.

Sie kénnen auch andere Befehle definieren (einschlief3lich Ihrer eigenen Benutzerbefehle, die in einem
Kontextmenl erscheinen sollen. Weitere Informationen finden Sie Materal Studio anpassen

Anmerkung:
WennNatural Securityaktiv ist, werden alle Befehle grau dargestellt, die nicht benutzt werden dirfen.

¥ Kontextmeni aufrufen
1. Markieren Sie das Element, fur das Sie ein Kontextmeni aufrufen mochten.
2. Klicken Sie die rechte Maustaste an.

Oder:
Dricken Sie UMSCHALT+F10.

Das Kontextmenu erscheint, und Sie kdnnen jetzt den erforderlichen Befehl wahlen.

Statusleiste

Die Statusleiste ist die horizontale Informationszeile am unteren Rand des Natural Studio-Fensters. Sie
zeigt kurze Hilfetexte fir die Befehle in der Mentileiste und in einem Kontextmenda.

Wenn ein List-View-Fenster aktiv ist, erscheinen der Name der entsprechenden Library sowie die Anzahl
der Objekte.

Wenn ein Editor-Fenster aktiv ist, erscheinen editor-spezifische Informationen rechts in der Statusleiste.
Beispielsweise erscheinen die folgenden Informationen fir den Programm-Editor:

|Line 4/5 |Col4  |Size 95 IOWR |STRUCT | ,»:él

¥ Anzeige der Statusleiste ein- und ausschalten
® \Wahlen Sie aus dem MeMiew den BefehlStatus Bar.

Oder:
Driicken Sie ALT+4.

Wenn die Statusleiste im Natural Studio-Fenster angezeigt wird, erscheint ein Hakchen neben diesem
Menubefehl.

Editor-spezifische Statusleisten-Informationen
Die verschiedenen Editoren zeigen unterschiedliche Informationen in der Statusleiste.

Wenn die entsprechende Option im Dialogf®@igtions gesetzt wurde, erscheint auch eine Statusleiste in
einem Editor-Fenster.

12



Editor-spezifische Statusleisten-Informationen Elemente des Natural Studio-Fensters

Anmerkung:

Die in den folgenden Tabellen angegebenen Informationen gelten fur die Statusleisten, die in den
verschiedenen Editor-Fenstern zur Verfliigung stehen. In der Statusleiste am unteren Rand des
Anwendungsfensters werden diese Informationen in einigen Fallen anders dargestellt und erscheinen in
einer anderen Reihenfolge.

Programm-Editor

Wenn die Anzeige der Statusleiste in Rrngramm-Editor-Optioneaktiviert wurde, erscheinen die
folgenden Informationen im Programm-Editor-Fenster:

Informationen Beschreibung

Line: x of y (Zeile:x |x steht fur die Zeile, in der der Cursor gerade

vony) positioniert isty steht fiir die Gesamtzahl der Zeilen |n
dem Objekt.

Col (Spalte) Die Spalte, in der der Cursor gerade positioniert ist.

Size (Grolie) Die Gesamtzahl der Zeichen im Quellcode.

Structured oder Der Programmiermodus des aktiven Objekts. Weitefe

Report Informationen finden Sie unter

Natural-Programmiermodim Leitfaden zur
Programmierung

Modified (Geéndert) | Zeigt an, dass das Objekt seit dem letzten Speicher
geandert wurde. Wenn "Modified" nicht angezeigt w|
wurde das Objekt seit dem letzten Speichern nicht
geandert.

INS oder OVR INS steht fiir Insert Mode (Einflige-Modus): neue
Eingaben Uberschreiben nicht den bereits vorhandehen
Text. OVR steht fir Overwrite Mode
(Uberschreib-Modus): neue Eingaben iiberschreibef den
bereits vorhandenen Text.

-

dl

=

Data-Area-Editor

Wenn die Anzeige der Statusleiste in @ata-Area-Editor-Optioneaktiviert wurde, erscheinen die
folgenden Informationen im Data-Area-Editor-Fenster:

Informationen Beschreibung

Line: x of y (Zeile:x | x steht fir die Zeile, die gerade ausgewahlt wuyde.

vony) steht fiir die Gesamtzahl der Zeilen in der Source Afea.

Size (Grolie) Die Gesamtzahl der Bytes in der Data-Area.
Map-Editor

Wenn die Anzeige der Statusleiste in diéap-Editor-Optioneraktiviert wurde, erscheinen die
folgenden Informationen im Map-Editor-Fenster:
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Informationen Beschreibung

Name Der Name des aktiven Feldes.

Row (Zeile) Die oberste Zeile, in der das aktive Feld anfangt.
Col (Spalte) Die am weitesten links stehende Spalte, in der das

aktive Feld anfangt.

Len (La&nge)

Die Lange (in Zeichen) des aktiven Feldes.

Format

Das Format des aktiven Feldes.

Structured oder
Report

Der Programmiermodus des aktiven Objekts. Weite
Informationen finden Sie unter
Natural-Programmiermodim Leitfaden zur

Programmierung

Editor-spezifische Statusleisten-Informationen

e

DDM-Editor

Wenn die Anzeige der Statusleiste in @#DM-Editor-Optionenaktiviert wurde, erscheinen die
folgenden Informationen im DDM-Editor-Fenster.

Informationen

Beschreibung

Line: x of y (Zeile:x
vony)

x steht fur die Zeile, die gerade markiert yssteht fur
die Gesamtzahl der Zeilen in der DDM-Source.

DBID Die Datenbank-ID, von der das DDM stammt.

File (Datei) Die Nummer der Datenbank-Datei, von der das DD
stammt.

Type Der Typ der Datenbank, von der das DDM stammt.

Anmerkung:

Um die Datenbank-ID, Dateinummer und Standardreihenfolge zu andernD&)&héleader
Informationim AbschnittDDM Editor derEditorsDokumentation.

Dialog-Editor

Wenn die Anzeige der Statusleiste in @#alog-Editor-Optioneraktiviert wurde, erscheinen die
folgenden Informationen im Dialog-Editor-Fenster:
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Informationen

Beschreibung

Modified (Geéndert)

Zeigt an, dass der Dialog seit dem letzten Speicheri
geandert wurde. Wenn "Modified" (Geandert) nicht
angezeigt wird, wurde der Dialog seit dem letzten
Speichern nicht geéndert.

Selected Der Handle-Name des ausgewéhlten Dialog-Elements.

(Ausgewahilt) Sie kénnen ein anderes Dialog-Element aus diesem
Dropdown-Listenfeld auswahlen.

X:ny:n Koordinaten, die die Position des ausgewahlten
Dialog-Elements anzeigen.

w:nh:n Breite und Hohe des ausgewéhlten Dialog-Elements.

Detailliertere Informationen finden Sie uniialog Editor Windowim AbschnittDialog Editor der
Editors Dokumentation.
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