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Natural Studio anpassen

Dieses Kapitel erlautert, wie die Befehle, Symbolleisten und Tastenkombinationen von Natural Studio
geandert werden. Beispielsweise konnen Sie Befehle zur Menlleiste oder Symbolleiste von Natural
Studio hinzufligen (einschlie3lich Benutzerbefehlen), oder Sie kénnen unterschiedliche oder zusatzliche
Tastenkombinationen definieren. Sie kénnen also die Oberflache von Natural Studio Ihren Anforderungen

anpassen.
Dieses Kapitel behandelt die folgenden Themen:

® Dialogfeld Customize aufrufen

Commands (Befehle)

Toolbars (Symbolleisten)

Keyboard (Tastatur)

User Commands (Benutzerbefehle)

Dialogfeld Customize aufrufen

Viele Anderungen im Dialogfel@ustomize (Anpassen) spiegeln sich unmittelbar im Natural
Studio-Fenster wider. Wenn Sie beispielsweise die Anzeige einer bestimmten Symbolleiste einschalten,
erscheint diese Symbolleiste sofort im Natural Studio-Fenster, es ist nicht erforderlich, diese Anderung
mit einer Befehlsschaltflache zuzuweisen. Es ist zum Beispiel auch mdglich, einen Befehl vom Dialogfeld
Customizein ein Menu des Natural Studio-Fensters zu ziehen.

» Das Dialogfeld Customize aufrufen
1. Wahlen Sie aus dem Meibols den BefehlCustomize

Es erscheint das Dialogfel@ustomize Verschiedene Seiten stehen fir unterschiedliche
Anpassungsarten zur Verfiigung.

2. Wabhlen Sie eine der Seiten in diesem Dialogfeld aus, und verfahren Sie wie im Folgenden unter den
jeweiligen Uberschriften beschrieben.

e Commands (Befehle)

® Toolbars (Symbolleisten)

e Keyboard (Tastatur)

® User Commands (Benutzerbefehle)

Alle Ihre Anderungen werden automatisch gespeichert. Sie konnen einfach das Dialogfeld schliezen,
nachdem Sie Ihre Anderungen vorgenommen haben.



Natural Studio anpassen Commands (Befehle)

3. Wahlen Sie die BefehlsschaltfladBmse (SchlieRen), um das Dialogfeld zu schliefl3en.

Commands (Befehle)

Wenn Sie die Seit€ommandsdes Dialogfeld€ustomizeaufrufen, kbnnen Sie Befehle in der
Mendleiste und in den Kontextmeni sowie Schaltflachen in den Symbolleisten hinzufugen, verschieben
und léschen.
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Die folgenden Steuerelemente stehen zur Verfligung:
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Steuerelement Beschreibung

Categories/ Das Dropdown-Listenfel@ategorieslistet alle Mentis auf, die in Natural
Commands/ Studio zur Verfligung stehen. Wenn Sie ein solches Menii vom

Description Dropdown-Listenfeld auswahlen, erscheinen alle Befehle in diesem Menti im

ListenfeldCommands wenn eine Schaltflache in der Symbolleiste fir eingn
Befehl zur Verfligung steht, erscheint auch das entsprechende Bild. Wenn Sie
einen Befehl auswéhlen, erscheint eine Beschreibung fur diesen Befehl im
Textfeld Description (wenn vorhanden). Dies ist derselbe Text, der auch ip der
Statusleiste erscheint, wenn dieser Befehl ausgewahlt wird.

Frame Menus/ Wenn Sie das Dialogfeldustomizeaufrufen, wird der Name des gerade
Reset aktiven Rahmenmenis automatisch im Dropdown-Listerfeddhe Menus
ausgewahlt. War beispielsweise der Programm-Editor aktiv, bevor das
Dialogfeld Customizeaufgerufen wurde, wirBrogram Editor ausgewahilt.
Wenn Sie ein anderes Frame Menu (Rahmenmen() auswahlen, zum Beispiel,
Map Editor, dann spiegelt sich diese Anderung sofort im Natural
Studio-Fenster wider, das im Hintergrund angezeigt wird: die Mentileiste |[des
Natural Studio-Fensters andert sich und zeigt alle Menis an, die hormalgrweise
erscheinen, wenn der Map-Editor aktiv ist. Dies ist hilfreich, wenn Sie da$
Mend fir einen bestimmten Editor anpassen méchten, ohne diesen Edita
zuerst aufrufen zu mussen. Sie kdnnen dann zum Beispiel einen Befehl yom
Dialogfeld Customizein ein Meni ziehen. Weitere Informationen finden Sje
bei den Beschreibungen weiter unten.

=

Wenn Sie die BefehlsschaltflacReset(Zurtucksetzen) wahlen, werden Ihre
eigenen Definitionen fur das gerade ausgewdahlte Frame Menu (Rahmenmen)
auf die Standardeinstellungen von Natural Studio zurtickgesetzt. Sie werflen

gefragt, ob Sie die Einstellungen wirklich zuriicksetzen méchten.

Context Menus/ Das Dropdown-Listenfel@ontext Menuslistet alle Kontextmenis auf, die ip
Reset Natural Studio verflgbar sind. Wenn Sie zum Beispiel
Node.Lib.Object.ProgramDialog von diesem Dropdown-Listenfeld
auswahlen, erscheint ein Kontextmend mit den Befehlen, die normalerws
zur Verflgung stehen, wenn Sie das Kontextmen fur ein Programm oder
einen Dialog vom Library-Workspace aufrufen. Sie kbnnen dann zum Belspiel
einen Befehl vom Dialogfel@ustomizezum Kontextment ziehen. Weitere
Informationen finden Sie bei den Beschreibungen weiter unten.

se

Wenn Sie die BefehlsschaltflacResetwahlen, werden lhre eigenen
Definitionen fur das gerade ausgewahlte Kontextmenu auf die

Standardeinstellungen von Natural Studio zuriickgesetzt. Sie werden geffagt,
ob Sie die Einstellungen wirklich zurlicksetzen mdchten.

Anmerkungen:

1. Fur die Beschreibungen weiter unten ist es erforderlich, dass das Diatbggedthize gedffnet
wurde.

2. Wenn eine Symbolleiste, die Sie anpassen mochten, nicht im Natural Studio-Fenster erscheint, gehen
Sie zur Seitd oolbars des Dialogfeld€ustomize und schalten Sie die Anzeige fiir diese
Symbolleiste ein. Wenn Sie eine oder mehrere Symbolleisten auf def &aibars aktivieren, zum
Beispiel die Symbolleisten fiir den Dialog-Editor, spiegelt sich diese Anderung sofort im Natural
Studio-Fenster wider, das im Hintergrund angezeigt wird: es zeigt dann diese Symbolleisten. Dies ist
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zum Beispiel hilfreich, wenn Sie Schaltflachen in den Symbolleisten fir einen bestimmten Editor
hinzufligen oder I6schen moéchten, ohne diesen Editor zuerst aufrufen zu missen.

¥ Einen Befehl in der Menlileiste hinzufligen
1. Wabhlen Sie den erforderlichen Eintrag im Dropdown-Listerfedsne Menus
Die entsprechenden MenUs erscheinen in der Menlleiste des Natural Studio-Fensters.
2. Wahlen Sie das erforderliche Ment im Dropdown-Lister@etégories
Die Befehle fiir dieses Menl erscheinen im Dialog@&ldtomize
3. Markieren Sie einen Befehl, und ziehen Sie ihn mit der Maus zur Menlleiste.
Wahrend Sie den Befehl Giber der Menlleiste ziehen, wird das Menl unter dem Mauszeiger gedffnet.

4. Legen Sie den Befehl an der gewiinschten Position ab.

» Einen Befehl in einem Kontextmenu hinzuftigen
1. Wahlen Sie den erforderlichen Eintrag im Dropdown-Lister@eldtext Menus
Es erscheint das entsprechende Kontextmenu in einem Dialogfeld.
2. Wahlen Sie das erforderliche Menu im Dropdown-Lister@eltégories
Die Befehle fiir dieses MenU erscheinen im Dialog@&lgtomize

3. Markieren Sie einen Befehl, und ziehen Sie ihn mit der Maus auf das Dialogfeld, das das
Kontextmen( enthalt.

4. Legen Sie den Befehl an der gewtinschten Position ab.
» Einen Befehl in einer Symbolleiste hinzufiigen
1. Wahlen Sie das erforderliche Menl im Dropdown-Lister@gltbgoriesaus.
Es erscheinen die Befehle fur dieses Mend.
2. Markieren Sie einen Befehl, und ziehen Sie ihn mit der Maus auf eine Symbolleiste.
3. Legen Sie den Befehl an der gewtiinschten Position ab.

Wenn bereits ein Bild fir den Befehl definiert wurde, erscheint eine Schaltflache mit diesem Bild in
der Symbolleiste.

Wenn ein Bild noch nicht definiert wurde, erscheint das Dialo@eltion Appearance (Aussehen
der Schaltflachen). Siehmten

Anmerkung:

Fur den BefehFind (der im MenlEdit benutzt wird) erscheint ein Steuerelement
(Dropdown-Listenfeld) im Listenfel€ommands Wenn Sie diesen Befehl auf eine vertikale
Symbolleiste ziehen, erscheint die Schaltflache in der Symbolleiste (das Steuerelement erscheint
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nicht). Wenn Sie diese Symbolleiste in eine horizontale Position verschieben, erscheint das
Steuerelement anstatt der Schaltflache in der Symbolleiste.

» Einen Befehl oder eine Schaltflache in der Symbolleiste verschieben

1. Wabhlen Sie im Natural Studio-Fenster den zu verschiebenden Befehl in der Meniileiste oder die zu
verschiebende Schaltflache in der Symbolleiste.

2. Ziehen Sie den Befehl oder die Schaltflache in der Symbolleiste mit der Maus an eine andere
Position.

Es ist mdglich, einen Befehl von einem Meni auf eine Symbolleiste zu ziehen, und umgekehrt.

¥ Einen Befehl oder eine Schaltflache in der Symbolleiste I6schen

1. Wabhlen Sie im Natural Studio-Fenster den zu l6schenden Befehl in der Menlileiste oder die zu
l6schende Schaltflache in der Symbolleiste.

Oder:
Wenn Sie einen Befehl aus einem Kontextmeni l6schen mochten, wahlen Sie das erforderliche

Kontextmenl im Dropdown-Listenfeldontext Menusdes Dialogfeld€ustomize und markieren
Sie dann den Befehl in dem daraufhin erscheinenden Dialogfeld.

2. Rufen Sie das Kontextmeni auf, und wahlen Sie den Haébtle (Loschen).

Oder:

Ziehen Sie den Befehl oder die Schaltflache in der Symbolleiste einfach mit der Maus aus dem Menii
oder der Symbolleiste. Stellen Sie sicher, dass Sie den Befehl oder die Schaltflache nicht in ein
anderes MenU oder eine andere Symbolleiste ziehen; dies wéare eine Verschiebung.

¥ Das Aussehen einer Schaltflache in der Symbolleiste andern

1. Wahlen Sie im Natural Studio-Fenster den Befehl in der Menlileiste oder die Schaltflache in der
Symbolleiste, dessen Aussehen Sie &ndern mdchten.

Oder:

Wenn Sie das Aussehen eines Befehls in einem Kontextmenlu andern mochten, wahlen Sie das
erforderliche Kontextmeni im Dropdown-Listenf&dntext Menusdes Dialogfeld€ustomize

und markieren Sie dann den Befehl in dem daraufhin erscheinenden Dialogfeld.

2. Rufen Sie das Kontextment auf, und wéahlen Sie den B&fittoin Appearance (Aussehen der
Schaltflachen).

Es erscheint das DialogfeRutton Appearance Beispiel:
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Button Appearance Ed |
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Die Optionsfelder zur Anzeige von Bildern und/oder Text stehen nur zur Verfigung, wenn Sie eine
Schaltflache in der Symbolleiste ausgewahlt haben. Sie gelten nicht fur die Menlbefehle.

Anmerkung:

Die Optionen zur Anzeige von Bildern und/oder Text stehen auch als Befehle zur Verfigung, wenn
Sie das Kontextmend fur eine Schaltflache in der Symbolleiste aufrufen. Ein Hakchen neben einem Befehl
zeigt an, dass diese Option gesetzt wurde.

3. Wenn anwendbar, geben Sie an, ob ein Bild und/oder Text in der Symbolleiste erscheinen soll, indem
Sie das entsprechende Optionsfeld auswahlen.

4. Wenn ein anderes Bild als das Standard-Bild erscheinen soll, wahlen Sie das Opteahsétld
user-defined image(Benutzerbild auswéhlen) aus (nur verfligbar, wenn eines der Optionsfelder zur
Anzeige des Bildes auswahlt wurde), und markieren Sie dann eines der in diesem Dialogfeld angebotenen
Bilder.

Wenn Sie lhr eigenes Bild erstellt haben, gehen Sie zur Windows-Anwendung, in der Sie gerade |hr
Bild bearbeiten, und kopieren Sie es in die Windows-Zwischenablage. Fligen Sie es dann mittels der
BefehlsschaltflachPastein dieses Dialogfeld ein. Es ist erforderlich, dass Ihr Bild eine Grél3e von

16 x 16 Pixel hat.

Anmerkung:

Die Bilder werden in der Datgeideres.bommespeichert, die im Natural-Verzeichhis abgelegt ist.

Wenn Sie eine Datei vorbereitet haben, die andere Bilder enthélt, kdnnen Sie diddeadsibmp

mit Ihrer eigenen Bild-Datei Uberschreiben. Ihre eigenen Bilder stehen dann zur Auswahl im Dialogfeld
Button Appearancezur Verfligung.

5. Wenn eine der Text-Optionen ausgewabhlt ist, kdbnnen Sie einen anderen Text im Bextbeld
text (Text fur Schaltflache) angeben. Dieser Text erscheint dann in der Symbolleiste. Er hat keinen
Einfluss auf den Tooltip.

Dieses Textfeld ist nur verfligbar, wenn Sie eine Schaltfliche in der Symbolleiste ausgewahlt haben.
Es gilt nicht fiir die Menibefehle.
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6. Wahlen Sie die Befehlsschaltflach& .

¥ Eine neue Gruppe in einem Meni oder einer Symbolleiste starten

1. Wahlen Sie im Natural Studio-Fenster den Befehl in der Menlileiste oder die Schaltflache in der
Symbolleiste, vor dem/der eine Trennleiste hinzugefligt werden soll.

Oder:
Wenn Sie eine Trennleiste zu einem Kontextmeni hinzuflgen mdéchten, wahlen Sie das erforderliche

Kontextment im Dropdown-Listenfeldontext Menusdes Dialogfeld€ustomizeaus, und
markieren Sie den Befehl in dem daraufhin erscheinenden Dialogfeld.

2. Rufen Sie das Kontextmeni auf, und wahlen Sie den BetfatiGroup.

Dies ist ein Umschaltbefehl, mit dem die Anzeige der Trennleiste ein- und ausgeschaltet wird. Ein
Héakchen neben dem BefeBiart Group zeigt an, dass eine Trennleiste vor dem/der aktuell
ausgewahlten Befehl oder Schaltflache in der Symbolleiste erscheint.

¥ Einen Befehl oder eine Schaltflache in der Symbolleiste auf die Standardwerte zuriicksetzen

1. Wahlen Sie im Natural Studio-Fenster den Befehl in der Meniileiste oder die Schaltflache in der
Symbolleiste aus, der/die zurtickgesetzt werden soll.

Oder:
Wenn Sie einen Befehl in einem Kontextmeni zuriicksetzen mochten, wahlen Sie das erforderliche

Kontextmenl im Dropdown-Listenfeldontext Menusdes Dialogfeld€ustomize und markieren
Sie dann den Befehl in dem daraufhin erscheinenden Dialogfeld.

2. Rufen Sie das Kontextmenu auf, und wéhlen Sie den Beédelt to Default(Riicksetzen auf
Standardwert).

Toolbars (Symbolleisten)

Wenn Sie die Seit€oolbars des Dialogfeld€ustomizeaufrufen, kénnen Sie die Anzeige von
bestimmten Symbolleisten ein- und ausschalten. Sie kénnen auch lhre eigenen Symbolleisten erstellen.
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T |
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Die folgenden Steuerelemente sind verflgbar:
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Steuerelement | Beschreibung

Toolbars Dieses Listenfeld enthélt alle Symbolleisten, die gerade definiert sind. Wenn ein
Héakchen neben dem Namen einer Symbolleiste angezeigt wird, dann wird [diese
Symbolleiste im Natural Studio-Fenster angezeigt.

Toolbar Name | Sie kdnnen einen anderen Namen fir die gerade ausgewé&hlte benutzerdetinierte
Symbolleiste angeben. Von Natural Studio angebotene Symbolleisten konmen
nicht umbenannt werden.

Show Tooltips | Wenn dieses Kontrollkastchen ausgewabhlt ist, erscheinen Tooltips fur die
Schaltflachen in der Symbolleiste.

With Shortcut Kann nur ausgewahlt werden, weBhow Tooltipsauch ausgewahlt ist. Wenn
Keys dieses Kontrollk&stchen ausgewahlt ist, erscheinen auch die
Tastenkombinationen in den Tooltips.

Anmerkung:
Diese Option gilt auch fur die Mentbefehle. Wenn Sie nicht ausgewahlt ist,
erscheinen die Tastenkombinationen nicht neben einem Mentbefehl.

Reset Setzt die gerade ausgewahlte Symbolleiste auf den Standardwert zurtick.
Benutzerdefinierte Symbolleisten kdnnen nicht zurlickgesetzt werden.

Reset All Setzt alle Symbolleisten (aufRer benutzerdefinierten Symbolleisten) auf den
Standardwert zurtck.

New Erstellt eine benutzerdefinierte Symbolleiste. Siehe unten.

Delete Loscht die gerade ausgewahlte benutzerdefinierte Symbolleiste. Von Natuial

Studio angebotene Symbolleisten kdnnen nicht geléscht werden.

¥ Anzeige einer Symbolleiste ein- und ausschalten

® Um eine Symbolleiste im Natural Studio-Fenster anzuzeigen, aktivieren Sie das Kontrollkéstchen
neben dem Namen der Symbolleiste.

Oder:
Wenn eine Symbolleiste nicht mehr im Natural Studio-Fenster angezeigt werden soll, deaktivieren
Sie das Kontrollkastchen neben dem Namen der Symbolleiste.

Diese Anderung spiegelt sich unmittelbar im Natural Studio-Fenster wider, das im Hintergrund
angezeigt wird.

» Eine benutzerdefinierte Symbolleiste hinzufligen
1. Wahlen Sie die Befehlsschaltfladdew.

2. Geben Sie in dem daraufhin erscheinenden Dialogfeld einen Namen fiur die Symbolleiste ein, und
wéhlen Sie die Befehlsschaltflactd .

Eine leere Symbolleiste erscheint als ein abgedocktes Fenster. Der Name, den Sie gerade angegeben
haben, erscheint in der Titelleiste. Ein Eintrag fir die neue Symbolleiste erscheint im Listenfeld
Toolbars.
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3. Gehen Sie zur Sei@ommandsdes Dialogfeld€ustomize wahlen Sie eine Kategorie aus, und
ziehen Sie alle erforderlichen Befehle auf die neue Symbolleiste.

Wenn ein Bild noch nicht fur einen Befehl definiert wurde, erscheint das Dialdgyiittioin
Appearance Gehen Sie so vor, wie vorher fir das Dialogtldton Appearancebeschrieben.

4. Optional. Sie konnen die Symbolleiste andocken. Weitere Informationen finden Sie unter
Andockbare Fenster

Anmerkung:
Informationen zur Verwaltung der Schaltflachen in einer Symbolleiste (z.B. Verschieben und Léschen)
finden Sie bei der Beschreibung der S€@tnmands(Befehle)

Keyboard (Tastatur)

Wenn Sie die Seitéeyboard des Dialogfeld€Customizeaufrufen, kbnnen Sie die Belegungen der
Tastenkombinationen andern. Siehe auch den Absdtastenkombinationem dem die

Standardbelegungen der Tastenkombinationen aufgelistet sind; diese Tastenkombinationen kbnnen vom
Benutzer geandert werden.

T |

Commands I Toolbars  Keyboard | Ilzer Commands |
Categories: Set Shortcut Key
.
Object New | Drefaul | m
Commands: Current Keyps:
Prograrm -
Clazs [4]
Subpragrarm [M]
Function [7]
Subroutine Press Mew Shortcut Kew:
Copycode
Helproutine I
Tt .
Dialog Szsigred to;
Mialnn Wwizard ;I |
Drezcription;
Azzigh | Bemove Reset Al
Cloze

P Eine neue Tastenkombination hinzufligen
1. Wahlen Sie das erforderliche Ment im Dropdown-ListerfBeitbgory aus.

Es erscheinen die Befehle flir dieses Mend.

10
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2. Wahlen Sie im Dropdown-ListenfeRkt Shortcut Key(Tastenkombination setzen) den Bereich, in
dem die Tastenkombination eingesetzt werden soll.

Wenn Sie beispielsweis&rogram Editor auswéhlen, kann die Tastenkombination nur benutzt
werden, wenn der Programm-Editor aktiv ist. Wenn[RB#ault (Standardwert) auswéhlen, steht die
Tastenkombination immer zur Verfligung.

3. Wahlen Sie im Listenfel@ommandsden Befehl, den Sie einer Tastenkombination zuweisen
mochten.

Wenn eine oder mehrere Tastenkombinationen bereits definiert wurden, werden sie im Listenfeld
Current Keys (Aktuelle Tasten) angezeigt.

Wenn "(Default)" (d.h. Standardwert) hinter einer Tastenkombination angezeigt wird, wurde diese
Taste definiert, alDefault im Dropdown-Listenfeldet Shortcut Key(Tastenkombination setzen)
aktiv war.

Die Beschreibung, die unten im Dialogfeld angezeigt wird, erscheint in der Statusleiste, wenn dieser
Befehl ausgewahilt wird.

4. Setzen Sie den Mauszeiger in das Texfetbs New Shortcut Key(Neue Tastenkombination
driicken).

5. Druicken Sie die Tastenkombination, die Sie als neue Tastenkombination benutzen mdéchten.

Das TextfeldAssigned to(Belegt mit) informiert Sie, ob diese Tastenkombination benutzt werden
kann:

® \Wenn die Tastenkombination noch nicht definiert wurde, kann sie benutzt werden. In diesem
Fall erscheint eine Meldung, die Sie dartuber informiert, dass die Taste zur Verfugung steht.

® \Wenn die Tastenkombination bereits definiert wurde, werden Sie daruber informiert, fir
welchen Befehl sie definiert wurde. Sie missen eine andere Tastenkombination definieren.

e \Wenn Sie dartber informiert werden, dass dies ein reserviertes Keyword (Schlisselwort) ist,
mussen Sie eine andere Tastenkombination definieren.

6. Wenn lhre Tastenkombination benutzt werden kann, wahlen Sie die Befehlsschalidisighe
(Zuweisen).

Die neue Tastenkombination wird zum Listenf€larrent Keys hinzugefligt. Sie kann dann
zusatzlich zu vorher definierten Tastenkombinationen benutzt werden.

¥ Eine Tastenkombination l6schen
1. Wahlen Sie das erforderliche Menl im Dropdown-Lister@gltegory aus.
Es erscheinen die Befehle flr dieses Menl.

2. Wabhlen Sie im Dropdown-Listenfe8kt Shortcut Keyden Bereich, in dem die Tastenkombination
zur Zeit benutzt wird.

11
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3. Markieren Sie im Listenfel@ommandsden Befehl, fur den Sie die Tastenkombination l6schen
mochten.

Wenn eine oder mehrere Tastenkombinationen fiir diesen Befehl definiert wurden, erscheinen sie im
ListenfeldCurrent Keys.

Wenn "(Default)" (d.h. Standardwert) hinter einer Tastenkombination erscheint, kann diese Taste nur
geldscht werden, werlbefault im Dropdown-Listenfeldet Shortcut Keyausgewahlt ist.

4. Wéhlen Sie im Listenfel@urrent Keys die Tastenkombination, die Sie [6schen mdchten.

Vorsicht:
Beachten Sie, dass Sie die Standardbelegungen von Natural Studio, die in dieser Dokumentation
erwéahnt sind, nicht benutzen kénnen, wenn Sie sie hier [6schen.

5. Wahlen Sie die BefehlsschaltfladRemove(Entfernen).

» Alle Tastenbelegungen zuriicksetzen
e Wahlen Sie die BefehlsschaltflacReset All (Alle zurlicksetzen).

Alle geanderten und geléschten Belegungen werden auf die Standardwerte von Natural Studio
zurlickgesetzt. Alle Ihre eigenen Belegungen werden geldscht.

User Commands (Benutzerbefehle)

Wenn Sie die Seitdser Commandsdes Dialogfeld€ustomizeaufrufen, kdnnen Sie Ihre eigenen
Befehle definieren. Jeder Befehl kann eine Reihe von Natural-Kommandos enthalten. Sie kdnnen alle
Kommandos benutzen, die auch in Bemmandozeileingegeben werden kdnnen.

Sie kdénnen bis zu 16 Benutzerbefehle definieren. Standardmafig stehen Leereintrage fir diese
Benutzerbefehle im Listenfeldser Commandszur Verfigung. Wenn ein Benutzerbefehl bereits
definiert wurde, erscheinen die von Ihnen angegebenen Natural-Kommandos im Listenfeld. Zum Beispiel:

12
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T |

Enmmandsl Tn:u:ull:uarsl Kevboard User Commands |

Uzer Cammands

Jzer Command 1 LOGOM TUTORIAL; EXECUTE HELLO; LOGOFF -
Jzer Command 2

Idzer Command 3

Idzer Command 4

Jzer Command 5

Idzer Command &

Idzer Command 7

Jzer Command 3

Idzer Command 3

User Cammand 10 ;I

Matural Command|z] [Separate multiple commands with ']

[T Execute commatd(z] from Lozal Enviranment

Azgian Bemove

Close

# Einen Benutzerbefehl definieren

1. Markieren Sie im Listenfeldser Commandsden Eintrag, fir den Sie Natural-Kkommandos
definieren moéchten.

Wenn bereits Natural-Kommandos fiir den markierten Eintrag definiert wurden, erscheinen Sie im
TextfeldNatural Command(s). Wenn noch keine Natural-Kkommandos definiert wurden, ist dieses
Textfeld leer.

2. Geben Sie die erforderlichen Natural-Kkommandos an. Wenn Sie mehr als ein Kommando angeben,
trennen Sie die Kommandos durch ein Semikolon. Zum Beispiel:

LOGON TUTORI AL; EXECUTE HELLO, LOGOFF
Die Syntax wird nicht Uberprift. Stellen Sie sicher, dass Sie gliltige Kommandos angeben.

3. Optional. Wenn Sie in einer SPoD-Umgebung arbeiten, aktivieren Sie das Kontrollk&stebete
command(s) from Local Environment um sicherzustellen, dass Ihr Benutzerbefehl stets in der
lokalen Umgebung ausgefihrt wird.

Wenn dieses Kontrollkastchen nicht aktiviert ist, und Sie den Benutzerbefehl aufrufen, wahrend eine
Library in der Remote-Umgebung ausgewahlt ist, versucht Natural lhren Befehl in der
Remote-Umgebung auszufuhren.

4. Wabhlen Sie die BefehlsschaltflachssignBelegen).
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Ihre (neuen) Definitionen werden gespeichert. Sie erscheinen im Listenfeld.

Damit der Benutzerbefehl aufgerufen werden kann, missen Sie ihn zu einem Menl und/oder einer
Symbolleiste hinzufligen (siehe unten).

¥ Einen Benutzerbefehl zu einem Men oder einer Symbolleiste hinzufligen

1. Wenn Sie den Benutzerbefehl zu einer Symbolleiste hinzufligen mdéchten (dies kann auch eine
benutzerdefinierte Symbolleiste sein), stellen Sie sicher, dass diese Symbolleiste auf der Seite
Toolbars des Dialogfeld€ustomizeaktiviert wurde.

2. Gehen Sie zu der Set@mmandsdes Dialogfeld€ustomize

3. Wabhlen Sie das erforderliche Frame Menu (Rahmenmenu) oder Kontextmenu.

4. Wahlen Sie im Dropdown-Listenfe@htegoriesden EintragJser Commandsaus.
Es erscheinen die Benutzerbefehle.

5. Ziehen Sie den erforderlichen Benutzerbefehl mit der Maus in die Menlleiste, das Kontextmeni oder
die Symbolleiste, wie vorher im Abschnitbmmands (Befehl&eschrieben.

Der Benutzerbefehl erscheint mit dem Standard-Namen und/oder -Bild.

Anmerkung:
Wenn einem Benutzerbefehl kein Natural-Kommando zugewiesen wurde, wird der entsprechende
Menibefehl oder die betreffende Schaltflache in der Symbolleiste grau dargestellt.

¥ Einen anderen Namen und ein anderes Bild fur einen Benutzerbefehl in einem Menti oder einer
Symbolleiste definieren

1. Wahlen Sie den Benutzerbefehl in der Menuleiste, dem Kontextmen( oder der Symbolleiste.

2. Rufen Sie das Kontextmenu auf, und wéahlen Sie den Befeton Appearance (Aussehen der
Schaltflachen).

3. Gehen Sie vor, wie vorher fir das Dialogfldton Appearancebeschrieben.
» Eine Tastenkombination fur einen Benutzerbefehl definieren
1. Gehen Sie zu der SeKeyboard des Dialogfeld€ustomize
2. Wahlen Sie im Dropdown-Listenfelthtegory den EintragJser Commandsaus.
3. Markieren Sie den Benutzerbefehl, fir den Sie eine Tastenkombination definieren modchten.

4. Definieren Sie eine Tastenkombination wie vorher im AbscKaitboard (Tastaturlpeschrieben.

¥ Die Natural-Kkommandos aus einem Benutzerbefehl Idschen

1. Markieren Sie den Benutzerbefehl auf der Séster Commands
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2. Wahlen Sie die BefehlsschaltfladRemove(Entfernen).

Die definierten Natural-Kommandos werden geldscht. Der Eintrag fir den Benutzerbefehl wird
allerdings immer noch im Listenfeld angezeigt.

Wenn Sie die Natural-Kkommandos l6schen, steht der Benutzerbefehl noch in allen Mentis oder
Symbolleisten zur Verfligung, zu denen er hinzugefiigt wurde. Solange kein Natural-Kommando definiert
ist, wird der betreffende Menubefehl oder die entsprechende Schaltflache in der Symbolleiste grau
dargestellt.
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