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Konfigurations-Tools benutzen

Dieses Kapitel bietet Informationen zu den Befehlen, die im Mels > Configuration Toolszur
Verfiigung stehen. Die folgenden Befehle stehen zur Verfligung:

® Compiler Options

® XRef Generation

® Remote Procedure Call
e Natural Installer

® Plug-In Manager

Anmerkung:
Es steht auch eine separate Anwendung, die Configuration Utility, zur Verfigung. Weitere Informationen

finden Sie in deConfiguration Utility-Dokumentation.

Compiler Options

Sie kbnnen Optionen setzen, die ausgewertet werden sollen, wenn ein Natural-Programmierobjekt
kompiliert wird.

Anmerkung:
Weitere Einstellméglichkeiten fur Compiler-Parameter finden Sie in der Beschreibung des

SystemkommandoSOMPOPT.

¥ Compiler-Optionen setzen
1. Markieren Sie im Library-Workspace entweder die lokale Umgebung oder die Remote-Umgebung.
2. Wabhlen Sie aus dem Mefmools den BefehlConfiguration Tools > Compiler Options.

Die Compiler-Optionen, die gesetzt werden kdnnen, erscheinen in einem Dialogfeld. Der Inhalt
dieses Dialogfelds ist abhangig von der Umgebung, die gerade aktiv ist.
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[#]cOMPOPT - Compiler Dptions I =]

Function Help

Kepword checking: I {RCHECER
Farameter checking for CALLMAT statements: [~ [FCHECK)
Interpretation af database field short names: v [DBSHORT)
Internal representation of positive sign of packed numbers: [ [PSIGHF)
Tranzlate quotation mark: [V [TEMARE)
Thouzands separatar; [~ [THSEP)
Generation of global farmat |Ds [GFID)

Mo generation: " [OFF)

For all wiews: * [OM)

For wiews in data areas only: L[]

Yersion Compatibility Options
MASE compatible with MOWVE EDITED: [~ [MASKCME)

] Cancel

3. Setzen Sie die erforderlichen Compiler-Optionen.

Informationen zu den Optionen in diesem Dialogfeld finden Sie bei der Beschreibung des
SystemkommanddSOMPOPT.

4. Optional: wahlen Sie einen der folgenden Befehle im Memittion aus:
e Update Options aktualisiert Ihre Anderungen, ohne dass das Dialogfeld geschlossen wird.

® Set to Default setzt die Compiler-Optionen auf die Standardwerte zurlck.

XRef Generation
Wenn Predict installiert ist, kbnnen Sie angeben, ob aktive Referenzdaten (XRef-Daten) in gespeichert

werden sollen oder nicht. Weitere Informationen zu aktiven Referenzen finden Sie in der
Predict-Dokumentation.

» Generierung von XRef-Daten steuern
1. Wahlen Sie aus dem Memools den BefehlConfiguration Tools > XRef Generation

Es erscheint ein Dialogfeld.
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EKREF - ¥Xref Generation [_ O}
— Gerneration of Xref data
= Off
i~ On
" Doc sref off, but Predict entry needed.
" Force  ¥ref om, but Predict enty needed.

M atural 5 ecurity et definition: not active

] ;% Cancel Help

Mo #ref data generated.

2. Setzen Sie die erforderliche Option.
Informationen zu den Optionen in diesem Dialogfeld finden Sie bei der Beschreibung des
SystemkommandasREF.

Remote Procedure Call

Startet dieSYSRPC-Utility, die benutzt wird, um Remote Procedure Calls zu verwalten. Detaillierte
Informationen finden Sie unt&ySRPC Utility in derTools and Utilities-Dokumentation.

Natural Installer

Nur verfigbar in der lokalen Umgebung.

Startet den Natural-Installer, der benutzt wird, um die Natural-Zusatzprodukte in Ihrer lokalen Umgebung
zu installieren, aktualisieren oder deinstallieren. Detaillierte Informationen finden SiénstdBer in der
Tools and Utilities-Dokumentation.

Plug-In Manager

Die Natural Studio-Benutzerschnittstelle ist erweiterbar durch Plug-Ins. Teile der Natural
Studio-Funktionalitét selbst werden in Form von Plus-Ins ausgeliefert.

Wenn ein Plug-In in Natural Studio installiert ist, ist es nicht erforderlich, dass es immer aktiv ist. Es muss
nicht in jeder Natural-Session und fUr jeden Benutzer verfligbar sein. Welche Plug-Ins wirklich aktiv und
sichtbar sind, kann fur jeden einzelnen Benutzer konfiguriert werden. Die Informationen, welche Plug-Ins
fur Sie aktiv sind, werden in lhrem Benutzerprofil in der Windows-Registrierung gespeichert. Plug-Ins
werden mit dem Plug-In Manager aktiviert und deaktiviert.

Die folgenden Themen werden nachfolgend behandelt:

e Aktivierung von Plug-Ins einschalten
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® Plug-In Manager aufrufen
® Plug-In aktivieren und deaktivieren
® Automatischen oder manuellen Aktivierungsmodus fir ein Plug-In definieren

Anmerkung:

Wenn Sie lhre eigenen Plug-Ins erstellen méchten, Satek Start in der Dokumentatioixtending
Natural Sudio with Plug-ins. Diese Dokumentation enthélt auch Informationen Blmg-In Exampledas
im Plug-In Manager aktiviert werden kann.

Aktivierung von Plug-Ins einschalten

Die Aktivierung von Plug-Ins kann fur einen Benutzer vollstdndig aus- und eingeschaltet werden. Um mit
Plug-Ins zu arbeiten, missen Sie sicherstellen, dass die Aktivierung von Plug-Ins in den
Workspace-Optioneaingeschaltet wurde.

Plug-In Manager aufrufen

Wenn die Aktivierung von Plug-Ins eingeschaltet wurde, kénnen Sie den Plug-In Manager wie im
Folgenden beschrieben aufrufen.

» Plug-In Manager aufrufen
e \Wahlen Sie aus dem Mefwols den BefehConfiguration Tools > Plug-in Manager.

Oder:
Wenn die Tools-Symbolleiste angezeigt wird, wahlen Sie die folgende Schaltflache in der
Symbolleiste.

T

Es erscheint das Fensfug-In Manager. Zum Beispiel:

#=.Plug-in Manager [_ [O]
Mame Skakus Made Tvpe
‘Program Generation Mot active  Manual Shared server
=L#S"r'S.':'.F'I kit Mok active  Manual Single server
:Lt'-.-'u'eh Interface Mok ackive  Manual Single server
:L#Plug-in Example Mot active  Manual Shared server
:L#KML Tooolkit Mok active  Manual Single server
=L#.|3'.|:||:|Ii|:E|I:i-:|n Wizard Mok active  Manual Shared server
:LtPIug-in Manager Ackive Aukamatic - Shared server
:LtS\"SEXT LIkilisy Mot active  Manual Single server
=L#Mnatril:s and ¥Ref Wiewing Mot active  Manual Single server
:Ltmef Evaluation Mok ackive  Manual Shared server
:L#Dhject Yersioning Mot active  Manual Single server
=L#Sl:l'uama Generation Mok ackive  Manual Single server
:LtDI:lject Descripkion Mot active  Manual Single server
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Der Plug-In Manager (der in eindoist-View-Fensterangezeigt wird) listet alle installierten Plug-Ins

auf. Fur jedes Plug-In wird Name, Aktivierungsstatus, Aktivierungsmodus und Typ angezeigt. Der
Plug-In Manager ermdglicht es Ihnen, lhre persénliche Entwicklungsumgebung zu konfigurieren indem
Sie installierte Plug-Ins aktivieren oder deaktivieren.

Anmerkung:
Der Typ ("Single Server" oder "Shared Server") wird definiert, wenn das Plergtelltwird. Er
kann hier nicht geadndert werden.

Die folgenden Plug-Ins sind in der Natural fur Windows-Dokumentation dokumentiert:
O SYSAPI Utility
O Web Interface
O Plug-in Example
O XML Toolkit
O Application Wizard
O Plug-In Manager (siehe die folgenden InformationeRlug-In aktivieren und deaktivieren)
O SYSEXT Utility
O Object Compare

O Local Versioning

o

Natural for Ajax Tools

Andere im FenstePlug-In Manager aufgelistete Plug-Ins sind separat dokumentiert (d.h. sie sind
nicht Bestandteil der Natural fir Windows-Dokumentation). In diesen Féallen missen Sie weitere
Informationen der entsprechenden Produkt-Dokumentation entnehmen.

Anmerkung:
Wenn ein Plug-In nicht im FenstBtug-In Manager angezeigt wird, wurde es noch nicht installiert.
Weitere Informationen finden Sie in der Dokumentationl astal | ation.

Plug-In aktivieren und deaktivieren

Der Aktivierungsstatus eines Plug-Ins wird mittels eines Kontextmenuls geéndert. Ein Plug-In, das nicht
aktiv ist, kann aktiviert werden, und ein Plug-In, das aktiv ist, kann deaktiviert werden.

Der Plug-In Manager selbst ist als ein in Natural geschriebenes Plug-In implementiert. Per Definition
kann der Plug-In Manager selbst nicht dynamisch aktiviert werden. Wenn die Aktivierung von Plug-Ins in
den Workspace-Optionen eingeschaltet wird, steht der BefehRmirufen des Plug-In Managers stets in
Natural Studio zur Verfigung. Der Plug-In Manager ist in der Liste der Plug-Ins mit enthalten, wobei er
wie jedes andere Plug-In deaktiviert werden kann. Aber er kann dann natdrlich nicht in derselben Natural
Studio-Session manuell reaktiviert werden, weil Sie dazu einen aktiven Plug-In Manager bendétigen
wuirden. Da aber sein Aktivierungsmodus stets "Automatic” ist (er kann nicht in "Manual" geandert
werden), wird er beim Start der nédchsten Natural Studio-Session wieder aktiviert, wenn die Aktivierung
von Plug-Ins in den Workspace-Optionen eingeschaltet ist.
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Anmerkung:

Die Plug-Ins fur die UtilitiesSYSAPI undSYSEXT werden automatisch aktiviert, wenn Sie sie mit dem
entsprechenden Befehl aufrufen; deshalb ist es nicht erforderlich, dass Sie sie manuell im Plug-In
Manager aktivieren.

¥ Ein Plug-In aktivieren

1. Markieren Sie das Plug-In im Fend®ug-In Manager.

2. Rufen Sie das Kontextmenu auf, und wahlen Sie den Bidélbte.
¥ Ein Plug-In deaktivieren

1. Markieren Sie das Plug-In im Fend®ug-In Manager.

2. Rufen Sie das Kontextmeni auf, und wahlen Sie den Heésldtivate

Automatischen oder manuellen Aktivierungsmodus fir ein Plug-In definieren

Der Aktivierungsmodus eines Plug-Ins wird mittels eines Kontextmenis gedndert. Eine automatische
Aktivierung bedeutet, dass das Plug-In jedesmal gestartet wird, wenn Sie Natural Studio starten. Eine
manuelle Aktivierung bedeutet, dass das Plug-In inaktiv bleibt, wenn Sie Natural Studio starten; wenn Sie
mit dem Plug-In arbeiten méchten, miissen Sie es wie oben beschrieben aktivieren.

» Das Plug-In beim Start von Natural Studio jedesmal aktivieren

1. Markieren Sie das Plug-In im Fenddug-In Manager.

2. Rufen Sie das Kontextmenu auf, und wahlen Sie den Badtilhtion Mode > Automatic.
» Das Plug-In beim Start von Natural Studio inaktiv lassen

1. Markieren Sie das Plug-In im Fenddug-In Manager.

2. Rufen Sie das Kontextmen( auf, und wahlen Sie den Badtilzhtion Mode > Manual.
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