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Kommandos in der Kommandozeile absetzen

Anfanglich wird die Kommandozeile nicht angezeigt. Informationen zur Anzeige der Kommandozeile
finden Sie unteKommandozeile im AbschnittElemente des Natural Sudio-Fensters.

Dieses Kapitel behandelt die folgenden Themen:
® Was kann man in der Kommandozeile eingeben?
o Kommandoausfihrung

® Stern-Notation

Was kann man in der Kommandozeile eingeben?

Sie kénnen Folgendes direkt vom Dropdown-Listen@dnmand ausfiihren, das Bestandteil der
Kommandozeile ist.

e Natural-Systemkommandos
In den meisten Fallen kann ein Systemkommando tber die Menlileiste, ein Kontextmenu oder eine
Schaltflache in der Symbolleiste abgesetzt werden. Es gibt aber auch Szenarios, bei denen es niitzlich
ist, Kommandos in der Kommandozeile abzusetzen. Dies ist insbesondere der Fall fir Kommandos,
die nicht vom aktuellen Kontext abhangig sind. Ein Beispiel eines solchen Kommandos ist
GLOBALS SYMGEN=ON, welches benutzt wird, um globale Einstellungen (Generierung von
symbolischen Informationen fiir ein zu katalogisierendes Objekt) zu setzen. Ein Beispiel eines vom
Inhalt abhangigen SystemkommandosSiEOW das auf das aktuelle Objekt wirkt (dies kann ein
aktives Editor-Fenster oder die aktuelle Auswahl im Library-Workspace sein).

Siehe aucl®ern-Notation weiter unten.

e Natural-Utilities
Sie konnen Natural-Utilities aufrufen, die in der Windows-Umgebung verfligbar sind, aber fiir die
kein Mentbefehl in Natural Studio angeboten wird. Wenn Sie beispielsweise "SYSMAIN" in der
Kommandozeile eingeben, erscheint das Dialogfeld fiir diese Utility (weitere Informationen finden
Sie in der Dokumentationools and Utilities).

Wenn Sie in einer Remote-Umgebung auf einem Entwicklungs-Server arbeiten (nur in einer
SPoD-Umgebung verfligbar), kbnnen Sie Utilities aufrufen, die nur in dieser Umgebung benutzt
werden konnen und fur die eine graphische Benutzeroberflache in Natural Studio nicht angeboten
wird. SYSBPMist ein Beispiel einer solchen Utility (weitere Informationen finden Sie in der Natural
fur Grol3rechner-Dokumentation). Wenn Sie dieses Ultility aufrufen, wird entweder der Natural Web
I/0 Interface Client oder ein Terminal-Emulationsfenster benutzt, um den zeichenbasierten
Bildschirm anzuzeigen. Weitere Informationen finden Sie uxiétural Web 1/0 Interface Client

und Terminal-Emulation in der DokumentatioRemote-Entwicklung mit SPoD.

® Generierte Programme und Dialoge
Sie kénnen den Namen eines generierten Programms oder Dialogs in der Kommandozeile eingeben.
Wenn das Programm oder der Dialog in der aktuellen Library gefunden werden kann, wird es/er
ausgefuhrt.



Kommandos in der Kommandozeile absetzen Kommandoausfihrung

Kommandoausfiihrung

Natural Studio speichert jede Zeichenkette, die Sie wahrend der aktuelle Session in der Kommandozeile
eingeben. Das Dropdown-Listenfeld enthalt Ihre letzten Eintrage (Historie).

¥ Ein Kommando in der Kommandozeile absetzen
1. Geben Sie das Kommando im Textfeld des Dropdown-Listenf€loi@snand ein.

Oder:

Wenn der Mauszeiger auf dem Dropdown-Listent&étsnmand positioniert ist, kdnnen Sie auch die
rechte Maustaste benutzen, um ein Kontextmeni aufzurufen. Mit den Befehlen in diesem
Kontextmenl kdnnen Sie zum Beispiel eine Text-Zeichenkette in die Kommandozeile einfligen.

Anmerkung:

Zusatzlich zu den Standard-Windows-Editierbefehlen wie @uB.(Ausschneiden) unBaste
(Einfiigen) kann das Kontextmeni auch Windows-Befehle fur Unicode enthalten. Weitere
Informationen finden Sie in lhrer Windows-Dokumentation.

2. Dricken Sie EINGABE, um das Kommando auszufiihren.

» Ein Kommando mittels der Kommandozeilen-Historie ausfiihren
1. Offnen Sie das Dropdown-Listenfé@ldmmand, und wahlen Sie einen Eintrag.

Oder:

Geben Sie das erste Zeichen eines Kommandos ein, das Sie vorher im Textfeld des
Dropdown-Listenfeld€ommand eingegeben haben. Das entsprechende Kommando erscheint dann
automatisch im Textfeld. Wenn Sie vorher mehrere Kommandos eingegeben haben, die mit
denselben Buchenstaben anfangen, erscheint das zuletzt eingegebene Kommando im Textfeld.

2. Drucken Sie EINGABE, um das Kommando noch einmal auszufiihren.

Stern-Notation

Viele Natural-Funktionen zeigen Objektlisten an. In der Regel enthalten diese Listen alle verfiigbaren
Objekte (zum Beispiel alle Objekte eines bestimmten Typs, alle Objekte in einer bestimmten Library,
usw.). Wenn nicht alle Objekte aufgelistet werden sollen, sondern nur die Objekte in einem bestimmten
Bereich, dann kénnen Sie diesen Bereich mit der Stern-Notation angeben.

Wenn Sie einen Parameterwert gefolgt von einem Stern (*) angeben, wird eine Liste angezeigt, die nur die
Objekte enthéalt, deren Namen (oder IDs oder was auch immer mit dem Parameter angegeben wird) mit
diesem Wert beginnen. Diese Mdéglichkeit, einen Wert gefolgt von einem Stern anzugeben, wird
Stern-Notation genannt.

Beispiel 1

Wenn Sie das Systemkommar®oRATCH ohne Parameter angeben:

SCRATCH
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wird eine Liste mit allen Objekten in der aktuellen Library angezeigt. Sie kénnen dann die zu léschenden
Objekte auswahlen.

Beispiel 2

Wenn Sie das SystemkommarsoRATCH wie folgt angeben:

SCRATCH BOC*

wird eine Liste mit nur den Objekten in der aktuellen Library angezeigt, deren Namen mit "BOC"
beginnen. Sie kénnen dann die zu I6schenden Objekte auswahlen.
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