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Anmerkung:
Es empfiehlt sich sehr, statt d#g#&/Kommandos daBEFI NE W NDOWStatement zu verwenden.

Ein Natural-"Window" oder -Fenster ist der Ausschnitt einer von einem Natural-Programm erzeugten
logischen Seite, der auf dem Bildschirm zu sehen ist.

Dieses Fenster kann mit dem Terminalkommeaidibeeinflusst werden.

Das Kommando muss immer mit Parametern eingegeben werden, um die einzelnen im folgenden
beschriebenen Funktionen auszufihren. Sie konnen mehrere Funktionen gleichzeitig ausfihren, indem Sie
mehrere Parameter mit einéyKommando angeben. Zwischen Kommando und Parametern dirfen

keine Trennzeichen oder Leerzeichen stehen.

Das Fenster ist standig vorhanden, auch wenn Sie sich dessen nicht bewusst sind, da die GroRRe des
Fensters — solange Sie sie nicht mit eirigErl NE W NDOWStatement odexd¥Kommando andern —
mit der GroRRe lhres Bildschirms identisch ist.

Weitere Informationen Uber Fensterverarbeitung siehe RGEHEhNE W NDOWStatement in der
Satements-Dokumentation.

Es gibt zwei Arten von Window-Kommandos:

e Kommandos, mit denen Sie die Gr63e und Position des Fensters gotiysdeschen Bildschirm
Ihres Terminals verandern kénnen.

e Kommandos, mit denen Sie die Position des Fensters auf der vom Programm eipgisgten
Seite verandern kdnnen.

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:
e GroRe und Position des Fensters auf dem physischen Bildschirm
® Position des Fensters auf der logischen Seite

® 9%WA und %WZ — Bildschirm speichern vor Fenster

Grof3e und Position des Fensters auf dem physischen
Bildschirm

Mit den folgenden Window-Kommandos bestimmen Sie die Grof3e und Position des Fensters auf dem
physischen Bildschirm.

Wenn Sie die Position des Fensters auf dem physischen Bildschirm andern, wird die Position des Fensters
auf der logischen Seite dadurch nicht verandert:
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Zu Informationen uber mdégliche Fenstergrof3en sidfd NE W NDOWStatement.
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Kommando

Funktion

%WB

Die FenstergrofRe (ausschlieRlich Rahmen) wird auf Bildschirmgré3e gesetzt. Fa
Rahmen definiert ist, ist dieser nicht sichtbar.

Is ein

%WBIIl/ccc

Die obere linke Ecke des Fensters wird in ZBilé Spalteccc platziert (Zeilen und
Spalten werden auf dem physischen Bildschirm gezahlt). Die GroRe des Fenster
dabei gleich. Falls das Fenster zu grof3 ist, um an die angegebene Stelle platzier
werden, wird es so nahe wie moglich an diese Stelle platziert.

5 bleibt
Zu

%WBO0

Das Fenster wird an die obere linke Bildschirmecke verschoben. Die Fenstergrol]
bleibt dabei unveréndert.

e

%WH#

Die obere linke Ecke des Fensters wird an die Cursor-Position plaziert. Die Grof3
Fensters bleibt dabei gleich. Falls das Fenster zu grol3 ist, um an die angegeben
plaziert zu werden, wird es so nahe wie mdglich an diese Stelle plaziert.

b des
b Stelle

%W?

Die untere rechte Ecke des Fensters wird an die Cursor-Position plaziert. Die obg¢
linke Ecke des Fensters verschiebt sich dabei nicht, und die GroRe des Fensters
entsprechend angepasst.

bre
wird

%WLnn

Die Zeilenlange (horizontale Ausdehnung) des Fensters (einschlie3lich Rahmen,
angegeben) wird aulh Stellen gesetzt.

Wenn Sienn nicht oder groRer als auf den Bildschirm passend, angeben, wird die
horizontale Ausdehnung auf gro3tmogliche Zeilenléange gesetzt, d.h. bis zum rec
Bildschirmrand.

falls

nten

%WCnn

Die Spaltenlange (vertikale Ausdehnung) des Fensters (einschlie3lich Rahmen, falls

angegeben) wird aulh Zeilen gesetzt.

Wenn Sienn nicht oder groRer als auf den Bildschirm passend, angeben, wird die
vertikale Ausdehnung auf grof3tmogliche Spaltenlange gesetzt, d.h. bis zum unte

fen

Bildschirmrand.

Zeilen- und Spaltenangaben beziehen sich auf die physische Gesamtgréf3e des Fensters (einschliel3lich
Rahmen, falls angegeben), nicht auf die GréRRe dessen, was innerhalb des Fensters logisch sichtbar ist.

Wird ein Fenster nicht korrekt definiert, so wird ein solches Kommando entweder ignoriert oder die
Fenstergrol3e und -position im Rahmen der physischen Mdoglichkeiten angepasst.
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Kommando | Funktion

%WF Schaltet die Rahmundrame) ein. Die Grol3e des Fensters wird durch einen Rahnpen
angezeigt.

Falls das Fenster kleiner als 4 Zeilen mal 12 Spalten ist, ist der Rahmen nicht sichtbar.

%WM Schaltet die Rahmung aus. Die Grol3e des Fensters wird nicht durch einen Rahmen
angezeigt.

Durch Ausschalten des Rahmens &andert sich die Grol3e des Fensters nicht (lediglich die
Grol3e des im Fenster sichtbaren Seitenausschnitts).

%WO Die Anzeige von Funktionstastenleiste, Meldungszeile und Statistikzeile wird
unterdriickt. Dieses Kommando wirkt nur, falls das betreffende Fenster ein "echtes
Fenster ist (d.h. kleiner als der physische Bildschirm ist).

Um die Wirkung vor?a\D auszuschalten, geben S0 noch einmal ein (0dé€AD).

%WP Standardmalf3ig werden die Funktionstastenleiste, die Meldungszeile und die
Statistikzeile innerhalb eines Fensters angezeigt. Um sie auf dem Schirm auf3erhalb des
Fensters anzuzeigen, verwenden@ie.

Um die Wirkung vor?MP auszuschalten, verwenden $éD.

%WD Schaltet die Wirkung voB\F, 98A0 und AP sowie defTl TLE-Option de<DEFI NE
W NDOWMStatements aus.

% WX Befindet sich aufRerhalb des Fensters &M Feld, so ist dieses Feld normalerweis
nicht schreibgeschitzt. M@K kénnen Sie es schreibgeschiitzt machen.

U

%WY Schaltet die Wirkung voBt\K wieder aus.

Position des Fensters auf der logischen Seite

Mit den folgenden Window-Kommandos kénnen Sie die Position des Fensters auf der aktuellen logischen
Seite andern, d.h. der vom Natural-Programm angezeigten Ausgabe oder Map. Die Grdol3e dieser logischen
Seite kann Uber die Grof3e Ihres Bildschirms hinausgehen.

Wenn Sie die Position des Fensters auf der logischen Seite andern, bleibt die Position des Fensters auf
dem physischen Bildschirm unverandert. Die logische Seite verschiebt sich also quasi "unter" dem
Fenster:
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Normalerweise — wenn Sie die Position nicht durch eines der folgenden Kommandos @ndern — befindet
sich das Fenster an der oberen linken Ecke der logischen Seite, d.h. Sie sehen durch das Fenster den
oberen linken Ausschnitt der logischen Seite.

Seite). (*)

Kommando | Funktion

%W* Der durch den Cursor auf der Seite markierte Punkt wird an die obere linke Fensjerecke
geschoben.

%WIll,ccc | Die Seite wird so verschoben, dass der durch Aéil8palteccc definierte Punkt an der
oberen linken Fensterecke ist. Zeilen und Spalten werden auf der logischen Seitg
gezahilt.

%W< Die Seite verschiebt sich um eine Fensterbreite nach links. Die Verschiebung en{spricht
der Zeilenbreite (horizontale Ausdehnung) des Fensters.

%W<< Das Fenster wird bis zum linken Rand der Seite verschoben.

%W<n Das Fenster wird um Stellen nach links verschoben (0 k<< Zeilenl&nge der Seite).

%W> Die Seite verschiebt sich um eine Fensterbreite nach rechts. Die Verschiebung
entspricht der Zeilenbreite (horizontale Ausdehnung) des Fensters.

%W>> Das Fenster wird bis zum rechten Rand der Seite verschoben.

%W>n Das Fenster wird um Stellen nach rechts verschoben (On=< Zeilenlange der
Seite).

%W+ Die Seite verschiebt sich um eine Fensterhéhe nach unten. Die Anzahl der
verschobenen Zeilen entspricht der Anzahl der Zeilen im Fenster. (*)

%W++ Das Fenster wird ans untere Ende der Seite verschoben. (*)

%W+n Das Fenster wird um Zeilen nach unten verschoben (0rr=< Spaltenldnge der
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Kommando | Funktion

%W- Die Seite verschiebt sich um eine Fensterh6he nach oben. Die Anzahl der verschobenen
Zeilen entspricht der Anzahl der Zeilen im Fenster.

%W-- Das Fenster wird ans obere Ende der Seite verschoben.

%W-n Das Fenster wird um Zeilen nach oben verschoben (0rr=< Spaltenlange der Seitg).

%WH Standardmalfiig wird die Fenster-Position auf der logischen Seite bei einer

Bildschirm-Eingabe/Ausgabe wieder auf digere linke Ecke zuriickgesetz€a\H
bewirkt, dass die gesetzte Fenster-Position beim nachsten Eingabe/Ausgabe nicht
zuriickgesetzt wird, sondern erhalten ble¥H gilt jeweils nur fir den nachsten
Eingabe/Ausgabe.

%WS Die STAY-Option ist eingeschaltet; d.h. die Kontrolle bleibt auf der aktuellen Seitd, bis
das Ende der Seite erreicht ist.

Wenn eine Seite in vertikaler Richtung noch nicht vollstandig angezeigt worden ist,
wird Ihnen dies durch die Zeichenke®éVV angezeigt. Jedesmal, wenn Sie EINGABE

driicken, verschiebt sich die Seite um ein Fenster nach unten, bis das Seitenendg¢ erreicht
ist. Mit der nachsten EINGABE wird dann die Kontrolle wieder an das Programm
Ubergeben. Dies gilt nicht fur Seiten, die UberldNPUT-Statement mit Eingabefeldefn
(mit FeldattribuBD=A oderAD=M erzeugt wurden.)

%WN Die STAY-Option ist ausgeschaltet. Wenn Sie EINGABE drticken, wird die Kontrg|
an das Programm tbergeben.

e

* Das Fenster kann héchstens bis zur letzten nicht leeren Zeile der Seite verschoben werden.
Anmerkungen:

1. Wenn Sie eines der obigen Kommandos zum Verschieben des Fensters in einem Programm
verwenden wollen, weisen Sie das Kommando einer Funktionstaste zu (mitS&fem
KEY-Statement).

2. Wenn Sie es mit eineBET CONTROL-Statement angeben wollen, muss diesem ein
REI NPUT-Statement folgen (d.h. es muss zwischen BEIMNPUT-Statement und dem
entsprechendelnNPUT-Statement stehen); sonst kann Natural das Kommando nicht eindeutig einem
bestimmten Fenster zuordnen (und ignoriert es).

3. Allerdings sollte zwischen einenNPUT-Statement mit OptiodY NDOM’" wi ndow nane’ und
dem dazugehorigeREl NPUT-Statement grundsatzlich keBET CONTROL ' W -Statement
stehen.

Beispiele fir Kommando-Kombinationen

Sie konnen die verschiedenen Parametefalgisommandos auch miteinander kombinieren. Zum
Beispiel:
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%W<<-- Das Fenster wird an die obere linke Ecke der Seite geschoben.

%W>>++ Das Fenster wird an die untere rechte Ecke der Seite geschoben.

%W++- Der (in vertikaler Richtung) vorletzte Fensterausschnitt der Seite wird
gezeigt.

%W+3>6 Das Fenster verschiebt sich auf der Seite um 3 Zeilen nach unten und
Spalten nach rechts.

%W10+> Das Fenster wird an Zeile 10 der Seite geschoben, dann um ein Fenst

unten und um ein Fenster nach rechts.

br nach

%WL40C10++-3

Das Fenster wird mit einer Zeilenl&ange von 40 Stellen und einer
Spaltenlange von 10 Zeilen definiert, es wird ans untere Ende der logig
Seite und dann wieder 3 Zeilen nach oben geschoben.

chen

%WL30C10B3/15--<<

Das Fenster wird mit einer Zeilenlange von 30 Stellen und einer
Spaltenlange von 10 Zeilen definiert, es wird in Zeile 3 und Spalte 15 d
physischen Bildschirms platziert und an die obere linke Ecke der logisg
Seite geschoben.

es
hen

%WFS

Um das Fenster wird ein Rahmen generiert, un&@iY-Option wird
eingeschaltet.

Die Parameter werden der Reihe nach ausgewertet, so dass unterschiedliche Reihenfolgen derselben
Parameter zu unterschiedlichen Ergebnissen fihren kénnen.

%WA und %WZ — Bildschirm speichern vor Fenster
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Kommando

Funktion

%WA

Mit 98MA aktivieren Sie die Funktion "Bildschirm speichern vor Fenster". Wenn dig

se

Funktion aktiv ist und ein Fenster getffnet wird, werden alle aktiven Bildschirmdgten,

die von dem Fenster Uberlagert werden, vorher gespeichert. Wenn das Fenster
verschoben wird, wird der gespeicherte Bildschirm rekonstruiert, bevor das Fens
einer anderen Stelle auf dem Schirm aufgebaut wird. Es ist auch moglich, mehre

er an

€

aufgerufene Fenster zu rekonstruieren, wenn das aufrufende Fenster wieder aktiy wird.

Wenn das aktuelleNPUT-Statement ein Fenster verwendet, wird der Bildschirm
gespeichert, bevor das Fenster ausgegeben wird. Wenn dagdelbe Statement

wiederholt wird, wird der aktuelle Bildschirm bzw. alle anschlieRend gespeicherte
Bildschirme rekonstruiert und wieder auf den Schirm zuriickgeschrieben.

Diese Funktion erméglicht beispielsweise die Verwendung von Fenstern in
PC-ahnlicher Form. FUr ein bestimmtes Fenster kdnnen beliebig viele aufgerufen

€,

"abhéngige" Fenster gespeichert werden. All diese Fenster verschwinden vom S¢hirm,

wenn das Haupteingabefenster wiederausgefthrt wird.

Der Inhalt des Puffers (d.h. die gespeicherten Schirme) wird geléscht, wenn Naty
wieder einen ganzen Bildschirm ausgibt, wenn Natural in den Kommandomodus
(NEXT) gelangt, nach eineinfOGON-Kommando oder nach Driicken der CLEAR- bZ
LOSCH-Taste.

%WZ

Mit 9AN\Z deaktivieren Sie ein vorhergeganget@é-Kommando.

ral

W.
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