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Mit diesem Kommando rufen Sie di&YSMAI N-Utility auf.

Mit dieser Utility kbnnen Sie Natural-Objekte kopieren, tUbertragen und |6scheSYBMAI N-Utility
dient auRerdem dazu, innerhalb des Natural-Systems Objekte mittels der Import-Funktion von einer
Umgebung in eine andere Umgebung zu Ubertragen.

Weitere Informationen siel&/SMAIN Utility in derTools and Utilities-Dokumentation.

Anmerkung:
Dieses Kommando kann nicht im Batch-Betrieb ausgefuihrt werden.
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