RENAME RENAME

RENAME

Dieses Kommando ist in einer Remote-Entwicklungsumgebung nicht Gber die Kommandozeile verflugbar.

RENANE [old-name[new-namdnew-typé]

Mit dem KommanddRENAME kdénnen Sie ein Natural-Objekt umbenennen und aufRerdem seinen
Objekttyp andern.

Sie kénnen jeweils nur ein Objekt zur Zeit umbenennen. Das Objekt muf3 in der Library, in der Sie sich
gerade befinden, gespeichert sein. Um Inkonsistenzen zu vermeiden, benennt Natural jede bestehende
Form (Sourcecode, Objektmodul oder beides) des Objekts um.

Siehe auciNamenskonventionen fir Objelkteder DokumentatioMNatural Studio benutzen
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Objekttyp zu andern, indem Sie das entsprechende Zeichen fiiedeype
angeben. Dies ist allerdings nur bei Objekten moglich, die lediglich in Sourcefor
bestehen.

Mdliche Werte fimew-type
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Dialog

Klasse
Processor
Function

Adapter
Resource
Parameter Data Area
Copycode

Global Data Area
Helproutine

Local Data Area
Map
Subprogramm
Programm
Subroutine

Text

Rule

Recording

RENAME | Wenn Sie das Kommando ohne Parameter absetzen, erschélghaine
Object-Fenster, in dem Sie dieselben Parameter wie in der Kommandozeile angelen
kdnnen.

old-name | Als old-namegeben Sie den derzeitigen Namen des Objekts an.

new-name| Als new-namegeben Sie den neuen Namen an, unter dem das Objekt von nun an
gespeichert sein soll.

new-typeé | Wenn Sie ein Objekt umbenennen, haben Sie auRerdem die Mdglichkeit, seine

Siehe aucl©bjekte umbenennén der Dokumentatioiatural Studio benutzen
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