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CATALCOG [object-namdlibrary-id]]

Verwandte Kommando$SAVE | STOW| UNCATALOG.

Mit dem SystemkommandGATALOG kompilieren Sie das im Arbeitsbereich eines Editors befindliche
Source-Objekt und speichern nach erfolgreicher Priifung das resultierende Objektmodul in der
Natural-Systemdatei.

Siehe auch:

Objekte katalogisierem Natural Studio benutzen
Namenskonventionen fur Objelkteder DokumentatioNatural Studio benutzen

Wichtig:

Es kann sein, dass Sie da&TALOG-Kommando nicht verwenden kénnen, weil der Profilparameter
RECAT aufON gesetzt ist oder Natural Security-Einschréankungen in Kraft sind. In diesem Fall benutzen
Sie stattdessen das Systemkomma®itow um zu gewahrleisten, dass Source- und Objektcode
zusammenpassen.

CATALOG Falls Sie keinembject-nameangeben, wird das Programm in clier
Library unter dem Namen des Source-Objekts gespeichert, flas
zuletzt in den Arbeitsbereich gelesen wurde (z.B. mit einem
EDI T-, READ- oderRUN-Kommando).

CATALOG object-name Ein neues Objekt wird angelegt. Albject-nameageben Sie den
Namen an, unter dem das neue Objekt katalogisiert werden|soll.
Es wird in der aktuellen Library gespeichert. Falls das Objekt
schon vorhanden ist, wird das Kommando zurtickgewiesen.

CATALOG object-name Wollen Sie das neue Objekt in einer anderen Library
library-id katalogisieren, missen Sie zusétzlich zum Objektnamen dig
library-id der gewtinschten Library angeben.

Anmerkung:
Falls in der Parameterdatei eine unglltige SystemBBleC angegeben ist, erscheint eine entsprechende
Natural-Fehlermeldung, wenn d@TALOG-Kommando abgesetzt wird.
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