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Natural Web |I/O Interface Client

Der Natural Web /O Interface Client wird in einer Remote-Entwicklungsumgebung benutzt, um
Nicht-GUI-Informationen anzuzeigen, die Unicode-Zeichen enthalten. Dies ist anders als in der lokalen
Umgebung, in der die Ausgabe in einfunsgabefenstesingezeigt wird.

Dieses Kapitel umfasst die folgenden Themen:
e Uber den Natural Web 1/0 Interface Client
e Anforderungen fur den Natural Development Server
e Mit dem Natural Web 1/O Interface Client arbeiten
® Farb- und Feldattribute &ndern

Siehe auclifferences between Natural Web 1/0 Interface Client and Terminal Emulation in derNatural
Web 1/O Interface-Dokumentation.

Wichtig:

Um den Natural Web I/O Interface Client unter Microsoft Windows auszufiihren, muss die Personal
Firewall deaktiviert werden. Weitere Informationen finden Sie udoafiguring the Microsoft Windows
Personal Firewall to Run Natural in derOperations-Dokumentation.

Uber den Natural Web 1/O Interface Client

Wenn bestimmte Parameter auf dem Natural Development Server gesetzt wurden (siehe unten), wird der
Natural Web 1/O Interface Client anstatt desminal-Emulationsfenstetsenutzt (das
Terminal-Emulationsfensters ist nicht Unicode-fahig).

Das folgende Beispiel zeigt einen Natural Web I/O Interface Client, der die Ausgabe eines Programms
enthalt, das in einer Remote-Umgebung ausgefuhrt wurde.



Natural Web 1/O Interface Client Anforderungen fur den Natural Development Server

[f]web 1/0

Der Natural Web 1/O Interface Client ermdglicht es Ihnen, eine vollstdndige Anwendung zu testen,
einschlieB3lich aller ihrer Zeichen-Ausgaben, ohne dass Sie Natural Studio verlassen missen. Eine
Bildschirm-Ausgabe eines ausgefiihrten Programms bewirkt, dass der Natural Web I/O Interface Client
automatisch geoffnet und wieder geschlossen wird, wenn das Programm beendet wird (logisch gesehen
erreicht die Entwicklungs-Server-Session HiEXT-Ebene).

Utilities, fur die Natural Studio keine graphische Benutzeroberflache in der Remote-Umgebung anbietet,
werden durch den Natural Web 1/O Interface Client auch bereitgestellt. Die Eingabe des betreffenden
Systemkommandos in der Kommandozeile von Natural Studio bewirkt, dass der Natural Web 1/0O
Interface Client automatisch geoffnet wird.

Wenn Sie den Natural Web 1/O Interface Client manuell schlie3en, entspricht dies dem Driicken von ESC
in der Anwendung.

Anforderungen flr den Natural Development Server

Damit der Natural Web I/O Interface Client aufgerufen werden kann, muss der Natural Development
Server (NDV) wie folgt konfiguriert werden:

e UNIX und OpenVMS
Wenn Sie den Natural Web 1/O Interface Client in einer Remote-UNIX- oder OpenVMS-Umgebung
benutzen mochten, muss der Profilparam@EBl O auf dem NDV-Server auf "ON" gesetzt werden.
SieheConfiguration Utility in der Natural fur UNIX- oder Natural fur OpenVMS-Dokumentation.



Mit dem Natural Web 1/O Interface Client arbeiten Natural Web 1/O Interface Client

® Grol3rechner
Wenn Sie den Natural Web 1/O Interface Client in einer Remote-Grol3rechner-Umgebung benutzen
mdchten, muss der NDV-KonfigurationsparamdaieRM NAL _EMULATI ON auf dem NDV-Server
auf "WEBIO" gesetzt werden. SieN®V Configuration Parameters in der Natural Development
Server-Dokumentation. AuRerdem muss das Web 1/0O Terminal-Konvertiertrdd@WEB mit dem
Natural-Nukleus verknipft werden. Der Natural-Profilparam&PDEL kann benutzt werden, um
die BildschirmgrofRe des Benutzers festzulegen.

® Windows
In einer Remote-Windows-Umgebung wird immer der Natural Web 1/O Interface Client benutzt,
ungeachtet der Einstellung des Profilparameaté&il O.

Mit dem Natural Web 1/O Interface Client arbeiten

Wenn die Natural-Ausgabe in dem Natural Web I/O Interface Client gezeigt wird, erscheinen alle

definierten PF-Tasten als Schaltflachen in dem Fenster (anstatt der Tasteneingabeaufforderungszeilen, die
normalerweise in der urspriinglichen UNIX-, OpenVMS- oder Grol3rechner-Umgebung erscheinen). Sie
kénnen entweder diese Schaltflachen benutzen, oder Sie kdnnen die betreffenden Tasten auf lhrer Tastatur
drucken (zum Beispiel F5 fur PF5).

Anmerkung:
Eine Aktualisierungsfunktion wird nicht ausgefihrt, wenn Sie F5 driicken.

Sie kénnen lhre Eingaben wie tblich vornehmen. Sie kénnen auch die Ubliche Windows-Funktionalitét
Kopieren-und-Einfiigen (Copy-and-Paste) einsetzen.

Farb- und Feldattribute &ndern

Im Natural Web I/O Interface Client werden die Farbattribute der Natural-Felder (Vordergrundfarben), die
Hintergrundfarbe und die Darstellung der Natural-Feldattribute Gber eine XSLT-Datei gesteuert. Der
Name dieser XSLT-Datei isiatunistylexd. Nach der Installation von Natural fur Windows finden Sie

diese Datei im Ordnédin.

Die folgenden Themen werden nachfolgend behandelt:
e Vordergrundfarben definieren
® Hintergrundfarbe definieren
e Attribut fir inversen Text definieren
e Attribute fUr unterstrichenen und blinkenden Text definieren
® Attribut fur kursiven Text definieren

® Attribut fir intensivierten Text definieren
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Vordergrundfarben definieren

Die Vordergrundfarben fir die Schriftart werden im folgenden Abschnitt der XSLT-Datei definiert:

<l-- Map foreground col ors -->
<xsl :vari abl e name="forecol ">
<xsl : choose>
<xsl :when test="@ orecol = Red’ ">r ed</ xsl : when>
<xsl:when test="@ orecol =" Geen' ">Li nreG een</ xsl : when>
<xsl : when test="@ orecol =" Bl ue’ ">Dodger Bl ue</ xsl : when>
<xsl:when test="@orecol = Wite ">white</xsl:when>
<xsl :when test="@ orecol = Pi nk’ ">f uchsi a</ xsl : when>
<xsl : when test="@ orecol =" Tur quoi se’ ">aqua</ xsl : when>
<xsl :when test="@orecol =" Yel | ow ">yel | on</ xsl : when>
<xsl :when test="@ orecol = Bl ack’ " >whi t e</ xsl : when>
<xsl :when test="@orecol =" Transparent’ ">
<xsl : choose>
<xsl :when test="@ntensified=" True' " >aqua</ xsl : when>
<xsl : ot herwi se><xsl : val ue- of sel ect =" $def f or ecol our"/></ xsl : ot her w se>
</ xsl : choose>
</ xsl : when>
<xsl : ot herwi se><xsl : val ue- of sel ect ="$def f or ecol our"/></ xsl : ot her wi se>
</ xsl : choose>
</ xsl :vari abl e>

T

Beispiel: das FarbattribiRed des Natural-Bildschirms wird in die CSS-Farbe "red" umgesetzt:

<xsl : when test="@ orecol =" Red’ " >r ed</ xsl : when>

Es ist auch moglich, RGB-Werte fir die Farbattribute zu definieren. Beispiel:

<xsl :when test="@ orecol = Red’ ">#FF0000</ xsl : when>

Beim Farbattribuir anspar ent wird geprift, ob das Attribdtnt ensi f i ed gesetzt ist. Wenn es auf
"True" gesetzt ist, wird die Farbe "aqua" benutzt. Wenn es nicht auf "True" gesetzt ist, wird die globale
Variable$def f or ecol our benutzt, die am Anfang der XSLT-Datei definiert ist.

Weitere Informationen zu den CSS-Farben kénnen Sie im Internet finden, zum Beispiel unter
http: //www.w3schools.com/css/css_colors.asp (in englischer Sprache).

Hintergrundfarbe definieren

Die Hintergrundfarbe wird mit der globalen Variadlef backcol our definiert, die am Anfang der
XSLT-Datei zu finden ist.

<!-- Background color -->
<xsl :vari abl e nanme="def backcol our" sel ect=""black’"/>

Attribut fr inversen Text definieren

Das Feldattribut fiir die farbliche Umkehrung von Hintergrund und Feldwert wird im folgenden Abschnitt
der XSLT-Datei definiert (er befindet sich direkt hinter dem Abschnitt, in dem die Vordergrundfarben
definiert werden):


http://www.w3schools.com/css/css_colors.asp

Attribute fur unterstrichenen und blinkenden Text definieren Natural Web 1/O Interface Client

<!I-- START SET FOREGROUND AND BACKGROUND COLORS FOR REVERSE ATTRI BUTE -->
<I-- Set foreground col ors -->
<xsl :vari abl e nane="ForeCol ">
<xsl : choose>
<xsl :when test="@everse="True’' ">col or: <xsl : val ue- of sel ect =" $def backcol our"/ ></ xsl : when>
<xsl : ot herwi se>col or: <xsl : val ue- of sel ect="$forecol "/ ></xsl : ot herw se>
</ xsl : choose>
</ xsl :vari abl e>

<I-- Set background col ors -->
<xsl : vari abl e name="BackCol ">
<xsl : choose>
<xsl :when test="@everse="True’' ">background- col or: <xsl : val ue-of sel ect="$f orecol "/ ></xsl : when>
<xsl : ot her wi se>backgr ound- col or: <xsl : val ue- of sel ect =" $def backcol our"/></xsl : ot herwi se>
</ xsl : choose>
</ xsl :vari abl e>
<l-- END SET FOREGROUND AND BACKGROUND COLORS FOR REVERSE ATTRI BUTE -

Wenn das Attribut ever se auf "True" gesetzt ist, wird die Vordergrundfarbe auf den Wert von
$def backcol our gesetzt, und die Hintergrundfarbe erhalt den Wert der Vordergrundfarbe.

Wenn das Attribut ever se nicht auf "True" gesetzt ist, erhalt die Vordergrundfarbe den Wert der
aktuell definierten Vordergrundfarbe, und die Hintergrundfarbe erhalt den Wededrbackcol our .

Attribute flr unterstrichenen und blinkenden Text definieren

Die Feldattribute fir unterstrichenen und blinkenden Text werden im folgenden Abschnitt der
XSLT-Datei definiert:

<l-- Set underline and blinking attributes -->
<xsl :vari abl e name="Text DekoSt yl e" >
<xsl : choose>
<xsl : when test="@inder|ine="True' ">t ext-decoration:underline; </ xsl:when>
<xsl : when test="@l i nki ng=" True’ ">t ext - decor ati on: bl i nk; </ xsl : when>
<xsl| : ot her wi se>t ext -decor ati on: nor nal ; </ xsl : ot herw se>
</ xsl : choose>
</ xsl :vari abl e>

Da der Natural Web 1/O Interface Client den Internet Explorer benutzt, der blinkenden Text nicht
unterstiitzt, kann blinkender Text nicht im Browser-Fenster angezeigt werden.

Attribut fir kursiven Text definieren

Das Feldattribut fiir kursiven Text wird im folgenden Abschnitt der XSLT-Datei definiert:

<l-- Set cursive attribute >
<xsl :vari abl e nane="Font Styl e" >
<xsl : choose>
<xsl:when test="@talic="True ">font-style:italic;</xsl:when>
<xsl : ot herw se>font-styl e: normal ; </ xsl : ot her wi se>
</ xsl : choose>
</ xsl :vari abl e>

Attribut flr intensivierten Text definieren

Das Feldattribut fir intensivierten Text wird im folgenden Abschnitt der XSLT-Datei definiert:
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<l-- Set intensified attribute - draw text as bold -->
<xsl : vari abl e name="Font Wi ght" >
<xsl : choose>
<xsl :when test="@ntensifi ed=" True’ " >f ont - wei ght: bol der </ xsl : when>
<xsl : ot herw se>f ont - wei ght : nor mal ; </ xsl : ot her wi se>
</ xsl : choose>
</ xsl :vari abl e>
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