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Terminal-Emulation

Ein Terminal-Emulationsfenster (welches nicht Unicode-fahig ist) wird in einer
Remote-Entwicklungsumgebung benutzt, um Nicht-GUI-Informationen anzuzeigen. Dies ist anders als in
der lokalen Umgebung, in der die Ausgaben in eiAeisgabefenstesingezeigt werden.

Ausnahme: In einer Remote-Windows-Umgebung wird immer der Natural Web 1/O Interface Client statt
des Terminal-Emulationsfensters benutzt.

Dieses Kapitel umfasst die folgenden Themen:
e Uber die Terminal-Emulation
e Anforderungen fur den Natural Development Server
® In einem Terminal-Emulationsbildschirm arbeiten
e Tastenfeld anzeigen
® Text mit Hilfe der Zwischenablage tbertragen
® Schriftart &ndern
® Farbschema andern
® Inhalt eines Terminal-Emulationsbildschirms drucken
® Terminal-Emulationstasten
® Nicht-Lateinische Zeichenséatze benutzen
e Ubersetzungstabellen
Wichtig:
Um die Terminal-Emulation unter Microsoft Windows auszufiihren, muss die Personal Firewall

deaktiviert werden. Weitere Informationen finden Sie u@nfiguring the Microsoft Windows Personal
Firewall to Run Naturain derOperationsDokumentation.

Uber die Terminal-Emulation

Wenn bestimmte Parameter auf dem Natural Development Server gesetzt wurden (siehe unten), wird das
Terminal-Emulationsfenster anstatt déstural Web 1/O Interface Clientenutzt.

Das folgende Beispiel zeigt das Terminal-Emulationsfenster, das die Ausgabe eines Programms enthalt,
das in einer Remote-Umgebung ausgefuhrt wurde.
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Die Terminal-Emulation erméglicht es lhnen, eine komplette Anwendung zu testen, einschliel3lich aller
ihrer Zeichen-Ausgaben, ohne dass Sie Natural Studio verlassen mussen. Eine Bildschirm-Ausgabe eines
ausgefuhrten Programms bewirkt, dass das Terminal-Emulationsfenster automatisch gedffnet und wieder
geschlossen wird, wenn das Programm beendet wird (logisch gesehen erreicht die
Entwicklungs-Server-Session di&XT-Ebene).

Das Terminal-Emulationsfenster kann nicht manuell mittels der standardmafigen Windows-Schaltflache
zum Schlie3en geschlossen werden. Solange die Terminal-Emulation aktiv ist, kbnnen Sie nicht mit
Natural Studio arbeiten.

Utilities, furr die Natural Studio keine graphische Benutzeroberflache in der Remote-Umgebung anbietet,
werden durch die Terminal-Emulation auch bereitgestellt. Die Eingabe des betreffenden
Systemkommandos in der Kommandozeile von Natural Studio bewirkt, dass das
Terminal-Emulationsfenster automatisch geoffnet wird.

Anforderungen fur den Natural Development Server

Damit das Terminal-Emulationsfenster aufgerufen werden kann, muss der Natural Development Server
(NDV) wie folgt konfiguriert werden:

e UNIX und OpenVMS
Wenn Sie das Terminal-Emulationsfenster in einer Remote-UNIX- oder OpenVMS-Umgebung
benutzen méchten, muss der Profilparam@EBl O auf dem NDV-Server auf "OFF" gesetzt
werden. Sieh€onfiguration Utilityin der Natural fur UNIX- oder Natural fur
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OpenVMS-Dokumentation.

® Grol3rechner
Wenn Sie das Terminal-Emulationsfenster in einer Remote-Gro3rechner-Umgebung benutzen
mdchten, darf der NDV-Konfigurationsparamef&RM NAL_EMULATI ON auf dem NDV-Server
nichtauf "WEBIO" gesetzt werden. SieN®V Configuration Parameteria der Natural
Development Server-Dokumentation.

® Windows
In einer Remote-Windows-Umgebung wird immer der Natural Web 1/O Interface Client statt des
Terminal-Emulationsfensters benutzt, ungeachtet der Einstellung des Profilpara&8tets

In einem Terminal-Emulationsbildschirm arbeiten

Im Terminal-Emulationsbildschirm kénnen Sie sowohl mit der Maus als auch mit der Tastatur arbeiten.
Um die Position des Cursors zu verandern, benutzen Sie entweder die Standardtasten (z.B. TAB oder die
Pfeiltasten) oder die Maus. Um eine Host-Funktionstaste zu benutzen, driicken Sie die
Terminal-Emulationstastelie dieser Funktionstaste zugewiesen wurde. Um die EINGABE-Taste zu
simulieren, klicken Sie eine beliebige Stelle im Terminal-Emulationsbildschirm doppelt an. Ansonsten
konnen Sie die Tastatur zur Dateneingabe wie gewohnt benutzen.

Tastenfeld anzeigen

Ein Tastenfeld (Keypad) enthalt Schaltflachen fiir Host-Funktionstasten. Sie kdnnen verschiedene
Tastenfelder im Terminal-Emulationsfenster anzeigen. Das folgende Beispiel zeigt ein Tastenfeld mit
3270er Tasten.

CLE |EHTR|EEDE| EET | INE |NI.IH|}[DHE| Al | PRZ | PRZ |

¥ Anzeige eines Tastenfeldes ein- und ausschalten
e \Wahlen Sie aus dem MeMiew den BefehKeypad > tastenfeldname.

Wenn ein Tastenfeld angezeigt wird, erscheint neben seinem Namen ein Hakchen.

Text mit Hilfe der Zwischenablage lbertragen

Mit den Befehlen aus dem Me#idlit (Bearbeiten) kdnnen Sie einen Terminal-Emulationsbildschirm

(oder einen Teil davon) kopieren oder ausschneiden und ihn an anderer Stelle einfigen (zum Beispiel in
einen anderen Terminal-Emulationsbildschirm oder einer PC-Anwendung, wie z.B. Microsoft Word). Sie
kénnen auch Text in einer PC-Anwendung kopieren oder ausschneiden und in einem
Terminal-Emulationsbildschirm einfligen. Der kopierte oder ausgeschnittene Text wird in der
Zwischenablage von Windows aufbewahrt.

Sie miussen den gewlinschten Text zuerst markieren, bevor Sie den@gféllisschneiden)Copy
(Kopieren) odeAppend Copy (Anfligen) benutzen kdnnen.



Terminal-Emulation Text mit Hilfe der Zwischenablage Ubertragen

Fur einen Terminal-Emulationsbildschirm gelten folgende Regeln:

® Sie kdnnen Text nur aus ungeschutzten Feldern ausschneiden. Wenn vor dem Ausschneiden auch
geschutzte Felder markiert wurden, werden diese kopiert.

® \Wenn Sie den Befel@ut (Ausschneiden) odé€2opy (Kopieren) verwenden, wird der Inhalt der
Zwischenablage geldscht und durch den neuen Text ersetzt. Wenn Sie der Zwischenablage Text
hinzufiigen wollen, missen Sie den Bef&ppend Copy (Anfligen) verwenden.

e Wenn Sie den Befelf{ppend Copy (Anfligen) verwenden, wird der Inhalt der Zwischenablage nicht
geloscht. Der markierte Text wird in der Zwischenablage hinter dem bereits vorhandenen Text
eingefligt. Wenn Sie anschlie3end den BefRaste(Einfligen) wéahlen, wird der gesamte Inhalt der
Zwischenablage an der Cursor-Position eingefligt.

® Sie kdnnen Text nur in ungeschutzten Feldern einfligen. Wenn das Feld nicht lang genug ist, wird es
bis zu seiner maximalen Gré3e gefullt und der restliche Text wird in den ndchsten ungeschuitzten
Feldern eingefugt. Beispiel: der einzufligende Text ist "DISPLAY" und der Cursor steht in einem
zwei Zeichen langen Eingabefeld. In diesem Fall werden im Eingabefeld nur die ersten beiden
Buchstaben ("DI") eingeflgt.

Wenn nicht anders angegeben, wird immer die linke Maustaste benutzt. kithEemMaustaste wahlen
Sie Befehle, die sich normalerweise im Mdtdit befinden, aus einem Kontextmend.

» Teil des Terminal-Emulationsbildschirms markieren (Maus)
1. Positionieren Sie den Mauszeiger an den Anfang des zu markierenden Textes.
2. Dricken Sie die linke Maustaste und halten Sie die Maustaste gedriickt.
Eine vorherige Markierung wird hierdurch aufgehoben.
3. Eine vorherige Markierung wird hierdurch aufgehoben.
4. Lassen Sie die Maustaste los.
Sie kdnnen den markierten Text nun kopieren, ausschneiden oder anfligen.
¥ Teil des Terminal-Emulationsbildschirms markieren (Tastatur)
1. Bewegen Sie den Cursor mit den Pfeiltasten an den Anfang des zu markierenden Textes.
Eine vorherige Markierung wird hierdurch aufgehoben.
2. Dricken Sie UMSCHALT und halten Sie diese Taste gedrtckt.
3. Markieren Sie den gewtlinschten Text mit den Pfeiltasten.
4. Lassen Sie dieTaste UMSCHALT los.
Sie kénnen den markierten Text nun kopieren, ausschneiden oder anfiigen.
Anmerkung:

Wenn Sie STRG+UMSCHALT gedriickt halten und die Pfeiltasten benutzen, wird der gesamte Text
bis zum Ende der Zeile (mit NACH-RECHTS) oder bis zum unteren Bildschirmrand (mit
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NACH-UNTEN) markiert.

P Gesamten Inhalt des Terminal-Emulationsbildschirms markieren

e \Wahlen Sie aus dem Memdit den BefehSelect All (Alles markieren)

Oder:
Driicken Sie STRG+A.

Ein Rahmen erscheint um den Terminal-Emulationsbildschirm.
Sie kbnnen den markierten Text nun kopieren, ausschneiden oder anfiigen.
¥ Markierung aufheben

e Klicken Sie eine andere Bildschirmposition an.

Oder:

Wenn Sie mit der Tastatur arbeiten, markieren Sie einen anderen Teil des
Terminal-Emulationsbildschirms wie oben beschrieben.

Die bestehende Markierung wird aufgehoben.

» Markierung in einem ungeschitzten Feld I6schen
® Wabhlen Sie aus dem Metdit den BefehClear.

Oder:
Dricken Sie ENTF.

Die Markierung wird geléscht. Sie wird nicht in die Zwischenablage Ubertragen.
» Markierten Bereich kopieren und hinter dem Text in der Zwischenablage anfligen
® \Wahlen Sie aus dem Meikdit den BefehAppend Copy (Anfiigen).

Der markierte Bereich wird in die Zwischenablage kopiert und dort hinter dem bereits vorhandenen
Text angefugt.

» Markierten Bereich ausschneiden und in die Zwischenablage Uibertragen
® Wahlen Sie aus dem Meildit den BefehlCut (Ausschneiden).

Oder:
Driicken Sie STRG+X.

Der markierte Bereich wird geléscht und in die Zwischenablage Ubertragen. Ausnahme: geschiitzte
Felder werden nicht geldscht; sie werden kopiert.

» Markierten Bereich in die Zwischenablage kopieren
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e \Wahlen Sie aus dem Meiit den BefehlCopy (Kopieren).

Oder:
Dricken Sie STRG+C.

P Inhalt der Zwischenablage im Terminal-Emulationsbildschirm einfiigen
1. Stellen Sie den Cursor an die Stelle, an der der Text eingefligt werden soll.
2. Wahlen Sie aus dem Mehdit den BefehPaste(Einfligen).

Oder:
Dricken Sie STRG+V.

Der Inhalt der Zwischenablage wird an der Cursor-Position eingefligt.

Schriftart andern

Sie konnen eine andere Schriftart definieren, die fur die Terminal-Emulation benutzt werden soll.

¥ schriftart andern
1. Wahlen Sie aus dem MeBéssiorden BefehFont (Schriftart).

Es erscheint das Dialogfekbnts.

Fonkt ﬂ

Font; Font style:
Courier Mew |F| egular ak.
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EDavid ] Italic Cancel
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— Effects —Sample
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o the window size AaBbYyiz

Script;

I"-.-'-.n"estern ;I

2. Definieren Sie die gewtinschte Schriftart und den Schriftstil.
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Das KontrollkastcheAdjust the font size to the window siz€§ Automatisches Anpassen an

Fenstergrof3e) gilt nur fir Rasterschriftarten. Flr TrueType-Schriftarten ist das automatische Anpassen an
die Fenstergréf3e immer eingeschaltet. Markieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn die GréRRe der
gewahlten Schriftart automatisch an die FenstergroRe angepasst werden soll. Die SchriftgréRe wird
angepasst, indem der Abstand zwischen den Zeichen und Zeilen vergrél3ert oder verkleinert wird. Dies
kann in abgeschnittenen Zeichen resultieren.

Das Dropdown-Listenfel&cript (Schrift) enthalt eine Liste aller zur Verfiigung stehenden
Sprachskripts fur die gewahlte Schriftart. Wahlen Sie ein Sprachskript, das mit der Sprache kompatibel
ist, die auf Inrem Computer eingerichtet wurde.

3. Wahlen Sie die Befehlsschaltflach& .

Farbschema andern

Sie kdnnen ein anderes Farbschema definieren, das fir die Terminal-Emulation benutzt werden soll.

» Anderes Farbschema aktivieren
1. Wahlen Sie aus dem MeB@ssionden BefehlColor (Farbe).

Es erscheint das Dialogfeltblor Selection(Farbauswahl).

Color Selection Ed

— Select Scheme

& IBM3279 kiadify...
& Monochrome —
& Monochromel Mew...
& SAGCOLORS
& my scheme Delete
Duplicate
] Cancel | Apply Help

In dem Dialogfeld sind alle Farbschemata aufgefiihrt, die in der zur Zeit verbundenen Umgebung
(zum Beispiel GrolRrechner) zur Verfiigung stehen.

Das aktive Farbschema wird durch einen Pfeil gekennzeichnet. Wenn das Schloss-Symbol neben
dem Farbschemanamen mit einem griinen Haken angezeigt wird, kann das Farbschema geandert
werden. Wenn es mit einem roten Kreuz angezeigt wird, kann es nicht geandert werden; es kann in
diesem Fall nur dupliziert werden.

2. Markieren Sie das Farbschema, das Sie aktivieren mochten.



Terminal-Emulation Mainframe-Farbschema

3. Wahlen Sie die Befehlsschaltflachi .
Befehlsschaltflachen

Auller dem Aktivieren eines anderen Farbschemas kénnen Sie auch ein Farbschema erstellen, andern,
I6schen oder duplizieren. Hierzu benutzen Sie im Dialogfeld Color Selection die folgenden
Befehlsschaltflachen:

Befehlsschaltflache Beschreibung

Modify (Andern) |Andert das markierte Farbschema. Sie konnen nur das zur Zeit aktive
Farbschema andern. Wenn Sie ein anderes Farbschema markieren, werglen Sie
gefragt, ob dieses Farbschema aktiviert werden soll, damit Sie es andern
kénnen.

New (Neu) Erstellt ein neues Farbschema. Geben Sie im daraufhin erscheinenden
Dialogfeld einen Namen fiir das neue Farbschema ein und wahlen Sie di
Befehlsschaltflach®K. AnschlieRend werden Sie gefragt, ob das neue
Farbschema aktiviert werden soll, damit Sie es andern kénnen.

117

Delete(Loschen) |Ldscht das markierte Farbschema. Sie werden aufgefordert, das Loschen zu
bestatigen. Die vordefinierten Farbschemata kdnnen nicht geléscht werden.

Duplicate Erstellt eine Kopie des markierten Farbschemas. Geben Sie im daraufhin
(Duplizieren) erscheinenden Dialogfeld einen Namen fir die Kopie ein und wahlen Sie|die
Befehlsschaltflach®K. AnschlieRend werden Sie gefragt, ob die Kopie
aktiviert werden soll, damit Sie sie &ndern kénnen.

Ausfuhrliche Informationen zu dem Dialogfeld, das beim Erstellen, Andern oder Duplizieren eines
Farbschemas erscheint, finden Sie nachstehend. Abh&ngig von der zur Zeit verbundenen Umgebung,
erscheint eines der folgenden Dialogfelder:

® Mainframe-Farbschema
® VT-Farbschema

Der Farbschemaname kann bis zu 32 Zeichen lang sein und darf Leerzeichen enthalten. Er kann nur dann
angegeben werden, wenn Sie ein neues Farbschema erstellen. Spater kann der Name nicht mehr gedndert
werden.

Mainframe-Farbschema
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Mainframe Color Scheme Ed
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Wenn Sie den Mauszeiger Uber den Beispielbildschirm im Dialotyfaldframe Color Scheme
(Farbschema fur Grof3rechner) bewegen, werden Tooltips angezeigt. Der Name der Basis-Heidfarbe (
(field) color) oder der erweiterten Farbattribuextended color attribute) wird im Tooltip auf der

linken Seite angezeigt. Der Name der HintergrundfaBaeKground color) wird im Tooltip auf der

rechten Seite angezeigt.

» Andere Farben definieren

1. Wabhlen Sie einen Texteintrag aus dem ersten Dropdown-Listenfeld in einem der folgenden
Gruppenfelder:

e Base (field) color (Basis-Feldfarben)
Die Farben fiir die verschiedenen Feldarten in einem Terminal-Emulationsbildschirm.

e Extended color attribute (Erweiterte Farbattribute)
Die erweiterten Farben, die von der Host-Anwendung gesendet werden. Sie kdnnen zum
Beispiel festlegen, dass alle Host-Felder mit dem erweiterten Farbattribut "Green" im
Terminal-Emulationsbildschirm blau erscheinen sollen.

® Background color (Hintergrundfarben)
Die Hintergrundfarbe fiir bestimmte Feldarten. Die Hintergrundfarbe unterlegt den Text. Wenn
das Feld keinen Text enthalt, wird der Feldbereich mit der Hintergrundfarbe ausgefllt.
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2. Wahlen Sie die gewlinschte Farbe aus dem entsprechenden Dropdown-Listenfeld auf der rechten
Seite.

Dieses Dropdown-Listenfeld enthalt auch die folgenden Befehlsschaltflachen:

® Other (Andere)
Hiermit kdnnen Sie zuséatzliche Farben definieren.

® Default (Standard)
Setzt die geanderte Farbpalette auf die Standardfarben zuriick.

3. Wiederholen Sie die oben genannten Schritte bis alle gewlinschten Farben definiert sind. Im
DialogfeldMainframe Color Schemewerden immer die zuletzt gewahlten Farben angezeigt.

4. Optional - wahlen Sie die Befehlsschaltflagpply (Zuweisen), um die aktuellen Farbeinstellungen
zu tbernehmen ohne dabei das Dialogfeld zu schlief3en.

5. Wahlen Sie die Befehlsschaltflachi .
VT-Farbschema

¥T Color Scheme

Colar zcheme name: by Scheme

Tellaw Tellaw Tellaw _ _ _ _ Tellaw

1Z,. 025

Fareground colar attribute AMSI calar attribute Background colar attribute

— Black | |~ |Black | | —

] Cancel | | |
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Wenn Sie den Mauszeiger Uber den Beispielbildschirm im DialoyfEl@olor Scheme

(VT-Farbschema) bewegen, werden Tooltips angezeigt. Folgendes gilt fir die ANSI-Farbattribute: der
Name der Vordergrundfarbe wird im Tooltip auf der linken Seite angezeigt, der Name der
Hintergrundfarbe wird im Tooltip auf der rechten Seite angezeigt.

¥ Andere Farben definieren

1. Wahlen Sie einen Texteintrag aus dem ersten Dropdown-Listenfeld in einem der folgenden
Gruppenfelder:

® [oreground color attribute (Vordergrund)
Vordergrundfarbe fiir den Terminal-Emulationsbildschirm. Der VT-Terminal-Typ 340+ benutzt
diese Einstellung beim Start der Session und solange wie keine spezifischen Farbkommandos
vom Host gesendet werden. Alle anderen VT-Terminal-Typen benutzen diese Einstellung
wahrend der gesamten Session.

® ANSI color attributes (ANSI-Farben)
Wenn in Natural auf dem Host der VT-Terminal-Typ 340+ (Farb-Terminal) eingestellt ist, kann
der Host Farbkommandos fur den Vorder- und Hintergrund senden. In diesem Modus stehen
acht Farbattribute zur Verfligung. Der Host kann fir jede mdgliche Zeichen- oder
Cursorposition eine Vordergrund- und Hintergrundfarbe setzen. Sie kdnnen die zu den
Farbattributen gehérenden Farben éandern (siehe unten).

® Background color attribute (Hintergrund)
Hintergrundfarbe fir den Terminal-Emulationsbildschirm. Der VT-Terminal-Typ 340+ benutzt
diese Einstellung beim Start der Session und solange wie keine spezifischen Farbkommandos
vom Host gesendet werden. Alle anderen VT-Terminal-Typen benutzen diese Einstellung
wéhrend der gesamten Session.

2. Wabhlen Sie die gewiinschte ANSI-Farbe aus dem entsprechenden Dropdown-Listenfeld auf der
rechten Seite.

Dieses Dropdown-Listenfeld enthalt auch die folgenden Befehlsschaltflachen:

e Other (Andere)
Hiermit kdnnen Sie zusatzliche Farben definieren.

e Default (Standard)
Setzt die gednderte Farbpalette auf die Standardfarben zuriick.

3. Wiederholen Sie die oben genannten Schritte bis alle gewiinschten Farben definiert sind.
Im DialogfeldVT Color Schemewerden immer die zuletzt gewahlten Farben angezeigt.

4. Optional - wahlen Sie die Befehlsschaltflagpply (Zuweisen), um die aktuellen Farbeinstellungen
zu tbernehmen ohne dabei das Dialogfeld zu schliel3en.

5. Wahlen Sie die Befehlsschaltflach& .

11
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Inhalt eines Terminal-Emulationsbildschirms drucken

Sie konnen den Inhalt des Terminal-Emulationsbildschirms auf einem unter Windows definierten Drucker
ausgeben.

¥ Seitenansicht des zu druckenden Bildschirms anzeigen
1. Wahlen Sie aus dem MeBi@ssionden BefehPrint Preview (Seitenansicht).
Die Seitenansicht des zu druckenden Bildschirms wird angezeigt.

2. Optional: wahlen Sie die Befehlsschaltflagim®m In (VergroRern) odezoom Out (Verkleinern),
um die Informationen in diesem Fenster zu betrachten. Oder wéhlen Sie die Befehlsschaltflache
Print (Drucken), um das Dialogfelrint (Drucken) anzuzeigen.

3. Wabhlen Sie die Befehlsschaltflagb®se (Schlie3en), um zum Terminal-Emulationsbildschirm
zuriickzukehren.

¥ Inhalt des aktuellen Bildschirms mit Hilfe eines Dialogfelds drucken
1. Wahlen Sie aus dem MeBiéssionden BefehPrint (Drucken).

Oder:
Dricken Sie STRG+P.

Das DialogfeldPrint (Drucken) erscheint.

2. Wahlen Sie die Befehlsschaltflach& , um den aktuellen Bildschirm zu drucken.
¥ Inhalt des aktuellen Bildschirms direkt drucken, ohne Anzeige eines Dialogfelds

® Driicken Sie die Taste DRUCK.

Der Inhalt des Terminal-Emulationsbildschirms wird sofort gedruckt. Hierbei werden die aktuellen
Druckereinstellungen benutzt.

Terminal-Emulationstasten

Tasten wie z.B. PF1 oder PA1, die eine Terminal-Funktion starten, konnen entweder durch Auswahl der
betreffenden Schaltflache in eindrastenfeldoder durch Driicken der entsprechenden Tastenkombination
benutzt werden.

Die folgende Tabelle listet alle verfigbaren Tastenkombinationen auf. Wenn Sie UMSCHALT oder
STRG driicken missen, so wird dies durch ein X angezeigt. Wenn Sie beispielsweise PF13 benutzen
mochten, missen Sie UMSCHALT+F1 drucken.

12
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Terminal-Tastatur PC-Tastatur

3270er Taste UMSCHALT STRG F-Taste
CLR X F1
ENT X F2
EEOF X F3
ERI X F4
INS X F5
NLIN X F6
HOME X F7
PAl X F8
PA2 X F9
PA3 X F10
PF1 bis PF12 F1 bis F12
PF13 bis PF24 X F1 bis F12
RESET X F11

Nicht-Lateinische Zeichensatze benutzen

Standardmalfiig wird der lateinische Zeichensatz fur die Terminal-Emulation benutzt (3270er
Konvertierung).

Sie kénnen einen anderen Zeichensatz (z.B. kyrillisch) wahlen, der fur die Terminal-Emulation benutzt
werden soll. Weitere Informationen finden Sie uM&rkspace-Optioneim der DokumentatioNatural
Studio benutzen

Anmerkung:
Wenn Sie einen anderen Zeichensatz definieren, missen Sie gegebenenfalls die Schriftart der
Terminal-Emulation andern. SieBehriftart &ndern

Ubersetzungstabellen

Wenn Daten mit der Terminal-Emulation an einen Host gesendet oder von einem Host empfangen
werden, werden Ubersetzungstabellen fiir die Konvertierung von Zeichen benutzt. Ubersetzungstabellen
enthalten hexadezimale Werte, die einer nationalen Codepage entsprechen.

Die folgenden Themen werden nachfolgend erdrtert:
e Dateien fiir die Ubersetzungstabellen

o Tabellen-Struktur

13
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e Ubersetzungstabellen anpassen und importieren
e Ubersetzungstabellen fiir Natural Development Server unter BS2000/0OSD anpassen

® Falsche Konvertierung korrigieren

Dateien fir die Ubersetzungstabellen

Jede Spracheinstellung hat ihre eigene Ubersetzungsdatei. Diese Datei enthalt die
Zeichenubersetzungstabellen fir Konvertierungen vom PC zum Host und umgekehrt. Der Dateiname
reflektiert den Kommunikationsmodus. Die Extension einer Ubersetzungsdatei ist ".tra".

Im Falle einer Standard-Installation knnen die Ubersetzungsdateien in dem folgenden Verzeichnis
gefunden werden:

.\Programme\Software AG\Natural\<versionsnummer>\etc
Die folgenden Ubersetzungsdateien stehen zur Verfiigung:
® N3270_USERL1.tra
® N3270_USERZ2.tra
® N3270_USER3.tra
e N3270_USERA4.tra
Diese Dateien geben Ihnen die Moglichkeit, Ihre eigenen Zeichenilibersetzungstabellen zu erstellen.

Jede Datei enthalt zwei Ubersetzungstabellen, wobei jede Tabelle einer Kommunikationsrichtung
entspricht (eine zum Senden und eine zum Empfangen). Beispiel:

® ASC2xxxyy
Ubersetzungstabelle fur die Kommunikation vom PC zum Host.

® XxXyy2ASC
Ubersetzungstabelle fur die Kommunikation vom Host zum PC.

Die Tabellennamen enthalten die folgenden Informationen:

Teil des Namens | Beschreibung

ASC2 oder 2ASC| Codepage auf dem PC. Standardisierte Namenskonvention.

XXX Codepage auf dem Host. Kann vom Benutzer definiert werden.

yy Sprache. Kann vom Benutzer definiert werden.

Tabellen-Struktur

Die Tabelle fur die Kommunikation vom PC zum Host enthalt die hexadezimalen Werte fir die
Host-Codepage. Die Zeilen- und Spaltennamen entsprechen dem hexadezimalen Wert der PC-Codepage.
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Ubersetzungstabellen anpassen und importieren Terminal-Emulation

Die Tabelle fir die Kommunikation vom Host zum PC enthélt die hexadezimalen Werte flr die
PC-Codepage. Die Zeilen- und Spaltennamen entsprechen dem hexadezimalen Wert der Host-Codepage.

Das erste Zeichen-Set des hexadezimalen Werts gibt die Zeile und das zweite Set gibt die Spalte an.
Beispiel

Das Zeichen "b" in der Dat&i3270_USERL1.traat die folgenden hexadezimalen Werte:

Codepage (Kommunikation von) Hexadezimaler Wert Position
Host 82 Zeile 08, Spalte 02
PC 62 Zeile 06, Spalte 02

Ubersetzungstabellen anpassen und importieren
Ubersetzungstabellen mussen in den folgenden Fallen angepasst werden:

e Wenn ein vom PC an den Host (oder umgekehrt) gesandtes Zeichen anders Ubersetzt oder angezeigt
wird als es gesendet wurde.

e \Wenn in den Tabellen besondere regionale Zeichen fehlen.

Um eine Ubersetzungstabelle anzupassen, benutzen Sie eine Codepage, die den Einstellungen der Host-
oder PC-Codepage entspricht. Sie kbnnen Codepages als Grafiken auf der Seite
http://www.microsoft.com/globaldegfhalten; suchen Sie nach dem Verweis "References > Code Pages".

Wichtig:
Machen Sie Sicherungskopien aller ".tra"-Dateien, bevor Sie anfangen.

Wenn die Ubersetzungstabellen angepasst worden sind, miissen Sie sie wie unten beschrieben
importieren. Der Konfigurationsmanager von Entire Connection wird zum Importieren der
Ubersetzungstabellen benutzt. Bei einer Standard-Installation ist dieF@@&idmin.exedie den
Konfigurationsmanager aufruft, in dem folgenden Natural-Dateiverzeichnis enthalten:

.\Programme\Software AG\Natural\<versionsnummer>\Terminal\Config

Anmerkung:
Dokumentation fur den Konfigurationsmanager von Entire Connection finden Sie hier:
http://documentation.softwareag.cqm/

» Angepasste Ubersetzungstabellen importieren
1. Fahren Sie die DatBiCCAdmin.exa@us, um den Konfigurationsmanager zu starten.
Wenn Benutzer-Informationen erforderlich sind, erscheint ein Logon-Dialogfeld.

2. Geben Sie im Logon-Dialog (Anmelde-Dialog) Ihren Benutzernamen ein, und wenn erforderlich das
Passwort. Der Standard-Benutzername ist "SYSTEM".
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Terminal-Emulation Ubersetzungstabellen fiir Natural Development Server unter BS2000/0OSD anpassen

3. Wahlen Sie aus dem Mekhile (Datei) den BefehDpen Share File(Share-Datei 6ffnen).

4. Markieren Sie in dem daraufhin erscheinenden Dialogfeld die BAESHARE411.sagind wéhlen
Sie die Befehlsschaltflaci@pen (Offnen). Diese Datei befindet sich im Verzeicheiisvon
Natural, das auch die Dateien mit den Ubersetzungstabellen enthalt.

(62

. Erweitern Sie im linken Bereich des Konfigurationsmanager den Kmatdas (Tabellen), und
markieren Sie dann den Knot€ranslation (Ubersetzung).

6. Wahlen Sie aus dem Mekdit (Bearbeiten) den Befehhport Table (Tabelle importieren).

7. Markieren Sie im daraufhin erscheinenen Dialogfeld die Dateien mit den Ubersetzungstabellen, die
Sie importieren méchten, und wahlen Sie die Befehlsschaltflaghart (Importieren).

o

Bestéatigen Sie, dass die Ubersetzungstabellen fiir die benutzerdefinierten Dateien tiberschrieben
werden sollen.

Die benutzerdefinierten Dateien von Natural enthalten die folgenden Ubersetzungstabellen:

ASC2(Ansi)EBCDICUserl
ASC2(Ansi)EBCDICUser2
ASC2(Ansi)EBCDICUser3
ASC2(Ansi)EBCDICUser4
EBCDICUser1(Ansi)2ASC
EBCDICUser2(Ansi)2ASC
EBCDICUser3(Ansi)2ASC
EBCDICUser4(Ansi)2ASC

9. Damit eine Ubersetzungstabelle in Natural benutzt werden kann, muss sie in den
Workspace-Optionen von Natural Studio angegeben werden. Wiethspace-Optioneim der
DokumentatiorNatural Studio benutzen

Ubersetzungstabellen fur Natural Development Server unter BS2000/0SD
anpassen

Fur den Natural Development Server unter BS2000 miissen die Ubersetzungstabellen wie folgt angepasst
werden:

ASC2EBCDIC
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Falsche Konvertierung korrigieren

Position Wert Zeichen
Cc4 BB A

D6 BC O

DC BD U

DF FF R

E4 FB a

F6 4F 0]

FC FD u
EBCDIC2ASC

Position Wert Zeichen
BB C4 A

BC D6 o

BD DC U

FF DF 3

FB E4 a

4F F6 0]

FD FC u

Falsche Konvertierung korrigieren

Terminal-Emulation

Dieses Beispiel veranschaulicht, was Sie tun kénnen, wenn der Backslash (\), der ein Sonderzeichen ist, in

der DateiN3270 USERL1.traicht korrekt konvertiert wird.

¥ Falsche Konvertierung korrigieren

1. Erstellen Sie eine Sicherungskopie der D€d8370_USERL1.tra

2. Schauen Sie die hexadezimalen Werte fiir das Backslash-Zeichen nach. Die folgenden Werte werden
in diesem Beispiel benutzt:

® Die Nummer der Codepage auf dem PC ist 850. In dieser Codepage ist der Backslash als "5C"

definiert.

e Die Nummer der Codepage auf dem Host ist 273. In dieser Codepage ist der Backslash als "EC"

3. Editieren Sie die Dat®&l3270_USER1.tra

4. Gehen Sie zu Zeile 05 und Spalte OC in Tabelle ASC2(Ansi)EBCDICGR.

definiert.
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Terminal-Emulation Falsche Konvertierung korrigieren

5. Geben Sie den hexadezimalen Wert fur den Host ein, welcher "EC" ist.
6. Gehen Sie zu Zeile OE und Spalte OC in Tabelle EBCDICGR(Ansi)2ASC.
7. Geben Sie den hexadezimalen Wert fiir den PC ein, welcher "5C" ist.

8. Speichern Sie die DataB270_USER1.tra

9. Importieren Sie die gednderte D&i8270 USERL1.tra
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