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Remote-Entwicklungsumgebung aufrufen

Der Library-Workspaceson Natural Studio kann auch benutzt werden, um die Natural-Systemdateien
einer Remote-Server-Umgebung zu verwalten.

Dieses Kapitel umfasst die folgenden Themen:
® Entwicklungs-Server per Mapping zuordnen
® Verbindung zu einem per Mapping zugeordneten Entwicklungs-Server herstellen
e Verbindung zu einem per Mapping zugeordneten Entwicklungs-Server trennen

® Zuordnung zu einem Entwicklungs-Server losen

Entwicklungs-Server per Mapping zuordnen

Fir die Remote-Entwicklung missen Sie eine Remote-Natural-Umgebung aktivieren. Stellen Sie dazu
eine Verbindung zum passenden Entwicklungs-Server her. Jeder Entwicklungs-Server bietet alle
Remote-Dienste (wie z.B. Zugriff oder Aktualisierung) fur einen bestimmuSER

(Natural-Systemdatei flr Benutzerprogramme).

Wenn Sie einen Entwicklungs-Server zum ersten Mal benutzen mdchten, mussen Sie ihn wie unten
beschrieben per Mapping zuordnen. Sobald Sie einen Entwicklungs-Server zugeordnet haben, erscheint
automatisch ein Knoten fur diese Entwicklungs-Server-Session im Library-Workspace.

Es ist moglich, denselben Entwicklungs-Server mehr als einmal zuzuordnen (zum Beispiel, wenn Sie
Entwicklungs-Server-Sessions mit unterschiedlichen Session-Parametern haben mdchten). Um zu einer
anderen Session zu wechseln, wahlen Sie einfach den betreffenden Knoten in Ihrem Library-Workspace
aus.

Wenn Sie den Namen und die Port-Nummer fur Ihren Entwicklungs-Server nicht kennen, wennden Sie
sich an lhren Administrator.

¥ Entwicklungs-Server per Mapping zuordnen
1. Wahlen Sie aus dem Meifidols den BefenMap > Environment.

Oder:
Wenn die Tools-Symbolleiste angezeigt wird, wahlen Sie die folgende Schaltflache in der

Symbolleiste.

i

Es erscheint das Dialogfelap Environment (Umgebung per Mapping zuordnen). Ihre
Benutzer-ID wird automatisch darin eingetragen.
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2. Geben Sie im Textfeldost nameden Namen des Entwicklungs-Servers ein.
3. Geben Sie im Textfel8erver port die TCP/IP-Port-Nummer des Entwicklungs-Servers ein.

4. Optional. Geben Sie im Textfelthvironment name (Umgebungsname) den Namen ein, der im
Verzeichnisbaum erscheinen soll. Wenn Sie dieses Textfeld leer lassen, erscheint eine Kombination aus
Server-Name und Port-Nummer im Verzeichnisbaum.

5. Wenn fur lhren Entwicklungs-Server dynamische Parameter erforderlich sind, geben Sie sie im
TextfeldSession parameteran. Lassen Sie ansonsten dieses Textfeld leer.

6. Wenn Sie den Entwicklungs-Server unter Benutzung einer anderen Benutzer-ID per Mapping
zuordnen mochten, geben Sie sie im Texttéddr ID an. Dies ist zum Beispiel nitzlich, wenn
Natural Security auf dem Entwicklungs-Server aktiv ist, und Administratorrechte benutzt werden sollen.

7. Wenn Natural Security auf dem Entwicklungs-Server aktiv ist, geben Sie das erforderliche Passwort
in das TextfeldPasswordein. Lassen Sie ansonsten dieses Textfeld leer.

8. Wahlen Sie die Befehlsschaltflach& .

Sobald Sie einen Entwicklungs-Server per Mapping zugeordnet haben, erscheint ein Knoten fur diese
Entwicklungs-Server-Session im Library-Workspace.

Wenn die Verbindung aufgebaut worden ist, erscheinen (dem Security-Profil entsprechend) alle
Libraries fur diese Session im Library-Workspace. Es erfolgt eine automatische Anmeldung (Logon) fur
Ihre Standard-Library.

In derKommandozeildinden Sie jetzt den Namen der Library, die gerade im Verzeichnisbaum
ausgewahlt ist, und den Namen der aktiven Umgebung.
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Anmerkung:
Informationen zum Zuordnen eines Entwicklungs-Servers tUber die Kommandozeile finden Sie bei

der Beschreibung des Systemkommandai.

Verbindung zu einem per Mapping zugeordneten
Entwicklungs-Server herstellen

Wenn Sie eine Verbindung zu eingetrennterEntwicklungs-Server herstellen, wird die Verbindung zu
der betreffenden Server-Session neu aufgebaut.

Anmerkungen:

1. Wenn Sie Natural Studio aufrufen, erscheint das Dialotyfald Environment (siehe die
Beschreibung weiter unten) fur jeden Entwicklungs-Server, der aktiv (d.h. verbunden) war, als Sie
Natural Studio beendeten. Sie kdnnen dann entscheiden, ob Sie erneut eine Verbindung zu diesem
Entwicklungs-Server herstellen méchten.

2. Wenn eine Verbindung zum Entwicklungs-Server bereits hergestellt wurde, und Sie die
Informationen anschauen mdchten, die beim Mapping-Vorgang angegeben wurden, rufen Sie das
Dialogfeld Properties (Eigenschaften) auf. Weitere Informationen finden Sie Ufiggenschaften
der Knotenin der Dokumentatioiatural Studio benutzen

¥ Verbindung zu einem getrennten Entwicklungs-Server herstellen
1. Markieren Sie im Library-Workspace den Knoten fur einen getrennten Entwicklungs-Server.
2. Wahlen Sie aus dem Meibols den BefehlConnect(Verbinden).

Oder:
Rufen Sie das Kontextmeni auf, und wahlen Sie den BEfaimect

Oder:
Wenn die Tools-Symbolleiste angezeigt wird, wahlen Sie die folgende Schaltflache in der

Symbolleiste.
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i

Es erscheint das DialogfeMap Environment (Umgebung zuordnen). Es zeigt die Informationen,

die angegeben wurden, als der Entwicklungs-Server per Mapping zugeordnet wurde.

3. Wenn erforderlich, geben Sie das Natural Security-Passwort im Tex#eddvordan. Lassen Sie
ansonsten dieses Textfeld leer.

Sie brauchen keine anderen Informationen anzugeben.
4. Wahlen Sie die BefehlsschaltflacD& .

Wenn die Verbindung hergestellt wurde, erscheinen (dem Security-Profil entsprechend) alle
Libraries fir diese Session in lhrem Library-Workspace. Es erfolgt eine automatische Anmeldung
(Logon) fiur lhre Standard-Library.
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Anmerkung:
Der BefehlConnectsteht auch im Application-Workspace zur Verfligung. Siébindung zu
Base-Applications herstellen und trennen

Verbindung zu einem per Mapping zugeordneten
Entwicklungs-Server trennen

Wenn Sie die Verbindung zu einem Entwicklungs-Server trennen, wird die betreffende Server-Session
heruntergefahren. Alle fiir diese Server-Session gedtffneten Editor-Fenster werden geschlossen. Der
Knoten fir diesen Entwicklungs-Server wird zugeklappt, und die Zeichenkette "Disconnected"
(Verbindung getrennt) erscheint rechts neben dem Knoten-Namen.

¥ Verbindung zu einem Entwicklungs-Server trennen
1. Markieren Sie im Library-Workspace den Knoten fiir einen verbundenen Entwicklungs-Server.
2. Wahlen Sie aus dem Mefmdols den BefehDisconnect(trennen).

Oder:
Rufen Sie das Kontextmenu auf, und wahlen Sie den Bbfebbnnect

Oder:
Wenn die Tools-Symbolleiste angezeigt wird, wahlen Sie die folgende Schaltflache in der
Symbolleiste.

EEL ]
-

Anmerkung:
Der BefehlDisconnectsteht auch im Application-Workspace zur Verfiigung. Siédbindung zu
Base-Applications herstellen und trennen

Zuordnung zu einem Entwicklungs-Server l6sen

Wenn Sie die Zuordnung zu einem Entwicklungs-Server |dsen, wird sein Knoten vom Verzeichnisbaum
entfernt.

Wenn der Entwicklungs-Server noch verbunden ist, wenn seine Zuordnung geldst wird, wird die laufende
Session heruntergefahren. Alle fir diese Server-Session gedffneten Editor-Fenster werden geschlossen.

¥ Zuordnung zu einem Entwicklungs-Server lésen

1. Markieren Sie im Library-Workspace den Knoten fur den Entwicklungs-Server, fur den Sie die
Zuordnung lésen mochten.

2. Wahlen Sie aus dem Meiols den BefehUnmap (Zuordnung I6sen).

Oder:
Rufen Sie das Kontextmen auf, und wahlen Sie den Befahkp.



Zuordnung zu einem Entwicklungs-Server ldsen Remote-Entwicklungsumgebung aufrufen

Oder:
Wenn die Tools-Symbolleiste angezeigt wird, wéhlen Sie die folgende Schaltflache in der
Symbolleiste.

£

Der Knoten wird sofort entfernt. Sie werden nicht dazu aufgefordert, den Loschvorgang zu
bestétigen.

Anmerkungen:

1. Informationen zum Ldsen der Zuordnung eines Entwicklungs-Servers lber die Kommandozeile
finden Sie bei der Beschreibung des SystemkommddideBP.

2. Der BefehUnmap ist auch im Application-Workspace verfiigbar. Sidimsvendungen per Mapping
zuordnen und Zuordnung per Unmapping lésen
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