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Objekt-Sperrmechanismus

In einer SPoD-Umgebung bietet Natural Studio einen Sperrmechanismus an, der ein gleichzeitiges
Aktualisieren von Natural-Objekten verhindert. Diese konnen lokale Natural-Objekte sein oder Objekte,
die auf einem Remote-Entwicklungs-Server aufgerufen werden.

Dieses Kapitel umfasst die folgenden Themen:
® Objekt-Sperrkonzept
® Sperren und Entsperren von lokalen und Remote-Objekten
® Objekte manuell entsperren

e Einschrankungen bei Natural Development Server

Objekt-Sperrkonzept

Wenn sie in einem der Editoren oder Tools von Natural Studio editiert werden, werden die folgenden
Natural-Objekte gesperrt:

Programm
Subprogramm
Subroutine

Copycode
Helproutine

Text

Dialog

Map

Klasse
Local-Data-Area
Global-Data-Area
Parameter-Data-Area
DDM

Anwendung (nur Remote)

Die Sperren werden ausschlief3lich von den Editoren oder Tools gesetzt. Wenn die Objekte von einem
Editor gesperrt werden, werden die gesperrten Objekte entsperrt, sobald Sie den Editor schlielRen. Wenn
die Objekte von einem Tool gesperrt werden (zum Beispiel, wenn lokale Klassen mit dem Class Builder
geandert werden), werden die gesperrten Objekte entsperrt, wenn alle internen Links auf das Objekt
freigegeben werden. Wenn Sie Ihre Natural-Session beenden, werden alle vorhandenen Sperren dieser
Session freigegeben.

Innerhalb lhrer Natural-Session kénnen Sie unterschiedliche Sourcen von unterschiedlichen Libraries

parallel in mehreren Editor-Sessions editieren. In diesem Fall ist eine Sperre flr alle betreffenden Sourcen
vorhanden. Sie kénnen dieselbe Source nicht in unterschiedlichen Editor-Sessions editieren, weder wenn

Sie in einer einzelnen Natural-Session sind noch wenn Sie in mehreren Natural-Sessions sind. Wenn Sie
Tools wie den Class Builder benutzen, kann das Objekt aus allen Views geandert werden; alle Views
zeigen den aktuellen Status des Objekts.
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Objekte verschieben, |I6schen und umbenennen

Wenn Sie ein Natural-Source-Objekt verschieben, I6schen oder umbenennen, wird der Sperr-Status des
betreffenden Objekts Gberpruft:

® \Wenn das Source-Objekt gesperrt ist, wird die Ausfiihrung des Befehls zuriickgewiesen.
® \Wenn das Source-Objekt nicht gesperrt ist, wird der Befehl ausgefuhrt.
Objekte mit dem Befehl Save oder Stow speichern

Sie kénnen ein Source-Objekt nur dann dem Be3elrkoderStow speichern, wenn Sie es in einem
Editor gedffnet und somit gesperrt haben.

Sperren und Entsperren von lokalen und Remote-Objekten
Lokale Objekte

Fir das Sperren von Sourcen in der lokalen Umgebung ist das Vorhandensein einer SPoD-Umgebung
nicht erforderlich. Das Sperren erfolgt Uber Windows-Betriebssystemfunktionen.

Remote-Objekte

Remote-Objekte werden nur gesperrt, wenn sie mit einem der lokalen Editoren von Natural Studio editiert
werden. Dafir ist die Installation eines Natural Development Server-Plug-Ins auf dem Server erforderlich.
Die Sperren werden vom Entwicklungs-Server verwaltet und als benutzerspezifische Daten in der Natural
Development Server-Datei gespeichert.

Objekte entsperren

Natural Studio gibt die Sperre auf ein Objekt frei, sobald der Editor geschlossen wird. In der lokalen
Umgebung verwaltet das Betriebssystem die Freigabe der Sperren. In der Remote-Umgebung erfolgt dies
Uber den Natural Development Server.

Remote-Objekte im Falle eines Fehlers entsperren

Wenn Natural Studio die Verbindung zum Server verliert (hormalerweise aufgrund eines

Hardware-Fehlers) und deshalb nicht dazu in der Lage ist, eine Entsperr-Anforderung an den Server zu
senden, bleiben die Objekte auf dem Server gesperrt, obwohl die Editor-Sessions geschlossen werden. Die
Objekte bleiben gesperrt, bis Sie manuell entsperrt werden (siehe unten).

Objekte manuell entsperren

Sie kénnen die Namen der gesperrten Natural-Objekte oder Dokumentationsobjekte anzeigen. Wenn
erforderlich, kbénnen Sie diese Objekte entsperren.

Anmerkung:

Der BefehlUnlock Objects entfernt nur den Sperr-Eintrag in der Natural Development Server-Datei. Im

Falle eines Windows-Entwicklungs-Servers, bleibt die Sperre im Betriebssystem so lange bestehen bis das
Editorfenster geschlossen wird.
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» Gesperrtes Objekt entsperren
1. Wahlen Sie im Library-Workspace eine Remote-Umgebung aus.

Anmerkung:
In der lokalen Umgebung ist das Entsperren von Dokumentationsobjekten auch méglich,
vorausgesetzt dass Predict Version 4.4 oder hdher auf Windows installiert ist.

2. Optional. Markieren Sie die Library, die das gesperrte Objekt enthalt.
Der Library-Name erscheint dann im Dialogfeld, das zum Entsperren benutzt wird.

3. Wahlen Sie aus dem Meidols den BefehDevelopment Tools > Unlock ObjectsObjekte
entsperren).

Oder:

Wenn die Tools-Symbolleiste angezeigt wird, wahlen Sie die folgende Schaltflache in der
Symbolleiste.

®

Es erscheint ein Dialogfeld. Der Name der Library, die gerade im Library-Workspace markiert ist,
wird automatisch angegeben.

[f]uNLOCK [1BM2 (7319)-2] - Unlock Objects

M atural Objects | Documentation Objects

— Ohjects

Application name: ||

Library: ITLITI:IFH.i'-.L DBID: I'I'I'I?? FMA: IE

Object narnme: I“

Ohject type: I # j
— Additionalz

Lacked by |NATL|FmL

Locked o I j

k. Carcel Help

\Enter application name, blank or asterizk notation,

Anmerkung:

In Abhangigkeit von den Einstellungen in der Remote-Umgebung kénnen zuséatzliche Optionen im
Dialogfeld angezeigt werden. Siehe alickking of Source Objects in der englischen
Editors-Dokumentation von Natural for Mainframes.
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Detaillierte Informationen zu den Optionen in diesem Dialogfeld finden Sie bei der Beschreibung des
SystemkommanddsNL OCK.

4. Es ist moglich, die Befehlsschaltfladh& zu wéahlen, ohne Informationen in diesem Dialogfeld
einzugeben.

Wenn gesperrte Objekte vorhanden sind, erscheinen sie im Réfgikiek Objects (Objekte
entsperren) des Results-Fensters (Ergebnisfensters). SiehReaulthFenster in der
DokumentatiorNatural Studio benutzen.

ﬁ Matural Objects | Type | Library | DBID | FRR. | Lacked By | Lacked On Message

HELLO Program TUTORIAL 11177 00003  NATURAL 2005-10-20 15:40:21

Gy Fird Objects | (% CatAl G Unlock Dbjects |

5. Markieren Sie im Registémlock Objects das Objekt, das Sie entsperren méchten.
6. Rufen Sie das Kontextmeni auf, und wahlen Sie den Béfdttk Objects.

Das Objekt wird noch noch im Registénlock Objects angezeigt. In der Spalidessage
(Meldung) steht allerdings, dass das Objekt entsperrt wurde.

Anmerkung:
Wenn Sie das Registeinlock Objects vom Results-Fenster entfernen mdchten, markieren Sie ein

beliebiges Objekt in diesem Register, rufen Sie das Kontextmeni auf, und wéhlen Sie den Befehl
Delete Tab(Register I6schen).

Einschrankungen bei Natural Development Server

Das Sperren von Source-Objekten auf einem Entwicklungs-Server wird nur in einer SPoD-Umgebung
unterstiitzt. Die Source-Objekte werden nur gesperrt, wenn sie in Natural Studio editiert werden.

Um ein korrektes Sperren der Objekte zu gewéhrleisten, empfiehlt es sich sehr, Anderungen an derselben
FUSER-Systemdatei nur in einer a SPoD-Umgebung vorzunehmen. Vermeiden Sie die Benutzung des
Systemkommandd3EAD in einer SPoD-Umgebung; dadurch wird das Objekt nicht gesperrt. Die
gleichzeitige Benutzung d&tUSER-Systemdatei durch eine weitere, fir sich allein funktionierende
(stand-alone) Natural-Session kann zu Inkonsistenzen fihren.

Wenn Sie mit Natural Studio arbeiten, missen Sie darauf achten, dass Sie alle Kommandos oder Utilities
innerhalb von Natural Studio starten. Es ist nicht zulassig, Systemkommandos im
Terminal-Emulationsfenster abzusetzen (zum Beispiel bei BIDRE-Eingabeaufforderung oder in einer
Kommandozeile). In einem solchen Fall wird das Sperren von Objekten nicht unterstitzt. Insbesondere
das direkte Editieren von Source-Objekten mit den Editoren des Servers kann Inkonsistenzen

herbeifiinren.

Auf dem Entwicklungs-Server gelten bestimmte Anforderungen flr das Sperren von Source-Objekten.
Detaillierte Informationen zu diesen Anforderungen finden Sie in der Natural Development
Server-Dokumentation.
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