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Anwendungen verwalten

Eine Natural-Anwendung ist eine Sammlung von Natural- und Nicht-Natural-Objekten, die aus
betriebswirtschaftlicher Sichtweise eine funktionale Einheit bilden. Eine solche Anwendung enthalt nicht
die Objekte selbst. Sie enthalt nur Verkniipfungen zu den Objekte oder zu anderen Anwendungen. Jede
Verknipfung beschreibt, wo das betreffende Objekt oder die betreffende Anwendung gespeichert ist.
Jedes Objekt oder jede Anwendung kann mit mehr als einer Anwendung verkntpft werden.

Alle Anwendungen werden vom Natural Development Server verwaltet und werden in der Natural
Development Server-Datei gespeichert (weitere Informationen finden Sie in der Natural Development
Server-Dokumentation).

Dieses Kapitel umfasst die folgenden Themen:
e Uber den Application-Workspace
e Verbindung zu einem Application-Server herstellen
e Neue Anwendung erstellen
® Objekte und Anwendungen verknipfen
e Anwendungen per Mapping zuordnen und Zuordnung per Unmapping lésen
® Verbindung zu Base-Applications herstellen und trennen
® Eigenschaften des Application-Servers anzeigen/andern
® Eigenschaften einer Anwendung anzeigen/andern
e Anwendungen kopieren, umbenennen und léschen
® Objekte im Application-Workspace katalogisieren

Anmerkung:
Dieses Kapitel beschreibt nur diejenigen Befehle, die nicht im Library-Workspace zur Verfiigung stehen;
Informationen zu den anderen Befehlen finden Sie in der Dokumenidtonal Studio benutzen

Uber den Application-Workspace

Anwendungen werden im Application-Workspace von Natural Studio erstellt und verwaltet. Anfanglich
wird der Application-Workspace nicht angezeigt. Informationen dartiber, wie der Application-Workspace
angezeigt werden kann, finden Sie utpplication-Workspacen der DokumentatioNatural Studio
benutzen

Der Application-Workspace zeigt die per Mapping zugeordneten Anwendungen und ihre verknipften
Objekte in einer Baumstruktur. Er bietet dieselben Views wid itbeary-WorkspacdLogical-View,
File-View und Flat-View).
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Verbindung zu einem Application-Server herstellen

Wenn der Application-Workspace zum ersten Mal angezeigt wird, enthalt er keine Anwendungen; es wird
nur der KnoterApplications (Anwendungen) angezeigt.

Bevor Sie lhre erste Anwendung per Mapping zuordnen oder erstellen kdnnen, missen Sie eine Session
auf dem Entwicklungs-Server starten. Diese Session, die "Application-Server-Session" genannt wird,
dient zum Zugriff auf Anwendungsdaten.

Die Informationen, die Sie in einem Dialogfeld angeben, wenn Sie eine Verbindung zum
Application-Server herstellen (siehe unten), werden im Benutzerprofil gespeichert. Wenn Sie Natural
Studio das néchste Mal starten und den Knéjgplications erweitern, wird die Session automatisch
gestartet. Wenn ein Passwort erforderlich ist, erscheint wieder das Dialogfeld, in dem Sie die
Verbindungsinformationen angegeben haben.

» Verbindung zu einem Application-Server zum ersten Mal herstellen

1. Markieren Sie im Application-Workspace den Knod@plications, rufen Sie das Kontextmenu auf,
und wahlen Sie entweder den Befblelw oderMap (diese Befehle sind spater beschrieben).

Oder:
Versuchen Sie, den Knotépplications zu erweitern.

Wenn die Verbindung zu einem Application-Server noch nicht hergestellt wurde, erscheint das
folgende Dialogfeld. lhre Benutzer-ID wird automatisch eingetragen.
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Connect Application Server Ed |
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Pazzwaord: I

] Cancel Help

2. Geben Sie folgenden Informationen an:

Option Beschreibung

Host name Der Name des Entwicklungs-Servers, auf dem die
Anwendungsdaten gespeichert sind.

Server port Die TCP/IP-Port-Nummer des Entwicklungs-Servers.

Environment name| Gilt nicht in diesem Fall.
(Umgebungsname)

Session parameter; Wenn dynamische Parameter fiir Ihren
Entwicklungs-Server erforderlich sind, geben Sie sie jn
diesem Textfeld an. Lassen Sie ansonsten dieses Textfeld

leer.
User ID Wenn Sie die Verbindung zum Entwicklungs-Server fnit
(Benutzer-1D) einer anderen Benutzer-1D herstellen mdchten, gebep Sie

sie in diesem Textfeld ein.

Password Wenn Natural Security auf dem Entwicklungs-Server
installiert ist, geben Sie das erforderliche Passwort in
diesem Textfeld ein. Lassen Sie ansonsten dieses
Textfeld leer.

3. Wahlen Sie die Befehlsschaltflach& .

Die Verbindung zum Application-Server wird hergestellt.
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Wenn Sie vorher den BefeNew oderMap gewahlt haben, erscheint das entsprechende Dialogfeld,
und Sie missen vorgehen, wie beschrieben iwgae Anwendung erstellederAnwendungen per
Mapping zuordnen und Zuordnung per Unmapping lésen

Neue Anwendung erstellen

Es gibt zwei Typen von Anwendungen:

® Base-Application
Eine Base-Application ist definiert als ein Set von Natural-Objektverknupfungen. Die verknipften
Natural-Objekte gehéren zu einem bestimmten Entwicklungs-Server und sind alle auf derselben
FUSER-Systemdatei zu finden. Sie kénnen Objekte von verschiedenen Libraries mit einer
Base-Application verknipfen.

® Compound-Application
Eine Compound-Application ermdglicht es Ihnen, mehrere Base-Applications miteinander zu
kombinieren. Sie ist definiert als ein Set von Verknupfungen auf diese Base-Applications. Die mit
einer Compound-Application verkniipften Base-Applications kénnen sich auf verschiedenen
FUSER-Systemdateien oder verschiedene Entwicklungs-Server befinden. Jede Base-Application kann
eine andere Parameter-Einstellung haben.

» Neue Anwendung erstellen
1. Markieren Sie im Application-Workspace den Knotgplications.
2. Rufen Sie das Kontextmenu auf, und wéahlen Sie den Beéézil

Anmerkung:

Wenn eine Application-Server-Session noch nicht eingerichtet wurde, erscheint zuerst ein
Dialogfeld, in dem Sie den Entwicklungs-Server angeben, den Sie benutzen mdchten. Siehe
Verbindung zu einem Application-Server herstellen

Mew Application - Base Settings E |
M amne: ||
Natural

— Type af Application
% Baze " Compound

— Type af Server
% Mainframe " Open Spstems

4 Back [ et Cancel Help
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Mit diesem Dialogfeld kénnen Sie entweder eine Base-Application oder eine Compound-Application
definieren.

3. Geben Sie im TextfeWame einen Namen fur Ihre Anwendung ein. Der Name muss unter allen
Anwendungen eindeutig sein, und er kann bis zu 32 Zeichen lang sein.

4. Markieren Sie das Optionsfeld fir den Anwendungstyp, den Sie erstellen m8aseoder
Compound.

Die Optionsfelder fur den Server-Typ stehen nur zur Verfugung, wenn das Optionsfeld fur eine
Base-Application markiert ist. Der Typ des Servers, auf dem lhre Application-Server-Session lauft, wird
automatisch markiert. Da es moglich ist, Grof3rechner-Anwendungen auf einem UNIX-, OpenVMS- oder
Windows-Entwicklungs-Server zu speichern, und umgekehrt, kénnen Sie einen anderen Server-Typ
auswahlen.

5. Fir eine Base-Application: Wahlen Sie das Optionsfeld fir den Server-Typ aus:
® Mainframe (Grol3rechner), oder
® Open Systemgzum Beispiel ein UNIX- OpenVMS- oder Windows-Server).
6. Wahlen Sie die Befehlsschaltfladiext.

Es erscheint das folgende Dialogfeld.

New application - Description Ed |

D ezcription;

Natural

-

< Back M et = Cancel | Help |

Anmerkung:
Wenn Sie eine Compound-Application ausgewahlt haben, erscheint die Befehlsschddtfisathe
(Fertigstellen) anstatt der Befehlsschaltflablext, die fir eine Base-Application angezeigt wird.

7. Optional. Geben Sie eine Beschreibung fur lhre Anwendung ein. Dies kann beliebiger Text sein.

8. Fur eine Compound-Application wahlen Sie die Schaltfl&uhish (Fertigstellen), um einen Knoten
mit dem von lhnen angegebenen Namen im Application-Workspace zu erstellen. Sie kdnnen jetzt
wie unterObjekte und Anwendungen verknlpfemfahren.
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Oder:

Fur Base-Application wahlen Sie die Befehlsschaltflddbgt, um ein Dialogfeld anzuzeigen (siehe

unten), in dem Sie die Umgebungseinstellungen fir die Session definieren missen, die gestartet werden
soll, wenn die Anwendung per Mapping zugeordnet wird.

Name und Port-Nummer des Application-Servers, mit dem Sie zur Zeit verbunden sind, werden als
Standardwerte fir die neue Base-Application angeboten. Es ist auch mdglich, einen anderen
Entwicklungs-Server zu benutzen.

Das folgende Dialogfeld erscheint, wenn Sie den ServeiMaipframe (Grol3rechner) markiert
haben.

Mew Application - Enyvironment Settings E |
Server Im

Matural Part I?E-I q
— Prafile Settings
M arne: I
D atabaze [D: I
File riumber: I
< Back Finizh Cancel Help |

Die folgende Dialogfeld erscheint, wenn Sie den Serverdjygn Systemsnarkiert haben.

Mew Application - Enyvironment Settings E |

Natural

Server m

Port: EE

Matparm Module: I

< Back Finizh Cancel Help
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Der Server-Name und die Port-Nummer missen angegeben werden; die Profil-Einstellungen (Name,
Datenbank-ID und Dateinummer) fiir den Server-Mginframe (Grof3rechner) bzw. der
NATPARMModul-Name fur den Server-Typpen Systemssind optional. Die Textfelder sind

vorbelegt mit den Einstellungen der Application-Server-Session.

9. Andern Sie gegebenenfalls die Einstellungen.

10. Wahlen Sie die Schaltflackeish (Fertigstellen), um einen Knoten fur die Base-Application mit
dem von lhnen angegebenen Namen im Application-Workspace zu erstellen. Sie kdnnen jetzt fortfahren,
wie beschrieben unté@bjekte und Anwendungen verknipfen

Anmerkung:

Wenn ein Passwort erforderlich ist, erscheint wieder das Dialogfeld, in dem Sie die
Verbindungsinformationen angegeben haben. Server-Name, Port-Nummer und Session-Parameter kbnnen
in diesem Dialogfeld nicht geandert werden. Sie sind fir eine Anwendung fest definiert.

Objekte und Anwendungen verknupfen

Wenn Sie eine neue Anwendung erstellt haben, ist sie zunachst leer. Sie missen dann die Verknipfungen
zu den Natural-Objekten erstellen, die Bestandteil der Anwendung sein sollen.

Da eine Anwendung nur Verknupfungen zu Natural-Objekten enthélt, kennt sie nur den Ort, an dem ein
Natural-Objekt gespeichert wird. Der Inhalt dieses Objekts ist nicht Bestandteil der Anwendungsdaten.
Das Natural-Objekt wird in ddfUSER-Systemdatei gespeichert, die durch die Umgebungseinstellungen
(Server, Server-Port und Profil) der Anwendung definiert ist.

Aus diesem Grund stehen nicht alle Befehle, welche fir ein Natural-Objekt im Library-Workspace zur
Verfligung stehen, fur dasselbe Objekt im Application-Workspace zur Verfigung. Es ist nicht moglich,

ein Natural-Objekt im Application-Workspace zu l6schen, umzubenennen oder zu verschieben. Allerdings
stehen alle Befehle, die zum Andern der Source und des ausfiihrbaren Objekts eines Natural-Objekts
erforderlich sind, im Application-Workspace zur Verfiigung.

Die folgenden Themen sind nachstehend beschrieben:
® Objekte mit einer Base-Application verknipfen
® Base-Applications mit einer Compound-Application verkniipfen
® Objekte mittels Ziehen und Ablegen verknipfen
® Objekte mittels Kopieren und Einfligen verknuipfen
® Objekte durch Hinzufigen im Application-Workspace verkniipfen

e Verkniupfung von Objekten und Anwendungen l6sen

Objekte mit einer Base-Application verkntpfen

Sie kénnen beliebige Natural-Objekte des verbundenen Application-Servers (zum Beispiel ein Programm
oder eine Map) mit Ihrer Anwendung verknupfen.
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» Objekte mit einer Base-Application verknuipfen
1. Markieren Sie die Base-Application im Application-Workspace.
2. Rufen Sie das Kontextmenu auf, und wéhlen Sie den Bafahl(Verknipfen).

Es erscheint das folgende Dialogfeld.

Link Objects to Application Ed |
Look in: | - |

Ohject Mame: I gk

Objects of Type: I.ﬂ.ll Programming O bjects j Cancel

3. Wahlen Sie im Dropdown-Listenfelabok in die Library aus, die die Objekte enthalt, die Sie mit
Ihrer Anwendung verknipfen mochten.

Der Inhalt der ausgewahlten Library erscheint jetzt in dem Dialogfeld.

4. Optional. Wenn Sie die Liste der gezeigten Objekte auf einen bestimmten Typ beschranken mdchten,
wahlen Sie den Typ im Dropdown-Listenfé&ldbjects of Type(Objekte des Typs) aus.

Anmerkung:

Wenn SieDDMs in diesem Dropdown-Listenfeld auswéhlen, erscheinen alle DDMs in dem
Dialogfeld. Da DDMs nicht zu einer Library gehdren, ist das Dropdown-Listebéell in in
diesem Fall nicht verfigbar.

5. Markieren Sie alle Objekte, die Sie mit der Anwendung verkniipfen mochten.
6. Wahlen Sie die BefehlsschaltflacD& .

Die verknupften Objekte stehen jetzt im Application-Workspace zur Verfligung. Die Unterknoten
eines Anwendungsknotens sind die verknipften Objekte, sortiert nach der Library, in der sie sich
befinden. Diese Knoten werden @hnlich angezeigt wie die Knoten fir die Natural-Objekte im
Library-Workspace.

Wenn Sie DDMs mit Ihrer Anwendung verknlpft haben, stehen sie in einem DDMs-Knoten
Verflgung.
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Base-Applications mit einer Compound-Application verkniipfen

Sie kdénnen jede beliebige Base-Application auf dem verbundenen Application-Server mit einer
Compound-Application verkntpfen. Sie kénnen auch Base-Applications verknipfen, die unterschiedliche
Entwicklungs-Server-Einstellungen haben (d.h. die Session, die fir den Application-Server gestartet wird,
kann auf einem anderen Entwicklungs-Server laufen). Eine Compound-Application erméglicht es Ihnen
somit, Objekte miteinander zu kombinieren, die im Library-Workspace nicht miteinander kombiniert
werden koénnen.

¥ Objekte mit einer Anwendung verknipfen
1. Markieren Sie die Compound-Application im Application-Workspace.
2. Rufen Sie das Kontextmenu auf, und wahlen Sie den Bdfahl(Verknipfen).

Das folgende Dialogfeld erscheint. Es enthélt alle verfiigbaren Base-Applications (einschlief3lich
denjenigen, die Sie noch nicht per Mapping zugeordnet haben).

Link Application to Application

Applications:
M ame | Type | Server | Puort |
SPODAPPLI Baze IBM2 7419
SPODAPPLZ Baze IBM2 19
TESTZ2 Baze IBM2 7319
TEST-APF Baze IBM2 7419
TEST-APF1 Baze IBM2 19

User|D:  [NATURAL
Pazgword; I
] % | Cancel Help

3. Markieren Sie alle Base-Applications, die Sie mit der Compound-Application verknipfen méchten.

4. Wahlen Sie die Befehlsschaltflachi .

Die verknupften Base-Applications stehen jetzt im Knoten der betreffenden Compound-Application
zur Verfigung.
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Objekte mittels Ziehen und Ablegen verkniupfen

Zusatzlich zu der Art, wie Objekte oder Anwendungen wie oben beschrieben verknipft werden kénnen,
konnen Sie "Drag & Drop" (Ziehen und Ablegen) benutzen. Objekte kdbnnen mit Base-Applications
verknlpft werden, indem sie mit der Maus vom Library-Workspace zum Application-Workspace gezogen
und in der Ziel-Anwendung abgelegt werden. Dies gilt fir einzelne Objekte, Libraries oder Gruppen (zum
Beispiel alle Programme in einer Library), und zwar unter den folgenden Bedingungen:

® Die Session im Library-Workspace muss mit demselben Server-Namen und derselben Port-Nummer
gestartet werden wie die Anwendungs-Session im Application-Workspace. Die Datenbank-1Ds und
Dateinummern deFUSER beider Sessions mussen identisch sein.

® Zu beiden Sessions muss eine Verbindung hergestellt sein.

® Nur Sourcen kdnnen mit Anwendungen verknupft werden.

Objekte mittels Kopieren und Einfligen verkntpfen

Wenn die betreffende Umgebung im Library-Workspace per Mapping zugeordnet wurde (siehe die
obengenannten Bedingungen), kénnen Sie Objekte, Libraries oder Gruppen im Library-Workspace
kopieren und als Verkniipfungen in eine Base-Application einfligen.

¥ Objekt mit einer Base-Application mittels Kopieren und Einfiigen verknipfen

1. Kopieren Sie die Objekte, Libraries oder Gruppen im Library-Workspace. Sieh®lajekte
kopierenin der DokumentatioiNatural Studio benutzen

2. Markieren Sie im Application-Workspace eine Base-Application.
3. Rufen Sie das Kontextmenu auf, und wahlen Sie den Bedeske Link (Verknlipfung einfligen).

Oder:
Wenn die Edit-Symbolleiste angezeigt wird, wéhlen Sie die folgende Schaltflache in der

Symbolleiste.

e

Oder:
Driicken Sie STRG+V.

Eine Verknupfung fur jedes kopierte Element steht jetzt in dem Knoten der betreffenden
Base-Application zur Verfligung. Sie wird in einen Library-Knoten gestellt, der dem Library-Knoten
im Library-Workspace entspricht.

Objekte durch Hinzufligen im Application-Workspace verknupfen

Sie kdénnen auch Objekte mit einer Anwendung verknupfen, indem Sie sie im Application-Workspace
hinzufiigen. Wenn Sie beispielsweise ein neues Programm im Application-Workspace hinzufligen, ist es
sowohl im Library-Workspace (wenn die betreffende Umgebung per Mapping zugeordnet wurde; siehe
die obengenannten Bedingungen) als auch im Application-Workspace sichtbar. Denken Sie daran, dass
das Objekt im Application-Workspace nur eine Verknupfung ist. Im Application-Workspace wird ein
Objekt auf &hnliche Weise erstellt wie im Library-Workspace. S\taral-Objekt erstellein der

10
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DokumentatiorNatural Studio benutzen

Wenn sie ein Objekt editieren mochten, kdnnen Sie dies entweder im Library-Workspace oder im
Application-Workspace tun. Wenn ein Objekt gerade von einem anderen Benutzer editiert wird, erscheint
die entsprechende Sperrmeldung. Eine Sperrmeldung erscheint auch, wenn Sie versuchen, ein Objekt im
Library-Workspace zu 6ffnen, das Sie gerade im Application-Workspace editieren (und umgekehrt).

Verkntpfung von Objekten und Anwendungen l6sen

Sie kdnnen die Verknipfungen von Objekten mit einer Base-Application 16sen, und Sie kbénnen die
Verknupfungen von Base-Applications mit einer Compound-Application l6sen.

Anmerkung:

Wenn Sie ein Objekt im Library-Workspace |l6schen, wird die betreffende Verknipfung im
Application-Workspace entfernt (Sie miissen die Anzeige gegebenataiidisierenum die Anderung
zu sehen). Libraries sind einer Anwendung nur bekannt, wenn sie Objekte enthalten. Wenn Sie alle
Objekte einer Library im Library-Workspace I6schen, erscheint diese Library nicht mehr im
Application-Workspace.

» Verknlpfung von Objekten oder Anwendungen losen

1. Markieren Sie im Application-Workspace das Objekt oder die Anwendung, deren Verkniipfung Sie
[6sen mochten.

Tipp:

Wie im Library-Workspace kénnen Sie vom Application-Workspace ein List-View-Fenster 6ffnen.
Im List-View-Fenster ist es moglich, mehrere Objekte gleichzeitig zu markieren (was im
Tree-View-Fenster nicht méglich ist). Weitere Informationen finden Sie uigeView-Windowsn

der DokumentatioiNatural Studio benutzen

2. Rufen Sie das Kontextmeni auf, und wahlen Sie den Béfdink (Verknipfung I6sen).

Anwendungen per Mapping zuordnen und Zuordnung per
Unmapping losen

Zusatzlich zu den Anwendungen, die Sie selbst erstellen, kdnnen Sie auch andere Anwendungen per
Mapping zuordnen, so dass sie im Application-Workspace erscheinen.

Eine per Mapping zugeordnete Anwendung wird im Application-Workspace angezeigt, bis Sie diese
Zuordnung per Unmapping wieder I6sen. Eine Anwendung kann von mehreren Benutzern gleichzeitig per
Mapping zugeordnet werden. Sie wird nur voriibergehend gesperrt, wenn ein Befehl die
Anwendungseinstellungen andert (zum Beispiel, wenn ein Objekt verknipft wird).

Wenn Sie eine Base-Application per Mapping zuordnen, wird eine Session auf dem angegebenen
Entwicklungs-Server zum Arbeiten mit den verknipften Objekten gestartet. Die Profil-Einstellungen fur
diese Session werden von der Base-Application definiert.

Wenn Sie die Zuordnung einer Anwendung per Unmapping lésen, wird sie aus dem
Application-Workspace entfernt. Unmapping ist eine Aktion, die nur einen visuellen Effekt hat. Sie hat
keinen Einfluss auf die Anderungen, die ein Benutzer in der Anwendung gemacht hat.

11
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Siehe auch die Beschreibungen der Systemkommard@sind UNVAP.
» Vorhandene Anwendung per Mapping zuordnen

1. Wahlen Sie aus dem Membdols den BefehMap > Application.

Oder:

Markieren Sie im Application-Workspace den Knotgplications, rufen Sie das Kontextmenu auf,
und wahlen Sie den BefelMap.

Oder:

Wenn die Tools-Symbolleiste angezeigt wird, wéhlen Sie die folgende Schaltflache in der
Symbolleiste.

o

Das folgende Dialogfeld erscheint mit einer Liste aller definierten Anwendungen.

Anmerkung:

Wenn die Verbindung zum Application-Server-Session noch nicht aufgebaut worden ist, erscheint
zuerst ein Dialogfeld, in dem Sie den Entwicklungs-Server angeben, den Sie benutzen mdchten.
SieheVerbindung zu einem Application-Server herstellen

Map Application Ed

Applications:

M ame | Type | Server | Puort |
SPODAPPLI Baze [Bhd2 73119
SPODAPPLZ Baze B2 7319
SPODCOMP Campound 0

TESTZ Baze [BM:2 73148
TEST-AFF Baze [BMZ 739
TEST-AFPF1 Baze [BMZ 7348

UserlD:  [NATURAL
Pazzwiord; I
1]% | Cancel Help

2. Markieren Sie alle Anwendungen, die Sie zuordnen méchten.
3. Optional. Wenn fur die Application-Server-Session ein Passwort erforderlich ist, geben Sie es im

TextfeldPasswordein. Wenn Sie ein erforderliches Passwort nicht angeben, fordert Sie ein
zusatzliches Dialogfeld spater dazu auf, diese Informationen zu liefern.

12
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4. Wahlen Sie die BefehlsschaltfladDg .
Die Anwendungen erscheinen jetzt im Application-Workspace.
¥ Zuordnung fur eine Anwendung per Unmapping lésen
1. Markieren Sie im Application-Workspace die Anwendung, fur die Sie die Zuordnung lI6sen mdchten.

Tipp:

Wie im Library-Workspace kdnnen Sie im Application-Workspace auch ein List-View-Fenster
offnen. Im List-View-Fenster ist es moglich, mehrere Objekte gleichzeitig zu markieren (was im
Tree-View-Fenster nicht moglich ist).

2. Wahlen Sie aus dem Meiols den BefehUnmap (Zuordnung I6sen).

Oder:
Rufen Sie das Kontextmen auf, und wahlen Sie den Befahkp.

Oder:

Wenn die Tools-Symbolleiste angezeigt wird, wahlen Sie die folgende Schaltflache in der
Symbolleiste.

£

Verbindung zu Base-Applications herstellen und trennen

Wenn Sie eine neue Base-Applicatenstellenoder eine bereits vorhandene Base-Application mit dem
BefehlMap zuordnenwird die Anwendung automatisch zugeordnet und eine Verbindung wird
hergestellt.

Anmerkung:
Wenn Sie eine Compound-Application zuordnen, sind die Verbindungen zu allen verknipften
Base-Applications anfanglich getrennt.

Wenn Sie Natural Studio beenden, bleiben die Base-Applications zugeordnet, ihre Verbindungen werden
aber getrennt. Wenn Sie Natural Studio neu starten, sind die Verbindungen aller zugeordneten
Base-Applications anfanglich getrennt.

Der Status einer zugeordnete Base-Application kann also einer der Folgenden sein:

e Connected (Verbunden)
Eine Server-Session lauft fur diese Anwendung. Eine verbundene Anwendung kann durch ihr
farbiges Symbol im Baum identifiziert werden.

e Disconnected (Verbindung getrennt)
Zur Zeit lauft keine Server-Session fur diese Anwendung. Eine Anwendung mit getrennter
Verbindung kann durch ihr grau dargestelltes Symbol im Baum identifiziert werden.

Wenn Sie mit den verknlpften Objekten einer Base-Application arbeiten mdchten, muss eine Verbindung
fur die Anwendung hergestellt worden sein.

13
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» Getrennte Base-Application wieder verbinden
e Erweitern Sie den Knoten der Base-Application.

Oder:
Markieren Sie die Base-Application, rufen Sie das Kontextmenu auf, und wéahlen Sie den Befehl
Connect(Verbinden).

Oder:
Wahlen Sie aus dem Mefdols den BefehlConnect

Oder:
Wenn die Tools-Symbolleiste angezeigt wird, wéhlen Sie die folgende Schaltflache in der
Symbolleiste.

dEds
==
Wenn ein Passwort fehlt oder nicht korrekt ist, erscheint ein Dialogfeld.

» Verbundene Base-Application trennen

o Markieren Sie die Base-Application, rufen Sie das Kontextmeni auf, und wahlen Sie den Befehl
Disconnect(Verbindung trennen).

Oder:
Wahlen Sie aus dem Mefols den BefehMerbindung trennen.

Oder:
Wenn die Tools-Symbolleiste angezeigt wird, wéhlen Sie die folgende Schaltflache in der
Symbolleiste.

EED
4

Anmerkung:
Wenn Sie die Verbindung fiir eine Compound-Application trennen, werden die Verbindungen fir
alle ihre Base-Applications getrennt.

Eigenschaften des Application-Servers anzeigen/andern

Wenn Sie die Eigenschaften des Application-Servers anzeigen, kdnnen Sie allgemeine Informationen zu
den per Mapping zugeordneten Anwendungen erhalten.

Sie kdénnen auch eine Verbindung zu einem anderen Application-Server herstellen, wie unten beschrieben.
In der Regel ist es jedoch nicht nétig, die Einstellungen des Application-Servers zu andern, da alle
Anwendungsdaten in einer einzigen Natural Development Server-Datei gespeichert werden sollten
(weitere Informationen finden Sie in der Natural Development Server-Dokumentation).

Wichtig:

Denken Sie daran, dass alle Mapping-Zuordnungen im Application-Workspace verloren gehen, wenn Sie
die Einstellungen des Application-Servers andern, weil es ungewiss ist, welche Natural Development
Server-Datei vom neuen Application-Server benutzt wird.
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Eigenschaften einer Anwendung anzeigen/andern Anwendungen verwalten

» Eigenschaften des Application-Servers anzeigen/andern
1. Markieren Sie deApplications-Knoten im Application-Workspace.
2. Wahlen Sie aus dem MeNiew den BefehProperties (Eigenschaften).

Oder:
Rufen Sie das Kontextmen( auf, und wahlen Sie den Befepkrties.

Oder:
Dricken Sie ALT+EINGABE.

Es erscheint ein Dialogfeld mit den Eigenschaften des Application-Servers. Die folgenden Register
werden im Dialogfeld angezeigt:

® General (Allgemeines)
Zeigt den Status (Verbindung hergestellt oder getrennt) des Application-Servers. Wenn der
Status "connected" (Verbindung hergestellt) ist, erscheint die Anzahl der per Mapping
zugeordneten Anwendungen, die Datenbank-ID und die Dateinummer der Natural Development
Server-Datei. Diese Informationen kdnnen nicht ge&ndert werden.

e Application-Server
Zeigt die Informationen, die zur Verbindung mit der Application-Server-Session auf dem
Entwicklungs-Server angegeben wurde. Diese Informationen kénnen gedndert werden. Eine
Beschreibung der Optionen in diesem Dialogfeld finden Sie Metdindung zu einem
Application-Server herstellen

3. Wahlen Sie die Befehlsschaltfladh& , um das Dialogfeld zu schlieRen.

Wenn Sie die Einstellungen des Application-Servers gedndert haben, erscheint ein Dialogfeld, in dem
Sie Ihre Anderungen bestatigen miissen. Wenn Sie die Befehlsschalfikidhediesem Dialogfeld

wahlen, wird die gestartete Application-Server-Session heruntergefahren, das Mapping aller zur Zeit
gultigen Anwendungszuordnungen wird gel6st, und eine neue Application-Server-Session wird
gestartet.

Eigenschaften einer Anwendung anzeigen/andern

Alle Anderungen an einer Anwendung (zum Beispiel, wenn Sie sie umbenennen oder Objekte
verknipfen), werden unmittelbar in der Natural Development Server-Datei gespeichert (weitere
Informationen finden Sie in der Natural Development Server-Dokumentation).

Vorsicht:

Wenn Sie die Umgebungseinstellungen einer Anwendung andern, denken Sie daran, dass das Andern der
FUSER- undFDI C-Einstellungen dazu fihren kann, dass die mit der Anwendung verknipften
Natural-Objekte nicht mehr gefunden werden. AuR3erdem solltdrDli€-Einstellungen niemals im
Application-Workspace geéndert werden, weil dies impliziert, dass ein anderer Anwendungsdaten-Pool
benutzt wird.

¥ Eigenschaften des Application-Servers anzeigen/andern
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Anwendungen verwalten Eigenschaften einer Anwendung anzeigen/andern

1. Markieren Sie im Application-Workspace eine Base-Application oder Compound-Application.
2. Wahlen Sie aus dem MeNiew den BefehProperties (Eigenschaften).

Oder:
Rufen Sie das Kontextmen( auf, und wahlen Sie den Befepkrties.

Oder:
Dricken Sie ALT+EINGABE.

Es erscheint ein Dialogfeld mit den Eigenschaften fir die ausgewéhlte Anwendung. Die folgenden
Register kénnen im Dialogfeld erscheinen:

® General (Allgemeines)
Zeigt den Namen der Anwendung, den Typ der Anwendung (flir eine Base-Application
erscheint auch die Plattform), das Datum und die Uhrzeit, wann die Anwendung erstellt und
zuletzt gedndert wurde, und die ID des Benutzers, der die Anwendung erstellt/gedndert hat. Fir
eine Base-Application erscheint auch der Status (Verbindung hergestellt oder getrennt). Diese
Informationen kdénnen nicht geandert werden.

® Description (Beschreibung)
Zeigt die Beschreibung der Anwendung. Diese Informationen kénnen geandert werden.

® Environment (Umgebung)
Erscheint nur fur Base-Applications. Zeigt die Start-Parameter fur die
Application-Server-Session, die fir die ausgewahlte Anwendung gestartet wird. Dies sind
dieselben Umgebungseinstellungen, die angegeben werden, wenn Sieueifawendung
erstellen

Der Server-Name und die Port-Nummer kdnnen geandert werden, solange keine Objekte mit der
Anwendung verknipft worden sind. Alle anderen Einstellungen kénnen jederzeit geéndert
werden. Dies sind die Benutzer-ID und die Profil-Einstellungen (Name, Datenbank-ID und
Dateinummer) fur den Server-Tyainframe (Grol3rechner) bzw. d&ATPARMModulname

fur den Server-Ty®pen Systems

® Entry Points (Eingangspunkte)
Erscheint nur fir Base-Applications (einschlie3lich denjenigen, die mit Compound-Applications
verknipft wurden), und nur wenn die Verbindung fur die Base-Application hergestellt ist. Die
Informationen auf diesem Register werden nur von der XRef Evaluation benutzt.
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Anwendungen kopieren, umbenennen und ldschen Anwendungen verwalten

Application SPODAPPLZ Properties |
General | D'escription I Environment  Entry Paints |
kain Libran: I [Default] j
Entry Points:
Object | Librany | Type |
O MEMLA SPODLIE Prograrms
[0 PGMCHECK. SPODTEST Programs
O FrROG1 SPODLIE Programs
O suez SPODADD Subprograms
ak. Cancel Spply Help

Sie kénnen dieses Register fur beschreibende Zwecke benutzen. XRef Evaluation benutzt die
hier angegebenen Informationen fiir die Cross-Referenz-Analyse einer Anwendung.

Das Dropdown-Listenfeltain Library (Haupt-Library) ermdoglicht die Auswahl der
Libraries, die die zur Zeit verknipften Objekte enthalten. Sie kdnnen die Logon-Library auswahlen, von
der aus lhre Anwendung gestartet werden soll.

Das ListenfeldEntry Points (Eingangspunkte) enthélt alle Objekte, die mit der Anwendung
verknupft sind, und die mogliche Eingangspunkte sind. Sie kdnnen eines oder mehrere Objekte als
Eingangspunkte fur Ihre Anwendung markieren.

3. Wahlen Sie die Befehlsschaltfladh& , um das Dialogfeld zu schlieRen.

Wenn Sie Einstellungen geandert haben, werden sie gespeichert.

Anwendungen kopieren, umbenennen und ldschen
Sie kénnen jede Anwendung im Application-Workspace kopieren, umbenennen oder I6schen.

Sie benennen eine Anwendung um, oder l6schen sie genauso wie Sie einen Knoten im Library-Workspace
umbenennen oder lI6schen. Siégekte umbenennamdObjekte I6scheim der DokumentatioNatural
Studio benutzen

Wenn Sie eine Anwendung Iéschen, wird sie physisch entfernt. Es ist nicht mdglich, sie im
Application-Workspace neu anzuzeigen. Die mit der Anwendung verknipften Objekte werden allerdings
nicht geldscht, sie stehen weiterhin im Library-Workspace zur Verfligung.

Zum Kopieren von Anwendungen bietet der Application-Workspace einen besonderen Befehl; siehe
unten.
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Anwendungen verwalten Objekte im Application-Workspace katalogisieren

» Anwendung kopieren

1. Markieren Sie im Application-Workspace eine Base-Application oder Compound-Application.
2. Rufen Sie das Kontextmenu auf, und wahlen Sie den Befehte Copy(Kopie erstellen).

Eine Kopie der markierten Anwendung wird in den Application-Workspace gestellt. Dies kann eine
Weile dauern. Die kopierte Anwendung hat den alten Namen plus den Zusatz "-1". Diese Zahl wird
fur jede neue Kopie der urspriinglichen Anwendung um eins erhoht.

Objekte im Application-Workspace katalogisieren

Die folgende Ausnahme gilt im Application-Workspace, wenn Sie die Objekte in einer Library
katalogisieren: nur die Objekte, die mit der Anwendung verknupft wurden, werden katalogisiert (d.h. nur
die Objekte, die im Application-Workspace angezeigt werden). Die Objekte, die nur im
Library-Workspace angezeigt werden, werden ignoriert. SieheQijetkte in einer Library

katalogisierenin der DokumentatioiNatural Studio benutzen
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