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MOVE ALL

MOVE ALL operandl TO operand2 [UNTIL operand3]

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:
® Funktion

® Syntax-Beschreibung

® Beispiel

Verwandte Statement&DD| COMPRESBCOMPUTEDIVIDE | EXAMINE|MOVE MULTIPLY |
RESET| SEPARATH SUBTRACT

Gehort zur FunktionsgruppArithmetische Funktionen und Datenzuwei sungen

Funktion

Das Statemer¥lOVE ALLdient dazu, den Wert vaperandl so oft nachoperand2 zu Ubertragen, bis
operand2 voll ist.

Bei Verwendung deNTIL -Option kann iroperand3 angegeben werden, wieviele Stelleroperand2
geflllt werden sollen.

Syntax-Beschreibung

Operanden-Definitionstabelle:

Operand Mdgliche Mdogliche Formate Referenzierung Dynam.
Struktur erlaubt Definition
operandl|C |S A|lUN B ja nein
operand?2 S |A AU B ja ja
operand3|C |S N|P|I ja nein

Syntax-Element-Beschreibung:



MOVE ALL

Beispiel

operandl

Ausgangsoperand:
Dieser Operand enthalt den zu Ubertragenden Wert.

Bei einem numerischen Operanden werden alle Stellen einschliellich
vorangestellter Nullen Gbertragen.

TO operand2

Zieloperand:

In diesen Operanden wird der Wert Ubertragen. Der vorherige Inhalt des
Operanden wird vor d#MOVE ALL-Operation nicht zurtickgesetzt. Dies ist
insbesondere bei Verwendung &M TIL-Option zu beachten, da bereits in
operand2 enthaltene Daten dort behalten werden, es sei denn, sie werden w,
derMOVE ALL-Operation ausdrtcklich Uberschrieben.

ahrend

UNTIL
operand3

UNTIL-Option:

Mit der UNTIL-Option kénnen Sie diFIOVE ALL-Operation auf eine bestimmt
Anzahl von Stellen imperand2 begrenzen. Mibperand3 geben Sie an, wieviele

Stellen inoperand2 geflillt werden sollen; ist diese Anzahl erreicht, wirdMi@VEH

ALL-Operation beendet.

Ubersteigt die Lange vooperand3 die Lange voroperand2, wird dieMOVE
ALL-Operation beendet, sobalderand2 vollstandig gefullt ist.

Die OptionUNTIL kann auch verwendet werden, um einer dynamischen Var|
einen Startwert zuzuweisen. Weoperand2 eine dynamische Variable ist,
entspricht ihre LaAnge nach ddOVE ALL-Operation dem Wert vooperand3.
Die aktuelle Lange einer dynamischen Variable kann unter Verwendung der|
SystemvariabléLENGTHfestgestellt werden. Allgemeine Informationen zu
dynamischen Variablen finden Sie im AbschBighutzung dynamischer
Variablen..
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Beispiel

** Example '"MOAEX1": MOVE ALL

*% *kkkkkkkhkkhhkkhkkkhrrkk *% *kkkkkkhkkkhhkkhhkkhrrkk *% *%

DEFINE DATA LOCAL
1 EMPLOY-VIEW VIEW OF EMPLOYEES

2 PERSONNEL-ID
2 FIRST-NAME

2 NAME

2CITY

1 VEH-VIEW VIEW OF VEHICLES

2 PERSONNEL-ID
2 MAKE
END-DEFINE

*

LIMIT 4

RD. READ EMPLOY-VIEW BY NAME
SUSPEND IDENTICAL SUPPRESS

/*

FD. FIND VEH-VIEW WITH PERSONNEL-ID = PERSONNEL-ID (RD.)
IF NO RECORDS FOUND
MOVE ALL ™ TO FIRST-NAME (RD.)
MOVE ALL ™ TO CITY (RD.)



Beispiel

MOVE ALL * TO MAKE (FD.)
END-NOREC
/*

DISPLAY NOTITLE (ES=OFF IS=ON ZP=ON AL=15)

NAME (RD.) FIRST-NAME (RD.)
CITY (RD.)
MAKE (FD.) (IS=OFF)
/*
END-FIND
END-READ
END

Ausgabe des ProgrammEDAEX1

NAME  FIRST-NAME  CITY MAKE
ABELLAN ~ wionsie * Sk
ACHIESON  ROBERT DERBY FORD
ADAM * ki S
ADKINSON ~ JEFF BROOKLYN ~ GENERAL MOTORS

MOVE ALL



	MOVE ALL 
	Funktion
	Syntax-Beschreibung
	Beispiel


