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INPUT-Syntax 1 — Dynamisch generierter
Eingabeschirm

Diese Form deBNPUT-Statements wird dazu verwendet, entweder einen Eingabe-Schirm zu generieren
oder ein Eingabedaten-Layout zu erstellen, das (auf Grof3rechnern) im Batch-Betrieb von einer
sequentiellen Eingabedatei gelesen werden kann.

INPUT [WINDOWwindow-name] [NO ERASH
[(statement-parametée)s
[WITH-TEXT-optioh

[MARK-option

[ALARM-option

‘text’ .
{ < () } [(attributeg]

nx
nT
- - ¢ ¢
xly
/ *IN
I . *OUT {operand1l [(paramete)]}
] B *OUTIN

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:
e INPUT Syntax 1 — Beschreibung
® Beispiele — Verwendung von Syntax 1

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem Abschnitt
Syntax-Symbole

INPUT Syntax 1 — Beschreibung

Operanden-Definitionstabelle:

Operand Maogliche Mogliche Formate Referenzierung Dynam.
Struktur erlaubt Definition
operandl |S|A |G [N |[A|UIN|P|I|F/B|D|T|L ja ja




INPUT-Syntax 1 — Dynamisch generierter Eingabeschirm INPUT Syntax 1 — Beschreibung

Syntax-Element-Beschreibung:

INPUT
WINDOW=" window-namé

Eingabe-Fenster:

Mit der OptionWINDOW=n ndow nane’ bewirken Sie, dass das
INPUT-Statement fir das angegebene Fenster (Window) ausgefihrt
werden soll. Das angegebene Fenster muss in dxiefriNE
WINDOV&tatement definiert sein; sieBeispiel 2 — INPUT-Statement 1
DEFINE WINDOW-Statememieiter unten.

Das angegebene Fenster ist nur fir die Dauer des betreffenden
INPUT-Statements aktiv und wird nach Ausfihrung des
INPUT-Statements automatisch deaktiviert.

Siehe auch die StatememEFINE WINDOWINASET WINDOW

nit

NO ERASE

Uberlagerte Anzeige:

NO ERASEbewirkt, dass die voiNPUT-Statement ausgegebene
Schirmanzeige eine bereits vorhandene Anzeige Uberlagern kann, oh
letztere zu l6schen.

Schirm bezieht sich in diesem Zusammenhang auf die logische Ausg
und nicht auf den physischen Bildschirm.

hbe

Alle ungeschitzten Felder auf dem alten Schirm werden geschitzt, s
keine Eingaben mehr in sie gemacht werden kénnen. Die alten Date
bleiben auf dem Schirm, bis der neue Schirm angezeigt wird. Uberla

dass

rt

ein Feld des neuen Schirms teilweise ein altes, so werden das Zeichgn vor

dem neuen Feld und das nachste Zeichen im alten Feld durch ein
Leerzeichen ersetzt.




Statement-Parameter
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statement-parameters

Parameter auf Statement-/Feldebene:

Unmittelbar nach dem Schlisselwb¥tPUT oder nach einem der
auszugebenden Felder konnen Sie in Klammern einen oder mehrere
Session-Parameter setzen.

Eine Liste der mit dem INPUT-Statement anzugebenden Parameter f
Sie im AbschnitiStatement-Parametsveiter unten.

Diese Parameter haben dann fir das jeweilige Statement oder Feld
Gultigkeit statt der betreffenden mit ein@h OBALSKommando SET
GLOBALS oderFORMATStatement gesetzten Parameter. Werden me
Parameter angegeben, missen sie jeweils durch ein oder mehrere
Leerzeichen voneinander getrennt werden. Die Angabe eines Paramg
darf sich nicht Gber zwei Sourcecode-Zeilen erstrecken.

Die hier gultigen Parameter-Einstellungen kommen nur fir
Variablen-Felder in Betracht, haben aber keine Auswirkungen auf
Text-Konstanten. Wenn Sie Feldattribute fir eine Text-Konstante setz
mochten, dann missen Sie explizit fir dieses Element gesetzt werde

Beispiel:

DEFINE DATA LOCAL

1VARI (A4) INIT <'1234"> /¥ Output

END-DEFINE /*  Produced

* /* _________

INPUT "Text’ VARI [* Text 1234

INPUT (AD=U) 'Text’ VARI /¥ Text 1234
INPUT "Text (AD=U) VARI (AD=U) /* Text 1234
INPUT Text’ (AD=U) VARI I* Text 1234
END

Beispiele fir den Einsatz von Parametern auf Statement- und
Element-Ebene finden Sie auf den folgenden Seiten.

nden

hrere

pters

en

WITH TEXT-option

Textausgabe in Meldungszeile:
Diese Option dient dazu, Text anzugeben, der in der Meldungszeile
ausgegeben werden soll (siehe den ensprechenden Abschnitiunwtstir

MARK-option

Cursorposition im Feld:
Siehe AbschnitMARK-Optionweiter unten.

ALARM-option

Warntonausgabe:
Siehe AbschnitAlarm-Optionweiter unten.

Other syntax elements
(nX, nT, x/y, operandl
usw.)

Sonstige Syntax-Elemente:

Siehe AbschnitFeldpositionierung, Text, Attributzuweisuwgiter unten.

Statement-Parameter
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WITH TEXT-Option

Parameter, die mit dem INPUT-Statement angegeben werden kénne| Spezifikation
S=auf Statement-Ebeng
E=auf Element-Ebene
AD Attribute Definition SE
AL Alphanumeric Length for Output SE
CD Color Definition SE
Ccv Control Variable SE
DF Date Format SE
DL Display Length for Output SE
DY Dynamic Attributes SE
EM Edit Mask SE
EMU Unicode Edit Mask E
FL Floating Point Mantissa Length SE
HE Helproutine SE
IP Input Prompting Text SE
LS Line Size S
MC Multiple-Value Field Count
MS Manual Skip S
NL Numeric Length for Output SE
PC Periodic Group Count S
PM Print Mode” SE
PS Page Sizé" S
SB Selection Box
SG Sign Position SE
ZP Zero Printing SE

* Der Session-ParameteMdarf nicht bei Textkonstanten angegeben werden.

“ Die Einstellung des Session-ParameRSsleibt unberiicksichtigt, wenn die Anzahl der
Auspragungen eines Arrays den im Paranfegangegebenen Wert Uberschreitet.

Beschreibungen der einzelnen Session-Parameter sindRadeneter-Refererngnthalten.

WITH TEXT-Option

operand2

[WITH TEXT { * operandl } [(attributes][,operand3 ... 7
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Operanden-Definitionstabelle:

Operand Magliche Mogliche Formate Referenzierung Dynam.
Struktur erlaubt Definition
operandlC |S N PII| B* ja ja
operand2C |S A ja ja
operand3C |S AIN|P|I|FIB |[D|T|L ja ja

* Format B vonoperandlkann nur mit einer Lange kleiner gleich 4 benutzt werden.

Diese Option dient dazu, Text anzugeben, der in der Meldungszeile ausgegeben werden soll. In der Regel
handelt es sich dabei um eine Meldung, was auf dem jeweiligen Schirm getan werden soll bzw. wie eine
falsche Eingabe korrigiert werden soll.

Syntax-Element-Beschreibung:

operandl Meldungstext aus der Natural-Fehlermeldungsdatei:

Als operandlgeben Sie eine Natural-Fehlernummer an. Natural liest dann die
entsprechende Fehlermeldung von der Natural- Fehlermeldungsdatei.

Es kdnnen entweder benutzerdefinierte Meldungen oder Natural-Systemmeldunger]
gelesen werden.

® Wenn Sie einen positiven Wert von bis zu vier Ziffern (zum Beisp854 )
angeben, werden benutzerdefinierte Meldungen gelesen.

e Wenn Sie einen negativen Wert von bis zu vier Ziffern (zum Beispi&h4 )
angeben, werden Natural-Systemmeldungen gelesen.

Siehe auclREINPUT-StatementBeispiel 4- WITH TEXT-Optionen
Natural-Fehlermeldungsdateien werden mitS¢SERRUtility erstellt und gepflegt.

Die Natural-Fehlermeldungen sind in déessages and Cod&okumentation enthalten.

operand? Eigener Meldungstext:
Als operand2geben Sie den Text an, der in der Meldungszeile ausgegeben werden [soll.

SieheREINPUT-StatementBeispiel 4- WITH TEXT-Optionen

attributes| Ausgabeattribute:

Als attributeskdnnen Sieperandloderoperand2bestimmte Anzeige- und Farbattribute
zuordnen.

Diese Attribute und die benutzbare Syntax sind im AbscAnggabeattributeveiter
unten beschrieben.
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operand3 Dynamische Meldungstext-Komponente:

operand3kann in Form einer numerischen Konstanten oder Textkonstanten oder alg Name
einer Variablen angegeben werden.

Der entweder mibperandloderoperand2angegebene Wert dient dazu, einen Teil del
Meldung zu ersetzen und dynamisch zu generieren.

Innerhalb der Fehlermeldung dient die Notation zur Referenzierung vasperand3
wobei n die Auspragund.( - 7 ) vonoperand3darstellt.

Siehe REINPUT-Statemergispiel 4 - WITH TEXT-Optionen

Anmerkungen:

1. Wirdoperand3mehrmals angegeben, missen diese Operanden mit einem Konjma
voneinander getrennt werden. Falls das Komma als Dezimalzeichen verwendet wird
(wie mit dem Session-Parame€definiert) und es sich beperand3um
numerische Konstanten handelt, setzen Sie Leerzeichen vor und nach dem Komma,
damit es nicht als Dezimalkomma missinterpretiert wird.

2. Alternativ kbnnen mehrere Auspragungen gparand3auch mit dem
Input-Delimiterzeichen (wie mit dem Session-Parami@edefiniert) voneinander
getrennt werden; dies geht jedoch nichtibei/ (Schréagstrich), da der Schragstrigh
in der Syntax deBNPUT-Statements eine andere Bedeutung hat.

3. Nicht signifikante Nullen oder Leerzeichen werden aus dem Feldwert entfernt, pevor
er in einer Meldung angezeigt wird.

Ausgabeattribute

attributesgibt die flir die Text-Anzeige zu benutzenden Ausgabe-Attribute an. Es gibt die folgenden
Attribute:

AD=AD-value...
CD=CD-value...
PM=PM-value...

. | AD-value...
CD-value... :

Die mdglichen Parameterwerte sind in Barameter-Refereraufgefihrt.

e AD - Attribute Definition AbschnittFeldanzeige
® CD - Color Definition

® PM - Print Mode
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Anmerkung:

Der Compiler akzeptiert tatsdchlich mehr als einen Attributwert fur ein Ausgabefeld. Zum Beispiel
kénnen Sie Folgendes angebAD=BDI. In solch einem Fall gilt allerdings nur der letzte Wert. Im hier
gezeigten Beispiel erhalt nur der WerGultigkeit, und das Ausgabefeld wird intensiviert (hell
hervorgehoben) angezeigt.

MARK-Option

Mit MARK POSITIONkénnen Sie bewirken, dass der Cursor in einem beliebigen, nicht geschiitzten Feld
auf dem Bildschirm platziert wird. Zusatzlich kdnnen Sie die Position des Cursors innerhalb dieses Feldes
bestimmen.

Standardmalig, das heisst, wenn SieM#drRK POSITION weglassen, wird der Cursor an den Anfang
des ersten, nicht geschitzten Feldes positioniert.

MARKPOSITION operand4[IN]] [FIELD ] operandl
*fieldname

Operanden-Definitionstabelle:

Operand Maogliche Mogliche Formate Referenzierung Dynam.
Struktur erlaubt Definition

operand4C |S N|P|I ja ja

operand1C |S |A N|P|I ja ja

Syntax-Element-Beschreibung:

operandl | Feldnummer fur Referenzierung:
operandlgibt die Nummer des Feldes an, in dem der Cursor platziert werden soll:

Jedem in eineMNPUT-Statement angegebenen FeldattribDt=AoderAD=M(d.h. ein
ungeschiitztes Feld) wird eine Feldreferenz- Nummer zugewiesen. Der Startwert ist 1.

*fieldname| Feldname fur Referenzierung:

Anstelle der Feldnummer kdnnen Sie den Feldnamen angeben, um den Cursor infein
bestimmtes Feld zu platzieren. Dazu verwenden Sie die Notdtioal dnane.

operand4 | Cursorposition im referenzierten Feld:

Mit MARK POSITIONkénnen Sie den Cursor an eine bestimmte Stelle — die Sie mit
operand4angeben — innerhalb des mjterandloder*f i el dname angegebenen
Feldes platzieren.

operand4darf keine Dezimalstellen enthalten.
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Beispiele:

MARK #NUMBER /* Field number
MARK 3 /* Third map field
MARK *#FIELD1 /* Map field

MARK POSITION 3 IN #NUMBER /* Third character in field number
Siehe auclBeispiel 3 — INPUT-Statement mit MARK POSITION-Opueiter unten.
ALARM-Option

Diese Option bewirkt, dass der Warnton des Terminals ausgeldst wird, wellNP8EG Statement
ausgefuhrt wird. Voraussetzung ist, dass die verwendete Terminal-Hardware dies ermdglicht.

[[AND [SOUNDALARN!

Text vor einem Feld

Ist der Session-Parameter nicht auflP=OFF gesetzt, so wird der jeweilige Feldname vor dem
Feldwert (Forms-Modus) oder als Aufforderung, ein Feld auszuwé&hlen, (Keyword/Delimiter-Modus)
angezeigt. Wenn Sie vor dem Fé&ld angeben, wird der Feldname nicht angezeigt; wenn Sie einen
"t ext’ angeben, wird dieser statt des Feldnamens angezeigt.

Feldpositionierung, Text, Attributzuweisung

[ text’ [(attributeg] |

nX 'c’ (n) [(attributeg] *IN {operandi](parameter(s)]}
nT *OUT
xly = *OUTIN

Verschiedene Notationen stehen zur Feldpositionierung, Texterstellung und Attributzuweisung zur
Verfligung.

nX Leerstellen zwischen Spalten:

Fugt zwischen den FeldemLeerstellen ein.

nT Tabulator fiur Feldausgabe:

Setzt einen Tabulator, d.h. die Ausgabe eines Feldes beginnt abrSpalte

xly Ausgabeposition fur nachstes Feld:

Gibt das nachfolgende Element in Zeilab Spaltey aus.y darf nichtO
sein. Rickwartspositionierung in derselben Zeile ist nicht moglich.




Feldpositionierung, Text, Attributzuweisung

INPUT-Syntax 1 — Dynamisch generierter Eingabeschirm

"text

Textausgabe:

In Apostrophen angegebener Text wird schreibgeschiitzt ausgegebsg
Siehe auch den Abschnitext-Notation Unterabschnitiit einem
Statement zu benutzenden Text definieren

¢ (n)

Wiederholungszeichen:

Wie’ t ext’ . Aber das Zeichea (character) wirdh-mal ausgegeben.
darfl1 — 132 sein. Siehe auch den Abschiigxt-Notation
Unterabschnit¥or einem Feldwert n mal anzuzeigendes Zeichen
definieren.

attributes

Ausgabeattribute:

Dient zum Setzen der Anzeigeattribute. SiAktebute weiter unten.

Unterdriickung des Feldnamens:

Die Notation’-” unmittelbar vor einem Feld bewirkt, dass die Anzeig
des Feldnamens vor dem Feld unterdriickt wird.

Anmerkung:
Eine Textkette vor einem Feld ersetzt den Feldnamen als
Eingabeaufforderungstext.

Felduberschrift-Ausgabe:

Die Notation’=" unmittelbar vor einem Feld bewirkt, dass unmittelbg
vor dem Feldwert die Felduberschrift ausgegeben wird.

e

=
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1/1

Zeilenvorschub:

Ein Schragstrich’  zwischen zwei Feldern oder Textelementen bew
einen Zeilenvorschub, d.h. das nachfolgende Element wird in der na
Zeile ausgegeben.

Felder kdnnen als reine Eingabefelder (Session-Parakietel), reine
AusgabefelderAD=Q oder als modifizierbare AusgabefeldADEM
definiert werden. Standardmaniiig giib=A Felder, die miAD=Aoder
AD=Mdefiniert sind, werden als ungeschutzte Felder ausgegeben, d|
Benutzer hat die Méglichkeit, Daten in diese Felder einzugeben.

irkt
chsten

h. der

doppelte FeldgroRRe (einmal fur Ausgabe und einmal fir Eingabe), d
ein neuer Wert eingegeben werden kann. Bei TTY-Bildschirmen be

ein EingabefeldAD=AoderAD=N), dessen Wert bei der Eingabe nicht
angezeigt wird (FeldattribiM), immer in einer neuen Zeile.

Bei TTY-Geréten beansprucht die Ausgabe modifizierbarer Felder c}e

Beispiel:
INPUT #A (AD=A) #B (AD=0) #C (AD=M)

#A ist ein Eingabefeld (ungeschutzt), in das ein Wert eingegeben we
kann.

#B ist ein Ausgabefeld (schreibgeschiitzt), dessen angezeigter Wert
Uberschrieben werden kann.

#Cist ein Feld, dessen ausgegebener Wert verandert werden kann,
er durch einen neuen Wert Giberschrieben wird.

mit
innt

rden

nicht

ndem

*IN, *OUT und
*OUTIN

Feldattribute:

Entspricht den Feldattributen, die mit dem Session-ParaibBtgesetzt
werden konnenrAD=A AD=0bzw.AD=M

Anmerkung:
Wenn eine nicht anderbare Systemvariable in eiiPUT-Statement
benutzt wird, wird der Wert als ein reines Ausgabefdid-Ooder

*OUT-Attribut anzeigt.

10



Feldpositionierung, Text, Attributzuweisung
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operandl

Zu verwendende Felder:

Als operandlgeben Sie das zu verwendende Feld an. Sie kénnen
Datenbankfelder oder Benutzervariablen angeben.

Natural Ubertragt den Inhalt eines Feldes direkt vom Datenbereich a
INPUT-Statement; einMOVEOperation ist hierzu nicht erforderlich.

Andert sich der Wert eines Datenbankfeldes aufgrund einer
INPUT-Verarbeitung, so betrifft dies nur den Feldwert im Datenberei
Um den Wert eines Feldes auf der Datenbank zu andern, sind
entsprechenddPDATE bzw. STOREStatements erforderlich.

Wird in einemINPUT-Statement der Name einer Gruppe von
Datenbankfeldern referenziert, so werden alle in der Gruppe enthalte
Felder einzeln als Eingabefelder verwendet.

Wird ein Bereich von Auspragungen eines Arrays referenziert, so wi
jede Ausprégung einzeln als Eingabefeld verarbeitet; allerdings wird
der ersten Auspragung ein Text oder der Feldname vorangestellit.

Auf GrolRrechnern kbnnen keine Arrays mit Bereichen angegeben w
die es erméglichen, zur Ausfiihrungszeit die Anzahl der Auspragung
variieren.

N das

enen

nur

brden,
BN zu

parameter(s)

Statement-Parameter:

Unmittelbar nacloperandikénnen Sie in Klammern einen oder mehre
Parameter angeben (siehe Tab8ligtement-Parametemd folgendes
Beispiel).

Diese Parameter haben dann fur das jeweilige Feld Gliltigkeit statt d
betreffenden mit eineLOBALSKommando SET GLOBALS (im

er

Reporting Mode) oddfFORMATStatement gesetzten Parameter. Werden

mehrere Parameter angegeben, missen sie jeweils durch ein oder 1
Leerzeichen voneinander getrennt werden. Die Angabe eines Paran
darf sich nicht tiber zwei Sourcecode-Zeilen erstrecken.

Die hier gultigen Parameter-Einstellungen kommen nur fur

Variablenfelder in Betracht, haben aber keine Auswirkung auf
Textkonstanten. Wenn Sie Feldattribute fir eine Textkonstante setze
mdchten, missen Sie explizit fir dieses Element gesetzt werden.

Informationen zu den einzelnen Parametern entnehmen Sie der Tab
AbschnittStatement-Parameter

Anmerkung:

Ist fur ein Datenbankfeld eine Editiermaske definiert, so wird der
Editiermasken-ParametEMdynamisch im entsprechenden DDM
referenziert. Editiermasken konnen fir Eingabe- wie flr Ausgabefeld
angegeben werden. Wird fir ein Eingabefeld eine Editiermaske defir
mussen die Daten in Einklang mit der Editiermasken-Definition

hehrere
eters

n

elle im

iert,

eingegeben werden.

11
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Ausgabeattribute

Die folgenden Attribute kdbnnen verwendet werden:

Beispiele — Verwendung von Syntax 1

r
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[PM4

1. Anzeigeattribute - siehe Session-Paran®iEn derParameter-Referenz

2. Farbattribute - siehe Session-Param@i@in derParameter-Referenz

3. Attribute fir Druck-Modus - siehe Session-Paraniekdin derParameter-Referenz

Beispiele — Verwendung von Syntax 1

® Beispiel 1 — INPUT-Statement

® Beispiel 2 — INPUT-Statement mit DEFINE WINDOW-Statement

® Beispiel 3 — INPUT-Statement mit MARK POSITION-Option

Beispiel 1 — INPUT-Statement

DEFINE DATA LOCAL

1 #FNC (A1)
END-DEFINE
*

INPUT 10X 'SELECTION MENU FOR EMPLOYEES SYSTEM' /

*

10X - (35) //
10X 'ADD

10X 'UPDATE (U) /
10X 'DELETE (D)'/

10X 'STOP

** Example 'IPTEX1": INPUT

(A)/

) Il

10X 'PLEASE ENTER FUNCTION: ' #FNC

DECIDE ON EVERY VALUE OF #FNC

VALUE 'A’ /* invoke the object containing the add function here
VALUE 'U" /* invoke the object containing the update function here

VALUE 'D’ /* invoke the object containing the delete function here

12

WRITE 'Add function selected.’

WRITE 'Update function selected.’

WRITE 'Delete function selected.’



Beispiel 2 — INPUT-Statement mit DEFINE WINDOW-Statement

VALUE '’
STOP
NONE
REINPUT 'Please enter a valid function.” MARK *#FNC
END-DECIDE

*

END

Ausgabe des ProgramnBBTEX1:

SELECTION MENU FOR EMPLOYEES SYSTEM

ADD (A)
UPDATE (U)
DELETE (D)
STOP ()

PLEASE ENTER FUNCTION:

INPUT-Syntax 1 — Dynamisch generierter Eingabeschirm

Beispiel 2 — INPUT-Statement mit DEFINE WINDOW-Statement

** Example 'INPEX1: INPUT (with DEFINE WINDOW statement)

Fkkkkk * Fkkkkk

DEFINE DATA LOCAL
1 #STRING (A15)
END-DEFINE
*
DEFINE WINDOW WIND1
SIZE 10 * 40
BASE 5/10
FRAMED ON POSITION TEXT
*
INPUT WINDOW="WINDY’
'PLEASE ENTER HERE:’ / #STRING

*

END

Ausgabe des Programri¢PEX1:

+ Top+
! PLEASE ENTER HERE:

1 #STRING !
!

+ Bottom+

Beispiel 3 — INPUT-Statement mit MARK POSITION-Option

** Example 'INPEX2’: INPUT (with POSITION)
DEFINE DATA LOCAL

1 #START (A30)

END-DEFINE

*

ASSIGN #START ='EXAM_’
*

13
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INPUT (AD=M) MARK POSITION 5 IN *#START
/'PLEASE COMPLETE START VALUE FOR SEARCH’
| BX #START

END

Ausgabe des Programri$PEX2:

PLEASE COMPLETE START VALUE FOR SEARCH
#START EXAM]]

14

Beispiel 3 — INPUT-Statement mit MARK POSITION-Option
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