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Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:
® Funktion
® Syntax-Beschreibung
® Schutz von Eingabefeldern in einem Fenster
e Aufrufen unterschiedlicher Fenster
® Beispiel

Eine Erldauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem Abschnitt
Syntax-Symbole

Verwandte Statement§\PUT | REINPUT|SET WINDOW

Gehort zur FunktionsgruppBildschirmgenerierung fur interaktive Verarbeitung

Funktion

DasDEFINE WINDOWStatement dient dazu, die Grofl3e, Position und Attribute eines Bildschirmfensters
(Window) zu definieren.



DEFINE WINDOW Syntax-Beschreibung

Ein Fenster ist der Ausschnitt einer von einem Programm erzeugten logischen Seite, der auf dem
Bildschirm zu sehen ist. Das Fenster ist standig vorhanden, auch wenn Sie sich dessen nicht bewusst sind,
weil die GroRe des Fensters, solange Sie sie nicht anders definieren, mit der Grél3e lhres Bildschirms
identisch ist.

Mit einemDEFINE WINDOWStatement wird ein Fenster nicht aktiviert; dies geschieht mit eBtem
WINDOW6tatement oder d&WINDOWKIausel eine$NPUT-Statements.

Anmerkung:

Es gibt stets nuein Natural-Fenster, und zwar das jeweils neueste. Vorherige Fenster mogen auf dem
Bildschirm noch sichtbar sein, sind aber nicht langer aktiv und werden von Natural ignoriert. Sie kbnnen
Eingaben nur im jeweils neuesten Fenster machen. Sollte der Platz hierzu nicht ausreichen, miissen Sie
das Fenster vorher entsprechend vergrofern.

Syntax-Beschreibung

Operanden-Definitionstabelle:

Operand Maogliche Mogliche Formate Referenzierung Dynam.
Struktur erlaubt Definition
operand1C |S N|P|I ja nein
operand2C |S N|P|I ja nein
operand3C |S N|P|I ja nein
operand4C |S N|P|I ja nein
operand5C |S AU ja nein

Syntax-Element-Beschreibung:

window-name Derwindow-namedentifiziert das Fenster. Der Name dar
bis zu 32 Stellen lang sein.

Fur Fensternamen gelten die gleichen Namenskonventignen
wie fur Benutzervariablen (sieldamen von
Benutzervariablein der Dokumentatiohatural Studio
benutzen




Syntax-Beschreibung DEFINE WINDOW

SIZE Mit der SIZE -Klausel bestimmen Sie die Grél3e des
Fensters.

Anmerkung:
Auf GroRrechnern bendtigt Natural zusatzliche Spalten f{ir
sogenannte Attribut-Bytes, um Daten auf dem Bildschirn
anzeigen zu kénnen (auf anderen Plattformen sind solche
Attribut-Bytes nicht erforderlich). Dadurch ist auf einem
GrofRrechner der von einem Fenster Uberlagerte
Bildschirmbereich breiter und der innerhalb eines Fenstgrs
sichtbare Seitenausschnitt schmaler als auf anderen
Plattformen.

Beispiel: Angenommen, die Grol3e eines Fensters ist mit
SIZE5*15  definiert (d.h. mit einer Breite von 15
Spalten):

o Auf GroRRrechnern ist der vom Fenster Uberlagerte
Bildschirmbereich 16 Spalten breit; der innerhalb dejs
Fensters sichtbare Seitenausschnitt ist 14 Spalten Qreit
ohne Rahmen bzw. 10 Spalten mit Rahmen.

o Auf anderen Plattformen ist der von dem Fenster
uberlagerte Bildschirmbereich 15 Spalten breit, die
Grole des sichtbaren Bereichs innerhalb des Fenstgrs ist
15 Spalten ohne Rahmen bzw. 13 Spalten mit Rahmen
breit.




DEFINE WINDOW

Syntax-Beschreibung

SIZE AUTO

Die Grol3e des Fensters wird von Natural automatisch zy
Laufzeit festgelegt. Die Grol3e wird wie folgt durch die in
das Fenster hineingenerierten Daten bestimmt:

® Die Zeilenanzahl des Fensters entspricht der Anzah
generiertedNPUT-Zeilen (plus gegebenenfalls der
PF-Tastenleiste, der Meldungszeile und der
Statistikzeile/Infoline).

® Die Spaltenanzahl des Fensters wird durch die lang
INPUT-Zeile bestimmt: Natural sucht, ausgehend va
den Zeilenenden, nach dem signifikanten Byte, das
weitesten rechts in einer Zeile steht. Daher kann es
vorkommen, dass reine Eingabefelder oder
modifizierbare FelderAD=Abzw.AD=M abgeschnitte
werden; um dies zu verhindern, kénnen Sie entwed
einen einbuchstabigen Text hinter so ein Feld stelle
oder die gewilnschte Fenstergrolie explizit angeben

SIZE operand1* operand2

Wenn Sie dieSIZE -Klausel weglassen, gilt standardmalf3i
SIZE AUTO.

Anmerkung:

Der Titel ist nicht Bestandteil der Fensterdaten. Deshalb
er abgeschnitten, wenn die Fenstergrof3e festgelegt wor
ist, wie oben beschriebemndder Titel langer als das Fens
ist.
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SIZE QUARTER

Die Grol3e des Fensters entspricht einem Viertel der
physischen Bildschirmgroiie.

SIZE operandl * operand2

Die Grol3e des Fensters betragteilen malin Spalten.
operandlbestimmt die Anzahl der Zeileaperand2die
Anzahl der Spalten. Die beiden Operanden dirfen keine
Dezimalstellen enthalten.

Ist das Fenster gerahnRRAMEIR so schliel3t die
angegebene GrolRe den Rahmen mit ein.

Die kleinstmdgliche Fenstergrofie ist:
® ohne Rahmen: 2 Zeilen mal 10 Spalten,
e mit Rahmen: 4 Zeilen mal 13 Spalten.

Die groRtmdgliche FenstergroRRe ist die GroRe des
physischen Bildschirms.

BASE

Mit der BASEKIausel bestimmen Sie die Position des
Fensters auf dem physischen Bildschirm. Lassen Sie dig

BASEKIlausel weg, gilt standardmafBASE CURSOR




Syntax-Beschreibung

DEFINE WINDOW

BASE CURSOR

Platziert die obere linke Ecke des Fensters an die aktuel
Cursor-Position. Die Cursor-Position ist die physische
Position des Cursors auf dem Bildschirm.

Wenn es aufgrund der GroRRe des Fensters nicht mdglich

das Fenster an die Cursor-Position zu platzieren, platzief

Natural es automatisch so dicht wie méglich an die
gewiinschte Position.

e
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BASE TOP/BOTTOM
LEFT/RIGHT

Platziert das Fenster in die obere linke, untere linke, obe

re

rechte bzw. untere rechte Ecke des physischen Bildschifms.

BASE operand3/operand4

Platziert die obere linke Ecke des Fensters in die angegs
Zeile/Spalte auf dem physischen Bildschioperand3
bestimmt die Zeilennummenperand4die Spaltennummer.
Die beiden Operanden dirfen keine Dezimalstellen
enthalten.

Ist es aufgrund der GréRe des Fensters nicht mdglich, d
Fenster an die angegebene Position zu platzieren, erhal
Sie eine Fehlermeldung.
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REVERSED

REVERSEDewirkt, dass das Fenster invers angezeigt w
(falls der verwendete Bildschirm dies ermdglicht; falls nig
wird REVERSEIDgnoriert).

ird
ht,

REVERSED CD= background-color

Dies bewirkt, dass das Fenster invers und der
Fensterhintergrund in der angegebenen Farbe
(background-colgrangezeigt wird (falls der verwendete
Bildschirm dies ermdglicht; falls nicht, wird die betreffend
Angabe ignoriert).

Informationen Uber glltige Farbcodes. Session-Parai@éx
in derParameter-RefereARokumentation.

e

er

TITLE operand5

Mit der TITLE -Klausel kénnen Sie eine Uberschrift fiir das

Fenster angeben. Die angegebene Uberscbpiéirandy
wird zentriert in der oberen Rahmenzeile des Fensters
angezeigt.

Die Uberschrift kann entweder als Textkonstante (in
Apostrophen) oder als Inhalt einer Benutzervariablen
angegeben werden. Ist die Uberschrift langer als das Fe
wird sie abgeschnitten.

Die Uberschrift wird nur angezeigt, wenn das Fenster
gerahmt FRAMEDist; wennFRAMED OFFangegeben ist,
wird die TITLE -Klausel ignoriert.

Anmerkung:
Wenn der Titel nachfolgende Leerzeichen enthélt, werdg
diese entfernt. Wenn das erste Zeichen des Titels ein
Leerzeichen ist, wird hinter dem Titel automatisch ein

hster,

Leerzeichen angehangt.




DEFINE WINDOW POSITION-Klausel

CONTROL Mit der CONTROIKIlausel bestimmen Sie, ob die
PF-Tastenleiste, die Meldungszeile und die Statistikzeile
innerhalb oder auRerhalb des Fensters angezeigt werdep.

CONTROL WINDOW CONTROL WINDOY¢igt die Zeilen innerhalb des Fensteg
an.

=

S

Wenn Sie die€ONTROIKIlausel weglassen, gilt
standardmaRi@ONTROL WINDOW

CONTROL SCREEN CONTROL SCREEReigt die Zeilen auf dem vollen
physischen Schirm auf3erhalb des Fensters an.
FRAMED Standardmalfig, d.h. wenn Sie BRAMEEKlausel

weglassen, wird das Fenster mit Rahmen angezeigt.

Die obere und die untere Rahmenlinie sind cursor-sensitjv:
Sie kénnen im Fenster vor, zurlick, nach links oder rechts
blattern, indem Sie einfach den Cursor auf das entsprechende
Symbol (<,-, +, oder >; siehposition-clausainten) stellen
und FREIG driicken. Wenn keine Symbole angezeigt
werden, kbnnen Sie im Fenster vor- oder zuriickblattern,
indem Sie den Cursor in die obere (zum Zuriickblattern) [ozw.
untere (zum Vorblattern) Rahmenlinie platzieren und FREIG
driicken.

Anmerkung:
Falls das Fenster kleiner als 4 Zeilen mal 13 Spalten ist,
der Rahmen nicht sichtbar.

ist

FRAMED OFF Wenn SieFRAMED OFFangeben, wird die Rahmung und
alles mit dem Rahmen zusammenhéngende (Uberschrif{ fir
das Fenster und Positionierungsinformationen) ausgeschaltet.

FRAMED (CD= frame-color) Dies bewirkt, dass der Fensterrahmen in der angegebenien
Farbe frame-colo) angezeigt wird (falls ein Farbbildschirfn
verwendet wird; falls nicht, wird die Farbangabe ignoriert).

Informationen Uber glltige Farbcodes siehe
Session-Paramet&Din derParameter-Referenz

Anmerkung:
Bei Natural for Windows wird diese Angabe ignoriert.

position-clause Die POSITION-Klausel wird nur auf Gro3rechnern
ausgewertet: auf allen anderen Plattformen wird sie igndfiert.
Einzelheiten, siehPOSITION-Klauseleiter unten.

POSITION-Klausel

Die POSITION-Klausel wird nur auf Grol3rechnern ausgewertet, auf allen anderen Plattformen wird sie
ignoriert.



POSITION-Klausel

DEFINE WINDOW

POSI TION | sSymBOL l TOP

[AUTC] [SHORT] LEFT
BOTTOM RLGHT
TEXT IMRE] [ LEFT '
RI GHT
OFF ‘

Mit der POSITION-Klausel steuern Sie die Anzeige von Informationen Uber die Position des Fensters auf
der logischen Seite: Im Rahmen des Fensters wird angezeigt, in welche Richtungen die logische Seite
nach oben, unten, links und rechts Uber das aktuelle Fenster hinausgeht. Dies gilt nur, falls die logische
Seite groRer als das Fenster ist; falls nicht, wirdP@&SITION-Klausel ignoriert.

Wenn Sie did?OSITION-Klausel nicht angeben, gilt standardmaB@SITION SYMBOL TOP

RIGHT.

POSITION SYMBOL

Bewirkt, dass die Positionsinformationen in Form von Symbolen
angezeigt werden:

More: < —-+>

Die Informationen werden in der oberen und/oder unteren Rahmen
angezeigt.

reile

TOP/BOTTOM

Bestimmt, ob die Positionsinformationen in der oberen oder unterer
Rahmenzeile angezeigt werden.

AUTO

Ist nur relevant, wenn die logische Seite horizontal vollstandig im
Fenster sichtbar ist, d.h. wenn nuund/odert angezeigt werden soll.
diesem Fall schalt&&UTOautomatisch von den Symbolen auf die
WorterTop, Bottom bzw.More um.

SHORT

Bewirkt, dass das WoMlore: vor den Symboler -+ > nicht
angezeigt wird.

LEFT/RIGHT

Bestimmt, ob die Positionsinformationen im linken oder im rechten
der Rahmenzeile angezeigt werden.

[eil

POSITION TEXT

Bewirkt, dass die Positionsinformationen in der oberen und/oder unlteren

Rahmenzeile in Textform angezeigt werden, und zwar mit den Woér
More, Top undBottom .

Die Worter sind sprachabhéngig und kénnen durch entsprechendes

ern

Setzen des Sprachcodes auch in einer anderen Sprache angezeigt{werden.

POSITION TEXT Unterdriickt die Wortefop undBottom und zeigt nur das Wollore

MORE je nach Situation in der oberen oder unteren Rahmenzeile oder in beiden
an.

LEFT/RIGHT Bestimmt, ob die Positionsinformationen im linken oder rechten Tei| der
Rahmenzeile angezeigt werden.

POSITION OFF Bewirkt, dass Uberhaupt keine Positionsinformationen angezeigt werden.




DEFINE WINDOW Schutz von Eingabefeldern in einem Fenster

Schutz von Eingabefeldern in einem Fenster

Fur EingabefelderAD=AoderAD=MN, die sich nicht vollstandig innerhalb des Fensters befinden, gilt
folgendes:

® Ein Eingabefeld, dessen Anfang aul3erhalb des Fensters liegt, wird immer zu einem geschitzten Feld
gemacht.

® Ein Eingabefeld, das im Fenster beginnt, aber aul3erhalb des Fensters endet, wird nur dann geschutzt,
wenn der Wert, den es enthalt, nicht vollstandig innerhalb des Fensters sichtbar ist. Bitte beachten
Sie, dass es hierbei darauf ankommt, ob/déztlange nicht dieFeldl&nge tber das Fenster
hinausgeht. Fullzeichen (wie mit dem Profilparam&@iangegeben) zahlen nicht als Teil des
Wertes.

Falls Sie in ein derart geschutztes Eingabefeld Eingaben machen mdchten, missen Sie zunéchst die
Fenstergrol3e so &ndern, dass sich der Anfang des Feldes/das Ende des Feldwertes innerhalb des Fensters
befindet.

Aufrufen unterschiedlicher Fenster

Ein DEFINE WINDOWStatement darf nicht innerhalb einer logischen Bedingung stehen. Wollen Sie in
Abhangigkeit von einer Bedingung unterschiedliche Fenster aufrufen, verwenden Sie dazu verschiedene
SET WINDOWSGtatements (bzwNPUT-Statements mitVINDOWKIlausel) in einer Bedingung.

Beispiel

** Example 'DWDEX1": DEFINE WINDOW

DEFINE DATA LOCAL
01 #1 (P3)
END-DEFINE

*

SET KEY PF1="%W<<' PF2="0W>>' PF4="06W--' PF5="%\W++'
*

DEFI NE W NDOW W ND1
SI ZE QUARTER
BASE TOP RI GHT
FRAMED ON PCSI TI ON SYMBOL AUTO
*
SET WINDOW "WINDY’
FOR#1=1TO 10
WRITE 25X #1 'THIS IS SOME LONG TEXT’ #l
END-FOR
*

END

Ausgabe des ProgramVDEX1

+ More: +>+
>r lPage 1 !
Al .+ 1 +.0.2...+....3.. ! !
0010 ** Example 'DWDEX1’: DEFINE WIND ! 1THIS !
0020 **rxkdkikxiikmidiikk ik | 2 THIS !
0030 DEFINE DATA LOCAL ! 3THIS !
0040 01 #1 (P3) ! 4 THIS !



Beispiel DEFINE WINDOW

0050 END-DEFINE ! 5THIS !

0060 * ! 6 THIS !

0070 SET KEY PF1="9%9W<<’ PF2="%W>>' PF ! 7THIS |
0080 * I MORE !

0090 DEFINE WINDOW WIND1 + +

0100 SIZE QUARTER
0110 BASE TOP RIGHT
0120 FRAMED ON POSITION SYMBOL AUTO
0130 *
0140 SET WINDOW "WINDY’
0150 FOR #1=1TO 10
0160 WRITE 25X #l 'THIS IS SOME LONG TEXT' #l
0170 END-FOR
0180 *
0190 END
0200
et 2040304 +005..+...819 L]
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