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Definition von Parameter Data

Allgemeine Syntax vVoDEFINE DATA PARAMETER

PARAMETEI{ USINGparameter—data—are'} l

parameter-data-definitic.

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:
® Funktion

® Einschrankungen

® Syntax-Beschreibung

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem Abschnitt
Syntax-Symbole

Funktion

DasDEFINE DATA PARAMETERStatement wird benutzt, um die Datenelemente zu definieren, die als
Eingabeparameter in einem Natural-Subprogramm, einer externen Subroutine , Helproutine, Function
oder Dialog verwendet werden sollen. Diese Parameter kdnnen innerhalb des Statements selbst definiert
werden (sieh®arameter-Daten-Definitiomeiter unten); oder sie kdnnen auf3erhalb des Programms in
einer Parameter Data Area (PDA) definiert werden, wobei das Statement diese Data Area referenziert.

Einschrankungen

e Parameter-Datenelementen dirfen keine Ausgangswerte oder auch Konstanten-Werte zugewiesen
werden, und sie durfen keine Editiermasken-Definitionen (EM), Kopfzeilen-Definitionen (HD) oder
Druckmodus-Definitionen (PM) haben (siehe a&dht-, HD-, PM-Parameter fir Feld/Variable

® Die Parameter Data Area und die sie referenzierenden Objekte missen in derselben Library (oder in
einer Steplib) enthalten sein.

Syntax-Beschreibung

USING Der Name deparameter-data-areadie Datenelemente enthalt, die als
parameter-data-area Parameter in einem Subprogramm, einer externen Subroutine oder|einem
Dialog benutzt werden.

parameter-data-definition | Anstatt eine Parameter Data Area zu definieren, kénnen Parameter{auch
direkt in einem Programm oder einer Routine definiert werden; siehg
Definition von Parameterdatenmeiter unten.

vJ

END-DEFINE Das fur Natural reservierte WdEND-DEFINE muss zum Beenden de
DEFINE DATA-Statements benutzt werden.
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Fir die direkte Parameter-Daten-Definition gilt die folgende Syntax:

[ level [ group-namg/(array-definition]
redefinition
(format-lengttyarray-definitior])

] variable-name [ A | [(array-definition] ] DYNAMIC | [BY VALUE [RESULT][OPTIONAL {
U
B

| parameter-handle-definitiofBY VALUE [RESULT] [OPTIONAL

Syntax-Element-Beschreibung:

level Dies ist eine ein- oder zweistellige Zahl im Bereich von 01 bis 99 (¢
vorangestellte O ist nicht erforderlich), die in Verbindung mit der
Gruppierung von Feldern verwendet wird. Felder mit einer
Level-Nummer von 02 an aufwarts werden als Teil einer unmittelbar
vorangehenden Gruppe mit einer jeweils nachst-niedrigeren
Level-Nummer betrachtet.

e

Durch die Definition einer Gruppe (die auch nur aus einem Feld
bestehen kann) ist es mdglich, durch Angabe lediglich des
Gruppennamens eine ganze Reihe von aufeinanderfolgenden Felglern
gleichzeitig zu referenzieren. Bei manchen Statem@#sI(,
CALLNAT RESET WRITEusw.) kbnnen Sie den Gruppennamen als
Aufrufnamen angeben, um die in der Gruppe enthaltenen Felder Z
referenzieren.

[

Eine Gruppe kann aus weiteren Gruppen bestehen. Bei der Vergape von
Level-Nummern fur eine Gruppe darf kein Level ausgelassen werden.

group-name Der Name einer Gruppe. Der Name muss den Regeln zur Definitign
eines Natural-Variablennamens entsprechen. Siehe auch die folggnden
Abschnitte:

® Namen von Benutzervariablénder DokumentatioMatural
Studio benutzen

e Datenstrukturen qualifiziereim Leitfaden zur Programmierung

array-definition Mit array-definitiondefinieren Sie die untere und obere Grenze eingr
Dimension in einer Array-Definition. Siehgefinition von
Array-DimensionemundVariable Arrays in einer Parameter Data Arg¢a
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redefinition

Mit redefinitionkénnen Sie eine Gruppe oder ein einzelnes Feld oder
eine einzelne Variable (d.h. Skalar oder Array) redefinieren. Siehe
Redefinition

Anmerkung:
In einer Parameter Data Area ist eine Redefinition von Gruppen nydr
innerhalb eineREDEFINEBIocks zuldssig.

variable-name

Der der Variablen zuzuweisende Name. Es gelten die Regeln fiir
Natural- Variablennamen. Informationen zu Namenskonventionen|ftr
Benutzervariablen, sieldamen von Benutzervariablé@nder
DokumentatiorNatural Studio benutzen

format-length

Das Format und die L&nge des Feldes. Informationen zu Format und
Lange fir Benutzervariablen, siehe den AbscHiatinat und Lange
von Benutzervariableim Leitfaden zur Programmierung

A,UorB

Datentyp: Alphanumerisch (A) oder Binar (B) fir dynamische Varigble.

DYNAMIC

Ein Parameter kann aBY NAMICdefiniert werden. Weitere
Informationen zur Verarbeitung von dynamischen Variablen, siehe
Dynamische Variablemn Leitfaden zur Programmierung

Call-Modus:

Je nachdem, ob der Call-By-Reference- oder Call-By-Value-Modu
benutzt wird, gilt die betreffende Ubertragungsart. Weitere
Informationen siech€ ALLNAT Statement.

vJ

(without BY VALUE)

Call-By-Reference-Modus:

OhneBY VALUE (qgilt standardmafig) wird ein Parameter durch
Referenzierung seiner Adresse ("By Reference") an ein Subprogrgmm
bzw. eine Subroutine tibergeben; das bedeutet, dass ein in einem
CALLNAT bzw.PERFORMbtatement als Parameter angegebenes feld
dasselbe Format und dieselbe Lange haben muss wie das betreffénde
Feld in dem/der aufgerufenen Subprogramm/Subroutine.
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BY VALUE Call-By-Value-Modus:

Mit BY VALUE wird ein Parameter direkt als Webly(valug¢ an ein
Subprogramm oder eine Subroutine lbergeben; d.h. statt der Adrgsse
des Parameters wird der Wert selbst tibergeben. Das bedeutet, dgs Feld
in dem Subprogramm bzw. der Subroutine braucht nicht dasselbe
Format und dieselbe Lange zu haben wie der Parameter
beimMCALLNATF/PERFORMtatement. Das Format und die Lange d
beiden muss lediglich datenlbertragungskompatibel gemaRedgin
fur Dateniibertragung/-zuweisung ségiehel eitfaden zur
Programmierung

1%
—_

Mit BY VALUE kénnen Sie zum Beispiel die Lange eines Feldes in]
einem Subprogramm bzw. einer Subroutine vergrofl3ern (falls eine
Erweiterung des Subprogramms bzw. der Subroutine dies erfordeflich

machen sollte), ohne deswegen auch die Objekte, die das Subprogramm
bzw. die Subroutine aufrufen, anpassen zu mussen.

Fir die Parameterdefinition bei Dialogen gilt Folgendes:

® Wenn SieBY VALUE weglassen, wird ein Parameter gemaf den
Angaben in der Inline-Definition der Parameter Data Area des
Dialogs uber seine Adresse (d.h."by reference") Ubertragen; das
Format und die Lange des Parameters, zum Beispiel in einemn
OPEN DIALOGoderSEND EVENTStatement, muss mit dem
Format und der Lange des Parameters in der Inline-Definition{des
Dialogs ubereinstimmen.

® \Wenn SieBY VALUE angeben, wird ein Parameter direkt als Wert
(by valu@ Ubergeben; Format und Lange brauchen nicht
Uibereinzustimmen. Der Parameter@QREN DIALOG oderSEND
EVENTStatement muss mit dem Parameter des Dialogs
datenibertragungskompatibel sein.

Beispiel furBY VALUE:

* Program * Subroutine SUBRO1
DEFINE DATA LOCAL DEFINE DATA PARAMETER
1 #FIELDA (P5) 1 #FIELDB (P9) BY VALUE
END-DEFINE

END-DEFINE

CALLNAT 'SUBROY1’ #FIELDA
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BY VALUE RESULT

Call-By-Value-Result-Modus:

WahrendBY VALUE fiir die Ubergabe eines Parameters an ein
Subprogramm oder eine Subroutine gilt, bewirkt die AngabeBxbon
VALUE RESULTdie Ubergabe des Parameterwertes in beide
Richtungen; d.h. der Parameterwert selbst wird vom aufrufenden (
an das Subprogramm bzw. die Subroutine tibergeben, und bei dej
Ruckkehr zum aufrufenden Objekt wird der Parameterwert selbst
dem Subprogramm bzw. der Subroutine an das aufrufende Objek
zurlickgegeben.

Wenn SieBY VALUE RESULT verwenden, missen Format und L&
der betreffenden Felder in beide Richtungen
datenlbertragungskompatibel sein.

Anmerkung:
BY VALUE RESULT kann nicht in Dialogen verwendet werden.

Dbjekt

on

nge

OPTIONAL

Bei einemohneOPTIONALdefinierten Parameter (Standard) muss
Wert vom aufrufenden Objekt Ubergeben werden.

Bei einemmit OPTIONALdefinierten Parameter muss ein Wert von]
aufrufenden Objekt an diesen Parameter nicht unbedingt Ubergeb
werden. Im aufrufenden Objekt wird die Notatiod benutzt, um
Parameter anzugeben, die Gbersprungen werden, d.h. fur die kein
Werte Ubergeben werden.

Bei derSPECIFIED -Option kdnnen Sie zur Laufzeit ermitteln, ob e
optionaler Parameter definiert worden ist oder nicht.

D

parameter-handle-definition

Siehe AbschnitParameter-Handle-Definitiomveiter unten.

Parameter-Handle-Definition

Syntax deparameter-handle-definition

handle-name¢ [(array-definitio))] HANDLE OF{ dialog-element-typ}

OBJECT

Syntax-Element-Beschreibung:
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handle-name Der der Handle zuzuweisende Name; es gelten die
Namenskonventionen fur Benutzervariablen; sidamen von
Benutzervariablein der DokumentatioNatural Studio

benutzen

HANDLE OF Der Dialog-Element-Typ. Mdgliche Werte wie beim

dialog-element-type TYPEAttribut. Weitere Informationen sietigialog Elements
undAttributesin derDialog Component
Referencéddokumentation.

HANDLE OF OBJECT Wird benutzt in Zusammenhang mit NaturalX. SidlauralXim

Leitfaden zur Programmierung

array-definition Bei einer Array-Definition definieren Sie die untere und oberg
Grenze einer Dimension in einer Array-Dimension. Siehe
Definition der Array-Dimension
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