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Natural-Objekte dokumentieren — Text

Mit dem Natural-Objekttyp "Text" kdnnen Sie Texte, zum Beispiel zu Dokumentationszwecken, erstellen.
Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:
® Verwendung des Natural-Objekttyps Text

® Text schreiben

Verwendung des Natural-Objekttyps Text

Sie kdénnen diesen Objekttyp daftir benutzen, eine Dokumentation flr Natural-Objekte zu erstellen, die
wesentlich umfangreicher sein kann, als es z.B. durch Kommentare innerhalb des Sourcecodes eines
Objektes moglich ware.

Der Objekttyp Text kann auch hilfreich sein, wenn lhnen Predict nicht zur Dokumentation von Objekten
zur Verfiigung steht.

Text schreiben
Den Text schreiben Sie im Natural-Programm-Editor.

Der einzige Unterschied zur Programmerstellung liegt darin, dass keine Umsetzung von Klein- in
GroRRbuchstaben vorgenommen wird, d.h. der Text, den Sie schreiben, bleibt unverandert.

Sie kdnnen einen beliebigen Text schreiben (eine Syntax-Prifung gibt es nicht).

Textobjekte kdnnen nur in Sourceform (mit dem Systemkomm&Al&) gespeichert werden, aber nicht
in Objektform (mit dem Systemkomman8dOW.

Ein Textobjekt kann nicht mRUN ausgefiihrt, sondern lediglich im Editor angezeigt werden.
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