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Uber diese Dokumentation

Dieses Dokument ergénzt die Natural-Referenzdokumentation und liefert grundlegende Informationen zu
verschiedenen Aspekten der Programmierung mit Natural. Sie sollten zuerst mit diesen Informationen
vertraut sein, bevor Sie anfangen, Natural-Anwendungen zu schreiben.

Siehe auclirste Schritte. Dieses Tutorial enthélt eine Reihe von kurzen Anleitungen, die Sie in einige der
Grundlagen der Natural-Programmierung einfiihren.

& | Natural-Programmiermodi Beschreibt die Unterschiede zwischen den beiden
Natural-Programmiermodi: Reporting Mode und Structur¢d
Mode.

Grundsatzlich empfiehlt es sich, ausschlie3lich im Structyired
Mode zu programmieren, um eine klar strukturierte
Anwendung zu gewabhrleisten. Daher beziehen sich alle
Erklarungen und Beispiele in dieser Dokumentation auf den
Structured Mode. Besonderheiten des Reporting Mode
werden in der Regel berucksichtigt.

2 | Objekttypen Innerhalb einer Anwendung kdnnen Sie verschiedene Typen
von Programmierobjekten benutzen, um eine effiziente
Anwendungsstruktur zu erhalten. Dieses Dokument
beschreibt die verschiedenen Typen von
Natural-Programmierobjekten: Datenbereiche (Data Aregs),
Programme, Subprogramme, Subroutinen, Helproutinen,
Maps usw.

& | Felder definieren Beschreibt, wie Sie die Felder definieren, die Sie in einem
Programm verwenden mdchten.

@ | Benutzer-definierte Funktionen | Beschreibt die Vorteile der Verwendung des
Programmierobjekts "Function”, erlautert die Unterschiede
bei der Verwendung von "Function Calls" und "Subprogram
Calls" und stellt die verfigbaren Methoden zum Definiergn
und Aufrufen einer "Function" vor.

& | Datenbankzugriffe Beschreibt, wie Sie mit Natural auf Daten in einer

Adabas-Datenbank und auf Daten in verschiedenen, von
Natural unterstiitzten Nicht-Adabas-Datenbanken zugreifen
koénnen.

Im Prinzip gelten die fir Adabas beschriebenen Funktionen
und Beispiele auch fir andere Datenbankverwaltungssygteme.
Abweichungen, falls vorhanden, sind in der betreffenden
Schnittstellen-Dokumentation und in der
Satements-Dokumentation oder détarameter-Referenz
beschrieben.

& | Steuerung der Ausgabe von Dal Beschreibt, wie Sie das Aussehen eines mit Natural erzejugten
Ausgabe-Reports, d.h. die Art, in der die Daten angezeigt
werden, beeinflussen kdnnen.
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Weitere Programmieraspekte

Beschreibt verschiedene andere Aspekte der Programmi
mit Natural.

erung

Portierbare generierte
Natural-Programme

Ab Natural Version 5 sind generierte Programme (GPs) &
den von Natural unterstiitzten UNIX-, OpenVMS- und
Windows-Plattformen portierbar.

uf

Introduction to Event-Driven
Programming

Enthalt grundséatzliche Informationen zur ereignisgesteug
Programmierung. (Dieser Teil ist nur in Englisch verfiigba

rten

Ar.)

Event-Driven Programming
Techniques

Enthalt Informationen fur erfahrene GUI-Programmierer |
beschreibt die Programmiertechniken. (Dieser Teil ist nuf
Englisch verfligbar.)

nd
n

Results Interface

Mit dem Results Interface kénnen Daten im Results-Feng
(Ergebnisfenster) von Natural Studio angezeigt werden.

ter

Gestaltung von zeichenbasierte
Benutzeroberflachen von
Anwendungen

Enthalt Informationen zu Bestandteilen von Natural, die S
zur Gestaltung von zeichenbasierten Benutzeroberflache
Ihrer Anwendungen benutzen kénnen.

e

Natural Native Interface

Beschreibt das Natural Native Interface, durch das
Nicht-Natural-Anwendungen in die Lage versetzt werden
Natural-Code unter Verwendung von C-Funktionsaufrufe
auszufiihren. (Dieser Teil ist nur in Englisch verfiigbar.)

NaturalX

Beschreibt, wie Sie objekt-basierte Anwendungen entwic
und verteilen.

keln

FUr Natural reservierte
Schltisselworter

Enthalt eine Liste aller Natural-Schliisselworter und fir
Natural reservierten Worter.
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& | Referenzierte Beispielprogramm

Der Leitfaden zur Programmierung enthdlt zahlreiche

Beispiele fur Natural-Programme sowie Verweise auf weltere

Beispielprogramme (hauptséchlich fir Reporting Mode),

separat in diesem Kapitel zusammengefasst sind.

Anmerkung zu Beispiel-Libraries:

® Den Sourcecode all dieser Beispielprogramme finde

Sie in der Natural-LibrargYSEXPG. Die

Beispielprogramme greifen auf die Daten der Dateie

EMPLOYEES (Personaldaten) undeH CLES

(Fahrzeugdaten) zu, die von der Software AG spezie

Demonstrationszwecken erstellt wurden.

® \Weitere Beispielprogramme fir die Verwendung von
Natural-Statements finden Sie in der Natural-Library

SYSEXSYN. Diese Beispiele sind aul3erdem im
AbschnittReferenzierte Beispielprogramme in der
Satements-Dokumentation enthalten.

® \Wenden Sie sich wegen der Verfligbarkeit dieser
Bibliotheken in Ihrem Unternehmen an lhren
Natural-Administrator.

e Damit die Natural-Beispielprogramme auf eine
Adabas-Datenbank zugreifen kbnnen, muss der
Adabas-Nucleus-Parame@PT| ONS auf
TRUNCATI ON gesetzt sein.
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