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Local Data Areas

Zurzeit werden die Felder, die in Inrem Programm benutzt werdeDERKINE DATA im Programm

selbst definiert. Es ist jedoch auch moglich, die Felddefinitionen in einer Local Data Area (LDA)

auR3erhalb des Programms zu definieren und diese Local Data ADEERINE DATA-Statement des

Programms lediglich namentlich zu referenzieren. Fir die Wiederverwendbarkeit und zu Gunsten einer
klaren Anwendungsstruktur ist es in der Regel besser, die Felder auRerhalb eines Programms in einer Data
Area zu definieren.

Sie werden jetzt die Informationen aus deEFINE DATA-Statement in eine Local Data Area verlagern.
Wenn Sie mit den Ubungen in diesem Kapitel fertig sind, wird Ihre Beispielanwendung aus den folgenden
Modulen bestehen:

Map . Prpog:ﬂn:m _ Local Data Area
MAPD LDADT
Interne Subroutine .
Helproutine
HLPO1

Dieses Kapitel enthalt die folgenden Ubungen:
® [ocal Data Area erstellen
e Datenfelder definieren
e Datenfelder aus einem DDM importieren

® |[ocal Data Area aus dem Programm aufrufen

Local Data Area erstellen

Sie werden jetzt den Data-Area-Editor aufrufen, in dem Sie die erforderlichen Felder definieren.

» Local Data Area erstellen

1. Markieren Sie im Library-Workspace die Library, die auch Ihr Programm enthélt (d.h. markieren Sie
den KnotenTUTORIAL ).

2. Wahlen Sie aus dem Kontextmeni den Bdfehl Source > Local Data Area

Oder:
Wahlen Sie die folgende Schaltflache in der Symbolleiste:
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e

Ein Editorfenster erscheint.

*_Llintitled1 - Local Data Area *
| Type | Level| M ame | Format | Lengthl Handle OF Array

|.j 1 FIELD #1 A 10

1 | i

Level, Name, Format und Lange (Length) sind in der ersten Zeile automatisch voreingestellit.

Datenfelder definieren

Sie werden jetzt die folgenden Felder definieren:

Level Name Format Lange
1 #NAME-START A 20

1 #NAME-END A 20

1 #MARK A 1

Dies sind die Benutzervariablen, die Sie zuvoDEFINE DATA-Statement definiert haben.

Sie kdnnen die Datenfelder auf zwei verschiedene Arten definieren: entweder manuell im Editorfenster,
wobei es in Ihrer Verantwortung liegt, das korrekte Format und die korrekte Léange des Datenfeldes zu
definieren, oder mit dem Befehlhport , wobei Sie die Datenfelder einfach aus einer Liste auswahlen und
das korrekte Format und die korrekte Lange automatisch benutzt wird. Diese beiden Mdglichkeiten sind
unten beschrieben.

Der Zustand der folgenden Schaltflache in der Insert-Symbolleiste des Data-Area-Editors weist auf die
Einfigeposition hin. Wenn die Schaltflache gedrickt aussieht, wird das neue Feld hinter dem markierten
Feld eingefugt (dieser Zustand wird in diesem Tutorial vorausgesetzt); andernfalls wird das neue Feld vor
dem markierten Feld eingefigt.

i

» Datenfeld manuell im Editorfenster definieren
1. Achten Sie darauf, dass die Spakeel in der ersten Reihe den voreingestellten Wert "1" enthalt.

2. Andern Sie den voreingestellten Wert in der Spddtene der ersten Reihe in "#NAME-START" ab.
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3. Achten Sie darauf, dass die Sp&lbemat in der ersten Reihe den voreingestellten Wert "A" enthalt.
4. Andern Sie den voreingestellten Wert in der Spadtegth der ersten Reihe in "20" ab.
» Datenfelder aus einem Programm importieren

1. Markieren Sie im Editor die Zeile, die fiNAME-STARTerstellt wurde.

Anmerkung:
Falls erforderlich, driicken Sie EINGABE oder ESC um vom Selektionsmodus fiir einzelne Zellen in
den Selektionsmodus fur komplette Reihen umzuschalten.

2. Wahlen Sie aus dem Kontextmen( den Bdfapbrt .

Oder:
Wahlen Sie die folgende Schaltflache in der Symbolleiste:

—

F: =]

Das Dialogfeldmport Data Field erscheint.
3. Achten Sie darauf, das&) TORIAL im Dropdown-Listenfeld.ibrary markiert ist.
4. Markieren Sie das Optionsfetdogram.

Alle zurzeit in Ihrer Library definierten Programme werden jetzt im Lister@dljgbct angezeigt.
5. Markieren Sie das Programm mit dem Naf&MO01

Die importierbaren Felder werden jetzt unten im Dialogfeld angezeigt.
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Import Data Field |

Library: | TUTORIAL | Object

- Tvpe ELLO
{* Program " Map M

" Subprogram (M) © Local Data Area
£ Fumckion (7 " Global Data area
" Subroutine " Param, Data Area
" Helproutine £ DD (Y

" Adapter (8]

Importable Data

1 FMNAME-START a 20 -
1 FRMNAME-ERD O 20
1 RMARE a1
1 EMPLOYEES-YIE'W
a2 FULL-MAME EMPLOYEES-WIEW
3 MNAME Ao 20 EMPLOYEES-WIEW
z DEPT 0 G EMPLOYEES-YWIE\W
3 2 LEAWE-DATA EMPLOYEES-WIE'W ll
Impatk Cancel Help |

6. Dricken Sie STRG und markieren Sie die folgenden Felder:

#NAME-END
#MARK

7. Wahlen Sie die Befehlsschaltfladngport .
Die Befehlsschaltflach€ancelim Dialogfeldimport Data Field tragt nun den NameQuiit.
8. Wahlen Sie die Befehlsschaltflad@ait, um das Dialogfeldimport Data Field zu schliel3en.
Die Felde##NAME-ENDund#MARKwerden jetzt unter dem FE®iNAME-STARTImM Editorfenster
angezeigt.
Datenfelder aus einem DDM importieren

Sie werden jetzt dieselben Datenfelder importieren, die Sie zuMDEIRINE DATA-Statement des
Programms definiert hatten. Die Felder werden direkt aus einem Natural-Daten-View in den
Data-Area-Editor eingelesen. Ein Daten-View referenziert die Datenbankfelder, die in einem DDM (Data
Definition Module) definiert sind.

Im Data-Area-Editor werden die importierten Datenfelder unter dem zurzeit markierten Datenfeld
eingeflugt.
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» Datenfelder aus einem DDM importieren

1.

2.

Markieren Sie im Editor die Zeile, ditMARKenthalt.

Wahlen Sie aus dem Kontextmeni den Bdfapbrt .

Das Fensteimport Data Field erscheint.

Waéhlen Sie aus dem Dropdown-Listenfelorary den EintragSYSEXDDM.

Das OptionsfeldDM ist markiert.

Markieren Sie im Listenfel@bject das Beispiel-DDM mit dem Namd&MPLOYEES.
Driucken Sie STRG und markieren Sie die folgenden importierbaren Felder:

PERSONNEL-ID
FULL-NAME
NAME

DEPT
LEAVE-DATA
LEAVE-DUE

Anmerkung:
Das Fel®PERSONNEL-IDwird spater benutzt, wenn Sie das Subprogramm erstellen.

. Wabhlen Sie die Befehlsschaltfladngport .

Das Dialogfeldview Definition erscheint.

. Geben Sie denselben Namen an, den Sie vorher fir den View definiert haben (d.h.

EMPLOYEES-VIEW

. Wahlen Sie die Befehlsschaltflach .

. Wabhlen Sie die BefehlsschaltfladQait, um das Dialogfeldmport Data Field zu schlieRen.

Die Local Data Area sollte nun folgendermalRen aussehen:
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® Untitledl - Local Data Area *

| Tvpe | Lewvel | Nate Format Length| Handle

1 H#MNAME-ITART i 20
1 #MNAME-END A 20
1 #HMARE A 1

W 1 EMFPLOYEES-VIEW
Z PERZCNNEL-ID i &

e Z FULL-NAME
3 INLME i 20
Z DEPT i A
Z LEAVE-DATA

e
| | G |LEAVE-DUE R 1

1 | il

Die SpalteType gibt den Variablentyp an. Der View ist mit "V" gekennzeichnet und jede Gruppe ist
mit "G" gekennzeichnet.

Anmerkung:
Wenn das Kontrollkastchdixpand/Collapsein den Optionen fiir den Data-Area-Editor markiert

wurde, erscheinen in der ersten Spalte Umschaltsymbole zum Ein- und Ausblenden der darunter liegenden
Levels (fur den View und jede Gruppe).

10. Speichern Sie die Local Data Area 8TOW

11. Wenn Sie dazu aufgefordert werden, einen Namen fir die Local Data Area einzugeben, geben Sie
"LDAO1" ein.

Im Library-Workspace erscheint ein neuer Knoten mit dem Ndroeal Data Areasals
Unterknoten voiTUTORIAL . Dieser Unterknoten enthalt die Local Data Area, die Sie eben
gespeichert haben.

Local Data Area aus dem Programm aufrufen

Sobald eine Local Data Area 8T OWjespeichert wurde, kann sie aus einem Natural-Programm heraus
aufgerufen werden.

Sie werden jetzt dd3EFINE DATA-Statement in Ihrem Programm so dndern, dass die eben von lhnen
definierte Local Data Area benutzt wird.

Lassen Sie den Data-Area-Editor im Hintergrund getffnet.
» Local Data Area in Ihrem Programm benutzen
1. Kehren Sie zum Programmeditor zurlck.

2. Loschen Sie iMEFINE DATA-Statement alle Variablen zwische® CALUndEND-DEFINE.
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3. Referenzieren Sie die Local Data Area, indem Sie@i@Al-Zeile folgendermal3en andern:

LOCAL USING LDAO1

Ihr Programm sollte nun folgendermafen aussehen:

DEFINE DATA
LOCAL USING LDAO1
END-DEFINE

*

RP1. REPEAT

*

INPUT USING MAP 'MAPO1’
*
IF #NAME-START ="’ THEN
ESCAPE BOTTOM (RP1.)
END-IF
*
IF #NAME-END ="'’ THEN
MOVE #NAME-START TO #NAME-END
END-IF
*
RD1. READ EMPLOYEES-VIEW BY NAME
STARTING FROM #NAME-START
ENDING AT #NAME-END

IF LEAVE-DUE >= 20 THEN

PERFORM MARK-SPECIAL-EMPLOYEES
ELSE

RESET #MARK
END-IF

DISPLAY NAME 3X DEPT 3X LEAVE-DUE 3X '>=20" #MARK

*

END-READ

*

IF *COUNTER (RD1.) = 0 THEN
REINPUT 'No employees meet your criteria.’
END-IF

*

END-REPEAT

*

DEFINE SUBROUTINE MARK-SPECIAL-EMPLOYEES
MOVE ™* TO #MARK
END-SUBROUTINE

*

END
4. Fuhren Sie das Programm RIJNaus.

5. Um zu Uberprtifen, ob das Ergebnis immer noch dasselbe ist wie vorher (als noch keine Local Data
Area mitDEFINE DATA referenziert wurde), geben Sie "JONES" als Startname ein und drticken Sie
EINGABE.

6. Dricken Sie ESC, um das Ausgabefenster zu schliel3en.

7. Speichern Sie das Programm 81OW
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Sie kénnen nun mit den nachsten Ubungen fortfal@esbal Data Areas.
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