Benutzereingaben Benutzereingaben

Benutzereingaben

Sie lernen nun, wie Sie einen Benutzer zur Eingabe von Daten auffordern (d.h. der Benutzer soll einen
Start- und Endnamen fur die Ausgabe eingeben).

Wenn Sie mit den Ubungen in diesem Kapitel fertig sind, wird Ihre Beispielanwendung aus den folgenden
Modulen bestehen:

Map _ Programm Lokale
MAPO PG Daten

Dieses Kapitel enthalt die folgenden Ubungen:
® Benutzereingaben ermdoglichen
e Map flr die Benutzereingabe gestalten
® Map aus dem Programm aufrufen

® |mmer einen Endnamen benutzen

Benutzereingaben ermdglichen

Sie werden lhr Programm jetzt so verandern, dass Eingabefelder fur die Start- und Endnamen in der
Ausgabe angezeigt werden. Hierzu benutzen SiéNFAIT-Statement.

» Eingabefelder definieren
1. Geben Sie Folgendes unEND-DEFINE ein:

INPUT (AD=MT)
"Start:" #NAME-START /
"End: " #NAME-END

Der Session-Paramet&D steht fiir "Attribute Definition" (Attributdefinition). Sein Wert "M" steht
fur "Modifiable output field" (modifizierbares Ausgabefeld) und der Wert "T" steht fur "translate
lowercase to uppercase" (Ubersetzen von Kleinbuchstaben in GroRbuchstaben).

Der Wert "M" inAD=MTbedeutet, dass die niNIT definierten Vorgabewerte (d.h.: "ADKINSON"
und "BENNETT") in den Eingabefeldern angezeigt werden. Der Benutzer kann andere Werte
eingeben. Wenn Sie den Wert "M" weglassen, bleiben die Eingabefelder leer, obwohl Vorgabewerte

definiert wurden.



Benutzereingaben Benutzereingaben ermdglichen

Der Wert "T" inAD=MTbedeutet, dass jede Eingabe, die in Kleinbuchstaben gemacht wurde, vor der
weiteren Verarbeitung in GroBbuchstaben Ubersetzt wird. Dies ist wichtig, weil die Namen in der
Demodatenbank komplett in GroBbuchstaben definiert wurden. Wenn Sie den Wert "T" weglassen,
mussen Sie alle Namen komplett in GroRbuchstaben angeben. Andernfalls wird der angegebene Name
nicht gefunden.

"Start:" und"End:" sind Textfelder (Bezeichnungen). Sie werden in Anflihrungszeichen
eingegeben.

#NAME-STARTund#NAME-ENDsind Datenfelder (Eingabefelder), in denen der Benutzer den
gewtinschten Start- und Endnamen eingeben kann.

Der Schragstrich (/) bedeutet, dass die nachfolgenden Felder in einer neuen Zeile angezeigt werden
sollen.

Ihr Programm sollte nun folgendermafen aussehen:

DEFINE DATA
LOCAL
1 #NAME-START  (A20) INIT <"ADKINSON">
1 #NAME-END (A20) INIT <"BENNETT">
1 EMPLOYEES-VIEW VIEW OF EMPLOYEES
2 FULL-NAME
3 NAME (A20)
2 DEPT (A6)
2 LEAVE-DATA
3 LEAVE-DUE (N2)
END-DEFINE
*
INPUT (AD=MT)
"Start." #NAME-START /
"End: " #NAME-END
*
READ EMPLOYEES-VIEW BY NAME
STARTING FROM #NAME-START
ENDING AT #NAME-END

*

DISPLAY NAME 3X DEPT 3X LEAVE-DUE

*

END-READ

*

END
2. Fihren Sie das Programm RI/Naus.

Die Ausgabe enthélt die Felder, die Sie gerade definiert haben.



Map flr die Benutzereingabe gestalten Benutzereingaben

[#]Natural =] B

Start: [[DLegyil]

End: BEMHETT

3. Behalten Sie die Vorgabewerte bei und driicken Sie EINGABE.
Die Liste der Mitarbeiter wird nun angezeigt.
4. Dricken Sie wiederholt EINGABE bis Sie wieder im Programmeditor sind, oder driicken Sie ESC.

5. Speichern Sie das Programm 81tOW

Map fir die Benutzereingabe gestalten

Sie lernen jetzt eine weitere Mdéglichkeit kennen, den Benutzer zur Eingabe aufzufordern. Sie werden mit
dem Map-Editor eine Map erstellen, die dieselben Felder enthalt, die Sie vorher in lhrem Programm
definiert haben. Eine Map ist ein separates Objekt; sie wird benutzt, um das Layout der
Benutzeroberflache von der Geschéftslogik der Anwendung zu trennen.

Die Map, die Sie jetzt erstellen werden, wird folgendermafRen aussehen:



Benutzereingaben Map erstellen

HENENENNEN TT=TT:=TT

Start: ENAXXXNAXAXXXXXKXEXX

End: |HXXXXHNXXNHXXXNHXXNH

Die erste Zeile der Map enthalt Systemvariablen fur das aktuelle Datum und die aktuelle Uhrzeit. Es gibt
zwei Datenfelder (Eingabefelder), in denen der Benutzer einen Startnamen und einen Endnamen eingeben
kann. Vor den Datenfeldern befinden sich Textfelder (Bezeichnungen).

Fur die oben gezeigte Map sind die folgenden Schritte erforderlich:

Map erstellen

Textfelder definieren

Bezeichnungen fir die Textfelder definieren
Datenfelder definieren

Namen und Attribute fir Datenfelder definieren
Systemvariablen einfligen

Map testen

Map mit STOW speichern

Map erstellen

Sie werden jetzt den Map-Editor aufrufen, mit dem Sie das Layout Ihrer Map gestalten.

Lassen Sie den Programmeditor im Hintergrund offen.

» Map erstellen

1.

Markieren Sie im Library-Workspace die Library, die auch Ihr Programm enthalt (d.h. markieren Sie
den KnotenTUTORIAL ).

2. Wahlen Sie aus dem Kontextmeni den Beflehw Source > Map

Oder:
Wabhlen Sie die folgende Schaltflache in der Symbolleiste:



Textfelder definieren Benutzereingaben

Ein leeres Map-Editor-Fenster erscheint.

Textfelder definieren
Sie werden jetzt zwei Textfelder (auch Konstanten oder Bezeichnungen genannt) in der Map definieren.
» Textfelder definieren

1. Wabhlen Sie aus dem Mehisert den BefehiText Constant

Anmerkung:

Wenn der Map-Editor aktiv ist, werden andere Mends in der Menileiste angezeigt. Jetzt werden die
Menisinsert, Field undMap angezeigt (statt des MenBsograms, welches zu sehen war als der
Programmeditor aktiv war).

Oder:
Wahlen Sie die folgende Schaltflache in der Symbolleiste:

Ak

Anmerkung:

Standardmafiig wird die Symbolleiste, in der diese Schaltflache enthalten ist, in vertikaler
Ausrichtung rechts neben dem Map-Editor-Fenster angezeigt. Als der Programmeditor aktiv war,
wurde dort eine andere Symbolleiste angezeigt.

2. Gehen Sie mit der Maus an die Stelle im Map-Editor-Fenster, an der die Textkonstante eingeflgt
werden soll.

Der Mauszeiger verandert sich. Er zeigt jetzt ein Kreuz und das Symbol fiir eine Textkonstante.
3. Dricken Sie die Maustaste und halten Sie sie gedriickt.

4. Ziehen Sie die Maus solange nach rechts bis das Feld die gewtinschte L&nge hat. Fir unser Feld ist
eine Lange von etwa 10 Zeichen ausreichend.

Wahrend Sie die Maus ziehen, wird die aktuelle Lange in der Statusleiste des Anwendungsfensters
angezeigt. Format und Position in der Map werden dort ebenfalls angezeigt. Ein Textfeld hat immer
das FormaA (alphanumerisch).

5. Lassen Sie die Maustaste los.

Jetzt wird ein Textfeld mit einer Standardbezeichnung angezeigt. Der Anfasser lasst erkennen, dass
das Textfeld markiert ist. Der Mauszeiger zeigt noch immer ein Kreuz und das Symbol fiir eine
Textkonstante; Sie kdnnen sofort ein weiteres Textfeld erstellen.

Anmerkung:
Wenn Sie diesen Modus verlassen wollen, kdnnen Sie eine beliebige Position in der Map anklicken.



Benutzereingaben Bezeichnungen fiir die Textfelder definieren

6. Erstellen Sie ein zweites Textfeld unter dem ersten Textfeld.

Falls das Feld in der falschen Spalte beginnt, kbnnen Sie es verschieben, indem Sie den Mauszeiger
auf dieses Feld stellen, die Maustaste driicken und gedriickt halten, und die Maus dann an die gewlnschte
Position ziehen. Wenn Sie die Maustaste loslassen, wird wieder der normale Mauszeiger angezeigt.

Bezeichnungen fur die Textfelder definieren

Die Textfelder, die Sie eben erstellt haben, haben noch nicht die richtigen Bezeichnungen. Diese werden
Sie jetzt definieren.

» Bezeichnungen definieren
1. Markieren Sie das erste Textfeld und wéhlen Sie aus dem Kontextmeni derbBéfetibn .

Oder:
Klicken Sie das Textfeld doppelt an.

Der bestehende Text wird markiert.
2. Geben Sie "Start:" als Bezeichnung fur das erste Textfeld ein und driicken Sie EINGABE.

Das Textfeld (fur das Sie vorher eine Lange von 10 Zeichen definiert haben) wird automatisch auf
die Lange dieser Zeichenkette gebracht.

3. Wiederholen Sie die Schritte oben und geben Sie "End:" als Bezeichnung fiir das zweite Textfeld ein.

Datenfelder definieren

Sie werden jetzt zwei Datenfelder in der Map definieren. Dies sind die Eingabefelder, in denen der
Benutzer den Start- und Endnamen eingeben kann.

Sie kénnen die Datenfelder auf zwei verschiedene Arten definieren: mit dem Batfel#tield, wobei es

in lhrer Verantwortung liegt, das Format und die Lange des Datenfelds korrekt anzugeben, oder mit dem
Befehlimport > Data Field, wobei Sie das Datenfeld einfach aus einer Liste auswahlen und das Format
und die Lange bereits korrekt definiert sind. Diese beiden Arten sind unten beschrieben.

» Datenfeld definieren und dabei die Lange selbst angeben
1. Wahlen Sie aus dem Metrisert den BefehData Field.

Oder:
Wahlen Sie die folgende Schaltflache in der Symbolleiste:

=]

2. Erstellen Sie das Datenfeld rechts neben dem zuvor eingegebenen Textfeld flr den Starthnamen. Sie
erstellen das Datenfeld auf dieselbe Weise wie ein Textfeld. Fur das Datenfeld ist eine Lange von 20
Zeichen erforderlich (falls Ihr Feld zu kurz oder zu lang ist, erfahren Sie in einer spateren Ubung, wie
Sie dies &ndern kdnnen). Das Datenfeld wird automatisch mit mehreren "X"-Zeichen gefullt.



Datenfelder definieren Benutzereingaben

» Datenfeld importieren
1. Wéhlen Sie aus dem Mehisert den Befehlmport > Data Field.
Das Dialogfeldmport Data Field erscheint.
2. Wahlen Sie aus dem Dropdown-Listenfeillbrary den EintragTUTORIAL .
3. Markieren Sie das Optionsfetdogram.

Alle Programme, die zurzeit in Ihrer Library definiert sind, werden jetzt im Liste@fijdct
angezeigt.

4. Markieren Sie das Programm mit dem Nafm&MO01

Die importierbaren Felder werden jetzt unten im Dialogfeld angezeigt.

Import Data Field |

Library: | TUTORIAL | Object

- Tvpe ELLO
{* Program " Map M

" Subprogram (M) © Local Data Area
£ Fumckion (7 " Global Data area
" Subroutine " Param, Data Area
" Helproutine £ DD (Y

" Adapter (8]

Importable Data

1 #MNAME-START &4 20

1 #MNAME-EMD & Z0

3 NAME & 20 EMPLOYEES-WIE'W

2 DEPT A 6 EMPLOYEES-VIE'W
M 3 LEAVE-DUE 1 - EMPLOYEES-WIE'W

Impork Cancel Help |

5. Markieren Sie das FekNAME-ENDund wahlen Sie die Befehlsschaltfladh®ort .
Der Name der BefehlsschaltflacBancelim Dialogfeldimport Data Field andert sich irQuit.
6. Wahlen Sie die BefehlsschaltfladQeit, um das Dialogfeldimport Data Field zu schliel3en.

Das Datenfeld wird jetzt oben links in der Map angezeigt. Es ist mit "X"-Zeichen gefillt. Anfasser
weisen darauf hin, dass das Datenfeld markiert ist.



Benutzereingaben Namen und Attribute fur Datenfelder definieren

7. Verschieben Sie das Datenfeld, so dass es rechts neben dem zuvor eingegebenen Textfeld fir den
Endnamen erscheint. Hierzu stellen Sie den Mauszeiger auf das Feld, dricken die Maustaste und halten
sie gedruckt, ziehen die Maus an die gewlnschte Position und lassen die Maustaste wieder los.

Namen und Attribute fur Datenfelder definieren

Folgendes gilt nur fir das Datenfeld fir den Starthamen, das Sie manuell definiert haben. Es gilt nicht far
das Datenfeld fiir den Endnamen, das Sie importiert haben: Wenn Sie ein neues Datenfeld fiir eine
Benutzervariable erstellen, wird von Natural ein Name fir dieses Feld vergeben. Dieser Feldname enthalt
eine Nummer. Sie mussen die Namen der neu erstellten Felder an die Namen anpassen, die in lhrem
Programm definiert wurden.

Sie werden jetzt dafiir sorgen, dass dieselben Namen wie in Ihrem Programm benutzt werden:
#NAME-STARTund#NAME-ENDDie Ausgabe dieser Felder (d.h. die Benutzereingabe) wird an die
entsprechenden Benutzervariablen in Ihrem Programm Ubergeben.

Sie werden auch dafur sorgen, dasstiIAME-STARTund#NAME-ENDdieselben Attribute definiert
sind.

» Namen und Attribute fir Datenfelder definieren

1. Markieren Sie das Datenfeld fur den Startnamen und wahlen Sie aus dem Kontextmeni den Befehl
Definition.

Oder:
Klicken Sie das Datenfeld doppelt an.

Das Dialogfeldrield Definition erscheint.

Field Definition |

Ok

Field: FIELD 1

Farrnat: I,ﬂ-, TI Letigth: |2EI AL IEI Cancel

Rules: 1] Mode:  Undef [ Aray

&0:  DLMFHT' P I "I I:Dil ]' apran...
- I Dim:l j

Attributes. .

D' I

Erd: I Help
Helpmutine:l

Farameters: |

Das Textfeldrield enthélt den Feldnamen, der von Natural vergeben wa#FIELD_#1 .



Namen und Attribute fur Datenfelder definieren Benutzereingaben

2.

10.

Geben Sie "#NAME-START" im Textfeldield ein.

Das Format musA ein. Dies wird automatisch vorgegeben.

Geben Sie "20" im Textfeldength ein (falls Ihr Feld eine andere Lange hat).
Wahlen Sie die Befehlsschaltflachributes .

Das DialogfeldAttribute Definitions erscheint.

Attribute Definitions |

R epresentation:

Alignment; I Left-justified

10 characteristics: I Cutput, Modifiable

Length charactenistics: I"-.-’arial:ule [mput Length

[
[
M andatory characters: IInput O ptional j
[
[

Upper/Lower caze: I Tranzlate to Upper Caze =

Filler character: I_

] | Cancel Help

Achten Sie darauf, dass im Dropdown-Listenf&icharacteristics der EintragOutput,
Modifiable ausgewahlt ist.

Hiermit wird das Feld als modifizierbares Ausgabefeld definiert.

Achten Sie darauf, dass im Dropdown-Listenfdfgber/Lower caseder Eintraglranslate to
Upper Caseausgewahlt ist.

Dies ermdglicht es dem Benutzer, den Namen in Kleinbuchstaben einzugeben. Bis jetzt konnten die
Namen in der Demodatenbank nur gefunden werden, wenn die Namen komplett in Grof3buchstaben
eingegeben wurden.

Geben Sie im Textfeliller character einen Unterstrich () ein.

Standardmalfiig ist ein Leerzeichen als Fillzeichen definiert. Deshalb missen Sie das Leerzeichen
zuerst I0schen, bevor Sie den Unterstrich eingeben kdnnen.

Fullzeichen werden in der Map benutzt, um leere Positionen in den Eingabefeldern zu fillen, damit
der Benutzer bei der Dateneingabe die exakte Position und Lange eines Feldes erkennen kann.

. Wahlen Sie die Befehlsschaltflach& , um das Dialogfeldttribute Definitions zu schliel3en.

. Wabhlen Sie die BefehlsschaltfladB& , um das Dialogfeldrield Definition zu schlie3en.

Wiederholen Sie die oben aufgefiihrten Schritte fir den Endnamen. Achten Sie darauf, dass der
richtige Feldname#NAME-END, das richtige Format (A) und die richtige Lange (20) definiert sind.
Achten Sie darauf, dass dieselben Attributdefinitionen wigZNAME-STARTbenutzt werden.



Benutzereingaben Systemvariablen einfugen

Systemvariablen einfligen

Natural-Systemvariablen enthalten Information tber die aktuelle Natural-Session, wie zum Beispiel die
aktuelle Library, Benutzer, oder Datum und Uhrzeit. Diese Informationen kénnen an jedem beliebigen
Punkt in einem Natural-Programm referenziert werden. Alle Systemvariablen beginnen mit einem Stern

(*)-

Sie werden jetzt Systemvariablen fur Datum und Uhrzeit in der Map einfigen. Wenn das Programm mit
RUNausgefuhrt wird, werden das aktuelle Datum und die aktuelle Uhrzeit in der Map angezeigt.

» Systemvariablen einfligen

1.

10

Wahlen Sie aus dem Mehisert den Befehlmport > System Variable.

Oder:
Wahlen Sie die folgende Schaltflache in der Symbolleiste:

—
e

Das Dialogfeldmport System Variable erscheint.

Import System ¥ariable |
System Y ariable;
FAPELIC-D ] il
“APPLIC-HAME AJ2
“CODEFAGE A4
“COk 4128
“CONTROL Ba
“COMNYID [4
“CPU-TIME 14 d
| part Cancel Help |

Rollen Sie die Liste bis 2lDAT41 und markieren Sie diesen Eintrag.

Rollen Sie die Liste bis Z2IIMX, driicken Sie STRG und markieren Sie diesen Eintrag.

. Wabhlen Sie die Befehlsschaltfladngport , um die markierten Variablen zu importieren.

Die Befehlsschaltflach€ancelim Dialogfeldimport System Variable tragt nun den NameQuit.
Wabhlen Sie die Befehlsschaltflad@ait, um das Dialogfeld zu schliel3en.
Beide Systemvariablen sind nun oben links in der Map zu sehen.

Markieren SIGT.TT:TT (d.h. die Systemvariable fir die Uhrzeit) und verschieben Sie dies an das
Ende der ersten Zeile.

Anmerkung:
Es ist unter Umstanden erforderlich, das Map-Editor-Fenster zu vergrof3ern, damit Sie das Ende der
Zeile sehen kénnen.



Map testen Benutzereingaben

Map testen
Um zu Uberprifen, ob Ihre Map wie beabsichtigt funktioniert, werden Sie sie jetzt testen.
» Map testen

1. Wahlen Sie aus dem Mefbject den BefehlTest

Oder:
Wahlen Sie die folgende Schaltflache in der Symbolleiste:

H

Die folgende Ausgabe wird angezeigt.

ENatural _|O0]

28086-81-12 89:49:29 ﬂ

start: [

End: |

|

Enter | Test | Test | Test | Test | Test | Test | Test | Test | Test | Test | Test | Test ﬂ

Anmerkung:
Es ist eventuell erforderlich, das Ausgabefenster zu vergrof3ern, damit Sie das Datum oben rechts
sehen konnen.

Das Eingabefeld fur den Startnamen ist automatisch markiert, da es das erste Eingabefeld in der Map
ist. Beide Eingabefelder enthalten Flllzeichen.

Anmerkung:

Wenn der Einfigemodus aktiv ist, muss der Benutzer die Flllzeichen I6schen, damit die Eingabe von
Text moglich ist. Im Uberschreibemodus ist dies nicht erforderlich.
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Benutzereingaben Map aus dem Programm aufrufen

2. Dricken Sie EINGABE, um zum Map-Editor zurlickzukehren.

Map mit STOW speichern

Wenn die Map erfolgreich getestet wurde, missen Sie sigT@W\speichern, damit sie von Ihrem
Programm gefunden werden kann.

» Map mit STOWspeichern
1. Speichern Sie die Map auf dieselbe WeiseéST®Wwie Sie ein Programm speichern.
2. Wenn Sie nach einem Namen fur die Map gefragt werden, geben Sie "MAPO1" ein.

Im Library-Workspace erscheint ein neuer Knoten mit dem Navtags als Unterknoten von
TUTORIAL . Dieser Unterknoten enthélt die Map, die Sie eben gespeichert haben.

Lassen Sie den Map-Editor fiir spatere Anderungen offen.

Map aus dem Programm aufrufen

Sobald eine Map mBTOWjespeichert wurde, kann Sie mit eind/RITE oderINPUT-Statement aus
einem Natural-Programm heraus aufgerufen werden.

¥ Map aus dem Programm aufrufen
1. Kehren Sie zum Programmeditor zuriick.

Falls Sie den Programmeditor nicht sehen kénnen (weil Sie vorher zum Beispiel das Fenster fur den
Map Editor vergréRert haben), kdnnen Sie zu einem offenen Programmeditorfenster zurtickkehren,
indem Sie den entsprechenden BefehF@GMO0laus dem MentiVindow wahlen.

Sie kénnen aucRGMO1im Library-Workspace doppelt anklicken (oder wenn Sie mit der Tastatur
arbeiten, kdnnen Sie es markieren und EINGABE driicken). Wenn das Programm zuvor geschlossen
wurde, wird es dadurch wieder gedffnet. Wenn es im Hintergrund noch immer geéffnet ist, wird das
Editorfenster dadurch wieder in den Vordergrund geholt.

2. Ersetzen Sie die vorher definiertiPUT-Zeilen durch die folgende Zeile:

INPUT USING MAP '"MAPO1’
Hiermit wird die von Ihnen erstellte Map aufgerufen.

Der Name der Map muss in einfache Anfiihrungszeichen gesetzt werden, um die Map von einer
Benutzervariablen zu unterscheiden.

Ihr Programm sollte nun folgendermafen aussehen:

DEFINE DATA
LOCAL
1 #NAME-START  (A20) INIT <"ADKINSON">
1 #NAME-END (A20) INIT <"BENNETT">
1 EMPLOYEES-VIEW VIEW OF EMPLOYEES
2 FULL-NAME
3 NAME (A20)
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Immer einen Endnamen benutzen Benutzereingaben

2 DEPT (A6)
2 LEAVE-DATA
3 LEAVE-DUE (N2)
END-DEFINE

*

INPUT USING MAP "MAPOQO1’

*

READ EMPLOYEES-VIEW BY NAME
STARTING FROM #NAME-START
ENDING AT #NAME-END

*

DISPLAY NAME 3X DEPT 3X LEAVE-DUE

*

END-READ

*

END
3. Fihren Sie das Programm RI/Naus.
Ihre Map wird nun angezeigt.

4. Dricken Sie wiederholt EINGABE bis Sie zum Programmeditor zurtickkehren, oder driicken Sie
ESC.

5. Speichern Sie das Programm 81OW

Immer einen Endnamen benutzen

So wie Ihr Programm jetzt kodiert ist, werden keine Daten gefunden, wenn kein Endname angegeben
wird.

Sie werden jetzt die Anfangswerte flr Start- und Endname entfernen; danach missen diese Namen immer
vom Benutzer angegeben werden. Um zu gewahrleisten, dass ein Endname immer benutzt wird, auch
wenn er vom Benutzer nicht eingegeben wurde, werden Sie lhrem Programm nun ein entsprechendes
Statement hinzuflgen.

¥ Den Endnamen benutzen

1. Gehen Sie zuEFINE DATA-Block und entfernen Sie die AnfangswettdIT ) fir die Felder
#NAME-STARTund#NAME-ENDso dass die entsprechenden Zeilen folgendermafien aussehen:

1 #NAME-START  (A20)
1 #NAME-END (A20)

2. Geben Sie Folgendes untdPUT USING MAP 'MAPO1’ ein:

IF #NAME-END ="' THEN
MOVE #NAME-START TO #NAME-END
END-IF

Wenn das Fel¢dNAME-ENDeer ist (d.h. wenn der Benutzer keinen Endnamen angibt), wird der
Starthame automatisch als Endname benutzt.

Anmerkung:
Statt des Statemem4OVE #NAME-START TO #NAME-ENDB6nnen Sie auch die folgende
Variante defAASSIGN oderCOMPUTEtatements benutzeiNAME-END = #NAME-START.
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Benutzereingaben Immer einen Endnamen benutzen

Ihr Programm sollte nun folgendermafen aussehen:

DEFINE DATA
LOCAL
1 #NAME-START  (A20)
1 #NAME-END (A20)
1 EMPLOYEES-VIEW VIEW OF EMPLOYEES
2 FULL-NAME
3 NAME (A20)
2 DEPT (A6)
2 LEAVE-DATA
3 LEAVE-DUE (N2)
END-DEFINE

*

INPUT USING MAP '"MAPOQO1’

*

IF #NAME-END ="' THEN
MOVE #NAME-START TO #NAME-END
END-IF

*

READ EMPLOYEES-VIEW BY NAME
STARTING FROM #NAME-START
ENDING AT #NAME-END

*

DISPLAY NAME 3X DEPT 3X LEAVE-DUE

*

END-READ

*

END
3. Fiuhren Sie das Programm RINaus.

4. Geben Sie in der daraufhin erscheinenden Map "JONES" in dem Feld fir den Startnamen ein und
driicken Sie EINGABE.

Anmerkung:
DaTranslate to Upper Casefur dieses Feld definiert wurde, kénnen Sie den Namen jetzt auch in
Kleinbuchstaben angeben.

In der daraufhin erscheinenden Liste werden jetzt nur die Mitarbeiter mit dem Namen "Jones"
angezeigt.

5. Dricken Sie EINGABE, um zum Programmeditor zurtickzukehren.
6. Speichern Sie das Programm 8iOW

Sie kénnen nun mit den nachsten Ubungen fortfatwenar beitungsschleifen und Labels.
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