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Dieses Kapitel enthélt die folgenden Ubungen:

Programm erstellen

Programm mit RUN ausfiihren
Programmfehler korrigieren
Programm mit STOW speichern

Workspace-Optionen angeben

Programm erstellen

Sie werden nun lhr erstes kurzes Programm schreiben, das "Hello World!" anzeigt. Es wird in der Library
gespeichert, die Sie zuvor erstellt haben.

» Neues Programm erstellen

1. Markieren Sie im Library-Workspace die Libra®yTORI AL.

2. Wahlen Sie aus dem Kontextmen( den Bdfetw Source > Program

Oder:
Wahlen Sie die folgende Schaltflache in der Symbolleiste:

Der Programmeditor erscheint. Er ist zurzeit leer.

. Geben Sie den folgenden Code im Programmeditor ein:

* The "Hello world!" exanple in Natural.

*

DI SPLAY "Hell o world!"
END /* End of program

Eine Kommentarzeile beginnt mit einem Stern (*), dem mindestens ein Leerzeichen oder ein zweiter
Stern folgt. Wenn Sie das Leerzeichen oder den zweiten Stern vergessen, geht Natural davon aus,
dass Sie eine Systemvariable angegeben haben; dies verursacht einen Fehler.

Wenn Sie Leerzeilen in Ihr Programm einfigen mdchten, dann sollten Sie sie als Kommentarzeilen
definieren. Dies ist hilfreich, wenn Sie Ihr Programm auf einer anderen Plattform (Windows,
GrolRrechner, UNIX oder OpenVMS) weiterbearbeiten wollen. Mit der Gro3rechnerversion von
Natural werden beispielsweise alle leeren Zeilen automatisch geldscht, sobald Sie EINGABE
driicken (Standardeinstellung).
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Sie kénnen auch einen Kommentar am Ende einer Statement-Zeile einfligen. In diesem Fall muss der
Kommentar mit einen Schréagstrich beginnen, dem ein Stern folgt (/*).

Der Text, der in der Ausgabe erscheinen soll, wird mit dem Stat@®h&RLAY angegeben. Er steht
in Anfiihrungszeichen.

Das StatemerEND markiert das physische Ende des Natural-Programms. Jedes Programm muss mit
END abgeschlossen werden.

Programm mit RUN ausflihren

Das Systemkommand®UN ruft automatisch das Systemkomma@=CK auf, welches das Programm
auf Fehler Gberprift. Wenn kein Fehler gefunden wird, wird das Programm im Flug kompiliert und

ausgefuhrt.

Anmerkungen:

1. Systemkommandos werden auch bei der GroR3rechnerversion von Natural benutzt. Unter Windows
werden sie mit den entsprechenden Befehlen im MBnjéct ausgefiihrt.

2. CHECK steht ebenfalls als separates Systemkommando im Miej@dt zur Verfiigung.

3. Es gibt bei Natural auch das Systemkommd&XECUTE, welches die mit dem Systemkommando
STOWgespeicherte Version lhres Programms benutzt (dieses Kommando wird spéter in diesem
Tutorial erklart). Im Gegensatz EXECUTE werden beRUN immer die letzten
Programmanderungen bericksichtigt.

» Programm mit RUN ausfiihren
1. Wahlen Sie aus dem Mefbject den BefehRun.

Oder:
Wahlen Sie die folgende Schaltflache in der Symbolleiste:

[

Wenn |hr Code syntaktisch korrekt ist, wird der von lhnen definierte Text ausgegeben.
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2. Dricken Sie EINGABE um zum Programmeditor zurtickzukehren.

Programmfehler korrigieren

Sie werden jetzt einen Fehler in IThr Programm einbauen und das Programm anschlieRend noch einmal mit
RUN ausfiuihren.

¥ Fehler korrigieren
1. LOschen Sie das zweite Anfiihrungszeichen in der Zeile, digl &#_AY-Statement enthalt.
2. Fuhren Sie das Programm noch einmal wie oben beschrieben aus.

Wenn ein Fehler gefunden wird, erscheint ein Dialogfeld mit Hinweisen zu diesem Fehler.

eror-vewo uoRa |
MAT 0305 Text sting rust begin and end on the zame line. Cantirue
Edit
Cancel
— Ermror Line:
Less <4
0030 [p1sPLay [RBEIRIIEN

MHATO305 Test string rmust begin and end on the same ling. ﬂ

TE=T:
Text string must begin and end on the zame line.
ExPL:
& ket zhing iz initiated with an apoztrophe and must be ended
on the zame ling with another apostrophe.
If a text string longer than one ling iz required, enter the text
it b portions [each within apostrophesz] in bwo congecutive lines
and with a hpphen [-] between the bwo partionz. At execution time,
the twa partionz will be concatenated.
ACTM:
Cormect error in progran.

[

3. Kaorrigieren Sie den Fehler im Dialogfeld. Das heif3t: fligen Sie das fehlende Anflihrungszeichen
wieder am Ende der Zeile ein.
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4. Wahlen Sie die BefehlsschaltfladBentinue, um den nachsten Fehler zu finden.
In diesem Fall werden keine weiteren Fehler gefunden und die Ausgabe wird angezeigt.
5. Driicken Sie EINGABE, um zum Programmeditor zurtickzukehren.

Anmerkung:

Statt der Befehlsschaltflaci@ontinue kénnen Sie auch die Befehlsschaltfla&ukt wahlen. Das
Dialogfeld wird in diesem Fall geschlossen und Sie kdnnen den Fehler direkt im Programmeditor
korrigieren.

Programm mit STOW speichern

Wenn Sie ein Programm n®T OWspeichern, wird es kompiliert und der Sourcecode sowie das generierte
Programm werden in der Systemdatei abgelegt.

Wie beim Systemkommand®JN wird auch beim Systemkomman8dOWNautomatisch das
Systemkommand@HECK aufgerufen. Ein Programm kann nur dann &liOWgespeichert werden, wenn
es syntaktisch korrekt ist.

Anmerkung:

Wenn Sie lhre Programmaéanderungen speichern wollen, obwohl das Programm syntaktische Fehler enthalt
(wenn Sie lhre Arbeit zum Beispiel bis zum nachsten Arbeitstag unterbrechen wollen), dann kénnen Sie
das Systemkomman®AVE benutzen. Dieses Systemkommando wird mit dem entsprechenden Befehl

im MenlObject ausgefihrt.

¥ Programm mit STOWspeichern
1. Wahlen Sie aus dem Mefdlbject den BefehStow.

Oder:
Wabhlen Sie die folgende Schaltflache in der Symbolleiste:

E

Da Ihr Programm noch nicht gespeichert wurde, erscheint das Dial&gésidAs

stowns |

Marme: K
Libraries: | TUTORIAL =] Cancel
Type: I Pragram j Help
Encoding: |UTF-2 =]

Der Name der aktuellen Library wird automatisch im entsprechenden Dropdown-Listenfeld
angezeigt.



Workspace-Optionen angeben Hello World!

2. Geben Sie den Namen "HELLO" im Textf&ldme ein.
3. Wahlen Sie die Befehlsschaltflach& .

Es erscheint die Nachricht, dass das Speichern erfolgreich war. Diese Nachricht wird entweder in der
Statuszeile oder in einem Dialogfeld angezeigt. Dies ist abh&ngig von der Einstellung einer bestimmten
Workspace-Option (siehe unten).

Im Library-Workspace wird nun ein neuer Knoten mit dem NaRmagrams angezeigt, und zwar
als Unterknoten voimUTORIAL . Dieser Unterknoten enthalt das soeben gespeicherte Programm.

E[ﬁi TUTCRIAL

Elﬁ Programs

Der griine Ball im Programm-Symbol bedeutet, dass es fir dieses Objekt sowohl Sourcecode als
auch ein generiertes Programm gibt.

Workspace-Optionen angeben

Sie werden jetzt die Einstellungen Ihrer Workspace-Optionen tberprifen.

» Workspace-Optionen priifen
1. Wahlen Sie aus dem Mefibols den BefehDptions.

2. Zeigen Sie im daraufhin erscheinen@gmiions-Dialogfeld dieWorkspace-Seite an.
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Options |

DDM Editor | Dislog Editor | Outputtwindow | Printing |
Workspace | Prograrm E ditar | kdap E ditor I [rata Area Editor

v Display success messages

*

[V Display delete meszages
¥ Display replace messages
v Exit prompt

[V Shaw full Cat Al result list
¥ Enable Plug-inz

Auto zave interval for editors: IEI 3: [rirutes)

Refresh: IFuII autornatic: refresh j

W allpaper: INDHE j J

|'Terminal emulation

*

*

3270 tranzlation: I Latit 7 I

] Cancel Apply Help

3. Wenn Erfolgsmeldungen in einem Dialogfeld angezeigt werden sollen, dann muss das
KontrollkastcherDisplay success messagesarkiert sein.

Anmerkung:
Die Anzeige der Zeilennummern im Programmeditor wird durch eine Option auf deP&rjtam
Editor gesteuert.

4. Wahlen Sie die Befehlsschaltflach& , um die Anderungen zu speichern und das Dialogfeld zu
schliel3en.

Sie kénnen nun mit den nachsten Ubungen fortfatdatenbankzugriff.
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