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Global Data Areas

Die Daten in einer Global Data Area (GDA) kdnnen von mehreren Programmen, externen Subroutinen
und Helproutinen benutzt werden.

Jede Anderung eines Datenelements in einer Global Data Area hat Auswirkungen auf alle
Natural-Objekte, die diese Global Data Area referenzieren. Aus diesem Grund mussen Sie nach der
Anderung einer Global Data Area alle zuvor erstellten Natural-Objekte, die diese Global Data Area
referenzieren, noch einmal n8TOWspeichern. Die Reihenfolge, in der die Objekte $TIOW

gespeichert werden, ist wichtig. Sie miissen zuerst die Global Data Ara@Wspeichern und danach

das Programm. Wenn Sie das Programm zuers3Td\épeichern wollen und dann erst die Global Data
Area, dann kann das Programm nicht gespeichert werden, weil die neuen Elemente in der Global Data
Area nicht gefunden werden.

Sie werden jetzt eine Global Data Area erstellen, die von lhrem Programm benutzt wird und auch von
einer externen Subroutine, die Sie spater erstellen werden. Als Basis fur Ihre Global Data Area
Uibernehmen Sie einige Informationen aus der Local Data Area, die Sie soeben erstellt haben.

Wenn Sie mit den Ubungen in diesem Kapitel fertig sind, wird Ihre Beispielanwendung aus den folgenden
Modulen bestehen:

Local Data Area

Programm LDAD1
Map | PGMO1
AP
Z Global Data Area
Interne Subroutineg GDAT
Helproutine
HLPO1

Dieses Kapitel enthalt die folgenden Ubungen:
® Global Data Area mit Hilfe einer bestehenden Local Data Area erstellen
® | ocal Data Area anpassen

® Global Data Area aus dem Programm aufrufen

Global Data Area mit Hilfe einer bestehenden L ocal Data
Areaerstellen

Sie konnen eine neue Data Area erstellen, indem Sie eine bestehende Data Area editieren und sie dann
unter einem anderen Namen und einem anderen Typ abspeichern. Die urspriingliche Data Area bleibt
hierbei unverdndert und die neue Data Area kann sofort editiert werden. Da digRAME-START
und#NAME-ENDnicht in der Global Data Area bendétigt werden, werden Sie sie entfernen.
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Anmerkung:
Es ist auch moglich, eine Global Data Area zu erstellen, indem Sie aus denObjeniiden BefehNew

> Global Data Area wahlen.

¥ Global Data Area erstellen

1.

2.

Kehren Sie zur Local Data Area zuriick.

Wahlen Sie aus dem Mefdbject den BefehBave As.

Das DialogfeldSave As erscheint.

Geben Sie "GDAO1" als Name fiir die Global Data Area ein.

Achten Sie darauf, dass im Library-Workspace die Library markiert ist, die auch Ihr Programm
enthdlt (d.h. der KnotehUTORIAL).

Wahlen Sie aus dem Dropdown-Listenfé€ige den Eintragslobal.
Waéhlen Sie die BefehlsschaltfladDg .

Der neue Name und Typ werden nun in der Titelleiste des Editorfensters angezeigt. Im
Library-Workspace wird die neue Global Data Area im Kn@éobal Data Areas angezeigt.

. Dricken Sie STRG und markieren Sie die folgenden Felder:

#NAME-START
#NAME-END

. Wahlen Sie aus dem Kontextmeni den Bdbeddte.

Oder:
Dricken Sie ENTF.

Die Global Data Area sollte nun folgendermaf3en aussehen:

s GDADL [TUTORIAL] - Global Data Area *
| Tvpe | Lewvel | Nate | Format Length | Handle
W 1 EWPLOYEES-VIEW
Z PERZCHNNEL-ID i g
e Z FULL-NAME
3 MNALME i 20
Z DEPT i &
e Z LEAVE-DATA
3 LEAVE-DUE 0] 2.0
1 I *
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9. Speichern Sie die Global Data Area 8TROW

Die Global Data Area kann jetzt von Ihrem Programm gefunden werden, und auch von der externen
Subroutine, die Sie spéter anlegen werden.

10. Schlie3en Sie das Editorfenster fur die Global Data Area.

L ocal Data Area anpassen

Die Felder, die jetzt in der Global Data Area enthalten sind, werden nicht mehr in der Local Data Area
benotigt. Deshalb werden Sie jetzt alle Felder agR&ME-STARTund#NAME-ENDaus der Local

Data Area entfernen.

P Felder entfernen

1. Markieren Sie die Local Data Are®AO1 im Library-Workspace und wahlen Sie aus dem
Kontextmen( den Befel@pen.

Oder:
Klicken Sie die Local Data ArdaDAO1 im Library-Workspace doppelt an.

2. Markieren Sie im daraufhin erscheinenden Data-Area-Editor alle Felderi&UREE-STARTUNd
#NAME-END

3. Wahlen Sie aus dem Kontextmeni den Bdbeldte,

Oder:
Driicken Sie ENTF.

4. Speichern Sie die geanderte Local Data Are&mmwW

Die Local Data Area sollte nun folgendermal3en aussehen:

* LDADI [TUTORIAL] - Local Data Area *

|T...|L...|I~Ia:me |F...|L..IH...||||||Pr|:|pert
1 HWNAME-START i 20
1 HNALME-END b 20

a

Global Data Area aus dem Programm aufrufen

Sobald eine Global Data Area T OWjespeichert wurde, kann sie aus einem Natural-Programm heraus
aufgerufen werden.
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Sie werden jetzt ddQ3EFINE DATA-Statement in Ihrem Programm so andern, dass die eben von lhnen
definierte Global Data Area benutzt wird.

Lassen Sie den Data-Area-Editor im Hintergrund geoffnet.

» Global Data Areain Ihrem Programm benutzen
1. Kehren Sie zum Programmeditor zuriick.

2. Geben Sie Folgendes in der Zeile U@CAL USING LDAOL ein:

GLOBAL USING GDAO1

Eine Global Data Area muss immer vor einer Local Data Area angegeben werden. Andernfalls tritt
ein Fehler auf.

Ihr Programm sollte nun folgendermal3en aussehen:

DEFINE DATA
GLOBAL USING GDAO1
LOCAL USING LDAO1
END-DEFINE
*

RP1. REPEAT
*

INPUT USING MAP 'MAPO1’
*
IF #NAME-START ="’ THEN
ESCAPE BOTTOM (RP1.)
END-IF
*
IF #NAME-END ="'’ THEN
MOVE #NAME-START TO #NAME-END
END-IF
*
RD1. READ EMPLOYEES-VIEW BY NAME
STARTING FROM #NAME-START
ENDING AT #NAME-END

IF LEAVE-DUE >= 20 THEN

PERFORM MARK-SPECIAL-EMPLOYEES
ELSE

RESET #MARK
END-IF

DISPLAY NAME 3X DEPT 3X LEAVE-DUE 3X >=20' #MARK

*

END-READ
*
IF *COUNTER (RD1.) =0 THEN
REINPUT 'No employees meet your criteria.’
END-IF

*

END-REPEAT

*

DEFINE SUBROUTINE MARK-SPECIAL-EMPLOYEES
MOVE " TO #MARK

END-SUBROUTINE

*

END
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3. Fihren Sie das Programm RINaus.

4. Um zu Uberprifen, ob das Ergebnis immer noch dasselbe ist wie vorher (als noch keine Global Data
Area mitDEFINE DATA referenziert wurde), geben Sie "JONES" als Starthame ein und driicken Sie
EINGABE.

5. Driicken Sie ESC, um das Ausgabefenster zu schliel3en.
6. Speichern Sie das Programm SiOW

Sie kénnen nun mit den nachsten Ubungen fortfatibeterne Subroutinen.
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