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Variablen andern und uberwachen

Dieses Kapitel behandelt die folgenden Themen:
® Variable andern
® \Watch-Variable hinzufligen

® Variablen im Variablen-Fenster verwalten

Variable andern

Sie kdnnen eine Variable auf unterschiedliche Arten andern:
® Variable im Editor-Fenster andern

® Variable im Variablen-Fenster andern

Variable im Editor-Fenster andern

Sie kdnnen die Variable &ndern, die an der aktuellen Cursor-Position im Editor-Fenster angezeigt wird. Im
daraufhin erscheinenden Dialogfeld kdnnen Sie auch den Namen einer anderen zu andernden Variablen

eingeben.

» Variable an der Cursor-Position &ndern

1. Markieren Sie die Variable im Editor aus, indem Sie den Cursor an eine beliebige Position innerhalb
des Variablennamens stellen.

2. Rufen Sie das Kontextment auf, und wéahlen Sie den Bdfadify Variable (Variable &ndern).

Oder:
Dricken Sie UMSCHALT+F9.

Oder:
Wenn die Debug-Symbolleiste angezeigt wird, wahlen Sie die folgende Schaltflache in der

Symbolleiste:
"

Es erscheint das DialogfeModify Variable (Variable &ndern) mit dem Inhalt der markierten
Variable. Im Falle eines Arrays ist der Knoten standardmaflig erweitert.
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3. Um den Inhalt einer Variablen zu &ndern, geben Sie den neuen Wert in das VextielVert)
ein.

Anmerkung:
Bei Variablen, die nicht geandert werden kénnen (wie z.B. nicht &nderbare Systemvariablen), wird

das Textfeldvalue grau dargestellt.
Sie kénnen das DialogfeModify Variable auch folgendermalR3en benutzen:

® \Wenn Sie den Namen einer anderen bereits vorhandenen Variablen in das Vexifdi:
eingeben, erscheint der Inhalt dieser Variablen sofort im Dialogfeld, und Sie kénnen sie dndern.

® |m Falle eines Arrays kénnen Sie die Auspragungen dieses Arrays wie folgt &ndern:

O Derselbe Wert kann fur alle Auspragungen definiert werden: Markieren Sie den obersten
Knoten und geben Sie den neuen Wert ein.

O Jede Auspragung kann separat geandert werden: Markieren Sie die erforderliche
Auspragung, und geben Sie den neuen Wert ein.

O Bestimmte Auspragungen kdnnen gleichzeitig ge&ndert werden: Geben Sie die
erforderlichen Auspragungen im Textféldriable ein. Wenn Sie beispielsweise
#MYVAR(1:6) in #MYVAR(2:3) ab&ndern, werden nur die zweite und die dritte
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Auspragung im Dialogfeld angezeigt. Wenn Sie einen neuen Wert eingeben, gilt er nur fur
diese Auspragungen.

Variablen (und Auspragungen), die Sie geéndert haben, sind Rot gekennzeichnet.

4. Wenn Sie das Kontrollkéastchelexadecimal Display(Hexadezimale Anzeige) aktivieren, wird der
Inhalt der Variablen in hexadezimalem Format angezeigt.

5. Wabhlen Sie die Befehlsschaltflacheply (Zuweisen).

lhre Anderungen werden sofort gespeichert, wenn Sie die Befehlsschalfgulgewahlen. Sie
werden aber noch nicht im Variablen-Fenster angezeigt.

6. Um das Dialogfeld zu schlieBen, wéhlen Sie die Befehlsschaltfldoke(Schliel3en).

Ihre Anderungen werden jetzt im Variablen-Fenster angezeigt.

Variable im Variablen-Fenster &ndern
Sie kdnnen eine im Variablen-Fenster aufgefuhrte Variable andern.

Es ist nicht mdglich, einen Eintrag zu &ndern, der noch erweitert werden kann (wie z.B. ein View). Dies
ist nur maoglich fiir einzelne Variablen, nachdem der Eintrag erweitert wurde.

Die folgenden Farben werden fir die Eintrage im Variablen-Fenster benutzt:

e Grau
Variablen, die nicht gedndert werden kénnen (wie z.B. nicht anderbare Systemvariablen) sind in
Grau dargestellt.

e Rot
Variablen, die Sie geandert haben, sind in Rot dargestellt.

¥ Variable im Variablen-Fenster andern
1. Wahlen Sie das erforderliche Register im Variablen-Fenster aus.
2. Markieren Sie den erforderlichen Eintrag.
3. Rufen Sie das Kontextmen( auf, und wahlen Sie den Bdfatify (Andern).

Es erscheint das DialogfeModify Variable (Variable &ndern) mit dem Inhalt der markierten
Variablen.

Weitere Informationen zu diesem Dialogfeld finden Sie uvtarable im Editor-Fenster andern

Watch-Variable hinzufligen

Wenn Sie bestimmte Variablen tGiberwachen méchten, kénnen Sie sWatam-Register des
Variablen-Fensterkinzuftigen.
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Sie kénnen eine Watch-Variable auf unterschiedliche Arten hinzufligen:
® \Watch-Variable aus dem Editor-Fenster hinzufiigen
® \Watch-Variable aus dem Variablen-Fenster hinzufligen

Anmerkung:
Es ist nicht mdglich, den Inhalt einer Watch-Variable zu &ndern.

Watch-Variable aus dem Editor-Fenster hinzufligen

Sie kdnnen die Variable an der aktuellen Cursor-Position im Editor-Fenster als eine Watch-Variable
definieren.

¥ Watch-Variable im Variablen-Fenster hinzufligen

1. Markieren Sie die Variable im Editor, indem Sie den Cursor auf eine beliebige Position im Namen
stellen.

2. Rufen Sie das Kontextmenu im Editor auf, und wahlen Sie den Befdhb Watchvariables (Zu
Watch-Variablen hinzufligen).

Oder:
Dricken Sie STRG+UMSCHALT+T.

Oder:

Markieren Sie die Variable im Editor. Ziehen Sie die Variable mit der Maus aWl¥ath-Register
des Variablen-Fensters und lassen Sie sie dort fallen.

Watch-Variable aus dem Variablen-Fenster hinzufligen

Sie kdénnen Variablen von den ersten Registern des Variablen-Fensters zum Watch-Register desselben
Fensters hinzuftgen.

¥ Variable als Watch-Variable definieren
1. Markieren Sie die gewiinschte Variable im Variablen-Fenster.

2. Rufen Sie das Kontextmenu auf, und wahlen Sie den Bdiehio Watchvariables (Zu
Watch-Variablen hinzufiigen).

Oder:
Driicken Sie STRG+UMSCHALT+T.

Variablen im Variablen-Fenster verwalten
Die folgenden Themen werden nachstehend behandelt:

® |etzte gednderte Variable zeigen
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® Variable suchen

® Inhalt einer Variablen in alphanumerischem oder hexadezimalem Format zeigen
® Anzeige aktualisieren

e \Watch-Variablen I6schen

Siehe auclWatchpoint aus dem Variablen-Fenster hinzufligen

Letzte gednderte Variable zeigen

Sie konnen festlegen, dass die beim Austesten geanderten Variablen stets im Variablen-Fenster sichtbar
sind. Dies ist hilfreich, wenn Sie ein Programm austesten, das mehr Variablen hat als im
Variablen-Fenster auf einmal angezeigt werden kdnnen. Wenn eine Variable beim Austesten geandert
wird, die zur Zeit nicht im Variablen-Fenster sichtbar ist, wird im Variablen-Fenster ein Bildlauf
durchgeflhrt, so dass die gednderte Variable zu sehen ist.

» Diese Funktion ein- und ausschalten
1. Wabhlen Sie ein beliebiges Register im Variablen-Fenster.

2. Stellen Sie sicher, dass kein Eintrag im Register markiert wird (sonst wird der erforderliche Befehl
nicht im Kontextmenu angezeigt), rufen Sie das Kontextmeni auf und wahl8hdsielast
Modified (Letzten geénderten Eintrag zeigen).

Wenn diese Funktion aktiv ist, wird ein Hakchen neben diesem Menubefehl angezeigt.

Variable suchen

Wenn das Variablen-Fenster aktiv ist, konnen Sie im aktuell ausgewahlten Register nach einer Variablen
suchen.

Anmerkung:
Wenn ein Knoten im Variablen-Fenster nicht erweitert ist, wird sein Inhalt nicht in der Suche mit
bertcksichtigt.

» Variable suchen
1. Wabhlen Sie das erforderliche Register im Variablen-Fenster aus.
2. Dricken Sie STRG+F.

Oder:

Stellen Sie sicher, dass kein Eintrag im Register markiert ist (sonst wird der erforderliche Befehl
nicht im Kontextmenu angezeigt), rufen Sie das Kontextment auf, und wahlen Sie der-Befehl
(Suchen).

Es erscheint das Dialogfekind Variable (Variable suchen).
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Find ¥ariable |
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3. Geben Sie lhre Suchkriterien an:

Option Beschreibung

Find (Suchen) Die zu suchende Zeichenkette.

Case sensitive | Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, werden nuf
(Klein- oder Zeichenketten gefunden, die genau mit dem Eintrag in
Grof3schreibung) | Textfeld Find Ubereinstimmen. Wenn es nicht markiert jst,
werden alle Kombinationen von Grof3- und
Kleinbuchstaben gefunden.

Whole word Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, wird die Suiche
(Ganzes Wort) | auf ganze Worter eingeschrankt. Wenn es nicht markiert
ist, werden alle Vorkommen der Zeichenkette gefunde

—

Names(Namen) |Wenn dieses Optionsfeld markiert ist, bezieht sich die
Zeichenkette im Textfel&ind auf einen Variablennamen.

Contents(Inhalt) | Wenn dieses Optionsfeld markiert ist, bezieht sich die
Zeichenkette im Textfel&ind auf den Inhalt einer

Variablen. Das heil3t: Sie mochten eine Variable suchgn,
die den angegebenen Inhalt enthalt.

4. Wahlen Sie die Befehlsschaltflach& .

Wenn eine Variable, die den angegebenen Kriterien entspricht, im aktuellen Register gefunden
werden kann, wird ihr Name hervorgehoben.

Anmerkung:
Eine Meldung wird kurz angezeigt, die angibt, ob der angegebene Text gefunden wurde oder nicht.

» Nachste Variable mit den angegebenen Suchkriterien suchen
® Dricken Sie F3.

Oder:
Stellen Sie sicher, dass kein Eintrag im Register markiert ist (sonst wird der erforderliche Befehl
nicht im Kontextmeni angezeigt), rufen Sie das Kontextmenu auf, und wahlen Sie der-Beffehl

Next (weitersuchen).
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Inhalt einer Variablen in alphanumerischem oder hexadezimalem Format
zeigen

Sie konnen festlegen, ob der Inhalt der Variablen im Variablen-Fenster in alphanumerischem oder in
hexadezimalem Format angezeigt werden soll.

» Format umschalten
1. Wabhlen Sie das erforderliche Register im Variablen-Fenster.

2. Stellen Sie sicher, dass kein Eintrag im Register markiert ist (sonst wird der erforderliche Befehl
nicht im Kontextmenii angezeigt), rufen Sie das Kontextmenu auf, und wahlen Sie den Befehl
Hexadecimal Display(Hexadezimale Anzeige).

Wenn der Wert in der Spal@ontents (Inhalt) vorher in alphanumerischem Format angezeigt wurde,
dann wird er jetzt in hexadezimalem Format angezeigt, und umgekehrt.

Wenn das hexadezimale Format benutzt wird, wird ein Hakchen neben diesem Mentbefehl
angezeigt.

Anzeige aktualisieren

Wenn sich etwas in Natural Studio andert, wird die Anzeige gewohnlich automatisch aktualisiert. Im
Debugger geschieht dies, wenn sich der Inhalt einer Variablen @ndert. Fir diese automatische
Aktualisierung ist es erforderlich, dass die entsprechende Option Wdkspace-Optionegesetzt
wurde.

Wenn die automatische Aktualisierung in den Workspace-Optionen deaktiviert wurde, und sich der Inhalt
einer oder mehrerer Variablen im aktuell ausgewahlten Register &ndert, missen Sie die Anzeige manuell
aktualisieren, damit Sie die aktuellen Werte sehen kdnnen.

Es gibt eine Ausnahme: Watch-Variablen werden stets automatisch aktualisiert, unabhangig von der
Einstellung in den Workspace-Optionen.

¥ Anzeige manuell aktualisieren
1. Wahlen Sie ein beliebiges Register im Variablen-Fenster aus (auR&/atelmRegister).
2. Dricken Sie Fb5.

Oder:

Stellen Sie sicher, dass kein Eintrag im Register markiert ist (sonst wird der erforderliche Befehl
nicht im Kontextmenii angezeigt), rufen Sie das Kontextmenu auf, und wahlen Sie den Befehl
Refresh (Aktualisieren).

Watch-Variablen I6schen

Sie kdnnen entweder die markierten Watch-Variablen oder alle Watch-Variablen im Variablen-Fenster
[6schen.
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¥ Watch-Variable I6schen

1. Markieren Sie die gewiinschte Watch-VariablaNaich-Register des Variablen-Fensters.

2. Rufen Sie das Kontextmenu auf, und wahlen Sie den Haéiille (Loschen).

Oder:
Driicken Sie ENTF.

¥ Alle Watch-Variablen l6schen

e Stellen Sie sicher, dass kein EintragWatch-Register des Variablen-Fensters markiert ist (sonst
wird der erforderliche Befehl nicht im Kontextmenul angezeigt), rufen Sie das Kontextmeni auf, und

wahlen Sie den Befellelete All (Alle Léschen).
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