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Verwandtes Kommandd&DI T

Mit dem Kommando READ kénnen Sie ein in Sourceform gespeichertes Objekt in den Arbeitsbereich des
entsprechenden Editors einlesen.

Vorsicht:
Ein bereits im Editor befindliches Objekt wird dadurch Gberschrieben.

Siehe auciNamenskonventionen fur Objelkteder DokumentatioMatural benutzen

READ object-name Der Name des gewiinschten Objekts.

Wenn Sie demwbject-namephne Library-ID angeben, wird das
gewiinschte Objekt nur dann eingelesen, wenn es in lhrer aktuellen
Library gespeichert ist.

READ object-name Falls das gewiinschte Objekt nicht in lhrer aktuellen Library, sondern
library-id in einer anderen gespeichert ist, missen Sie die Library-1D diesef
Library angeben.

Wenn Sie sowohl desbject-namaund dielibrary-id angeben, liest
Natural das Objekt nur dann ein, wenn es in der angegebenen Liprary
gespeichert ist.
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