LIST LIST

LIST

Mit dem SystemkommanddST kénnen Sie sich den Sourcecode eines einzelnen Objekts anzeigen oder
mehrere in Ihrer aktuellen Library gespeichterte Objekte auflisten lassen. Die zahlreichen Méglichkeiten
desLIST -Kommandos sind im Folgenden beschrieben.

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:
e Syntax-Ubersicht
® |Inhalt des Arbeitsbereichs auflisten
® Sourcecode eines einzelnen Objekts anzeigen
e Sourcecode mehrerer Objekte nacheinander anzeigen
e |iste von Objekten anzeigen
® \orsortierte Liste von ausgewdahlten Objekten anzeigen
® Langnamen katalogisierter Subroutinen und Klassen anzeigen
® NOC-Optionen katalogisierter Objekte anzeigen
e Compiler-Optionen katalogisierter Objekte anzeigen
e Directory-Informationen anzeigen
e DDMs (Views) anzeigen
® QOptionen
® Objekt-Auswahlliste
® Source-Liste
e |Individuelles List-Profil erstellen
Siehe auch separate Beschreibungenl@di XREF , LIST COUNT undLISTSQL.

Programmierschnittstellen (API$)SR1054N USR1055N USR1056N USR2018N USR4216N Siehe
auchSYSEXT - Natural Application Programming InterfacederUtilities-Dokumentation.

Syntax-Ubersicht



LIST object-type

LIST ¢ ¢
[object-typé object-name-range

[object-typé object-namdoptiong

object-name-rangfrange-clausg

SEQUENTI AL [object-typé object-name-ranggoptiong

DI RECTORY { object-name } |
object-name-range

EXTENDED [ extended-tydeobject-name-range

NOCOPT [object-typé object-name-range

" OPTI ONS [object-typé object-name-range ;

DDM[ddm-namg

Anmerkungen:

1. Statt des Schlisselwo@®Monnen Sie auch das SchlisselWwdEW (oder kurzV) verwenden.

2. Da dagd.IST -Kommando lange Zeilen mit bis zu 244 Zeichen anzeigen kann, sollten Sie die
Zeilenlange mit dem Profilparamete® so grol3 wie moglich wahlen. Wenn mdglich, setzen Sie den
Parametel. S=250.

object-type

Fir object-typekdnnen Sie einen der nachfolgend aufgefiihrten Objekttypen angeben oder Stern-Notation
(*) benutzen.
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object-name

LIST

Furobject-namednnen Sie den Namen eines Objekts (maximal 8 Zeicheh]®EIEXTENDED 32

Zeichen).



LIST object-name-range

object-name-range
FUr object-name-rang&dnnen Sie Stern-Notation (*) und Wildcard-Notation (?) verwenden:

® Fir eine Liste aller Objekte in der aktuellen Library geben Sielgéxt-name-rangeinen Stern (*)
an, aber keinenbject-type

® Fir eine Liste aller Objekte eines bestimmten Objekttyps geben Sie den gewuob@tetype
sowie alsobject-name-rangeinen Stern (*) an.

® FUr eine Liste eines bestimmten Bereichs von Objekten kénnen Sie fdbjéetrname-range
Stern-Notation (*) und Wildcard-Notation (?) verwenden:

O Stern-Notation ist die Mdglichkeit, innerhalb degect-name-rangeinen Stern (*) anzugeben:
der Stern steht fiir eine beliebige Zeichenkette beliebiger Lange.

O Wildcard-Notation ist die Méglichkeit, innerhalb delgject-name-rangein Fragezeichen (?)
anzugeben: das Fragezeichen steht fir ein beliebiges Zeichen.

® |n einemobject-name-rang&bnnen Sie eine oder mehrere Stern- und Wildcard-Notationen
miteinander kombinieren.

® F{r eine vollstdndige Liste von Objekten ab einen bestimmten Startwert bzw. bis zu einem
bestimmten Endwert kdnnen Sie die Grol3er-Zeichen-Notation (>) bzw. die Kleiner-Zeichen-Notation
(<) verwenden.

® Die GroRer-Zeichen-Notation (>) und die Kleiner-Zeichen-Notation (<) kdnnen nicht miteinander
oder mit Stern-Notation (*) oder Wildcard-Notation (?) kombiniert werden. Sie kbnnen nur zum
Anzeigen einer Liste von Objekten verwendet werden (diefte von Objekten anzeigen

options
Fur eine ausfuhrliche Beschreibung dptions siehe AbschnitOptionen.

extended-type

Firextended-typ&bnnen Sie einen der nachfolgend aufgefuhrten Objekttypen oder einen Stern (*)
angegeben.

*

{ CLASS }
-
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| SUBROUTI NE |

e

Fur eine ausfihrliche Beschreibung siehfeT EXTENDED.



range-clause LIST

range-clause

[TYPE=type-lisi

[KI ND=kind-rangé
[MODE=mode-rangg
[VERSI ON=version-rangg
[USER=user-rangé
[DATE=date-rang¢

[T ME=time-rangé
[CP=code-page-rande

[ SORTED= | TYPE
MODE
VERSI ON
USERI D

DATE

DESCENDI NG

=l

type-list * (fur alle Typen) oder eine Liste von 11 gultigen
1-Byte-Natural-Objekttyp-Zeichen (z.B.for ProgramMfir Map).




LIST

range-clause

kind-range * Listet alle Objekte.
S Listet nur Objekte in Sourceform.
C Listet nur katalogisierte Objekte.
S/C Listet nur Objekte, die in Sourceform und als katalogisidrtes
Objekt vorhanden sind.
S/ Listet nur Objekte auf, die nur als Sourceobjekte vorhanden
sind.
/IC Listet nur Objekte, die als katalogisiertes Objekt vorhangien
sind.
W Listet nur in Sourceform und Objektform gespeicherte
Objekte.
mode-range * Listet alle Objekte.
S Listet nur Objekte, die im Structured Mode geschrieben
wurden.
R Listet nur Objekte, die im Report Mode geschrieben wutden.

version-range

Die Natural-Version der Natural-Objekte.

Siehe auch Begriffsdefinition voversionim Glossary.

Gultiges Versionsforma¥/.R.SM dabei isV die einstellige Versionsnummér,
die einstellige Release-Numm&die zweistellige
System-Maintenance-Level-Nummer.

Sie kdnnen einen Bereich von Versionsnummern angeben raigeenotation

user-range

Die User-ID des Benutzers, der ein Natural-Programmierobjekt gespeichert ¢

katalogisiert hat.

Sie kénnen eine einzelne User-1D oder einen Bereich von User-IDs angeben

range-notation

der

siehe




range-clause

L

IST

date-range Listet alle Objekte mit einem Speicher- oder Katalogisierungsdatum innerhall]) des
angegebenen Datumsbereichs. Sie kénnen ein einzelnes Datum oder einen
Datumsbereich angeben.
Gliltiges Datumsformat' YYY-MM-DD(YYY¥Jahr MM=Monat,DD=Tag)
Glltige Datumsbereiche:
® \orangestellte Zeichen (Beispiel: 2002*)
e Startwert (Beispiel: 2002-05>)
® Endwert (Beispiel: 2003-02<)
Zulassige spezielle Datumsangaben:
TODAY Alle Objekte mit aktuellem Tagesdatum.
(+/- nnnn)
Im Anschlul3 an den Tag kanmannoder Annnangegeber
werden. Der Wemnnndarf maximal 4 Zeichen lang sein.
Das resultierende Datum wird berechnet aus dem aktuelllen
Tagesdatum plus oder minasnnTage.
Kann mit der Startwert-Option (>) oder der Endwert-Optjon
(<) kombiniert werden, z.B. listgtO-1> alle Objekte, die
in den letzen zwei Tage gespeichert oder katalogisiert
wurden.
YESTERDAY Alle Objekte mit dem Datum des Tages vor dem aktuell¢n
Tag.
MONTH Alle Objekte, deren Datum im Bereich des aktuellen Mopats
liegt.
YEAR Alle Objekte, deren Datum im Bereich des aktuellen Jahres
liegt.
time-range Listet alle Objekte mit einem Speicher- oder Katalogisierungszeitpunkt, der im
angebenen Zeitbereich liegt. Geben Sie einen einzelnen Zeitwert oder einen
Zeitbereich an.
Gliltiges ZeitformatHH:11:SS (HH = Stundenl|l = Minuten,SS= Sekunden)
Gliltige Zeitbereiche:
® Vorangestellte Zeichen (Beispiel: 10:*)
e Startwert (Beispiel: 10:30>)
® Endwert (Beispiel: 11:20<)
code-page-range| Sie kdnnen eine einzelne Codepage oder einen Bereich von Codepages angeben,

sieherange-notation




LIST Inhalt des Arbeitsbereichs auflisten

range-notation
® Fir eine Liste aller Objekte in der aktuellen Library geben Sie einen Stern (*) an.

® Fir eine Liste eines bestimmten Bereichs von Objekten kdnnen Sie Stern-Notation (*) und
Wildcard-Notation (?)verwenden:

O Stern-Notation ist die Moglichkeit, einen Stern (*) anzugeben: der Stern steht fur eine beliebige
Zeichenkette beliebiger Lange.

O Wildcard-Notation ist die Méglichkeit, ein Fragezeichen (?) anzugeben: das Fragezeichen steht
fur ein beliebiges Zeichen.

® Sije konnen eine oder mehrere Stern-Notationen (*) und Wildcard-Notationen (?) miteinander
kombinieren.

e F{r eine vollstandige Liste von Objekten ab einen bestimmten Startwert bzw. bis zu einem
bestimmten Endwert kénnen Sie die Groéf3er-Zeichen-Notation (>) bzw. die Kleiner-Zeichen-Notation
(<) verwenden.

® Die GroRRer-Zeichen-Notation (>) und die Kleiner-Zeichen-Notation (<) kbnnen nicht miteinander
oder mit Stern-Notation (*) oder Wildcard-Notation (?) kombiniert werden. Sie kénnen nur zum
Anzeigen einer Liste von Objekten verwendet werden (diedte von Objekten anzeigen

Inhalt des Arbeitsbereichs auflisten

LIST |Wenn Sie nur dasIST -Kommando (ohne Parameter) angeben, wird der Inhalt des
Editor-Arbeitsbereichs aufgelistet.

Sourcecode eines einzelnen Objekts anzeigen

LIST object-name [options] In beiden Féllen wird der Sourcecode des angegebenen
Objekts gelistet.

Wenn Sie einen einzeln@tject-namenit dem

LIST object-type object-name LIST-Kommando eingeben, brauchen Sie keiokject-type
[optiong] anzugeben; es wird der Sourcecode des angegebenen QObjekts
gelistet.

Wenn Sie einenbject-typeangeben, missen Sie auch eirjen
object-namengeben.

Sourcecode mehrerer Objekte nacheinander anzeigen



Liste von Objekten anzeigen LIST

LIST SEQUENTIAL object-name-range [options] In beiden Fallen missen Sie
Stern-Notation (*) und/oder
Wildcard-Notation (?) fur den
LIST SEQUENTIAL object-type object-name-range object-name-rangeenutzen. Dann
[options] werden nacheinander die Sourcecgdes
aller Objekte angezeigt, die die
angegebenen Auswabhlkriterien
erfllen.

Liste von Objekten anzeigen

LIST object-name-range In beiden Fallen miussen Sie Stern-Notation (*) und/oder
Wildcard-Notation (?) flr denbject-name-rangbenutzen. Si
erhalten eine Liste aller Objekte, die die angegebenen

1%

LIST object-type Auswahlkriterien erfiillen. In der Liste kénnen Sie dann

object-name-range Objekte zur Anzeige auswahlen, indem Sie sie mit dem
Funktionscodd.l markieren (sieh&ine Funktion auf einem
Objekt ausfiihren

Vorsortierte Liste von ausgewahlten Objekten anzeigen

LIST object-name-range In beiden Fallen miussen Sie Stern-Notation (*) und/oder
Wildcard-Notation (?) fur deabject-name-rangbenutzen.
Sie erhalten eine Liste aller Objekte, die die angegebene
Auswahlkriterien erfullen. In der Liste kdnnen Sie dann
Objekte zur Anzeige auswahlen, indem Sie sie mit dem
Funktionscodd.l markieren (sieh&ine Funktion auf einen
Objekt ausfiihren

=)

LIST object-name-range
range-clause

Mit der range-claus&kdnnen Sie zuséatzliche Auswahl- und
Sortierkriterien angeben, siehe auch Baspielweiter
unten.

Langnamen katalogisierter Subroutinen und Klassen
anzeigen

LIST EXTENDED object-name-range Listet die Langnamen der katalogisierten
Subroutinen und Klassen. Bezuglich der

LIST EXTENDED extended-type Namensoptionen siehe auch

object-name-range object-name-rangeveiter oben.




LIST

NOC-Optionen katalogisierter Objekte anzeigen

NOC-Optionen katalogisierter Objekte anzeigen

LIST NOCOPT [ object-type]
object-name-range

Listet die katalogisierten Objekte, die mit dem
Natural Optimizer Compiler (NOC) kompiliert
wurden, und zeigt aul3erdem die zu Beginn beir]
CATALOGrerwendeten NOC-Optionen an.
Bezlglich der Namensoptionen siehe auch
object-name-rangweiter oben.

=)

Compiler-Optionen katalogisierter Objekte anzeigen

LIST OPTIONS [ object-type]
object-name-range

Listet die katalogisierten Objekte auf und zeigt fie
beim CATALOGrerwendeten Compiler-Optione.
Beziglich der Namensoptionen siehe auch
object-name-rangweiter oben.

StandardmalRiig werden die endgultig verwendgten
Compiler-Optionen angezeigt, das heif3t, die
Optionseinstellungen, die am Ende @&STALOG
aktiv waren. Bei Objekten, die mit Natural Versjon
4.2.5 oder hoher katalogisiert wurden, kdnnen
auch die zu Beginn gesetzten Compiler-Optiongn
(das heil3t, die Optionseinstellungen, die am
Anfang desCATALOGaktiv waren) oder die
geanderten Compiler-Optionen (das heif3t, die
Optionseinstellungen, die innerhalb des
Sourcecode geandert wurden) angezeigt werdgn.
Bezuglich der Bereichsfelder auf der
Online-Maske siehe den enstprechenden
Hilfe-Bildschirm.

Directory-Informationen anzeigen

10



DDMs (Views) anzeigen

L

IST

LIST DIRECTORY

Zeigt die Directory-Informationen zu dem gerade im
Editor-Arbeitsbereich befindlichen Objekt an:

® Sourcecode:
"Saved-on"-Datum und -Uhrzeit, Library-Name,
User-ID, Programmiermodus (Reporting oder
Structured Mode), TP-System, Terminal-ID,
Betriebssystem, Transaktion, Natural-Version,
Codepage-Informationen (falls verfigbar),
Sourceprogrammgrofie

e Objektcode:
"Cataloged-on"-Datum und -Uhrzeit, Library-Name
User-ID, Programmiermodus (Reporting oder
Structured Mode), TP-System,
Terminal-1/0O-Transaktion, Natural-Version,
Codepage-Informationen (falls verflgbar),

Betriebssystem/Version, verwendete GDA, GroRRe|der
Global Data Area, GroRe DATSIZE, Grol3e im
Buffer Pool, GroRRe des OPT-Code (GroRRe des vomn
Natural Optimizer Compileerzeugten
Maschinencodes), Anfangs-OPT-String
(OPTProfileparameterwert, der z8TOWZeit
wirksam war), Compiler-Optionen
LIST DIRECTORY object-name Dieses Kommando zeigt die Directory-Informationen z{
dem betreffenden Objekt an (wie héST DIRECTORY
beschrieben).
LIST DIRECTORY _ o _ )
object-name-range Wenn_Sle Stern-Notation (*) oder Wlldcard—Notqtlon (?
fur object-name-ranggerwenden, werden nacheinandef
die Directory-Informationen der entsprechenden Objekte
angezeigt.
LIST object-name WITH Dieses Kommando zeigt zunachst die
DIRECTORY Directory-Informationen zu dem betreffenden Objekt an
(wie beiLIST DIRECTORY beschrieben) und listet
anschlieRend den Sourcecode des Obijekts.
DDMs (Views) anzeigen
LIST DDM Dieses Kommando zeigt eines Liste aller DDMs an.
LIST DDM Wenn Sie einen einzelnen DDM-Namen angeben, wird das angegeberie
ddm-name DDM angezeigt.
Furddm-namekdnnen Sie einen einzelnen DDM-Namen (bis zu 32 Zeichen
lang) oder wie flinbject-name-rangeinen Bereich angeben, um eine Lisfe

eines bestimmten Bereichs von DDMs anzuzeigen.

11



LIST Optionen

Anmerkung:
Statt des Schliisselwo®DMkdnnen Sie auch das SchlisselWdEW (oder kurzV) verwenden.

Optionen

Stattoptionskénnen Sie eine der nachfolgend aufgefihrten Optionen angeben.

[[WITH] DI RECTORY] [NUMBERS OFF] [expand-optioh
formatted-option
CONVERTED

DIRECTORY | Dieses Kommando zeigt zunachst die Directory-Informationen zu dem
betreffenden Objekt an (wie bBirectory Informationen anzeigdreschrieben)
und listet anschlieRend den Sourcecode des Objekts.

NUMBERS Standardmanig wird der Sourcecode eines Objekts mit Zeilennummern geligtet.
OFF Wiunschen Sie eine Anzeige ohne Zeilennummern, verwenden Sie die Optign
NUMBERS OFREVgl. Unterkommandos fir eine angezeigte Source

CONVERTED | StandardméaRig wird der Sourcecode in der zur Systemdatei gespeicherten
Codepage angezeigt. Sie kénnen die OpfiI@NVERTE®erwenden, um den
Sourcecode in der Default-Codepage (siehe SystemvatiaBIBEPAGE)

expand-option

EXPAND [

COWMENTS [expand-type object-name
FORVATTED]

...10] object-name-range

12



expand-option

L

IST

EXPAND object-name

EXPAND
object-name-range

Die EXPANBEOption erlaubt es Ihnen, die Sourcen von Objekten,
in der gelisteten Source referenziert werden (Copycodes, Data A
Maps, Helproutinen, externe Subroutinen, Subprogramme, mit ei
FETCHStatement aufgerufene Programme, Fehlermeldungen),

innerhalbder gelisteten Source anzuzeigen. Dies kann besonders
Batch-Betrieb sehr hilfreich sein.

Wenn Sie beispielsweise ein Source-Programm listen, das ein
INCLUDE-Statement enthéalt, kbnnen Sie den Sourcecode des

lie
eas,
hem

m

betreffenden Copycodes innerhalb des gelisteten Source-Prograinms

unmittelbar nach deiNCLUDE-Statement anzeigen.

In den folgenden Erklarungen werden Objekte, die innerhalb eing
Source gelistet werden, als "Expand-Objekte" bezeichnet.

Unterkommandos zur EXPAND-Option

Innerhalb eines gelisteten Expand-Objekts sind nur die folgender
Unterkommandos verfiigbar (die oben beschrieben sind):

PRINT
+

SieheBeispiele zur Benutzung der Objekt-Liste

EXPAND FORMATTED

Die OptionEXPAND FORMATTEIt nur fir innerhalb einer Source

gelistete Data Areas (MBTOWjespeichert, d.h. bei denen der
Zeitstempel des Sourceobjekts und des katalogisierten Objekts
identisch ist) und Maps relevant.

Fur Data Areas gilt:

e Wenn SieFORMATTERicht angeben, dhnelt die Anzeige der
Data Area der im Data-Area-Editor.

e \Wenn SieFORMATTERNgeben, dhnelt die Anzeige der Data
Area einenDEFINE DATA-Statement. Dies gilt nur bei mit
einem STOW-Kommando gespeicherte Data Areas (d.h. bei
denen der Zeitstempel des Sourceobjekts und des katalogisi
Objekts identisch ist), siehe auch UnterkommaR@&RMAT

Fur Maps gilt:

e Wenn SieFORMATTEDiIcht angeben, wird diSourceder Map
gelistet.

® Wenn SieFORMATTERNgeben, wird dadsayoutder Map

174

Prien

gelistet (d.h. die Map, wie Sie ein Benutzer zur Laufzeit sieht).

13



LIST

formatted-option

EXPAND COMMENTS

Wenn Sie die OptioeEXPAND COMMENTNMerwenden, werden nur
die Kommentarzeilen am Anfang des Expand-Obijekts gelistet; d.
Expand-Objekt wird bis zu (aber nicht einschliel3lich) der ersten
Sourcecode-Zeile, die keine Kommentarzeile ist, gelistet.

N. das

EXPAND n Wenn Sie die OptioEXPANDnN verwenden, werden nur die ersten
Zeilen des Expand-Objekts gelistet.
Wenn Sie keine dieser beiden Optionen verwenden, wird das
Expand-Obijekt vollstandig gelistet.
expand-type Als expand-typeeben Sie den Objekttyp des Expand-Objekts an.|Sie
kénnen die folgendeexpand-typeangeben:
P|Programme Falls Sie mehr als einexxpand-typeangeben
N| Subproaramme madchten, geben Sie sie in beliebiger
Prog Reihenfolge und ohne Leerzeichen an; um
S| Externen Maps, Copycodes und Subroutinen innerhall
Subroutinen einer gelisteten Source zu listen, geben Sie
H| Helproutinen beispielsweisdCSalsexpand-typean.
G| Global Data
Areas
L |Local Data Areas
A|Parameter Data
Areas
M| Maps
C|Copycodes
E | Fehlermeldunger
4 |Klassen
* | Alle Objekttypen
object-name Als object-namederobject-name-ranggeben Sie den Namen bzwj
die Namen der Expand-Objekte an, die innerhalb der gelisteten Jource
gelistet werden soll(en).
: Fur denobject-namébzw. object-name-rangeines Expand-Objekts
object-name-range stehen die gleichen Optionen zur Verfligung wie flralgact-name
bzw. object-name-rangdes gelisteten Hauptobjekts in der priméaren
LIST -Kommandosyntax. Ausnahmen: die Gro3er-Zeichen-Notation

(>) und die Kleiner-Zeichen-Notation.

formatted-option

14



formatted-option

LIST

FORMATTED ['c¢] [¢] [SETTI NGS] FI ELDS RULES
EXTFI ELDS | NLI NERULES
FREERULES
AUTORULES

FORMATTED-Option

Die FORMATTEIDption gilt fir Data Areas (mBTOWjespeichert, d.h. bei denen der Zeitstempel des
Sourceobjekts und des katalogisierten Objekts identisch ist) und Maps:

FORMATTED

Mit STOW-Kommando gespeicherte Data Area:

Wenn Sie diese Option fur eine Data Area angeben, wird die Data Area formgtiert

angezeigt, d.h. die Anzeige ahnelt eineEFINE DATA-Statement (Vgl.
Unterkommand@ORMAJ. Standardmé&Rig ist die Anzeige von Data Areas
unformatiert, d.h. die Anzeige ahnelt der im Data Area Editor.

Dies gilt nur fir mitSTOWKommando gespeicherte Data Area (das heif3t, der

Zeitstempel des Source-Objekts und des katalogisierten Objekts sind identisc
Standardmalfig ist die Anzeige von Data Areas unformatiert, das heif3t, die An
ist ahnlich wie im Dateneditor.

Sie koénnen die Standardeinstellung im List-Profil &ndern, dratieiduelles
List-Profil erstellenund siehe auch Unterkommand®RMAT

Map:

Wenn Sie di=FORMATTEDption fir eine Map angeben, wird dasyoutder Map

n).

zeige

angezeigt, d.h. die Map, wie Sie ein Benutzer zur Laufzeit sieht.

Weitere FORMATTED-Optionen fir Maps

Wenn Sie Maps mit dem LIST-Kommando anzeigen, kénnen Sie zusatzlich zum Schlisselwort
FORMATTEMveitere Optionen angeben:

15



LIST formatted-option

[c] ] Fullzeichen benutzen:

Sie konnen Fillzeichemfur EingabefelderAD=AundAD=N und Ausgabefelder
(AD=Q angeben, um diese Felder sichtbar zu machen. Sie kbnnen ein beliebiges
Zeichen als Fullzeichen angeben.

Das folgende Beispiel bewirkt, dass alle Eingabefelder mit einem Unterstrich (_) und
alle Ausgabefelder mit einer Raute (#) gefilllt angezeigt werden.

LIST MAP map- nane FORMATTED ' '#

SETTINGS |Map-Einstellungen:
Diese Option bewirkt, dass di#ap Settingsder Map angezeigt werden.

LIST MAP_nap- nane FORMATTED SETTINGS

FIELDS Feldibersicht:

Diese Option bewirkt, dass dageld Summary, d.h. die Liste der Map-Felder,
angezeigt wird.

LIST MAP__map- nane FORMATTED FIELDS

EXTFIELDS |Erweiterte Feldeditier-Informationen:

Diese Option bewirkt, dass diextended Field Editing-Informationen fir alle
Map-Felder angezeigt werden.

LIST MAP _map- naneFORMATTED EXTFIELDS

Anzeige der Verarbeitungsregeln fur eine Map

Die folgenden Optionen bewirken, dass die von der Map verwendeteassing Rulesangezeigt
werden. Diese Verarbeitungsregeln werden in der Reihenfolge der Felder, denen sie zugewiesen sind,
angezeigt und je Feld in der Reihenfolge des Rangs (Rank).

RULES Alle Verarbeitungsregeln anzeigen:

LIST MAP map- name FORMATTED RULES

Zeigtalle Verarbeitungsregeln fur die angegebene Map an.
INLINERULES | Nur die Inline-Verarbeitungsregeln anzeigen:

LIST MAP map- name FORMATTED INLINERULES

Zeigt nur die Inline-Verarbeitungsregeln fiir die angegebene Map an.

FREERULES Nur die freien Verarbeitungsregeln anzeigen:

LIST MAP map- nane FORMATTED FREERULES

Zeigt nur die freien Verarbeitungsregeln fur die angegebene Map an.

AUTORULES Nur die automatischen Verarbeitungsregeln anzeigen:

LIST MAP map- nane FORMATTED AUTORULES

Zeigt nur die automatischen Verarbeitungsregeln flr die angegebene Map @n.

16



Objekt-Auswabhlliste LIST

Siehe auch Unterkommandb8YOUTund FORMATmM AbschnittSource-Liste

Objekt-Auswabhlliste

Wenn Sie Stern- oder Wildcard-Notation fir ddsject—namererwenden, erhalten Sie eine Liste aller
Objekte, die Ihr Auswahlkriterium erfullen. Auf der Liste kbnnen Sie dann die Objekte, die Sie gelistet,
gedruckt usw. haben méchten, mit einem Funktionscode markieren oder Sie kénnen ein
Natural-Systemkommando oder &if§T -Unterkommando in der Kommandozeile absetzen.

Dieser Abschnitt beschreibt die Funktionen, Unterkommandos und Funktionscodes, die in der angezeigten
Liste der Objekte verflgbar sind, z.B. nachdem Si¢. 51 * -Kommando abgesetzt haben.

Folgende Themen werden behandelt:
e Erklarung der Spalteniberschriften
e In der Objekt-Auswabhlliste blattern
® Neue Kriterien fur die Auswabhliste angeben
e Informationen in der Auswabhlliste
® Intensivierte dargestellte Informationen in der Auswahlliste
o Unterkommandos fur die Auswabhlliste
e Eine Funktion auf einem Objekt ausfiihren
e Inhalt der Auswabhlliste sortieren

® Beispiele zur Benutzung der Objekt-Liste

Erklarung der Spaltenuberschriften

Die Liste der Objekte enthélt folgende Spalten:
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LIST In der Objekt-Auswabhlliste blattern

Spalte Erklarung

Cmd In diese Spalte kdnnen Sie einen Code eingeben, um eine Funktion auf einem Objekt
auszufiihren. Sieheine Funktion auf einem Objekt ausfiihren

Name Name des Obijekts.

Type Objekttyp.

S/IC Zeigt an, ob das Objekt als Source (S) und/oder als katalogisiertes Objekt (C) vorhanden
ist.

SM Der Natural-Programmiermoduder beim Erstellen des Objekts verwendet wurde.

S = Structured Mode

R = Reporting Mode

Version Natural-Produktversion, die zum Erstellen bzw. Katalogisieren des Objekts verwendet
wurde.

User ID User-ID des Benutzers, der das Objekt erstellt bzw. katalogisiert hat.

Date , Zeitpunkt (Datum, Uhrzeit), zu dem das Objekt erstellt bzw. katalogisiert wurde.
Time

In der Objekt-Auswahlliste blattern
Wenn lhnen eine Auswahlliste von Objekten angezeigt wird, kdbnnen Sie darin wie folgt blattern:
® Um in der Liste eine Seite vor bzw. zurlickzublattern, driicken Sie PF8 bzw. PF7.

e Um an den Anfang bzw. ans Ende der Liste zu blattern, driicken Sie PF6 bzw. PF9.

Neue Kriterien fur die Auswahliste angeben

Wenn Ihnen eine Auswabhlliste von Objekten angezeigt wird, befinden sich unmittelbar unterhalb der
Spaltenuberschriften Felder, in denen die Auswabhlkriterien fur die derzeitige Liste angezeigt werden. Sie
konnen die Auswahlkriterien andern, indem Sie die Werte dieser Felder tberschreiben. Wenn Sie ein
Fragezeichen (?) in eins dieser Felder eingeben, erhalten Sie Informationen Uber die mdglichen Werte fir
dieses Feld.

Informationen in der Auswabhlliste

Falls von einem Objekt sowohl eine Source als auch ein Objektmodul existiert (wie in deS8palte
angezeigt), beziehen sich die angezeigten Informationen auf die Source, nicht das Objektmodul.

Anmerkung:
Wenn die SORT-Funktion aktiv ist, kdnnen die Source und das Objektmodul getrennt angezeigt werden,

d.h. wenn die Liste nach Objektdatum sortiert wird und die Source und das Objektmodul unterschiedliche
Datumswerte aufweisen.

» Um weitere Informationen zu Source- und katalogisierten Objekten anzuzeigen
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Intensivierte dargestellte Informationen in der Auswabhlliste LIST

® Driicken Sie PF11, um nach rechts zu blattern.

Oder:
Dricken Sie PF10, um nach links zu blattern.

Anmerkung:

Standardmalf3ig wird die Anzahl der Source-Zeilen bei Sourceobjekten aus Durchsatzgriinden nicht
berechnet. Wenn Sie wiinschen, dass die die Anzahl der Source-Zeilen bei Sourceobjekten angezeigt wird,
konnen Sie entweder das Unterkomma@@UNTSOURCE O#ngeben oder im List-Profil (siehe

Individuelles List-Profil erstellenden Paramete2OUNT-SOURCE-LINESufY setzen.

Intensivierte dargestellte Informationen in der Auswabhlliste

Ist eine Informationseinheit in der Liste intensiviert dargestellt, bedeutet dies, dass dort eine Abweichung
zwischen der Source eines Objekts und dem entsprechenden Objektmodul besteht. Um Néaheres Uber die
Abweichung zu erfahren, kbnnen Sie das Objekt mit Funktiondddaearkieren, um sich die

betreffende Directory-Information anzeigen zu lassen. Zur Beseitigung der Abweichung genligt es in der
Regel, das Objekt neu n8TOWeu speichern (Funktionsco@d; siehe unten).

Unterkommandos fir die Auswabhlliste

In einer Objekt-Auswabhlliste kbnnen Sie ein Natural-Systemkommando oddSdirUnterkommando
in der Kommandozeile eingeben. Giltige Unterkommandos sind:

Code Funktion
CODE-PAGHEderCP ON Codepage-Informationen werden zu jedem Objekt
angezeigt. Dies ist der Standardwert.
OFF Codepage-Informationen werden nicht angezeigt.
SC Nur die Objekte werden aufgelistet, die einen Scan-Wert enthalten
(kann nur bei langen Listen angewendet werden).
SC OFF Scan-Modus ausschalten.
SHORT Liste der Objekte in Kurzform anzeigen, d.h. es werden nur dig
Objektnamen angezeigt (kann nur B&l OFF verwendet werden).
LONG Liste der Objekte in Langform (mit allen vorhandenen Feldern
anzeigen.
PRINT Liste der Objekte drucken.
EXTENDED Langnamen von Subroutinen/Klassen anzeigen; entspricht de
FunktionLIST EXTENDED * .
ALL fx Den Funktionscod& fur alle angezeigten Objekte eingebbie
gultiger Funktionscode fiir ein gelistetes Objekt.
SORT Sort-Fenster anzeigen (sielhiste der Objekte sortiergn
COUNTSOURCE ON Anzahl der Source-Zeilen fir Sourceobjekte wird
angezeigt.
OFF Anzahl der Source-Zeilen fur Sourceobjekte wird njcht
angezeigt.
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Aarkig

LIST Unterkommandos fur die Auswabhlliste

Code Funktion

MARK-LONG-LINES ON Lange Zeilen in der Auflistung eines Sourceobjekts
werden in den ersten zwei Stellen mit einem
markiert.

Der Standardwert kann im List-Profil angegeben
werden; siehéndividuelles List-Profil erstellen

OFF Lange Zeilen in der Auflistung eines Sourceobjekts
werden nicht markiert.

DEFINE-DATA ON Die aufgelistete Data-Area-Source wird standardm
im DEFINE DATA-Format angezeigt (wie beIST
dat aar ea FORMATTED.

Der Standardwert kann im List-Profil angegeben
werden; siehéndividuelles List-Profil erstellen

OFF Die Anzeige einer Data Area Source erfolgt
unformatiert.

LISTPROFILE Aktuelle Werte der Parameter des List-Profils anzeigen (siehe

Individuelles List-Profil erstellen
NOCOPT Listet die katalogisierten Objekte, die mit dem Natural Optimiz
Compiler (NOC) kompiliert wurden, und zeigt au3erdem die zU
Beginn beimCATALOGrerwendeten NOC-Optionen an; entspri
LIST NOCOPT * , sieheNOC-Optionen katalogisierter Objekte
anzeigen
PTIONS Listet die katalogisierten Objekte auf und zeigt die LEWRTALOG

zu Beginn verwendeten Compiler-Optionen; entspili¢8iT
OPTIONS *, sieheCompiler-Optionen katalogisierter Objekte

anzeigen
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Eine Funktion auf einem Objekt ausfuihren

LIST

Code

Funktion

REUSE

ON

Wiederverwendungsmodus einschalten.

Die zuletzt angezeigte Liste wird erneut verwendet
nachdem in der Spal@nd Kommdos ausgeftihrt

wurden. Ausgenommen sind folgende Kommandos:

E

ED (Edit)
CA(Catalog)
UC(Uncat)

S

ST (Stow)

D

DE (Delete)
RE (Rename)

OFF

Wiederverwendungsmodus ausschalten.

Nach der Ausfiihrung von Kommandos, die in der
SpalteCmd eingegeben wurden, wird die Liste neu
erstellt.

REFRESH

Die gerade angezeigte Liste aktualisieren.

Dieses Unterkommando kdnnen Sie insbesondere bei
eingeschaltetem Wiederverwendungmodus benutzen.

Eine Seite vor blattern.

Eine Seite zurlick blattern.

Ans Ende der Objektliste blattern.

An den Anfang der Objektliste blattern.

Hilfe zur Kommandozeile aufrufen.

Eine Funktion auf einem Objekt ausftihren

Um ein Objekt von der Auswahlliste fir eine bestimmte Funktion auszuwahlen, markieren Sie es einfach
in der linken Spalte (unter der Ubersch@find) mit dem entsprehenden Funktionscode.

Sie kdnnen mehrere Objekte in der Auswabhlliste mit unterschiedlichen Funktionscodes markieren. Die
Funktionen werden dann nacheinander ausgefuhrt.

Die folgenden Funktionscodes stehen lhnen zur Verfiigung (moégliche Abklrzungen sind unterstrichen).
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LIST Eine Funktion auf einem Objekt ausfuihren

Funktionscode| Funktion

? Ein Fenster zeigt Ihnen, welche Funktionen fiir das markierte Objekt zur Verfigung
stehen. Es werden jeweils nur die Funktionen aufgefihrt, die fur das betreffengle
Objekt auch tatsachlich méglich sind (zum Beispiel wird lhnen fir eine Subrougine
nicht die FunktiorRU(N) angeboten und fir ein Objekt, das nur in Sourceform
existiert, nicht die FunktioB X(ECUTE)).
In dem Fenster kénnen Sie fur das betreffende Objekt die gewilinschte Funktign
auswéhlen.

CA Kompilieren und speichern in Objektform (entspricht dem Systemkommando
CATALOG:

DE Léschen eines Objekts (entspricht dem SystemkommBaadde TE.

DL Herunterladen (Download) des Objekts vom Grol3rechner auf einen Personal
Computer (nur méglich, weridatural Connectioimstalliert ist).

ED Editieren des Sourcecodes (entspricht dem SystemkomnEdnidg.

EX Ausfihren des Objektmoduls (entspricht dem SystemkommEaKECUTE

LC Anzeigen des in die Default-Codepa@@ODEPAGRIMgesetzten Sourcecodes dgs
Objekts (entspricht dem Systemkommahd®T obj ect - name CONVERTED

LD Anzeigen der Directory-Information zum Objekt (entspricht dem Systemkommando
LIST DIRECTORY obj ect - nane).

LE Anzeigen des Sourcecodes des Objekts in expandierter Form (ents{Sitht
obj ect - name EXPAND * ).

LF Formatierte Anzeige von Data Area oder Map (entspricht dem Systemkommamndo
LIST obj ect - nanme FORMATTED.

LI Anzeigen (List) des Sourcecodes.

LN Anzeigen des Langnamens der Subroutine oder der Klasse (nur moglich, wenp ein
katalogisiertes Objekt vorhanden ist) oder der Resource.

NO Zeigt die wahrend des Katalogisierens @GRTALOGrerwendeten Natural
Optimizer (NOC) Optionen (funktioniert nur, wenn ein katalogisiertes Objekt
existiert).

OoP Zeigt die zu Beginn, die am Ende verwendeten und die gednderten
Compiler-Optionen, die beim Katalogisieren @ATALOGerwendet wurden
(funktioniert nur, wenn ein katalogisiertes Objekt existiert).
Die zu Beginn verwendeten und die geanderten Compiler-Optionen kénnen nyr bei
Objekten angezeigt, werden, die mit Natural Version 4.2.5 oder hoher katalogisiert
wurden.

PR Drucken (Print) des Sourcecodes.

RE Umbenennen des Objekts (entspricht dem SystemkomniRiBNAME

RU Kompilieren und Ausfiihren der Source (entspricht dem Systemkomnrisijo

ST Speichern in Source- und Objektform (entspricht dem SystemkomnSar@\d/
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Inhalt der Auswabhlliste sortieren LIST

Funktionscode| Funktion
ucC Loschen des Objektmoduls (entspricht dem SystemkommaN@GATALOG

Ende (Verlassen des Auswahllistenfensters).

Inhalt der Auswabhlliste sortieren

DasLIST -Kommando bietet Ihnen die Méglichkeit, die Liste der angezeigten Objekte nach mehreren
Sortierkriterien zu sortieren.

Anmerkung:

Damit Sie diese Funktion benutzen kénnen, muss die GréRe des vom Sort-Programm benutzten Work
Buffers mit dem SchliisselwortparameféRKSIZEdes Natural-ProfilparameteBORTauf einen
ausreichenden Wert gesetzt werden. Die maximale GrofR3e der Liste, die sortiert werden kann, wird durch
die GréRRe des Work Buffers begrenzt.

# Um die Sort-Funktion aufzurufen
® Dricken Sie PF4.

Oder:
Setzen Sie in der Liste der Objekte 8l@RFUnterkommando ab.

Syntax des Unterkommandos SORT

r 3

SorT [ [ TYPE
MODE
VERSION
USER
DATE

{ ASCENDING;)ESCENDIN(} I

— ey,

DT }
DATETIME
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LIST

Wenn Sie PF4 driicken, kénnen Sie in einem Fenster angeben, ob Sie die Liste sotieren wollen (Y/N), ein

Beispiele zur Benutzung der Objekt-Liste

Sort-Feld markieren und in auf- oder absteigender Reihenfolge sortieren wollen.

Sort-Feld

Schlisselwort in Sort-Syntax

Natural object type

TYPE

lokalen Daten-Buffers)

Programming mode MODE
(Reporting oder

Structured mode)

Version VERSION
User ID USER
Date DATE

Date and time DATETIME
Time TIME
Source size SIZE
Number of source lines|LINES
Buffer pool size BPSIZE
DATSIZE (GroRRe des |DSDATSIZE

Code page

CPCODE-PAGE

Member names of
subroutines or classes
(nur in der erweiterten

Auswabhlliste verfligbar)

MEMBER

P Um die Sort-Funktion auszuschalten
® Geben Sie das Unterkomman8®RT OFFein.

Oder:
Deaktivieren Sie die Sort-Funktion in dem mit PF4 aufgerufenen Fenster.

Die sortierte Liste wird in einem Natural-Textobjekt in der LibrAf@RKPLAMNrstellt. Der Name des

Objekts wird durch dasIST -Kommando erzeugt. Wenn Sie das List-Profil aufrufen (dietiiwiduelles
List-Profil erstellen), kénnen Sie den Namen flr das Textobjekt sowie die Library angeben.

Beispiele zur Benutzung der Objekt-Liste
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Source-Liste

LIST *
LISTS*

LIST SYS*
LIST M SYS*
LIST C *CODE
LIST NAT*AL

LIST DOO?

LISTM
NAT?AL

LIST M *1*
LIST M F>
LIST M MA<

LIST N?T*AL

LIST

Listet alle Objekte jeglichen Typs in der aktuellen Library.

Listet alle Subroutinen in der aktuellen Library.

Listet alle Objekte (egal welchen Typs), deren Namergivi$ anfangen.
Listet alle Maps, deren Namen r8iY Sanfangen.

Listet alle Copycodes, deren Namen @@DEaufhdren.

Listet alle Objekte, deren Namen miAT anfangen und mAL aufhéren, ganz
gleich wieviele andere Zeichen zwischéAT undAL stehen (dies wirde die
NamenNATURALUNANATIONAL sowieNATAL einschlie3en).

Listet alle Objekte mit 4-stelligen Namen, die DidCanfangen (dies wiirde
die NamerDOORINdDOOMinschlieRen, aber nicBOCoderDOODLE

Listet alle Maps, deren Namen mMiAT anfangen und mAL aufhéren, und
zwar mit genau einem Zeichen zwiscieTundAL (dies wirde die Namen
NAT1ALuUndNAT2AL einschliel3en, aber nicNHATALoderNATIONAL).

Listet alle Maps, deren Namen eihenthalten.
Listet alle Maps, und zwar ab der ersten, deren NamE arfangt.

Listet alle Maps, und zwar ab der ersten und bis zu der navtéfialls
vorhanden).

Listet Objekte wie zum Beispi®lATAL NATURAILNATvrAL (wobeivr fur
die Versions- und Release-Nummer steht).

LIST E* TYPE=PM KIND=S DATE=YEAR SORTED=DATE ASCENDING

Source-Liste

Erstellt eine Liste aller Sourceobjekte vom Programmen und Maps, deren
Namen mitE anfangen und die im aktuellen Jahr gespeichert wurden. Die Liste
ist in aufsteigender Reihenfolge nach dem Objektdatum sortiert.

Folgende Themen werden behandelt:

e Unterkommandos fir eine angezeigte Source

e Unterkommando FORMAT

® Cursor-sensitive Objektauswabhl

Unterkommandos flir eine angezeigte Source

Wenn Ihnen der Sourcecode eines Objekts angezeigt wird, konnen Sie in der Kommandozeile eines der
folgenden Kommandos eingeben.

Unterkommando

Funktion

+

Blattert ein Seite vor.

Blattert eine Seite zuriick.
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m

LIST Unterkommandos fir eine angezeigte Source

Unterkommando Funktion

++ Blattert ans Ende der Source.

BOTTOM

-- Blattert an den Anfang der Source.

TOP

+n Blattertn Zeilen vor.

-n Blattertn Zeilen zurtick.

nnnn Blattert zu Zeile Nummemnnnn

CONVERTED SieheCONVERTEDei Options

DBFNR ON Zeigt dieDBID undFNRder
Source-Library in der Kopfzeile des
Sourcecodes.

DBFNR OFF Zeigt die Kopfzeile des Sourcecodes
ohne dieDBID undFNRder
Source-Library. Dies ist der
Standardwert.

EXPAND Sieheexpand-option

FIELDS Gilt nur fur Maps: Zeigt dakield
Summary, d.h. die Liste der Felder in
der Maske.

FIND Zeigt nur die Sourcecode-Zeilen, in
denen der angegebene Wewdl(16
vorkommt.

Wenn Sie nur das Komman&eND

eingeben, erscheint ein Fenster, in de

Sie den gewlinschten Wert eingeben
FIND val ue sowie bestimmen kdnnen, ob die Suc

FIND ABSOLUTEval ue

absolut sein soll oder nicht.

Wenn SieFIND ohneABSOLUTE
eingeben, ist die Suche absolut, d.h. ¢
Wert wird nur gefunden, wenn er als
isoliertes Wort vorkommt. Dies ist der
Standardwert.

Wenn SieFIND mit ABSOLUTE
eingeben, ist die Suche absolut, d.h. ¢
Wert wird auch gefunden, wenn er als
Teil einer langeren Zeichenkette
vorkommt.

e

er

er

Gilt nur fir Data Areas und Maps: zeig
die formatierteData Area bzw. Map,

—

sowie zur Map gehdrige Informationen.

26



Unterkommandos fur eine angezeigte Source

L

IST

Unterkommando

Funktion

LAYOUT

Gilt nur fir Maps. Zeigt das Layout de
Map, d.h. die Map, wie Sie ein Benutz
zur Laufzeit sieht.

er

NUMBERS ON

Zeigt die Source mit
Sourcecode-Zeilennummern. Dies ist
Standardwert.

der

UMBERS OFF

Zeigt die Source ohne
Sourcecode-Zeilennummern.

PRINT

Druckt die Source.

REF

REF val ue

REF ABSOLUTEval ue

Zeigt die Zeilennummer der
Sourcecode-Zeilen, in denen der
angegebene Wertglug vorkommit.

Wenn Sie nur das Komman&REF
eingeben, erscheint ein Fenster, inder
Sie den gewiinschten Wert eingeben
sowie bestimmen kdnnen, ob die Suc
absolut sein soll oder nicht.

Wenn SieREFohneABSOLUTE

eingeben, dann wird der Wert wird nu
gefunden, wenn er als isoliertes Wort
vorkommt. Dies ist der Standardwert.

Wenn SieREFmit ABSOLUTE
eingeben, ist die Suche absolut, d.h. g
Wert wird auch gefunden, wenn er als
Teil einer lAngeren Zeichenkette
vorkommt.

e

er

RULES

Gilt nur fir Maps. Zeigt die von der Map

verwendeten Verarbeitungsregeln
(Processing Rules). Die Rules werder
der Reihenfolge der Felder, denen sig
zugewiesen sind, gezeigt und je Feld
der Reihenfolge des Rangs (Rank).

n
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LIST

Unterkommandos fir eine angezeigte Source

Unterkommando

Funktion

SCAN

SCAN val ue

CAN ABSOLUTEval ue

Zeigt alle Zeilen intensiviert an, in den
der angegebene Wextalug vorkommit.
Die erste Zeile, in der der Wert

vorkommt, wird an den Anfang der Se
geblattert.

Wenn Sie nur das Komman&cCAN
eingeben, erscheint ein Fenster, in de
Sie den gewiinschten Wert eingeben
sowie bestimmen kénnen, ob die Suc
absolut sein soll oder nicht.

Wenn SieSCANohneABSOLUTE
eingeben, dann wird der Wert nur
gefunden, wenn er als isoliertes Wort
vorkommt. Dies ist der Standardwert.

Wenn SieSCANmit ABSOLUTE
eingeben, ist die Suche absolut, d.h. ¢
Wert wird auch gefunden, wenn er alg
Teil einer langeren Zeichenkette
vorkommt.

en

ite

Im

e

er

SCAN=or SC= Fuhrt das letzt&CANKommando
erneut aus. Alternativ kbnnen Sie PF5
dricken.

SETTINGS Gilt nur far Maps. Zeigt die Map

Settings der Map.
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Unterkommando FORMAT LIST

Unterkommando Funktion

ZOOM [expand-t ype...10] obj ect - nane Die Angabe eines einzelnen Namens
(object-namgmit dem
ZOOMKommando hat die gleiche
Auswirkung wie das Markieren des
Namens mit dem Cursor in der gelisteten
Source (sieh€ursor-sensitive
Objektauswab)l Das ausgewahlte
Objekt wird in einem Fenster angezeigt.

Wenn Sie Stern-Notation (*) bzw.

Wildcard-Notation (?) inobject-name
verwenden, werden alle ausgewahlter
ZOOM [expand-t ype...10] Objekte in dem Fenster gezeigt, und
obj ect - nane- r ange zwar in der Reihenfolge, in der sie in der
gelisteten Source referenziert werden

Die Angabe einesxpand-typentspricht
derexpand-option

Fur ein Objekt, das in einem ib&OOM
aufgerufenen Fenster gezeigt wird,
stehen die gleichen Unterkommandos
zur Verflgung wie fur eine normal
gelistete Source (auRBRINT,
EXPANDUNdZOOM Wenn aufgrund
von Stern- oder Wildcard-Notation
mehrere Objekte angezeigt werden,
kdnnen Sie darlber hinaus mit den
KommandoNEXTundPREV(bzw.
PF4 und PF5) von einem Objekt im
Fenster zum nachsten bzw. zum vorigen
blattern.

Beenden.

Anmerkung:

Standardmafig werden diBID undFNRder Source-Library nicht in der Kopfzeile der aufgelisteten
Source angezeigt. Wenn Sie wollen, dasDi¢D undFNRder Source-Library angezeigt werden,
kénnen Sie entweder das UnterkommabB@-NR ONeingeben oder im List-Profil den Parameter
SOURCE-LIST-WITH-DBID-FNR aufY setzen (siehindividuelles List-Profil erstellen

Unterkommando FORMAT

Dieses Unterkommando gilt nur fir Data Areas (dieSiiOWjespeichert wurden und bei denen der
Zeitstempel des Sourceobjekts und des katalogisierten Objekts identisch ist) und fir Maps.

Bei Data Areas entspricht dieses Unterkommando der Op@&RMATTED
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LIST Unterkommando FORMAT

Im List-Profil kbnnen Sie angeben, wie die Data Areas standardmafig angezeigt werden sollen:
e formatiert, d.h. die Anzeige ahnelt der in einBEBFINE DATA-Statement oder
e unformatiert, d.h. die Anzeige ahnelt der im Data-Area-Editor.

In der List der Objekte konnen Sie das UnterkommddEBINE-DATA ON/OFF benutzen, um den
Standardwert fir die Zeit zu setzen, wahrend det B -Kommando ausgefihrt wird.

Wenn Data Areas standardmalfiig formatiert angezeigt werden und wenn es nicht méglich ist, den
Sourcecode der Data Area in dAaSFINE DATA-Format umzusetzen, erscheint eine entsprechende
Meldung und die Data Area wird unformatiert angezeigt.

Wenn Sie das UnterkommanB@®@RMATUr eine Map eingeben, erscheint ein Fenster, in dem Sie eine
oder mehrere zusatzliche Informationen auswéhlen kénnen, die mit der Map angezeigt werden:

® Map Settings(entspricht dem Unterkomman&&ETTINGS).

e Map Layout (entspricht dem Unterkommandd&YOUT. Zuséatzlich kdnnen Sie Fullzeichen fur
EingabefelderAD=AundAD=N und AusgabefeldeAD=Q angeben, um diese Felder sichtbar zu
machen. Sie kdnnen ein beliebiges Zeichen als Fillzeichen angeben.

® Field Summary (entspricht dem Unterkomman&¢ELDS).
® Processing Rulegentspricht dem Unterkomman&bJLES.

Die von lhnen gewahlten Optionen werden nacheinander in der im Auswahlfenster vorhandenen
Reihenfolge angezeigt.

Im FORMAIModus stehen dieselben Unterkommandos zum Blattern (Ausnahme: B) und die
Unterkommando&IELDS, LAYOUTPRINT, RULESUndSETTINGS zur Verfligung wie bei einer
normal mitLIST angezeigten Source (siehe oben). Zusatzlich sind zu jeder Option die nachfolgend
beschriebenen Unterkommandos verfigbar.

® Zusatzliche Unterkommandos fir Map Layout
® Zusatzliche Unterkommandos fiir Field Summary List
® Zusatzliche Unterkommandos flr Processing Rules

Zusatzliche Unterkommandos fiir Map Layout

S>n Verschieben des Map Layouts utm$palten nach rechts.

S<n Verschieben des Map Layouts um$palten nachlinks.

Zusatzliche Unterkommandos fur Field Summary List

30



Individuelles List-Profil erstellen LIST

EXTEND Zeigt erweiterte Feld-Etitierinformationen zu allen
Map-Feldern.

Um die erweiterten Feld-Etitierinformationen zu einem
einzelnen angezeigten Feld anzuzeigen, markieren Sie|den
Namen des Feldes in der Field Summary List mit dem
Cursor und driicken Sie ENTER.

RULES nn Zeigt die Verarbeitungsregeln, die mit dem Fahd
verknulpft sind (wobenn fur die fortlaufende
Zeilennummer in der ersten Spalte Bexld Summary List
steht).

Um die Verarbeitungsregeln zu einem einzelnen
angezeigten Feld anzuzeigen, geben Si®émnder
Kommandozeile ein, markieren Sie dann den Namen dés
Feldes in der Field Summary List mit dem Cursor und
driicken Sie ENTER.

SCAN [ ABSOLUTE] val ue Wie beiUnterkommandos fiir eine angezeigte Source
SCAN =

Zusatzliche Unterkommandos fir Processing Rules

SCAN [ ABSOLUTE] val ue Wie beiUnterkommandos fiir eine angezeigte Source
SCAN =

Cursor-sensitive Objektauswabhl

Innerhalb einer gelisteten Source kdnnen Sie mit dem Cursor den Namen eines Objektes, das in dieser
Source referenziert wird, markieren; die Source des so ausgewdahlten Objektes wird dann in einem Fenster
gezeigt.

Fur die in dem Fenster gezeigte Source stehen Ihnen dieselben UnterkommandosRRENIRer
EXPANDUNdZOOM— zur Verfligung wie fiir eine "normal" gelistete Source

Individuelles List-Profil erstellen

Sie kénnen sich ihr eigenes, individuelles Profil fir Id&T -Kommando erstellen. Fur diesen Zweck
bietet Natural lhnen das Textobj@kSTPROF in der LibrarySYSLIB.

In LISTPROF kénnen Sie allgemeine oder benutzerspezifische Profile mit entsprechenden
Standardwerten eintragen, zum Beispiel G@UNT-SOURCE-LINESDiese Standardwerte werden
verwendet, wenn Sie dasST -Kommando ausfuhren.

¥ Um die in LISTPROF definierten Werte zu aktivieren

1. Kopieren Sie das TextobjdkSTPR-S von der LibrarySYSLIB in eine beliebige Library.
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LIST Individuelles List-Profil erstellen

2. Fugen Sie lhre Anderungen hinzu.

3. Speichern Sie das TextobjekETPR-S unter dem NamehlSTPROF.
4. Speichern Sie das TextobjékSTPROF in die LibrarySYSLIB.

5. Rufen Sie dakIST -Kommando auf.

Eine ausfiihrliche Beschreibung finden Sie im Textoli¢RTPR-S in der LibrarySYSLIB.
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