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Mit dem Systemkommand€EY kdnnen Sie bestimmten Funktionstasten auf der Tastatur lhres
Video-Terminals eine Funktion zuweisen oder eine zugewiesene Funktion andern. Aul3erdem kdénnen Sie
die zugewiesenen Funktionen deaktivieren und spater wieder aktivieren.

Dies ist fiir folgende Funktionstasten mdglich:
® PALl bis PA3,
® PF1 bis PF24
e CLEAR bzw. LOSCH
Als Funktion kdnnen Sie einer Taste folgendes zuweisen:
e ein Natural-Systemkommando,
® ein Natural-Terminalkommando,
® ein benutzerdefiniertes Kommando.

Natural fuhrt das zugewiesene Kommando immer dann aus, wenn Sie die betreffende Taste im
Kommando-ModusNEXT-Modus) driicken.

Anmerkungen:

1. Die mit dem Systemkomman#&Y zugewiesenen Funktionen sind vollig unabhangig von den
Funktionen, die den Tasten mittels ei®&g KEY-Statements in einem Programm zugewiesen
werden.

2. Der Natural-Administrator hat auRerdem die Mdglichkeit, mit dem ProfilparaKEYebestimmten
Tasten Funktionen zuzuweisen.

3. Dieses Kommando kann nicht im Batch-Betrieb ausgefiihrt werden.
Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:
e Kommandos zuweisen

® Aktivieren/Deaktivieren aller Tasten - KEY ON/OFF



KEY Kommandos zuweisen

® Aktivieren/Deaktivieren einzelner Tasten — KEY key=ON/OFF

Kommandos zuweisen

Wenn Sie nur das Komman#&Y (ohne Parameter) eingeben, erscheinfdeiction-Key
AssignmentsSchirm. Auf diesem Schirm kdnnen Sie den einzelnen Tasten Kommandos zuweisen, indem
Sie sie in den Eingabefeldern eintragen.

Um einer Taste eine anderes Kommando zuzuweisen, tiberschreiben Sie den bestehenden Eintrag mit
einem neuen Kommando.

Um eine Kommandozuweisung zu léschen, [6schen Sie den Eintrag oder Uberschreiben ihn mit
Leerzeichen.

Sie kdnnen einzelnen Tasten auch Kommandos zuweisen, indem Sie diese direkt mit dem
KEY-Kommando angeben, und zwar in der F&EY key=comrand (wobeikey der Name der Taste
undcommand der Name des Kommandos ist, das der Taste zugewiesen werden soll). Beispiel:

KEY PF1=CLEAR

Enth&lt das zugewiesene Kommando Leerzeichen, mul3 es in Apostrophen stehen. Beispiel:

PF13=" UPDATE CFF

Aktivieren/Deaktivieren aller Tasten - KEY ON/OFF

Mit dem KommanddEY OFF/ ON aktivieren/deaktivieren Sie alle zugewiesenen Kommandos.

KEY Wenn Sie eine Funktionstaste driicken, erhalten Sie von Natural eine entsprechende
OFF Meldung, dass die Taste nicht aktiv ist.

KEY ON |Mit dem Kommandd&EY ON aktivieren Sie die miKEY OFF aul3er Kraft gesetzten
Kommandos wieder.

Sie koénnen die Tasten auch aktivieren/deaktivieren, indem Sie oben rechts dufragion-Key
AssignmentsSchirm den Eintra@N bzw. OFF im FeldActivate Keys Giberschreiben.

Anmerkung:

Die CLEAR- bzw. LOSCH-Taste kann nicht aktiviert bzw. deaktiviert werden. Falls ihr keine andere
Funktion zugewiesen wird, hat sie die gleiche Funktion wie das Terminalkom®#@mBdas Kommando
KEY OV OFF und dadActivate Keys-Feld haben keine Auswirkung auf die CLEAR-Taste.



Aktivieren/Deaktivieren einzelner Tasten — KEY key=ON/OFF KEY

Aktivieren/Deaktivieren einzelner Tasten — KEY
key=ON/OFF

Mit dem Kommandd&EY key=O0FF/ ON setzen Sie das einer bestimmten Taste zugewiesene
Kommando auf3er Kraft.

KEY Damit setzen Sie das einer bestimmten Tdst§ ¢ugewiesene Kommando aule
key=OFF Kraft. Beispiel:

KEY PF24=CFF

KEY key=ON | Damit reaktivieren Sie eine zuvor aul3er Kraft gesetzte Kommandozuweisung.
Beispiel:

KEY PF24=0ON

Anmerkung:
Das Kommand&EY CLR=ON OFF ist nicht mdglich (vglAnmerkungoben).
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