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EXECUTE

{E_XECUT E [REPEAT] programname [library-id] }

program-name [parameter ...]

Das SystemkommandeXECUTE dient dazu, ein Natural-Objektmodul des Typs Programm auszuftihren.

Das Objektmodul muf in der Natural-Systemdatei katalogisiert (d.h. in Objektform gespeichert) oder in
den Natural-Nukleus eingebunden sein.

Die Ausfuhrung eines Objektmoduls hat keinen Einflu auf die Source, die sich gerade im
Editor-Arbeitsbereich befindet.

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:
® Syntax-Erklarung

® Beispiele fir das EXECUTE-Kommando

Syntax-Erklarung
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Beispiele fur das EXECUTE-Kommand
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Das SchliisselwoEXECUTE ist nicht erforderlich; es gentgt,ogram-name, d.h.
den Namen des auszufiihrenden Programms anzugeben.

Vorsicht:

Wenn Sie es in der Kommandozeile des Programm-Editors eingeben, kénnen
SystemkommandBXECUTE nicht mitEX abkirzen, da der Programm-Editor die
als das EditierkommandeX interpretieren wirde.

Sie das

REPEAT

Wenn das auszufiihrende Programm mehrere Ausgabeschirme erzeugt und S
mdchten, dass die Schirme unmittelbar nacheinander, d.h. ohne zwischengesg
Eingabezeilen, ausgegeben werden, verwenden Sie das SchlisEXE@dT E
zusammen mit dem SchliisselwBEPEAT.

e
haltete

program-name

Der Name des Programms, das Sie ausfiihren mdchten. Geben Sie keine Libr
an, so kann das Programm nur ausgefiihrt werden, wenn es entweder in lhrer
aktuellen Library oder der aktuellen Steplib-Library (die Standard-Steplib ist
SYSTEM gespeichert ist.

ary-1D

library-id

Befindet sich das Objekt in einer anderen Library als der, in der Sie gerade ark
so mussen Sie die Library-ID dieser Library angeben. Das Programm kann nu
ausgefiihrt werden, wenn es auch tatsachlich in der angegebenen Library gesj
ist.

Eine Library-1D, die mitSYS beginnt, darf nicht angegeben werden (Ausnahme:
SYSTEM.

eiten,

peichert

Wenn Natural Security aktiv ist, ist es nicht mdglich, eine Library-ID anzugeben, d.h.

ein Objekt aus einer anderen Library auszufuhren.

parameter

Wenn Sie ein Programm ausfiihren, indem Sie den Programmnamen ohne da$
SchlisselworEXECUTE eingeben, haben Sie die Mdglichkeit, Parameter an das

Programm zu Ubergeben. Diese Parameter werden dann vom ersten
I NPUT-Statement des ausgefiihrten Programms gelesen.

Sie kénnen die Parameter als positionelle Parameter oder als Schllisselwortpa
angeben, wobei die einzelnen Angaben durch Leerzeichen oder das (mit dem
Session-ParametéD bestimmte) Eingabe-Begrenzungszeichen voneinander
getrennt werden missen.

Anmerkung:
Die Parameterwerte werden immer in GroRbuchstaben umgesetzt (unabhangi
dem Terminalkommand®. oder dem ProfilparameteC=0N).
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Beispiele fir das EXECUTE-Kommando
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EXECUTE PROGL ULI B1




Beispiele fur das EXECUTE-Kommando EXECUTE

PROGL

PROGL VALUE1 VALUE2 VALUE3

PROGL VALUE1l, VALUE2, VALUE3

PROGL PARML=VALUEl1l, PARMZ=VALUE2, PARMB=VALUES3

PROGL PARMB=VALUE3 PARML=VALUE1l VALUE2
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