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Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:
® Funktion

® Syntax-Beschreibung

® Beispiele

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem Abschnitt
Syntax-Symbole

Verwandte Statement®EFINE WINDOW | INPUT | SET WINDOW

Gehort zur FunktionsgruppBildschirmgenerierung fur interaktive Verarbeitung

Funktion

Das StatemeREINPUT dient dazu, zu eineftNPUT-Statement zurlickzukehren und dieses erneut
auszufuihren. Es wird in der Regel dazu benutzt, eine Fehlermeldung auszugeben, die dem Benutzer sagt,
dass auf dalNPUT-Statement hin ungultige Daten eingegeben wurden. Sieispiel 1

Zwischen eineniNPUT-Statement und dem dazugehorigREBINPUT-Statement werden keiWRITE
oderDISPLAY-Statements ausgefiihrt. Im Batch-Betrieb istRBEINPUT-Statement nicht guiltig.

Wenn dafREINPUT-Statement ausgefihrt wird, setzt es den Programmstatus, was die Verarbeitung von
Unterprogrammen, besonderen Bedingungen und Verarbeitungsschleifen anbelangt, wieder auf den Stand
zurlck, der galt, als dd&lPUT-Statement ausgefihrt wurde (vorausgesetztNRAE T-Statement ist

nach wie vor aktiv). Wurde nach der Ausflihrung lNRBUT-Statements eine Verarbeitungsschleife

gestartet und daREINPUT-Statement befindet sich innerhalb dieser Schleife, so wird die Schleife
abgebrochen und erst dann neu gestartet, weniNB&ET-Statement aufgrund d8EINPUT-Statements

erneut ausgefihrt worden ist.

Wird nach der ersten Ausfiihrung dB$UT-Statements eine Hierarchie von Unterprogrammen
aufgerufen und daREINPUT-Statement steht in einem dieser Unterprogramme, so kehrt Natural
automatisch zu dem Programm zurtick, das bei der AusfuhrunlyEed -Statements aktiv war.

Steht einNPUT-Statement innerhalb einer Verarbeitungsschleife, eines Unterprogramms oder eines nur
unter bestimmten Bedingungen verarbeiteten Statement-Blocks, so k&EINRUT-Statement nicht
ausgefuhrt werden, wenn der Status, unter deniNRIIT-Statement ausgefuhrt wurde, bereits beendet

ist. Eine derartige Situation wirde einen Programmabbruch und eine entsprechende Fehlermeldung zur
Folge haben.



REINPUT Syntax-Beschreibung

Siehe auch diStatements REINPUT/REINPUT FULth AbschnittDialog-Gestaltungm Leitfaden zur
Programmierung

Note:

Wird ein Eingabe-/Ausgabefeld (OptigAD=M)) durch einnNPUT-Statement angezeigt, werden die am
Schirm sichtbaren Daten nur dann in die Variable zurlick Gbertragen, wenn das Feld als "verandert"
(modified) angesehen wird. Ein Feld erhalt den SttODIFIED, wenn eine der folgenden Operationen
erfolgt ist:

® Der Inhalt des Feldes wurde verandert (d.h., es wuaddareDaten in das Feld eingegeben).
® Die Taste EEOF (Erase to End of Field) wird bei einem leeren Feld gedriickt.
e | eerzeichen werden in ein leeres Feld oder nach dem letzten Nicht-Leerzeichen im Feld eingegeben.

e Der ProfilparameteEVMINwurde aufONgesetzt und die Daten im Feld werden durch
EditiermaRnahmen verandert, die letzten Endes zur Wiederherstellung des Feldinhaltes fiihren (z.B.
durch Uberschreiben des ersten Zeichens mit dem vorhandenen Zeichen).

Der Inhalt eines Feldes, der letztendlich unverandert bleibt, wird nicht vom Bildschirmfeld in die Variable
ubertragen.

Die Ausflhrung eineREINPUT-Statements (ohneULL-Option) hat keinen Einfluss auf den
MODIFIED-Status eines Eingabe-/Ausgabefeldes. Ein Feld gilt weiterhimdhsverandertwenn es
nicht Gber dasNPUT-Statement mittels einer der oben aufgelisteten Operationen veréndert wurde.
Anders ausgedriickt wird ein Feld skrdndertBehandelt, wenn mindestens eine der erwahnten
Operationen durchgefuhrt wurde, und zwar unabhé&ngig davon, wie oNIBT -Statement durch
REINPUT-Statements (ohneULL-Option) neu gesendet wurde.

Mit anderen Worten wird ein mittelBIPUT-Statement angezeigter Feldwert, der von einem
REINPUT-Statement (ohnEULL-Option) getriggert wurde, nur dann in die Variable ibernommen, wenn
der Feldinhalt durch eine der genannten Operationen verandert wurde.

Der MODIFIED-Status kann gepruft werden, wenn im Programmcode eine Attributkontrollvariable
(OptionCV) zu dem Feld zugeordnet wurde, das mitME@DIFIED-Option z.B. des$F -Statements nach
demINPUT-Statement geprift wird.

Syntax-Beschreibung



Syntax-Beschreibung

REINPUT

REINPUT FULL

Wenn Sie die OptioRULL in einemREINPUT-Statement angeben, wird dg
entsprechenddNPUT-Statement vollstandig neu ausgefuhrt:

® Bei einem normaleREINPUT-Statement (ohnEULL-Option) werden
Inhalte von Variablen, die zwisch&dPUT- undREINPUT-Statement
geadndert wurden, nicht angezeigt; d.h. alle Variablen auf dem Schir
zeigen den Inhalt, den sie hatten, alsltE8JT-Statement urspringlich
ausgefuhrt wurde.

® Bei einemREINPUT FULL-Statement werden alle nach der ersten
Ausfiihrung de$NPUT-Statements gemachten Anderungen sichtbar,
wenn dasNPUT-Statement erneut ausgefihrt wird; d.h. alle Variablg
auf dem Schirm haben den Inhalt, den sie zum Zeitpunkt der Ausfih
desREINPUT-Statements hatten.

Anmerkung:
Der Inhalt reiner EingabefeldeAD=A wird durchREINPUT FULL wieder
geldscht.

Eine andere Eigenschaft d®EINPUT FULL-Statements besteht darin, da
der Status der Kontrollvariable aNODT MODIFIED (nicht geandert)
zuriickgesetzt wird. Dies erfolgt nicht mittels des normalen
REINPUT-Statements. Um zu Uberprifen, ob einer Attribut- Kontrollvaria
der StatusMODIFIED (geandert) zugewiesen wurde, benutzen Sie die
MODIFIED-Option.

Siehe auclBeispiel 3 - REINPUT FULL mit MARK POSITION
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Statement-parameters

Mit einemREINPUT-Statement gesetzte Parameter gelten fiir alle Felder
im Statement angegeben sind.

Auf Feldebene gesetzte Parameter (sMARK-Optior) haben fir das
betreffende Feld Giltigkeit vor auf Statement-Ebene gesetzten.

die

Parameter, die mit Spezifikation

REINPUT-Statement angegeben

. i S=auf Statement-Ebene
werden kénnen:

E=auf Element-Ebene

AD Attribute Definition” SE

CD Color Definition S

" Wird AD=Pauf Statement-Ebene gesetzt, so sind alle Felder geschiitzt
aul3er den in deMARK-Optionangegebenen.

Informationen zu den o0.g. Session-Parametern finden Sie in der
Parameter-Referenz




REINPUT WITH TEXT-Option

USING HELP USING HELP bewirkt, dass die fiir diNPUT-Map definierte Helproutine
aufgerufen wird.

USING HELP in Verbindung mit deMARKOption (siehe unten) bewirkt,
dass die fur das erste in ddARKOption angegebene Feld definierte

Helproutine aufgerufen wird. Ist fiir das Feld keine Helproutine definiert, fird
die Helproutine fir die Map aufgerufen.

Beispiel:
REINPUT USING HELP MARK 3

In diesem Beispiel wird die fur das dritte Feld tPUT-Map definierte
Helproutine aufgerufen.

WITH-TEXT-option | Mit der OptionWITH TEXT kénnen Sie einen Text angeben, der in der
Meldungszeile angezeigt werden soll. SigfidH TEXT-Optiorweiter unten.

MARK-option Mit der MARKOption kénnen Sie ein bestimmtes Feld markieren, d.h. beifder
Ausfihrung deREINPUT-Statements wird der Cursor in dieses Feld plaz|ert.
SieheMARK-Optionweiter unten.

ALARM-option Diese Option bewirkt, dass der Warnton des Terminals ausgeldst wird, wenn
dasREINPUT-Statement ausgefiihrt wird. SieAeARM-Optionweiter unten.

WITH TEXT-Option

Mit der OptionWITH TEXT kdnnen Sie einen Text angeben, der in der Meldungszeile angezeigt werden
soll. Der Text ist in der Regel eine Meldung, die angibt, welche MalRnhahme zum Abarbeiten des
Bildschirms getroffen werden sollte, oder wie der Fehler korrigiert werden kann.

[WITH| [TEXT] { * operandl } [(attributeg] [,operand3}... 7

operand2

Operanden-Definitionstabelle:

Operand | Mdgliche Mdgliche Formate Referenzierung Dynam.
Struktur erlaubt Definition
operandlC |S NP/l |B ja nein
*
operand2C |S AU ja nein
operand3C |S A/U/N|/P/I|/FIB |[D|T|L ja nein

" Format B voroperandlkann nur mit einer Lange von kleiner gleich 4 benutzt werden.

Syntax-Element-Beschreibung:



WITH TEXT-Option

REINPUT

operandl

Meldungstext aus der Natural-Fehlermeldungsdatei:

Als operandlgeben Sie eine Natural-Fehlernummer an. Natural liest dann die
entsprechende Fehlermeldung von der Natural- Fehlermeldungsdatei.

Es kdnnen entweder benutzerdefinierte Meldungen oder Natural- Systemmeldunge
gelesen werden.

® \Wenn Sie einen positiven Wert von bis zu vier Stellen (2854 ) angeben, werden

benutzerdefinierte Meldungen gelesen.

® \Wenn Sie einen negativen Wert von bis zu vier Stellen (2254 ) angeben,
werden Natural-Systemmeldungen gelesen.

Siehe auclBeispiel 4 — WITH TEXT-Option

Natural-Meldungsdateien werden mit &fSERRULtility erstellt und gepflegt.

operand2

Meldungstext:
Als operand2geben Sie den Text an, der in der Meldungszeile ausgegeben werden

Siehe auclBeispiel 4 — WITH TEXT-Option

soll.

attributes

Ausgabe-Attribute:

Als attributeskénnen SieperandloderoperandZbestimmte Anzeige- und Farbattribute

zuordnen. Diese Attribute und die Syntax, die benutzt werden kann, sind im Abschn
Ausgabe-Attributeveiter unten beschrieben.

itt

operand3

Dynamische Erganzung im Meldungstext:

operand3kann in Form einer numerischen Konstanten oder Textkonstanten oder als
einer Variablen angegeben werden.

Der angegebene Wert dient dazu, einen Teil eineopeitandloderoperand2
angegebenen Meldung dynamisch zu generieren. Innerhalb der Fehlermeldung die
Notation: n: zur Referenzierung vamperand3wobein die Auspragung (% 7) von
operand3darstellt.

Siehe auclBeispiel 4 — WITH TEXT-Option

Anmerkung:
Werden mehrereperanden3angegeben, missen diese mit einem Komma voneinang
getrennt werden. Falls das Komma als Dezimalzeichen verwendet wird (wie mit der
Session-Paramet&Cdefiniert) und es sich beperand3um numerische Konstanten
handelt, setzen Sie Leerzeichen vor und nach dem Komma, damit es nicht als
Dezimalkomma missinterpretiert wird. Alternativ kdnnen mehoperandenZauch mit
dem Eingabebegrenzungszeichen (Input Delimiter Character, wie mit dem
Session-Parametdd definiert) voneinander getrennt werden; dies geht jedoch nicht
Falle vonID=/ (Schréagstrich).

Nicht signifikante Nullen oder Leerzeichen werden aus dem Feldwert entfernt, bevo
einer Meldung angezeigt wird.
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REINPUT MARK-Option

Ausgabeattribute

attributessind zur Text-Anzeige verwendete Ausgabeattribute. Sie konnen folg#ridatesangeben:

{ AD=AD-value... }
CD=CD-value...

Die mdglichen Parameterwerte sind in Barameter-Refereraufgefihrt:
® AD - Attribute-Definition AbschnittFeldanzeige
® CD - Farbdefinition

Anmerkung:

Der Compiler akzeptiert mehr als einen Attributwert fir ein Ausgabefeld. Beispielsweise kénnen Sie
angebenAD=BDI. In einem solchen Fall gilt allerdings nur der letzte Wert. In dem vorliegenden Beispiel
greift nur der Wert , und das Ausgabefeld wird intensiviert dargestellt.

MARK-Option

Mit der MARKOption kénnen Sie ein bestimmtes Feld markieren, so dass bei der Ausfiihrung des
REINPUT-Statements der Cursor in dieses Feld plaziert wird. Sie kobnnen auch eine bestimmte Stelle
innerhalb eines Feldes markieren. AuRerdem kénnen Sie Felder gegen Eingabe schiitzen sowie ihre
Anzeige- und Farbattribute &ndern.

MARKPOSITION operand4[IN]] [FIELD] operand5 [(attributeg] }

*fieldname
Operanden-Definitionstabelle:
Operand | Mdgliche Mogliche Formate Referenzierung Dynam.
Struktur erlaubt Definition
operand{C |S N|P|I ja nein
operand5C |S |A N|P/I ja nein

Syntax-Element-Beschreibung:
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MARK-Option REINPUT

operand5 Das zu markierende Feld:
Jedes mit einefNPUT-Statement angegebene Eingabefdld£AoderAD=N
wird durchnumeriert (beginnend mit 1). Sie kdnneroglsrand5die Nummer
des Feldes angeben, in das der Cursor plaziert werden soll.
Die Notation*fieldnamewird verwendet, um den Cursor in ein Feld zu
positionieren, und zwar mittels des (IMPUT-Statement verwendeten)
Namens des Feldes.
Ist das betreffend®PUT-Feld ein Array, kann zur Markierung einer oder
mehrerer Auspragungen des Arrays ein eindeutiger Index oder ein Indexh
angegeben werden.
INPUT #ARRAY (A1/1:5)
REINPUT (AD=P) 'TEXT’ MARK *#ARRAY (2:3)
Ist operand5ebenfalls ein Array, so werden die Werte wperand5als
Feldnummern fur dadNPUT-Array benutzt.
RESET #X(N2/1:2)
INPUT #ARRAY ...
REINPUT (AD=P) 'TEXT’ MARK #X (1:2)

MARK POSITION-Option:

POSITION
Mit der MARK POSITION-Option kénnen Sie den Cursor an eine bestimm
Stelle, die Sie mibperanddangeben, innerhalb eines Feldes plazieren.
Siehe auclBeispiel 3 - REINPUT FULL mit MARK POSITION

operand4 Cursor-Position:
operand4gibt die Cursor-Position anperand4darf keine Dezimalziffern
enthalten.

attributes Attribut-Zuweisungen:

SieheAttribut-Zuweisungemveiter unten.

Attribut-Zuweisungen:

AD=[P]
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REINPUT Beispiele

Mit dem AttributAD=Pkonnen Sie ein EingabefeldD=AoderAD=N gegen Eingaben schitzen.

Anmerkung:
Reine AusgabefeldeAD=Q kénnen nicht durch ein entsprechendes Attribut zu Eingabefeldern gemacht
werden.

Wird AD=Pauf Statement-Ebene gesetzt, so sind alle Felder geschutzt aul3er deAREEption
angegebenen.

AuBerdem kénnen Sie Anzeige- und Farbattribute von Feldern andern. Informationen zu diesen Attributen
finden Sie unter Session-Paramei&bzw.CDin derParameter-Referenz

Siehe auclBeispiel 2 - REINPUT mit Attribut-Zuweisung

ALARM-Option

[AND} [SOUNDALARM

Diese Option bewirkt, dass der Warnton des Terminals ausgeldst wird, weREIBE#3UT-Statement
ausgefuhrt wird. Voraussetzung ist, dass die verwendete Terminal-Hardware dies ermdglicht.
Beispiele

® Beispiel 1 — REINPUT-Statement

® Beispiel 2 — REINPUT mit Attribut-Zuweisung

® Beispiel 3— REINPUT FULL mit MARK POSITION

® Beispiel 4 - mit TEXT-Option

Beispiel 1 — REINPUT-Statement

** Example 'REIEX1": REINPUT

DEFINE DATA LOCAL
1 #FUNCTION (A1)
1#PARM  (Al)
END-DEFINE

*

INPUT #FUNCTION #PARM
*
DECIDE FOR FIRST CONDITION
WHEN #FUNCTION ="A’ AND #PARM ="X’
REINPUT 'Funktion A with parameter X selected.’
MARK *#PARM
WHEN #FUNCTION ='C’' THRU 'D’
REINPUT 'Funktion C or D selected.’
WHEN #FUNCTION =X’
STOP
WHEN NONE
REINPUT 'Please enter a valid function.’



Beispiel 2 — REINPUT mit Attribut-Zuweisung

MARK *#FUNCTION
END-DECIDE

*

END
Ausgabe des ProgramrREIEX1:
#FUNCTION A#PARM Y

Nach Dricken von EINGABE:

PLEASE ENTER A VALID FUNCTION
#FUNCTION A#PARM Y

Beispiel 2 — REINPUT mit Attribut-Zuweisung

** Example 'REIEX2": REINPUT (with attributes)

DEFINE DATA LOCAL
1 #A (A20)

1#B (N7.2)

1 #C (A5)

1 #D (N3)
END-DEFINE

*

INPUT (AD=A) #A #B #C #D
*

IF#A=""OR#B=0
REINPUT (AD=P) 'RETYPE VALUES’
MARK *#A (AD=| CD=RE) /* put cursor on first field
*#B (AD=U CD=PIl) /* and change colours
END-IF

*

END

Beispiel 3 — REINPUT FULL mit MARK POSITION

** Example 'REIEX3": REINPUT (with FULL and POSITION option)

DEFINE DATA LOCAL
1 #A (A20)

1#B (N7.2)

1 #C (A5)

1 #D (N3)
END-DEFINE

*

INPUT (AD=M) #A #B #C #D
*

IF#A=""
COMPUTE #B = #B + #D
RESET #D
END-IF
*
IF #A = SCAN 'TEST'OR =""
REINPUT FULL 'RETYPE VALUES’ MARK POSITION 5 IN *#A
END-IF

*

END

REINPUT



REINPUT

Ausgabe des ProgramREIEXS:

RETYPE VALUES
#A #B 0.00 #C #D O

Beispiel 4 - mit TEXT-Option

** Example 'REIEX4": REINPUT (with TEXT option)

* * * * * * *

DEFINE DATA LOCAL
01 #NAME (A8)

01 #TEXT (A20)
END-DEFINE

*
*
INPUT WITH TEXT 'Enter a program name.’ 'Program name:’ #NAME
*
IF #NAME ="~
REINPUT WITH TEXT ’Input missing. Enter a name.’
END-IF
*
IF #NAME NE MASK (A)
MOVE ’Invalid input.” TO #TEXT
REINPUT WITH TEXT ":1: Name must start with a letter.’ #TEXT
ELSE
/* Using Natural error message 7600 for demonstration
COMPRESS *INIT-USER 'on’ *DAT4I INTO #TEXT
INPUT WITH TEXT *-7600,#NAME #TEXT 'Input accepted.’
END-IF
END

10

Beispiel 4 - mit TEXT-Option



	REINPUT 
	Funktion
	
	Note:


	Syntax-Beschreibung
	WITH TEXT-Option
	Ausgabeattribute

	MARK-Option
	Attribut-Zuweisungen:

	ALARM-Option

	Beispiele
	Beispiel 1 ž REINPUT-Statement
	Beispiel 2 ž REINPUT mit Attribut-Zuweisung
	Beispiel 3 ž REINPUT FULL mit MARK POSITION
	Beispiel 4 - mit TEXT-Option



