MOVE MOVE

MOVE

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:
® Funktion

® Syntax-Beschreibung

® Beispiele

Verwandte StatementdDD | COMPRESY COMPUTE|DIVIDE | EXAMINE |MOVE ALL |
MULTIPLY |RESET|SEPARATE|SUBTRACT

Gehort zur FunktionsgruppArithmetische Funktionen und Datenzuweisungen

Funktion

Das StatemerlOVHlient dazu, den Wert eines Operanden in einen oder mehrere andere Operanden
(Felder oder Arrays) zu tUbertragen.

Ein MOVEStatement mit mehreren Zieloperanden ist mit den betreffenden eink&D\EStatements
identisch:

MOVE #SOURCE TO #TARGET1 #TARGET2

ist identisch mit:

MOVE #SOURCE TO #TARGET1
MOVE #SOURCE TO #TARGET2

Beispiel:

DEFINE DATA LOCAL
1 #ARRAY(14/1:3) INIT <3,0,9>
1 #INDEX(14)

1 #RESULT(14)

END-DEFINE

*

#INDEX :=1
MOVE #ARRAY (#INDEX) TO #INDEX I* #INDEX is 3
#RESULT  /*#RESULT is 9

*

#INDEX := 2
MOVE #ARRAY#INDEX) TO #INDEX /*#INDEXis O
#ARRAY(3) /* returns run time error NAT1316

Ist operand2eine dynamische Variable, kann ihre Lange mitMé&VEOperation geédndert werden. Die
aktuelle Lange einer dynamischen Variable kann mittels der SystemvatiBN& THbestimmt werden.
Allgemeine Informationen zu dynamischen Variablen siehe den AbsBlym&mische und grol3e
Variablen benutzemn Leitfaden zur Programmierung

Hatoperand2das Format C, kanmperandlauch alsjarametey angegeben werden. Es gibt die
folgenden giiltigen Parameter:



MOVE Syntax-Beschreibung

Parameter, die mit dem MOVE-Statement angegeben werden Spezifikation:
koénnen: S = auf

Statement-Ebene

E = auf Element-Ebene
AD Attribute Definition SE
CD Color Definition S

Weitere Informationen zur Datentbertragungs-Kompatibilitdt und den Regeln fir die Datenilibertragung
finden Sie im AbschnitDatentbertragungm Leitfaden zur Programmierung

Weitere Hinweise

Wird ein Datenbankfeld als Ergebnisfetihérand? verwendet, so andert sich der Wert des Feldes durch
die MOVEOperation nur programmintern. Der in der Datenbank gespeicherte Feldwert wird davon nicht
beeinflusst.

Eine Natural-Systemfunktion darf nur eingesetzt werden, weniM@a&Statement in Verbindung mit
einemAT BREAK-, AT END OF DATA- oderAT END OF PAGE-Statement verwendet wird.

Siehe auch Abschnig&rithmetische Operationem Leitfaden zur Programmierung
Anmerkung:
Wennoperandleine Zeitvariable (Format T) ist, wird nur die Zeitkomponente des Variableninhalts
Ubertragen, aber nicht die Datumskomponente (aulR&f®®IE EDITED. SieheSyntax 4undSyntax 5
Syntax-Beschreibung
DasMOVEStatement bietet mehrere Syntax-Varianten:

e Syntax 1 — MOVE ROUNDED

® Syntax 2 - MOVE SUBSTRING

® Syntax 3 - MOVE BY NAME / POSITION

® Syntax 4- MOVE EDITED (Editiermaske mit operand2 angegeben)

e Syntax 5- MOVE EDITED (Editiermaske mit operandl angegeben)

® Syntax 6 - MOVE LEFT / RIGHT JUSTIFIED

® Syntax 7 - MOVE NORMALIZED

® Syntax 8 - MOVE ENCODED

Eine Erlauterung der in dem Syntax-Diagramm verwendeten Symbole entnehmen Sie dem Abschnitt
Syntax-Symbole



Syntax 1 — MOVE ROUNDED

MOVE
Syntax 1 — MOVE ROUNDED
MOVE[ROUNDE]®perandl]( paramete)] TOoperand?...

Operanden-Definitionstabelle:

Operand Magliche Mdgliche Formate Referenzierung Dynam.
Struktur erlaubt Definition

operandl C |S |A N |[AJUN|P/I|FIBDT|ILIC|G|O ja nein

operand2 |S|/A| |[M |A|{U/N/P/I|F|B/D|T|L|C|G O ja ja

Syntax-Element-Beschreibung:



MOVE

Syntax 1 — MOVE ROUND

ED

MOVE
ROUNDED

Rundung:

Das SchliisselwoROUNDEDewirkt, dass der Wert vaperand2auf- bzw.
abgerundet wird.

ROUNDEWvird ignoriert, wenroperand2nicht numerisch ist.

Wennoperand2das Format N oder P hat und mehr als einmal angegeben
wird ROUNDEDei Zieloperanden mit 7 Stellen hinter dem Dezimalpunkt
(Komma) ignoriert.

Siehe auclBeispiel 1- Verschiedene Beispiele fur die Benutzung des
MOVE-Statements

wird,

(parameter)

Parameter:

Als parameterkdnnen Sie die OptioRM=I oder den Session-Parameiét
angeben:

PM=I| Schreibrichtung:

Zur Unterstitzung von Sprachen, deren Schreibrichtung von rechtg
links verlauft, kbnnen Sie die Optié?M=Il angeben, um den Wert vor]
operandlinvers (d.h. von rechts nach links)dperand2zu Ubertragen.

Zum Beispiel hatte als Ergebnis der folgenden Statements dagB-elq
den InhaltzYX

MOVE 'XYZ' TO #A
MOVE #A (PM=I) TO #B

PM=I kann nur angegeben werden, wenn operand2 alphanumerisc
Format hat.

Nachfolgende Leerzeichen aperandlwerden entfernt (auf
GrofRrechnern werden Leerzeichen und binare Nullen entfernt), dar
wird der Wert umgedreht und anschlieRendperand2ibertragen.
Fallsoperandlnicht alphanumerisches Format hat, wird der Wert in
alphanumerisches Format umgesetzt, bevor er umgedreht wird.

Zur Verwendung voiPM=| zusammen miMOVE LEFT/RIGHT
JUSTIFIED sieheMOVE LEFT/RIGHT JUSTIFIED .

nach

hes

n

DF |Datumsformat;

Wennoperandleine Datumsvariable uraberand2ein
alphanumerisches Feld ist, kbnnen Sie den Session-Par&yfetisr
parameterfiir diese Datumsvariable angeben.

Der Session-Paramet®F ist in derParameterRefererzeschrieben.




Syntax 2 - MOVE SUBSTRING

Syntax 2 - MOVE SUBSTRING

MOVE

MOVE{ operand1

SUBSTRING (operand] operand3 operand4

} [(paramete)] TO {

operand2

SUBSTRING(operand2operandSoperand§

-

Operanden-Definitionstabelle:

Operand Mogliche Mogliche Formate Referenzierung Dynam.
Struktur erlaubt Definition
operandlC |S |A AU ja nein
operand? S |A AU ja nein
operand3C |S N|P|I| |B* ja nein
operand{C |S N|P[I| |B* ja nein
operand5C |S N|P[I| |B* ja nein
operand€ C |S N|P[I| |B* ja nein
" Siehe Text.

Syntax-Element-Beschreibung:



MOVE

MOVE
SUBSTRING

Teilweise Ubertragung:
OhneSUBSTRINGOption wird der ganze Inhalt des Feldes lbertragen.

Die OptionSUBSTRINGermdglicht es lhnen, nur einen bestimmten Teil
eines alphanumerischen oder bindren Feldes zu Ubertragen. In der
SUBSTRINGKIausel geben Sie nach dem Feldnanmrefand) zunéchst
die erste Stelleoperand3 und dann die Lang®gerand4 des Feldteils an,
der Ubertragen werden soll.

Wenn das zugrundeliegende Feldformat sparandl

® alphanumerisch (A) oder numerisch (N) ist, gelten dieopétrand3oder
operand4angegebenen Werte als Byte-Zahlen.

® Unicode (V) ist, gelten die mitperand3oder operand4 angegebenen
Werte als Zahl der Unicode-Codeeinheiten, d.h. als Doppelbytes.

Um zum Beispiel die 5. bis einschlielich 12. Stelle eines Féidles ein
Feld#B zu Ubertragen, wiurden Sie folgendes angeben:

MOVE SUBSTRING(#A,5,8) TO #B

Ist operandleine dynamische Variable, muss der angegebene und zu
Ubertragene Feldteil im Bereich seiner aktuellen Lange sein; sonst tritt efin
Laufzeit-Fehler auf.

Sie kdnnen einen Wert eines alphanumerischen, binaren oder numerischen

Feldes auch in einen bestimmten Teil des Zielfeldes tibertragen. In der
SUBSTRINGKIausel geben Sie nach dem Feldnanmmrefand? zunachst

die erste Stelleoperandy und dann die Lang®gerand§ des Feldteils an, ip
den der Wert Gibertragen werden soll.

Wenn das zugrundeliegende Feldformat sparand2

® alphanumerisch (A) oder numerisch (N) ist, gelten dieopétrandSoder
operand6éangegebenen Werte als Byte-Zahlen.

® Unicode (V) ist, gelten die mitperand5oderoperand6éangegebenen
Werte als Zahl der Unicode-Codeeinheiten, d.h. als Doppelbytes.

Um zum Beispiel den Wert eines Feld&sin die 3. bis einschlie3lich 6.
Stelle eines FeldetB zu Ubertragen, wirden Sie folgendes angeben:

MOVE #A TO SUBSTRING(#B,3,4)

Wennoperand2eine dynamische Variable ist, darf die erste Stelerandy

Syntax 2 - MOVE SUBSTRING

nicht gréRer sein als die aktuelle Lange der Variable plus 1; eine héherd erste

Stelle wirde einen Laufzeit-Fehler zur Folge haben, weil dies zu einer njcht

definierten Licke im Inhalt voaperand2fihren wirde.

Wennoperand3bzw operand5oderoperand4bzw. operandéeine binare
Variable ist, kann sie nur mit einer Lange kleiner gleich 4 benutzt werdep

Wenn Sieoperand3bzw.operand5weglassen, wird ab Anfang des Feldes
Ubertragen. Wenn S@perand4bzw.operand6weglassen, wird ab der
angegebenen Stellederand3bzw.operand) bis zum Ende des Feldes
Ubertragen.

Wennoperand2eine dynamische Variable ist und die erste Stefyerand)

der aktuellen Lange der Variable plus 1 entspricht, was bedeutet, dass die

MOVEOperation verwendet wird, um die Lange der Variablen zu vergrofern,

mussoperand6angegeben werden, um die neue Lange der Variablen zu
bestimmen.

Anmerkung:

MOVEMIit SUBSTRINGOption ist eine Byte-fiir-Byte-Ubertragung (d.h. di
unterArithmetische Operationem Leitfaden zur Programmierung
beschriebenen Regeln gelten hierbei nicht).

1)




Syntax 3 - MOVE BY NAME / POSITION

MOVE

Syntax 3 - MOVE BY NAME / POSITION

MOVE BY { [NAME } operand1TOoperand?2

POSITION

Operanden-Definitionstabelle:

Operand Mogliche Mogliche Formate Referenzierung Dynam.
Struktur erlaubt Definition

operandl G ja nein

operandz G ja nein

Syntax-Element-Beschreibung:

MOVE BY NAME operandl TO operand2

Positionsunabhangige Ubertragung:

Mit dieser Option kénnen Sie einzelne in einer
Datenstruktur enthaltene Felder in eine andere
Datenstruktur Gbertragen, und zwar unabhéngig
ihrer Position innerhalb der Struktur.

Ein Feld kann nur Ubertragen werden, wenn seir
Name in beiden Datenstrukturen vorkommt (dies
gilt auch fur mit einenREDEFINE Statement
redefinierte Felder sowie Felder, die aus einer
Redefinition resultieren). Die einzelnen Felder
koénnen jedes beliebige Format haben. Die beid€
Operanden kénnen auch Views sein.

Anmerkung:
Die Reihenfolge der einzelnen Ubertragungen e
sich aus der Reihenfolge der Feldeoperandl

Siehe auclBeispiel 2- Statement MOVE BY
NAME

MOVE BY NAME mit Arrays:

Enthalten die Datenstrukturen Arrays, so werder
diese bei der Ubertragung intern mit Index (*)
versehen; dies kann zu einem Fehler flhren, fall
die Arrays nicht den Zuweisungsbedingungen fi
Arrays (siehe Abschnierarbeitung von Arraysn
Leitfaden zur Programmieruf@ntsprechen.

Siehe auclBeispiel 3- MOVE BY NAME mit

=

von

gibt

[

Arrays




MOVE

Syntax 4 - MOVE EDITED (Editiermaske mit operand2 angegeben)

MOVE BY POSITION operandl TO
operand2

Positionsabhangige Ubertragung:

Mit dieser Option kénnen Sie Werte von Feldern
einer Gruppe in Felder einer anderen Gruppe
Ubertragen, und zwar unabhangig von den Nam
der Felder.

Die Werte werden Feld fur Feld von einer Grupp
die andere Ubertragen, und zwar in der Reihenfq
in der die Felder definiert sind (Felder, die aus e
Redefinition resultieren, werden dabei nicht
bertcksichtigt).

Die einzelnen Felder kdnnen jedes beliebige For
haben. Die Anzahl der Felder in beiden Grupper
muss gleich sein; auch die Level-Struktur und di
Array-Dimensionen der Felder miissen einander
entsprechen. Format- Umsetzungen erfolgen
entsprechend der im Natural Statements-Handb
beschriebenen Regeln fiir arithmetische
Operationen. Die beiden Operanden kénnen aug
Views sein.

Siehe auclBeispiel 4- MOVE BY POSITION

e in
Ige,
ner

mat

D

Lich

h

Syntax 4— MOVE EDITED (Editiermaske mit operand2 angegeben)

MOVEEDITED operand1TOoperand2 (EM-value

Operanden-Definitionstabelle:

Operand Mogliche Mdogliche Formate Referenzierung Dynam.
Struktur erlaubt Definition

operandlC |S |A AlU ja nein

operandZ S A A|UIN|P DIT|L ja ja

Syntax-Element-Beschreibung:



Syntax 5 - MOVE EDITED (Editiermaske mit operandl angegeben)

MOVE
EDITED

Ubertragung mit Editiermaske:

Ist flr operand2eine Editiermaske definiert, so wird der Wert wgerandlunter
Verwendung dieser Editiermaske in das Fgldrand2ibertragen.

Die Editiermaske kann als eine Eingabe-Editiermaskegérand2angesehen
werden, die dazu dient anzugeben, an welchen Stellen in dem alphanumerig
Inhalt vonoperandlder signifikante Input floperand2zu finden ist.

Wenn die Editiermaske mehr Zeichen oder Ziffern enthélt, alpénand2
vorhanden sind, erfolgt eine entsprechende Abschneidung. Die L&nge von
operandldarf nicht kleiner sein als die von der Editiermaske dargestellte Lar
des Eingabewertes. Wenn die Lange gparandldie Lange der Editiermaske
Ubersteigt, werden alle dartber hinaus gehenden Daten ignoriert.

Unter der Voraussetzung, dass die Langeomerandlnicht die Lange der
Editiermaske Ubersteigt, kann man die Operation

MOVE EDITED oper and1l TO oper and2 (EM=val ue)

als Ausfuhrung der folgenden Operation ansehen:

STACK TOP DATA oper andl
INPUT oper and2 (EM=val ue)

Siehe auclBeispiel 1- Verschiedene Beispiele fur die Benutzung des
MOVE-Statements

EM

Parameter fur Editiermaske:

Einzelheiten zu Editiermasken finden Sie unter dem Session-Par&Muteler
Parameter-Referenz

Syntax 5—- MOVE EDITED (Editiermaske mit operandl angegeben)

MOVE EDITED operandl (EM=value TOoperand2

Operanden-Definitionstabelle:

Operand Mogliche Mogliche Formate Referenzierung Dynam.
Struktur erlaubt Definition

operandl] S A N |/AJUN|P|/I|FIBD|T|L ja nein

operand? S A AlU B ja ja

Syntax-Element-Beschreibung:

MOVE

chen

ge



MOVE

Syntax 6 - MOVE LEFT / RIGHT JUSTIFIED

MOVE
EDITED

Ubertragung mit Editiermaske:

Ist flr operandleine Editiermaske definiert, wird diese Editiermaskeopafandl
angewandt und der Wert anschlieRendprrand2ibertragen.

Die Editiermaske kann als eine Ausgabe-Editiermaskedé@randlangesehen

werden, die dazu dient, eine alphanumerische Zeichenkette mit dem/der durch die

Editiermaske festegelegten Layout/Lange zu erstellen. AuRer depenandl
stammenden Datenzeichen oder -ziffern kénnen Sie zusatzliche ausschmiic
Zeichen in die Ausgabe-Zeichenkette aufnehmen.

Wenn die Editiermaske mehr Zeichen referenziert, adp@randlvorhanden sing
erfolgt eine entsprechende Abschneidung. Die Lange der erstellten

kende

Ausgabe-Zeichenkette (die sich nach Anwendung der Editiermaske aus dem Wert

von operandlergibt) darf nicht die LAnge vasperand2iibersteigen.

Unter der Voraussetzung, dass die Langeomarand2nicht kleiner ist als die
L&ange der Editiermaske, kann man die Operation

MOVE EDITED oper andl (EM=val ue) TO operand2
als eine Operation

WRITE oper andl (EM= val ue)

betrachten, bei der die Ausgabe nicht auf den Schirm erfolgt, sondern in die
Variableoperand2geschrieben wird.

Siehe auclBeispiel 1- Verschiedene Beispiele fur die Benutzung des
MOVE-Statements

EM

Parameter fur Editiermaske:

Einzelheiten zu Editiermasken finden Sie unter dem Session-Par&ivkiteder

Parameter-Referenz

Syntax 6 - MOVE LEFT / RIGHT JUSTIFIED

(Wertlibertragung mit links- oder rechtsbiindiger Ausrichtung)

MOVE{
RIGHT

} [JUSTIFIED ] operandlf(paramete)] TOoperand2

Operanden-Definitionstabelle:

10



Syntax 6 - MOVE LEFT / RIGHT JUSTIFIED

MOVE

Operand Madogliche

Mdogliche Formate

Referenzierung Dynam.

Struktur erlaubt Definition
operandl C |S |A N |AJU/N|P D|IT|L ja nein
operandZ S A AlU ja ja

Syntax-Element-Beschreibung:

11



bevor

bevor

MOVE Syntax 7 - MOVE NORMALIZED

MOVE LEFT / |Ausrichtung:

RIGHT

JUSTIFIED Mit dieser Option kénnen Sie festlegen, ob der tbertragene Wegsenand2
links- oder rechtsbiindig ausgerichtet werden soll.
MOVE LEFT/RIGHT JUSTIFIED kann nicht benutzt werden, weaperand2
eine dynamische Variable ist.

MOVE LEFT Linksbindig:

JUSTIFIED
Bei MOVE LEFT JUSTIFIED werden vorangestellte Leerzeicheroperandl
entfernt (auf GroRRrechnern werden Leerzeichen und binare Nullen entfernt),
der Wert linksbiindig imperand2iibertragen wird. Der Rest vaperand2wird
dann gegebenenfalls mit Leerzeichen aufgefullt. Falls der Wert langsyeaknd?
ist, wird der Wert rechts abgeschnitten.

MOVE RIGHT |Rechtsbiindig:

JUSTIFIED
Bei MOVE RIGHT JUSTIFIED werden nachfolgende Leerzeicheroperandl
entfernt (auf GroRrechnern werden Leerzeichen und binare Nullen entfernt),
der Wert rechtsbiindig ioperand2ibertragen wird. Der Rest vaperand2wird
dann gegebenenfalls mit Leerzeichen aufgefullt. Falls der Wert langsyeaknd?
ist, wird der Wert links abgeschnitten.
Siehe auclBeispiel 1- Verschiedene Beispiele fur die Benutzung des
MOVE-Statements

parameter Invertierte Anzeigerichtung:

Wenn SieMOVE LEFT/RIGHT JUSTIFIED in Verbindung mitPM=|
verwenden, erfolgt die Ubertragung in folgenden Schritten:

1. Fallsoperandilnicht alphanumerisches Format hat, wird der Wert in
alphanumerisches Format umgesetzt.

2. Nachfolgende Leerzeichenaperandlwerden entfernt (auf Grol3rechnern
werden Leerzeichen und bindre Nullen entfernt).

3. BeiLEFT JUSTIFIED werden aul3erdem vorangestellte Leerzeichen in
operandlentfernt (auf GrofRrechnern werden Leerzeichen und bindre Ny
entfernt).

4. Der Wert wird umgedreht und danmiperand2ibertragen.

5. Gegebenenfalls wirsperand2mit Leerzeichen aufgeflillt oder der Wert

llen

abgeschnitten (vgl. oben).

Syntax 7 - MOVE NORMALIZED

Das StatemertlOVE NORMALIZERonvertiert eine Unicode-Zeichenkette in die Unicode
Normalization Form C (NFC). Die sich daraus ergebende Unicode-Zeichenkette enthalt keine
Kombinationssequenzen fur Zeichen mehr, die als vordefinierte Zeichen zur Verfigung stehen.

12



Syntax 7 - MOVE NORMALIZED MOVE

Wenn das Format des Zieloperanden selbst kein Unicode ist, findet eine implizite Konvertierung von
Unicode in das Codepage-Format des Zieloperanden-stathrend dieser Konvertierung wird die
Standard-Codepage (siehe SystemvarigbleDEPAGEbenutzt.

Weitere Informationen zum Statem@&n®VE NORMALIZEBiehe AbschnitStatements derUnicode
and Code Page Suppedokumentation.

Syntax-Diagram:

MOVENORMALIZEDperand1TOoperand2

Operanden-Definitionstabelle:

Operand Maogliche Mogliche Formate Referenzierung Dynam.
Struktur erlaubt Definition

operand1C |S |A u ja nein

operandZ S |A AlU ja ja

Syntax-Element-Beschreibung:

MOVE Konvertierung von Unicode-Feldern:

NORMALIZED
Diese Option dient zum Konvertieren von Unicode-Feldern mit potenziell

unnormalisiertem Inhalt in die Unicode Normalization Form C (NFC).

Diese zusammengesetzte Form einer Unicode-Zeichenkette enthalt keine
Kombinationssequenzen fur Zeichen, die als vordefinierte Zeichen zur Verfliigung
stehen.

Siehe auch
http://www.unicode.org/reports/trl15/#Canonical_Composition_Examples
(Normalization Forms D and C Examples

Beispiel:

MOVE NORMALIZED #SCR TO #TGT

operandl Zu konvertierende Unicode-Zeichenkette:

operandlenthélt die zu konvertierende Unicode-Zeichenkette.

operand2 Konvertierte Zeichenkette:

operand2(Zieloperand) dient zur Aufnahme der konvertierten Zeichenkette.

Beispiel:

Einige Codepunkte haben unterschiedliche Darstellungen im Unicode. Zum Beispiel der deutsche
Buchstabé\: die aufgeltste Darstellung im Unicodelist0041, gefolgt vonU+0308, bei der ein
Kombinationszeichen+0308) benutzt wird; eine andere Darstellung ist das vordefinierte Zeichen
U+00C4. Das StatememlOVE NORMALIZERonvertiert die Unicode-Darstellung mit

13
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MOVE Syntax 8 - MOVE ENCODED

Kombinationszeichen in eine standardisierte Unicode-Darstellung mittels vordefinierter Zeichen, wo
madglich.

Syntax 8 - MOVE ENCODED
Dieser Abschnitt erlautert die Syntax des Statemd@¥E ENCODED

Weitere Informationen zum Statem@&n®VE ENCODESehe AbschnitBtatements derUnicode and
Code Page SuppoeBokumentation.

Syntax-Diagram:

MOVE ENCODED
operandl[[IN ] CODEPAGBperand? TO
operand3[IN ] CODEPAGREperand}
[GIVING operand$

Operanden-Definitionstabelle:

Operand Méogliche Mogliche Formate Referenzierung Dynam.
Struktur erlaubt Definition
operand1C |S |A AU B ja nein
operand? S AlU ja nein
operand3 S AU B ja ja
operand{ S |A AU ja nein
operand§ S 14 ja ja

Syntax-Element-Beschreibung:

14



Syntax 8 - MOVE ENCODED

MOVE

MOVE Codepage-Umsetzung:

ENCODED
Das StatemenlOVE ENCODEEretzt eine in einer Codepage kodierte
Zeichenkette in die aquivalente Zeichenkette einer anderen Codepage um.
Anmerkung:
Natural verwendet fur die Unicode-Konvertierung die International Componepts
for Unicode (ICU) Library. Weitere Informationen siehe
http://icu.sourceforge.net/userguide/

operandl Umzusetzende Zeichenkette:
operandlenthalt die umzusetzende Zeichenkette.

[IN] Codepage der umzusetzenden Zeichenkette:

CODEPAGE

operand2 Die Codepage voaperandlkann nur angegeben werden, weperandldas
Format A oder B hat. Siehe Anmerkung 1 und 3.

TO operand3 Umgesetzte Zeichenkette:
Wenn das Ergebnis der Umsetzung nicht in das Zieltgdrand3 passt, wird dag
Ergebnis aufgefillt bzw. abgeschnitten, und als Fullzeichen wird das Leerzeichen
der sich daraus ergebenden Codepage benutzt.
Wenn das Zielfeld als eine dynamische Variable definiert wird, ist kein Auffillen
oder Abschneiden erforderlich, da die Léange der dynamischen Variablen
automatisch an die Lange des Ergebnisses der Konvertierung angepasst wifd.

[IN] Codepage der umgesetzten Zeichenkette:

CODEPAGE

operand4 Die Codepage voaperand3kann nur angegeben werden, weperand3das
Format A oder B hat. Siehe Anmerkung 1 und 3.

GIVING GIVING-Klausel:

operand5
Ohne das SchliisselwdriVING wird im Falle eines Fehlers eine Natural-
Fehlermeldung zurtickgegeben. Wenn das SchliisseBdiING benutzt wird,
gibt operand5eine0 oder den Natural-Fehlercode anstatt der
Natural-Fehlermeldung zuriick.
Wenn der Zieloperand abgeschnitten wird, wird keine Natural-Fehlermeldung
ausgegeben, aber wenn das Schllssel@MING benutzt wird, enthatbhperand5
einen entsprechenden Fehlerkode, um auf ein Abschneiden hinzuweisen.

Anmerkungen:

1. Wenn kein Codepage-Operand angegeben wird, dann wird die voreingestellte (Default-)Codepage
(Wert der Systemvariablet¢ODEPAGEbenutzt.

2. Wenn der Session-Paramel$CVERRN dem Statemer8ET GLOBALSoder in dem
SystemkommandGLOBALSauf ONgesetzt ist, wird ein Fehler ausgegeben, wenn mindestens ein
Zeichen des Ausgangsfeldes nicht ordnungsgemal in die Ziel-Codepage umgesetzt werden konnte,
sondern im Zielfeld durch ein Ersetzungszeichen ersetzt wurde.

3. Nur mit dem Makr&NTCPAGEM QuellmodulNATCONF@efinierte Codepage-Namen kdnnen
benutzt werden. Andere Codepage-Namen werden mit einem entsprechenden Laufzeitfehler

15
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MOVE Beispiele

zurickgewiesen.
Beispiele:
MOVE ENCODED A-FIELD1 TO A-FIELD2

Ungdltig: Dies fuhrt zu einem Syntaxfehler, da die Codepage-Namen standardmafig tibernommen werden
und fiiroperandlundoperand3identisch sind.

MOVE ENCODED A-FIELD1 CODEPAGE 'I1BM01140’ TO A-FIELD2 CODEPAGE 'IBM01140’

Unguiltig: Dies fihrt zu einem Fehler, da die kodierten Codepage-Namepeiandlundoperand3
identisch sind.

MOVE ENCODED A-FIELD1 CODEPAGE 'IBM01140’ TO A-FIELD2 CODEPAGE 'IBM037’

Gultig: Die Zeichenkette iA—-FIELD1 (kodiert inIBM01140 ) wird in A-FIELD2 (kodiert inIBM037)
konvertiert.

MOVE ENCODED U-FIELD TO U-FIELD
Unguiltig: Dies fuhrt zu einem Fehler, da mindestens ein Operand vom Format A oder B seinh muss.

MOVE ENCODED U-FIELD TO A-FIELD

Gliltig: Die Unicode-Zeichenkette In-FIELD wird angesichts der Tatsache, dass sie in UTF-16 kodiert
ist, in das alphanumerisclhe FIELD in der Standard-Codepag€ODEPAGEkonvertiert.

MOVE ENCODED A-FIELD TO U-FIELD

Gliltig: Die Zeichenkette id—FIELD wird angesichts der Tatsache, dass sie in der Standard-Codepage
(*CODEPAGEkodiert ist, in das Unicode-Feld-FIELD konvertiert.

MOVE ENCODED A100-FIELD CODEPAGE 'IBM1140’ TO A50-FIELD CODEPAGE 'IBM037

Gultig: Die Konvertierung erfolgt mittels der betreffenden Codepage&¥00-FIELD (Format/Lange:
A100) in AS0-FIELD (Format/LangeA50). Der Zieloperand wird abgeschnitten. Keine
Natural-Fehlermeldung wird zurtickgegeben.

MOVE ENCODED A100-FIELD CODEPAGE '1BM1140’ TO A50-FIELD CODEPAGE 'IBM037’ GIVING RC-FIELD

Gliltig: Die Konvertierung erfolgt mittels der betreffenden Codepageé&¥66-FIELD (Format/Lange:
A100) in AS0-FIELD (Format/LangeA50). Das Ziel wird abgeschnitten. Da ei@G&/ING -Klausel
angegeben wird, erhalt dRC-FIELD einen Fehlerkode, der darauf hinweist, dass in diesem Fall Werte
abgeschnitten wurden.
Beispiele

® Beispiel 1 — Verschiedene Beispiele fur die Benutzung des MOVE-Statements

® Beispiel 2— MOVE BY NAME

® Beispiel 3— MOVE BY NAME mit Arrays
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Beispiel 1 — Verschiedene Beispiele fir die Benutzung des MOVE-Statements MOVE

® Beispiel 4 — MOVE BY POSITION

Beispiel 1 — Verschiedene Beispiele fur die Benutzung des MOVE-Statements

** Example '"MOVEX1": MOVE

*kkk *kkkkkkkk *

DEFINE DATA LOCAL
1 #A (N3)

1 #B (A5)

1 #C (A2)

1 #D (A7)

1 #E (N1.0)

1 #F (A5)

1 #G (N3.2)

1 #H (A6)
END-DEFINE
*

MOVE 5 TO #A
WRITE NOTITLE 'MOVE 5 TO #A" 30X '="#A
*

MOVE 'ABCDE’ TO #B #C #D
WRITE 'MOVE ABCDE TO #B #C #D’ 20X '="#B '="#C '="#D
*

MOVE -1 TO #E
WRITE 'MOVE -1 TO #E’ 28X ’="#E
*

MOVE ROUNDED 1.995 TO #E
WRITE 'MOVE ROUNDED 1.995 TO #E’ 18X '=" #E
*

*

MOVE RIGHT JUSTIFIED 'ABC’ TO #F
WRITE 'MOVE RIGHT JUSTIFIED "ABC” TO #F’ 10X '="#F
*

MOVE EDITED ’'003.45' TO #G (EM=999.99)
WRITE 'MOVE EDITED "003.45” TO #G (EM=999.99)" 4X =" #G
*

MOVE EDITED 123.45 (EM=999.99) TO #H
WRITE 'MOVE EDITED 123.45 (EM=999.99) TO #H  6X'="#H
*

END

Ausgabe des ProgrammEOVEX1

MOVE 5 TO #A #A: 5

MOVE ABCDE TO #B #C #D #B: ABCDE #C: AB #D: ABCDE
MOVE -1 TO #E #E: -1

MOVE ROUNDED 1.995 TO #E #E: 2

MOVE RIGHT JUSTIFIED 'ABC’ TO #F #F:. ABC
MOVE EDITED '003.45' TO #G (EM=999.99) #G: 3.45
MOVE EDITED 123.45 (EM=999.99) TO #H  #H: 123.45

Beispiel 2 — MOVE BY NAME

** Example '"MOVEX2’: MOVE BY NAME

DEFINE DATA LOCAL

1 #SBLOCK
2 #FIELDA (A10) INIT <AAAAAAAAAA’>
2 #FIELDB (A10) INIT <BBBBBBBBBB’>
2 #FIELDC (A10) INIT <CCCCCCCCCC'>
2 #FIELDD (A10) INIT <DDDDDDDDDD">
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MOVE Beispiel 3— MOVE BY NAME mit Arrays

1 #TBLOCK
2 #FIELD1 (A15) INIT <’
2 #FIELDA (A10) INIT <’
2 #FIELD2 (A10) INIT <’
2 #FIELDB (A10) INIT <’
2 #FIELD3 (A20) INIT <’
2 #FIELDC (A10) INIT <’

END-DEFINE

*

MOVE BY NAME #SBLOCK TO #TBLOCK

*

WRITE NOTITLE 'CONTENTS OF #TBLOCK AFTER MOVE BY NAME’
/I'=" #TBLOCK #FIELD1
/’=" #TBLOCK.#FIELDA

' #TBLOCK.#FIELD2

' #TBLOCK.#FIELDB

' #TBLOCK.#FIELD3

"#TBLOCK.#FIELDC

Vv VVV\VYV

~ O~~~

*

END

Inhalt von#TBLOCKnach deMOVE BY NAMEVerarbeitung:
CONTENTS OF #TBLOCK AFTER MOVE BY NAME:

#FIELD1:

#FIELDA: AAAAAAAAAA
#FIELD2:

#FIELDB: BBBBBBBBBB
#FIELD3:

#FIELDC: CCCCCCCCCC

Beispiel 3 — MOVE BY NAME mit Arrays

DEFINE DATA LOCAL
1 #GROUP1
2 #FIELD (A10/1:10)
1 #GROUP2
2 #FIELD (A10/1:10)
END-DEFINE

MOVE BY NAME #GROUP1 TO #GROUP2

In diesem Beispiel wirde ddOVEStatement intern wie folgt aufgeldst:

MOVE #GROUP1#FIELD (*) TO #GROUP2 #FIELD (*)

Wenn ein Teil einer indizierten Gruppe in einen anderen Teil derselben Gruppe Ubertragen wird, kann dies
Zu unerwarteten Ergebnissen fuhren, wie im folgenden Beispiel veranschaulicht.

DEFINE DATA LOCAL
1 #GROUP1 (1:5)
2 #FIELDA (N1) INIT <1,2,3,4,5>
2 REDEFINE #FIELDA
3 #FIELDB (N1)
END-DEFINE

MOVE BY NAME #GROUP1 (2:4) TO #GROUP1 (1:3)
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Beispiel 4 — MOVE BY POSITION

In diesem Beispiel wirde ddOVEStatement intern wie folgt aufgeldst:

MOVE #FIELDA (2:4) TO #FIELDA (1:3)
MOVE #FIELDB (2:4) TO #FIELDB (1:3)

Zunachst wird der Inhalt der Auspragungen 2 bis 4#fIELDA in die Auspragungen 1 bis 3 von

#FIELDA ubertragen; d.h. die Auspragungen erhalten folgende Werte:

Auspragung: 1. 2. 3.
Wert vorher: 1 2 3
Wert nachher: 2 3 4

Dann wird der Inhalt der Auspragungen 2 bis 4 #BtELDB in die Auspragungen 1 bis 3 von

#FIELDB Ubertragen; d.h. die Auspragungen erhalten folgende Werte:

Auspragung: 1. 2.
Wert vorher: 2 3 4
Wert nachher: 3 4

Beispiel 4 — MOVE BY POSITION

DEFINE DATA LOCAL
1 #GROUP1
2 #FIELD1A (N5)
2 #FIELD1B (A3/1:3)
2 REDEFINE #FIELD1B
3 #FIELD1BR (A9)
1 #GROUP2
2 #FIELD2A (N5)
2 #FIELD2B (A3/1:3)
2 REDEFINE #FIELD2B
3 #FIELD2BR (A9)
END-DEFINE

MOVE BY POSITION #GROUP1 TO #GROUP2

In diesem Beispiel wird der Inhalt vétfrIELD1A in #FIELD2A Ubertragen, und der Inhalt von
#FIELD1B in #FIELD2B ; die Felde##FIELD1BR und#FIELD2BR sind davon nicht betroffen.

MOVE
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