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Local Data Areas

Zurzeit werden die Felder, die in Inrem Programm benutzt werdeDERKINE DATA im Programm

selbst definiert. Es ist jedoch auch moglich, die Felddefinitionen in einer Local Data Area (LDA)

auR3erhalb des Programms zu definieren und diese Local Data ADEERINE DATA-Statement des

Programms lediglich namentlich zu referenzieren. Fir die Wiederverwendbarkeit und zu Gunsten einer
klaren Anwendungsstruktur ist es in der Regel besser, die Felder auRerhalb eines Programms in einer Data
Area zu definieren.

Sie werden jetzt die Informationen aus deEFINE DATA-Statement in eine Local Data Area verlagern.
Wenn Sie mit den Ubungen in diesem Kapitel fertig sind, wird Ihre Beispielanwendung aus den folgenden
Modulen bestehen:

Map . Prpog:ﬂn:m _ Local Data Area
MAPD LDADT
Interne Subroutine .
Helproutine
HLPO1

Dieses Kapitel enthalt die folgenden Ubungen:
® [ocal Data Area erstellen
e Datenfelder definieren
e Datenfelder aus einem DDM importieren

® |[ocal Data Area aus dem Programm aufrufen

Local Data Area erstellen
Sie werden jetzt den Data-Area-Editor aufrufen, in dem Sie die erforderlichen Felder definieren.
» Data-Area-Editor aufrufen

® Geben Sie die folgenden Informationen unten im Meauelopment Functionsein und driicken
Sie EINGABE:

Code .. C Type.. L
Name .. LDAO1




Local Data Areas Datenfelder definieren

"C" steht fUr die FunktioiCreate Object(Objekt erstellen), "L" steht fir den Objekttyp Local Data
Area, und "LDAO1" ist der Name fiir Ihre neue Local Data Area.

Der Data-Area-Editor erscheint. Der Objekttyp wurde auf "Local" gesetzt. Dies wird oben links im
Bildschirm angezeigt.

Local LDAO1 Library TUTORIAL DBID 11177 FNR 8
Command >+
I TL Name F Length  Miscellaneous
All -- - >
SO L1

Datenfelder definieren

Sie werden jetzt die folgenden Felder definieren:

Level (Spalte L) Name Format (Spalte F) Lange
1 #NAME-START A 20

1 #NAME-END A 20

1 #MARK A 1

Dies sind die Benutzervariablen, die Sie zuvoDEFINE DATA-Statement definiert haben.

» Datenfelder definieren

1. Geben Sie das folgende Kommando ein, um Ihr Programm und den Data-Area-Editor im selben
Bildschirm im Split-Screen-Modus anzuzeigen:

SPLIT P PGMO1

Der Bildschirm ist jetzt in zwei Halften geteilt. Ihr Programm wird in der unteren Halfte des
Bildschirms angezeigt. In diesem Modus kann es nicht gedndert werden. Sie kdnnen das Programm
aber als Referenz verwenden, um die Definitionen der Benutzervariablen im Data-Area-Editor



Datenfelder aus einem DDM importieren Local Data Areas

einzufigen. Mit den Kommand@&PLIT + undSPLIT - kénnen Sie im Programm vor- und
zurlickblattern.

2. Geben Sie alle erforderlichen Informationen so ein, wie sie in der Tabelle oben angegeben sind.

Die Local Data Area sollte nun folgendermal3en aussehen:

Local LDAO1 Library TUTORIAL DBID 11177 FNR 8
Command >+
I TL Name F Length  Miscellaneous
All -- - >
1 #NAME-START A 20
1 #NAME-END A 20
1 #MARK A 1
SO0 L1
Program PGMO01 Library TUTORIAL
0010 DEFINE DATA
0020 LOCAL
0030 1 #NAME-START (A20)
0040 1 #NAME-END (A20)
0050 1 #MARK (A1)
0060 1 EMPLOYEES-VIEW VIEW OF EMPLOYEES

3. Geben Sie das folgende Kommando ein, um den Split-Screen-Modus zu beenden:

SPLIT .

Datenfelder aus einem DDM importieren

Sie werden jetzt dieselben Datenfelder importieren, die Sie zuMOERINE DATA-Statement des
Programms definiert hatten. Die Felder werden direkt aus einem Natural-Daten-View in den
Data-Area-Editor eingelesen. Ein Daten-View referenziert die Datenbankfelder, die in einem DDM (Data
Definition Module) definiert sind.

» Datenfelder aus einem DDM importieren

1. Geben Sie Folgendes in der Zeile unter den Variablen ein, die Sie bisher definiert haben - beginnend
in der Spaltdl':

V(EMPLOYEES)

Beispiel:



Local Data Areas

Datenfelder aus einem DDM importieren

Local LDAO1
Command
I TL Name
All --

Library TUTORIAL

F Length

DBID 11177 FNR 8
>+

Miscellaneous

- >

1 #NAME-START A 20
1 #NAME-END A 20
1 #MARK A 1

. V(EMPLOYEES)

2. Druicken Sie EINGABE.

Der EMPLOYEE¥iew erscheint.

SYSGDA 4461: Mark fields to incorporate into data area.
Local LDAOl1 Library TUTORIAL DBID 11177 FNR 8
View EMPLOYEES
I TL Name F Length  Miscellaneous
2 PERSONNEL-ID A 8 /* CNNNNNNN
G 2 FULL-NAME /* NAME INFORMATION
3 FIRST-NAME A 20 /* FIRST/CHRISTIAN NAME
3 MIDDLE-I A 1 /* MIDDLE INITIAL
3 NAME A 20 /* SURNAME/FAMILY NAME
2 MIDDLE-NAME A 20 /* SECOND/MIDDLE NAME
2 MAR-STAT A 1/* M=MARRIED
2 SEX A 1
2 BIRTH D /* BIRTH-DATE (YYYY-MM-
2 N§BIRTH | 2 /* INDICATOR OF BIRTH
G 2 FULL-ADDRESS
M 3 ADDRESS-LINE A 20 (1:8)/* ALL ADDRESS LINES
3CITY A 20 /* MAIN CITY/TOWN
3ZIP A 10 /* POSTAL ADDRESS CODE
3 POST-CODE A 10 /* POSTAL ADDRESS CODE
3 COUNTRY A 3 /* COUNTRY CODE
G 2 TELEPHONE

3. Markieren Sie die folgenden Felder indem Sie ein beliebiges Zeichen in ded $padeben:

PERSONNEL-ID
FULL-NAME
NAME

DEPT
LEAVE-DATA
LEAVE-DUE

Nicht alle diese Felder werden auf der ersten Seite des Views angezeigt. Driicken Sie EINGABE, um
vorwarts zu blattern.

Anmerkung:
Das FeldPERSONNEL-IDwird spater benutzt, wenn Sie das Subprogramm erstellen.

4. Nachdem Sie alle erforderlichen Felder markiert haben, driicken Sie solange EINGABE bis der
Data-Area-Editor wieder angezeigt wird.



Local Data Area aus dem Programm aufrufen

Die Local Data Area sollte nun folgendermalRen aussehen:

Local Data Areas

SYSGDA 4462: 6 field(s) of view EMPLOYEES included.
Local LDAO1 Library TUTORIAL DBID 11177 FNR 8

Command >+
I TL Name F Length  Miscellaneous
All -- - >
1 #NAME-START A 20
1 #NAME-END A 20
1 #MARK A 1
V 1 EMPLOYEES-VIEW EMPLOYEES
2 PERSONNEL-ID A 8 /* CNNNNNNN
G 2 FULL-NAME * NAME INFORMATION
3 NAME A 20 /* SURNAME/FAMILY NAME
2 DEPT A 6 /* DDDDSS
G 2 LEAVE-DATA /* LEAVE/VACATION INFO
3 LEAVE-DUE N 2.0 /* VACATION DAYS/YEAR

S10 L1

"-VIEW" wurde automatisch an den Namen des Views angehéngt. Das ist derselbe Name, den Sie
bereits in Ihrem Programm benutzt haben.

Die SpalteT gibt den Variablentyp an. Der View ist mit "V" gekennzeichnet und jede Gruppe ist mit
"G" gekennzeichnet.

5. Speichern Sie die Local Data Area BIltOW

Local Data Area aus dem Programm aufrufen

Sobald eine Local Data Area 8T OWjespeichert wurde, kann sie aus einem Natural-Programm heraus
aufgerufen werden.

Sie werden jetzt dd3EFINE DATA-Statement in Ihrem Programm so andern, dass die eben von Ihnen
definierte Local Data Area benutzt wird.

» Local Data Area in Ihrem Programm benutzen

1. Kehren Sie zum Programmeditor zurlick, indem Sie Folgendes in der Kommandozeile des
Data-Area-Editors eingeben.

E PGMO1

2. Loschen Sie ilMEFINE DATA-Statement alle Variablen zwische® CALUndEND-DEFINE
(benutzen Sie hierzu das Zeilenkommando .D).



Local Data Areas Local Data Area aus dem Programm aufrufen

3. Referenzieren Sie die Local Data Area, indem Sie@i@Al-Zeile folgendermal3en andern:

LOCAL USING LDAO1

Ihr Programm sollte nun folgendermafen aussehen:

DEFINE DATA
LOCAL USING LDAO1
END-DEFINE

*

RP1. REPEAT

*

INPUT USING MAP 'MAPO1’
*
IF #NAME-START ="’ THEN
ESCAPE BOTTOM (RP1.)
END-IF
*
IF #NAME-END ="'’ THEN
MOVE #NAME-START TO #NAME-END
END-IF
*
RD1. READ EMPLOYEES-VIEW BY NAME
STARTING FROM #NAME-START
ENDING AT #NAME-END

IF LEAVE-DUE >= 20 THEN

PERFORM MARK-SPECIAL-EMPLOYEES
ELSE

RESET #MARK
END-IF

DISPLAY NAME 3X DEPT 3X LEAVE-DUE 3X '>=20" #MARK

*

END-READ

*

IF *COUNTER (RD1.) = 0 THEN
REINPUT 'No employees meet your criteria.’
END-IF

*

END-REPEAT

*

DEFINE SUBROUTINE MARK-SPECIAL-EMPLOYEES
MOVE ™* TO #MARK
END-SUBROUTINE

*

END
4. Fuhren Sie das Programm RIJNaus.

5. Um zu Uberprtifen, ob das Ergebnis immer noch dasselbe ist wie vorher (als noch keine Local Data
Area mitDEFINE DATA referenziert wurde), geben Sie "JONES" als Startname ein und drticken Sie
EINGABE.

6. Geben Si&DIT in derMOREZeile ein, um zum Programmeditor zurlickzukehren.

7. Speichern Sie das Programm 81OW



Local Data Area aus dem Programm aufrufen Local Data Areas

Sie kénnen nun mit den nachsten Ubungen fortfal@esbal Data Areas.
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