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Natural Buffer Pool

Der Natural Buffer Pool mit gemeinsam genutztem Speicher dient als Zwischenspeicher, in den Natural
katalogisierte Objektéz.B. Programme) aus einer Natural-Systemdatei zur anschlieRenden Ausfiihrung
durch das Natural-Laufzeitsystem und/oder zur Objektkompilierung durch den Natural-Compiler ladt.

Da Natural ablauf-invarianten Natural-Objektcode generiert, kann eine einzige Kopie eines Naturalobjekts
von mehr als einem Benutzer zeitgleich ausgefihrt werden. Dazu wird jedes Objekt nur einmal von einer
der Natural-Systemdateien in den Natural Buffer Pool geladen, anstatt von jedem Benutzer, der das Objekt
anfordert, geladen zu werden.

Dieser Abschnitt behandelt grundlegende Gesichtspunkte fiir den Betrieb des Buffer Pools und
veranschaulicht den Objektladevorgang:

® Objekt in den Buffer Pool laden
® Objekt aus dem Buffer Pool entfernen
e Beispiel fir das Laden und Ausflihren eines Objekts

® Verwandte Themen

Objekt in den Buffer Pool laden

Das Laden des Objekts in den Buffer Pool wird ausgeldst, wenn ein ausfiihrbares Natural-Objekt zur
Ausfiihrung angefordert wird.

Wird die Ausfiihrung eines Objekts angefordert, dann wird das entspredtzdaldgisierte Objekion
derNatural-Systemdatgin der es gespeichert ist, gelesen und in den Buffer Pool geladen, in dem es
durch das\atural-Laufzeitsysterausgefiihrt werden kann.

Neben ausfiihrbaren Natural-Objekten werden auch nicht ausfiihrbare Objekte des Objekttyps Data Area
(Local, Global, Parameter) in den Buffer Pool geladen, wenn ein Natural-Objekt, das eine solche Data
Area referenziert, katalogisiert oder neu katalogisiert (kompiliert) wird.

Verwandtes Thema:

® Objektausfiihrung Natural-LaufzeitsystenNatural-Nukleus

Objekt aus dem Buffer Pool entfernen

Objekte werden aus dem Buffer Pool entfernt, sobald sie nicht mehr von einem Benutzer referenziert
werden und der Platz zum Laden neuer Objekte benétigt wird. Dadurch wird die maximale Ausnutzung
des im Buffer Pool verfigbaren Speicherplatzes gewéahrleistet.

Falls ein Buffer Pool Cache vorhanden ist, werden die nicht benutzten Objekte vom Buffer Pool in den
Cache-Speicher ausgelagert. Wenn ein nicht benutztes Objekt auch aus dem Cache entfernt wird oder
wenn kein solcher Cache existiert, wird das betreffende Objekt erneut von der entsprechenden
Natural-Systemdatei geladen, sobald es wieder von einem Benutzer referenziert wird.



Natural Buffer Pool Beispiel fir das Laden und Ausfiihren eines Objekts

Beispiel flir das Laden und Ausflihren eines Objekts

Das folgende Diagramm veranschaulicht den Vorgang des Ladens und Ausfiihrens eines
Natural-Programms:
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Verwandte Themen Natural Buffer Pool

Legende
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Ein Benutzer setzt das Natural-SystemkommdBdeCUTE ab und fordert die Ausfiihrung eines
Natural-Objekts des Typs Programm mit dem NafP@kD1 an.

Der Natural-Kommando-Interpreter interpretiert das Kommando und gibt die Anforderung an das
Natural-Laufzeitsystem weiter.

Das Natural-Laufzeitsystem bergibt die Anfrage an den Object Loader.

Der Object Loader weist den Buffer Pool Manager an, den Buffer Pool (und, falls vorhanden, den
Buffer Pool Cache) nach dem ObjéXEVD1 zu durchsuchen und die Adresse festzustellen, unter
der das Objekt im Buffer Pool bzw. im Cache gespeichert ist.

Findet der Buffer Pool Manager die Buffer-Pool-AdresseR@RD 1, wird die Adresse vom Buffer

Pool an den Object Loader Gibergeben und die Ausflihrung wird mit E@'rfmtgesetzt.
Findet der Buffer Pool Manager die Buffer-Pool-Adresse von PGMOL1 nicht, meldet der Buffer Pool
Manager das negative Ergebnis der Suche an den Object Loader zurlick und die Ausfiihrung des

Objekts wird mit Schrit@I fortgesetzt.

Der Object Loader ruft das katalogisierte Objekt P@WD1 aus der entsprechenden Systemdatei
ab.

Der Object Loader tUbergibt das katalogisierte ObjektR@D1 an den Buffer Pool Manager.
Der Buffer Pool Manager |&dRGVD1 in den Buffer Pool.

Der Buffer Pool Manager gibt die Buffer-Pool-Adresse P@MVD1 an den Object Loader zuriick.
Der Object Loader tibergibt die Buffer-Pool-Adresse R@VW1 an das Natural-Laufzeitsystem.

Das Natural-Laufzeitsystem interpretiert den kompilierten Code des katalogisierten Ggjdbis
und fahrt ihn aus.

Verwandte Themen

Die folgenden Abschnitte in d&ystem-ArchitektuDokumentation nehmen Bezug auf den Natural
Buffer Pool:

e Natural-Systemdateien

e Natural-LaufzeitsystemNatural-Nukleus

e Katalogisierte Objekte Natural-Compiley Natural-Nukleus

Die folgenden Abschnitte in anderen Natural-Dokumentationen betreffen den Natural Buffer Pool:

® Natural Buffer Pool OperationsDokumentation

e Natural Storage ManagemenOperationsDokumentation
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