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Con-form ist ein Textformatiersystem, das automatisch mit Con-nect installiert wird.

Zur Texterfassung kénnen Sie den Con-nect-Editor benutzen (siehe Con-nect Benutzerhandbuch,
Abschnitt Textverarbeitung).

Diese Dokumentation bietet eine schrittweise Einfiihrung in Con-form. Sie beginnt mit einfachen
Anweisungen zum Formatieren von Text und geht dann zur Beschreibung der komplexeren
Funktionen tiber.

Viele Con-form-Anweisungen werden anhand von Beispielen erklart. Die Beispiele zeigen jeweils
den zu formatierenden Text mit den Con-form-Anweisungen sowie die formatierte Ausgabe des
Textes. In der Regel bezeichnet der Begriff "Ausgabe" die gedruckte Version des formatierten
Dokuments.

Vii
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Diese Dokumentation ist in die folgenden Abschnitte unterteilt:

Con-form-Anweisungen

Ein einfaches Dokument
erstellen

Layout eines Dokuments

Text anordnen

Text hervorheben

Silbentrennung

Tabulatoren und Rahmen

Grofie Dokumente

Variablen

Bedingte und wiederholte
Verarbeitung

Makros

Steueranweisungen fiir die
Ausgabe

Ein Dokument formatieren

Spezielle Zeichen

Serienbriefe

Veraltete Anweisungen

Beschreibt, wie Sie Con-form-Anweisungen in einem Text angeben. Erklart
auflerdem, wie die Erkennung der Con-form-Anweisungen unterdriickt
werden kann.

Stellt die wichtigsten Anweisungen zum Erzeugen eines einfachen
Dokuments vor.

Beschreibt, wie das Format eines Dokuments gestaltet werden kann.

Beschreibt Funktionen zum Anordnen von Text wie z.B. zentrieren,
rechtsbiindig anordnen, Abschnitt einriicken oder Seitenumbruch definieren.

Beschreibt Funktionen wie Fettdruck und Unterstreichung. Erklart aulerdem
die Anwendung von Umschaltanweisungen, mit denen Sie z.B. Kursivdruck
definieren konnen.

Beschreibt, wie die Silbentrennung fiir Englisch, Deutsch oder Franzosisch
eingeschaltet wird.

Beschreibt, wie Sie Tabulatoren setzen und Text einrahmen.

Beschreibt, wie aus mehreren Dokumenten ein einziges Ausgabedokument
erstellt wird (dies wird als "Einbetten" bezeichnet). Erklart auSerdem, wie
Inhaltsverzeichnis und Index erstellt werden.

Beschreibt das Arbeiten mit Variablen.

Beschreibt, wie Anweisungsfolgen definiert werden, die nur dann ausgefiihrt
werden, wenn das Ergebnis einer Bedingung wabhr ist.

Beschreibt den Einsatz von Makros.

Beschreibt, wie definiert wird, welche Seiten gedruckt werden und welche
Papierkassette benutzt wird. Aufierdem wird erklart, wie mehrere
aufeinander folgende Leerzeichen durch ein Leerzeichen ersetzt werden
und wie Zeichen umgesetzt werden.

Beschreibt, wie ein Dokument formatiert, ein Druckerprofil benutzt und
ein Formatierprofil definiert wird.

Beschreibt die Zeichen, die in Con-form eine besondere Bedeutung haben.

Beschreibt, wie ein Formbrief angelegt wird, der Variablen enthélt, die mit
Daten aus einer Adabas-Datei ersetzt werden sollen. Dabei wird auch
gezeigt, wie Sie testen konnen, ob Thr Formbrief das gewiinschte Ergebnis
liefert, bevor die Variablen mit Daten aus der Datenbank ersetzt werden.

Listet alle Con-form-Anweisungen, die nur noch aus Griinden der
Kompatibilitdt mit alteren Con-form-Versionen verfiigbar sind. Es wird
jedoch empfohlen, diese Anweisungen nicht zu verwenden.

Nachstehend finden Sie Folgendes:

® Liste aller Anweisungen

® Liste aller Optionen

viii
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Liste aller Anweisungen
Die folgende Liste aller Con-form-Anweisungen ist alphabetisch sortiert.

" ** (comment) - Kommentar

® .>> (label) - Sprungsymbol

® .AN (and) - Und - logischer Operator

® .BF (boldface) - Fettdruck

® .BM (bottom margin) - Leerzeilen nach der Fufizeile

= .BP (bold print) - Fettdruck

® .BR (line break) - Zeilenumbruch

= .BT (bottom title for all pages) - Fuf3zeile fiir alle Seiten

= .BX (box) - Rahmen zeichnen

® .CB (compress blanks) - Leerzeichen unterdriicken

® .CE (center text) - Text zentrieren

® .CH (chapter) - Kapitel

® .CO (comment) - Kommentar

® .CS (character spacing) - Schreibdichte

® .CV (compute variable) - Variable berechnen

® .DU (dump workspace) - Speicherauszug drucken

= .EB (bottom title for even pages) - Fufzeile fiir gerade Seiten
® .EC (end-of-line character) - Zeilenende-Zeichen

® .EF (end of file) - Ende der Datei

® .EI (end If-condition) - Ende der bedingten Verarbeitung

® .EL (else) - Alternative definieren

® .EM (embed) - einbetten

® .EP (end of processing) - Ende der Verarbeitung

® .ET (top title for even pages) - Titelzeile fiir gerade Seiten

® .EW (end While-loop) - Schleifenende

= .FI (filling) - Zeilenausgleich

= .FM (footer margin) - Leerzeilen zwischen Text und Fuf$zeile
® .FN (footnote) - Fufinote

= .FS (footer space) - Zeilenreservierung fiir mehrzeilige Fufizeile

® .GO (go to specified label) - Sprung

Con-form Benutzerhandbuch iX
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= _HC (header clear) - Kopfzeile 16schen

® _HL (header lines) - Kopfzeile

® HM (header margin) - Leerzeilen zwischen Titelzeile und Text
® .HP (hyphen connection) - Trennung aufheben

® .HS (header space) - Zeilenreservierung fiir mehrzeilige Titelzeile
® .IC (ignore instructions) - Anweisungen ignorieren

= .IF (start If-condition) - wenn - Bedingung

® .IL (insert lines) - Zeilen einfiigen

= IP (insert pages) - Seiten einfiigen

® .IX (index) - Indexeintrag

® .JU (justification) - Randausgleich

® .LL (line length) - Zeilenldnge

® .LM (left margin) - linker Rand

® .LO (Iower-case) - Kleinschreibung ein/aus

® .LS (line spacing) - Zeilenabstand

® .MA (start macro) - Beginn eines Makros

® .ME (end macro) - Ende eines Makros

® .MX (exit from macro) - Makro abbrechen

® .NL (need lines) - benétigte Zeilen

® .NP (new page) - neue Seite

® .OB (bottom title for odd pages) - Fufizeile fiir ungerade Seiten
® .OF (offsetting) - Einzug mehrerer Zeilen

® .OP (option) - Option

® .OR (or) - Oder - logischer Operator

= .OT (top title for odd pages) - Titelzeile fiir ungerade Seiten

® .PH (print header) - Kopfzeile im Text drucken

® PL (page length) - Seitenlinge

® .PM (page-numbering mode) - Form der Seitennummerierung
= PN (page number) - Seitenzahl

® .PS (paragraph start) - Absatz

® .PT (put to table of contents) - Eintrag in das Inhaltsverzeichnis
® .RA (right-adjustment) - rechtsbiindige Textausgabe

® .RM (right margin) - rechter Rand

X Con-form Benutzerhandbuch
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RS (restore context) - Kontext wiederherstellen

.SA (save context) - Kontext speichern

.SB (skip blanks) - Leerzeichen am Zeilenanfang ignorieren
.SC (set chapter number) - Kapitelnummer setzen

.SL (skip lines) - Zeilen iiberspringen

.SU (substitution) - Ersetzung ein/aus

.SV (set variable) - Variable definieren

.TB (tab stops) - Tabulator setzen

.TH (then) - Blockkonsequenz definieren

.TI (temporary indentation) - Einzug einer Zeile

.TM (top margin) - Leerzeilen iiber der Titelzeile

.TO (text orientation) - Textrichtung dndern

IR (translate character to character) - Zeichen umsetzen
TS (translate character to string) - Zeichen in Zeichenkette umsetzen
TIT (top title for all pages) - Titelzeile fiir alle Seiten
.TY (type information) - Text auf Bildschirm ausgeben
.UL (underline) - unterstreichen

.UP (upper-case) - Grofischreibung ein/aus

.US (underscore) - unterstreichen

.WH (start While-loop) - Schleifenkopf

.WX (exit from While-loop) - Schleife verlassen

Liste aller Optionen

Die folgende Liste aller Con-form-Optionen ist alphabetisch sortiert.

BIN (paper bin) - Papierkassette wihlen

BRN (suppress line breaks) - kein Zeilenumbruch bei .NL

BXH (horizontal box line) - waagerechte Linie fiir Rahmen

BXV (vertical box line) - senkrechte Linie fiir Rahmen

CHA (chapter numbering) - Kapitelnummerierung

CHI (chapter indentation) - Einriickung im Inhaltsverzeichnis

CHL (chapter levels) - Kapitelstufen im Inhaltsverzeichnis

CSE (instruction separator character) - Anweisungstrennzeichen dndern

DAS (characters after decimal) - Stellen nach Dezimalzeichen

Con-form Benutzerhandbuch Xi
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® DEC (decimal character) - Dezimalzeichen definieren

® ECH (echo instructions) - Anweisungen ausgeben ein/aus

® EMN (embed nobreak) - kein Zeilenumbruch beim Einbetten

® END (end-of-line character) - Zeilenende-Zeichen

® ESC (escape character) - Umschaltzeichen definieren

® GEV (gutter for even pages) - Heftrand fiir gerade Seiten

® GOD (gutter for odd pages) - Heftrand fiir ungerade Seiten

® GUT (gutter for all pages) - Heftrand fiir alle Seiten

® HYA (characters after the hyphen) - Zeichen nach Trennung

® HYB (characters before the hyphen) - Zeichen vor Trennung

® HYP (hyphenation) - Silbentrennung

® LOC (shiftlock character) - Umschaltverriegelung

® NPG (number of pages to output) - Anzahl der auszugebenden Seiten

® PAG (page number) - aktuelle oder nichste Seitenzahl

® PGF (page formatting) - Seitenformatierung

® PNS (page-number character) - Zeichen der Seitennummerierung

® PTC (switch .PT on/off) - Anweisung .PT ein-/ausschalten

® REM (remainder of division) - Rest bei Division mit .CV

® RND (round result of arithmetic calculation) - Ergebnis von .CV runden
®" ROM (Roman page-numbering) - Grof3-/Kleinbuchstaben bei romischen Seitenzahlen
® SHI (shift character) - Umschaltzeichen fiir Grof3-/Kleinschreibung

® SSF (single sheet feeder) - Papierkassette wechseln

® STA (start output at specific page) - Ausgabe ab einer bestimmten Seite
® STO (stop output at specific page) - Ausgabe bis zu einer bestimmten Seite
= TRI (thousands separator character) - Tausendertrennzeichen definieren
® ULB (underscore blanks) - Leerzeichen unterstreichen

® VSG (variable character) - Variablenzeichen definieren
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Con-form-Anweisungen

Dieses Kapitel beschreibt, wie Con-form-Anweisungen im zu formatierenden Text angegeben
werden. Es erklart aufSerdem, wie Anweisungen ignoriert werden kénnen.

Die folgenden Themen werden behandelt:

Syntax der Anweisungen

Die Beschreibung einer Con-form-Anweisung beginnt mit einem Syntaxdiagramm, das alle
Moglichkeiten zur Angabe der Anweisung zeigt. Beispiel:

.RA zahl
.RA ON
.RA OFF

Die Anweisung ist in Grofsbuchstaben angegeben. Die Parameter, fiir die Sie eine Zahl, ein Zeichen
oder einen Text eingeben miissen, sind in Kleinschreibung und kursiv dargestellt.

| Anmerkung: Alle Anweisungen in den Syntaxdiagrammen sind in Grofibuchstaben dargestellt.

Sie konnen die Anweisungen und Parameter jedoch in jeder beliebigen Kombination von
Grof3- und Kleinbuchstaben eingeben.

In den Syntaxdiagrammen kommen folgende Symbole vor:

Elemente in eckigen Klammern sind optional.

]
{ }| Von den Elementen in geschweiften Klammern muss genau eines (d.h. nur eines) angegeben werden.

. |Ein vor dem Auslassungszeichen stehendes Element kann wiederholt werden.

2 Con-form Benutzerhandbuch
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Der Punkt

Jede Con-form-Anweisung beginnt mit einem Punkt (.). Beispiel:

.BR

Eine Anweisung beginnt in der ersten Spalte einer Zeile. Es ist aber auch moglich, Text und
Anweisungen in einer Zeile zu mischen. Dies wird bei der Beschreibung des Anweisungstrennzei-
chens erklart.

Wenn Sie mehr als einen Punkt angeben, wird die Eingabe nicht als Con-form-Anweisung inter-
pretiert.

Die Parameter

Bei bestimmten Anweisungen miissen Sie einen oder mehrere Parameter angeben.

Wenn eine Anweisung einen Parameter hat, muss zwischen der Anweisung und dem Parameter
ein Leerzeichen stehen. Beispiel:

.FI ON

Wenn eine Anweisung mehrere Parameter hat, miissen Sie zwischen den Parametern jeweils ein
Komma (,) eingeben. Beispiel:

.BX 10,55

Con-form Benutzerhandbuch 3
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Das Anweisungstrennzeichen

Wenn Sie mehrere Anweisungen in einer Zeile eingeben mochten, miissen Sie zwischen den
Anweisungen ein bestimmtes Trennzeichen eingeben. Anfanglich ist dies ein Semikolon. Beispiel:

.FI ON;.JU ON

Sie konnen auch Text und Anweisungen in einer Zeile mischen. Ein Anweisungstrennzeichen
gefolgt von einem Punkt (;.) zeigt immer an, dass eine Anweisung folgt (zwischen dem Anwei-
sungstrennzeichen und dem Punkt darf kein Leerzeichen stehen). Beispiel:

Dies ist Text;.IL;Dies ist noch ein Text;.IL;Und noch ein Text

.CE ON:Uberschrift zentrieren;.CE OFF;.IL:Dies steht unter der Uberschrift.

@  Vorsicht: Die Anweisung nach dem Anweisungstrennzeichen wird nur erkannt, wenn sie

direkt hinter dem Anweisungstrennzeichen steht. Wenn Sie zwischen dem Anweisungs-
trennzeichen und dem Punkt ein Leerzeichen eingeben, werden die folgenden Zeichen
nicht als Anweisung interpretiert.

.OP CSE - Anweisungstrennzeichen andern

.0P CSE=zeichen

Das Semikolon ist das vorgegebene Anweisungstrennzeichen. Sie konnen ein anderes Zeichen
dafiir definieren.

Beispiel: Um den Doppelpunkt (:) als Anweisungstrennzeichen zu definieren, geben Sie die fol-
gende Anweisung an:

.0P CSE=:

4 Con-form Benutzerhandbuch
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Syntax der Optionen

.OP - Option

.0P schliisselwort=wertl,schliisselwort=wert]...

Optionen sind spezielle Anweisungen, die bestimmte Eigenschaften von Con-form festlegen. Falls
erforderlich, konnen Sie den vorgegebenen Wert einer Option andern.

Zwischen .OP und dem Schliisselwort miissen Sie ein Leerzeichen eingeben. Zwischen dem
Schliisselwort und dem Wert muss ein Gleichheitszeichen stehen. Weder vor noch nach dem
Gleichheitszeichen darf ein Leerzeichen stehen.

Das folgende Beispiel zeigt, wie eine Option angegeben wird. In diesem Fall ist CSE das Schliissel-
wort und der Doppelpunkt (:) der Wert.

.0OP CSE=:

Sie konnen mehrere Optionen in einer Anweisung angeben. Geben Sie dazu zwischen den
Optionen jeweils ein Komma ein. Das folgende Beispiel definiert drei verschiedene Optionen:

.0OP CSE=:,END=%,ESC=/

Wenn ein Zeichen bereits fiir einen bestimmten Zweck benutzt wird (wie z.B. das Komma, das
dazu dient, die Optionen der Anweisung .OP voneinander zu trennen), miissen Sie das Zeichen
in Apostrophe einschliefien. Beispiel:

.0OP DEC=","

Die Optionen sind in den Abschnitten dieser Dokumentation beschrieben, die das jeweilige Thema
behandeln.
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Con-form-Anweisungen

Anweisungen ignorieren

C - Anweisungen ignorieren
.1C ON
.1C OFF

Da Con-form einen Punkt in der ersten Spalte einer Zeile als Beginn einer Anweisung interpretiert,
diirfen Sie dieses Zeichen nicht in der ersten Spalte des Textes eingeben. Sie konnen jedoch
unterdriicken, dass Anweisungen als solche erkannt werden. Auf diese Weise konnen Sie den
Punkt in der ersten Spalte benutzen und Con-form-Anweisungen im formatierten Text ausgeben.

Um Anweisungen zu ignorieren, geben Sie die folgende Anweisung ein:

.IC ON

Alle dieser Anweisung folgenden Zeichen erscheinen in der formatierten Ausgabe. Mit der folgen-
den Anweisung machen Sie diesen Schritt wieder riickgangig, so dass die Con-form-Anweisungen
wieder ausgefiihrt werden. Diese Anweisung muss in der ersten Spalte einer Zeile beginnen:

.1C OFF
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Ein einfaches Dokument erstellen

Dieses Kapitel beschreibt die wichtigsten Anweisungen, die Sie fiir ein einfaches Dokument
brauchen. Dabei wird nur auf den "Rumpf" des Dokuments eingegangen, d.h. auf den Text selbst.

Die folgenden Themen werden behandelt:

Zum Text auflerhalb des Dokumentrumpfs gehoren die Titel- und Fufizeilen, Kopfzeilen, Fufinoten,
Indexeintrage sowie Eintrédge fiir das Inhaltsverzeichnis. Diese Textteile sind in spateren
Abschnitten beschrieben.

Allgemeine Informationen

Wenn Sie einen Text schreiben, der keine Con-form-Anweisungen enthalt, sehen die unformatierte
und die formatierte Version des Textes gleich aus. Der Grund hierfiir ist, dass der Zeilenausgleich
anfanglich ausgeschaltet ist (siehe .FI - Zeilenausgleich).

Der einzige Unterschied zwischen der formatierten und der unformatierten Version sind drei
Leerzeilen am Anfang jeder Seite. Diese Leerzeilen entstehen auf Grund der Anfangswerte .HS 1
(siehe .HS - Zeilenreservierung fiir mehrzeilige Titelzeile) und .HM 2 (siehe .HM - Leerzeilen
zwischen Titelzeile und Text). Beim Drucken des formatierten Dokuments wird ein linker Rand
von 10 Leerzeichen vor jeder Zeile ausgegeben. Dieser Rand entsteht auf Grund des Anfangswertes
.OP GUT=10 (siehe .OP GUT - Heftrand fiir alle Seiten). Wenn Sie nichts anderes angeben, gelten
die Anfangswerte von Con-form fiir das Layout Ihres Dokuments.
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Flattersatz

.Fl - Zeilenausgleich

.FI ON
.FI OFF

Zeilenausgleich ist der Vorgang, bei dem Con-form eine Zeile zwischen den definierten Randern
mit der maximal mdglichen Anzahl von Wortern fiillt.

Die Vorteile des Zeilenausgleichs sind:

® Sie konnen Thren Text editieren ohne auf die Zeilenldnge zu achten; d.h. Sie konnen zusétzliche
Worter in der Mitte eines Abschnitts als extra Textzeile einfiigen.

= Sje konnen den linken und rechten Rand dndern; Ihr Text wird automatisch dem neuen Rand
entsprechend angeordnet.

Der Zeilenausgleich ist anfanglich ausgeschaltet (.FI OFF). In diesem Fall wird der fiir den rechten
Rand definierte Wert nicht berticksichtigt, und der formatierte Text sieht genauso aus wie der
unformatierte Text.

Wenn Sie Thren Text zwischen dem definierten linken und rechten Rand so anordnen mochten,
dass der rechte Rand als Flatterrand gedruckt wird, miissen Sie den Zeilenausgleich einschalten.
Dabei ist zu beachten, dass der Zeilenausgleich mit dem Randausgleich (.JU) zusammenhangt
(der anfanglich ausgeschaltet ist), d.h. der Randausgleich muss ausgeschaltet werden:

.FI ON;.JU OFF

Selbst fiir ein einfaches Dokument ist zu empfehlen, den linken und rechten Rand zu definieren
(siehe Linker und rechter Rand) und den Zeilenausgleich einzuschalten. Beispiel:

.LM 0;.RM 60
.FI ON;.JU OFF

Anmerkung: Wenn Sie den Zeilenausgleich einschalten, aber den linken und rechten Rand
nicht definieren, gelten die Anfangswerte .LM 0 (linker Rand) und .RM 72 (rechter Rand).

Con-form Benutzerhandbuch 9
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Blocksatz

JU - Randausgleich

.dU ON
.JU OFF

Wenn Zeilenausgleich und Randausgleich eingeschaltet sind, werden zwischen den Wortern
Leerzeichen so eingefiigt, dass der Text zwischen dem linken und rechten Rand biindig ausgerichtet
wird. In diesem Fall wird die formatierte Ausgabe nicht mehr mit Flatterrand sondern im Blocksatz
gedruckt.

Zeilen, denen ein Zeilenumbruch folgt (z.B. die letzte Zeile eines Abschnitts), werden nicht ausge-
richtet.

Der Randausgleich ist anfanglich eingeschaltet (.JU ON). Das bedeutet, dass der Randausgleich
automatisch aktiviert wird, wenn Sie am Anfang Ihres Dokuments .FI ON angeben. Es wird jedoch
empfohlen, immer beide Anweisungen anzugeben, wenn Sie den Randausgleich einschalten
mochten:

.FI ON;.JU ON

Wenn JU fiir den Text definiert wurde, gilt dies nicht automatisch fiir die FufSnoten (siehe .FN -
Fufinote).
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Beispiel

Im folgenden Rohtext werden die Anweisungen .FIund .JU zum Zeilenausgleich und Randausgleich
benutzt. Mit den Anweisungen .LM und .RM werden der linke und der rechte Rand definiert
(siehe Linker und rechter Rand). Aufierdem enthalt das Beispiel die Anweisung .SL zum Einfligen
von Leerzeilen (siehe .SL - Zeilen iiberspringen).

Rohtext

.LM 0;.RM 60

Der Zeilenausgleich ist standardmdaBig ausgeschaltet (.FI OFF), und der
Randausgleich ist eingeschaltet (.JU ON). Bei ausgeschaltetem
Zeilenausgleich werden Wérter nicht liber eine Zeile hinaus verschoben.
Falls ein linker und ein rechter Rand angegeben sind, werden diese nicht
perilicksichtigt, und der formatierte Text sieht genauso aus wie der
unformatierte.

SL 1

.FI ON

Nun ist der Zeilenausgleich eingeschaltet (.FI ON). Da der Randausgleich
standardmdaBig eingeschaltet ist (.JU ON), werden Leerzeichen zwischen den
Wértern eingefiigt, um einen geraden Tinken und rechten Rand, d.h. Blocksatz,
zu erreichen. Der Randausgleich ist nur bei eingeschaltetem Zeilenausgleich
mdglich.

SL

.JU OFF

Nun ist der Randausgleich ausgeschaltet (.JU OFF). Das bedeutet, dass der
rechte Rand ein Flatterrand bleibt. Da aber der Zeilenausgleich immer noch
eingeschaltet ist (.FI ON), werden kurze Zeilen mit Wortern aus anderen
Zeilen aufgefiillt. Die Angaben fir den lTinken und rechten Rand werden
beriicksichtigt.

Formatierte Ausgabe

Der Zeilenausgleich ist standardmdBig ausgeschaltet (.FI OFF), und der
Randausgleich ist eingeschaltet (.JU ON). Bei ausgeschaltetem
Zeilenausgleich werden Worter nicht lber eine Zeile hinaus verschoben.
Falls ein Tinker und ein rechter Rand angegeben sind, werden diese nicht
perilicksichtigt, und der formatierte Text sieht genauso aus wie der
unformatierte.

Nun st der Zeilenausgleich eingeschaltet (.FI ON). Da der
Randausgleich standardmdBig eingeschaltet dist (.JU ON),
werden Leerzeichen zwischen den Wdrtern eingefiigt, um einen
geraden linken und rechten Rand, d.h. Blocksatz, Zu
erreichen. Der Randausgleich ist nur bei eingeschaltetem
Zeilenausgleich méglich.

Nun ist der Randausgleich ausgeschaltet (.JU OFF). Das
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bedeutet, dass der rechte Rand ein Flatterrand bleibt. Da
aber der Zeilenausgleich immer noch eingeschaltet ist (.FI
ON), werden kurze Zeilen mit Wortern aus anderen Zeilen
aufgeflillt. Die Angaben fir den linken und rechten Rand
werden berilicksichtigt.
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Eine neue Zeile beginnen

Wenn der Zeilenausgleich eingeschaltet ist, wird der Text so angeordnet, dass jede Zeile mit
moglichst vielen Wortern gefiillt wird. Um im formatierten Text eine neue Zeile zu beginnen,
konnen Sie Unterbrechungen des Zeilenausgleichs angeben. Dazu gibt es mehrere Moglichkeiten.

.BR - Zeilenumbruch

.BR

Um eine neue Zeile zu beginnen, konnen Sie die Anweisung .BR benutzen.

.EC - Zeilenende-Zeichen andern

.EC zeichen

Der Anfangswert fiir das Zeilenende-Zeichen ist das Dollarzeichen. Der diesem Zeichen folgende
Text erscheint in der néachsten Zeile.

Das Zeilenende-Zeichen muss im Rohtext als letztes Zeichen in einer Zeile eingegeben werden.
Andernfalls wird es als normaler Text interpretiert.

Um z.B. das Prozentzeichen als Zeilenende-Zeichen zu definieren, geben Sie die folgende
Anweisung ein:

LEC %

.OP END - Zeilenende-Zeichen dndern
.0P END=zeichen

Anstelle der Anweisung .EC konnen Sie auch .OP END benutzen. Um das Prozentzeichen als
neues Zeilenende-Zeichen zu definieren, geben Sie ein:

.OP END=%
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Leerzeichen

Ein oder mehrere Leerzeichen am Anfang einer Zeile bewirken einen Zeilenumbruch. Trotzdem
erscheinen die Leerzeichen auch im formatierten Text am Anfang der Zeile.

Es erfolgt kein Zeilenumbruch, wenn die folgende Anweisung angegeben wurde:

.SB ON

Siehe auch: .CB - Leerzeichen unterdriicken.
Leerzeilen

Sie konnen Leerzeilen in den Rohtext einfiigen. In der formatierten Ausgabe beginnt der Text nach
den Leerzeilen mit einer neuen Zeile.

Anweisungen, die einen Zeilenumbruch bewirken

Wenn Sie eine der folgenden Anweisungen verwenden, beginnt der auf die Anweisung folgende
Text in einer neuen Zeile.

.BF
BX
.CE
.CH
.EF
.EM
FI
AL
P
LM
.NL
NP
.OF
.PH
PS
RA
SL
.T1
.UL
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Beispiel

In diesem Beispiel wird die Anweisung .BR sowie das Zeilenende-Zeichen benutzt, um im forma-
tierten Text eine neue Zeile zu beginnen. Anfanglich ist das Dollarzeichen ($) das Zeilenende-
Zeichen. Im Beispiel wird das Zeilenende-Zeichen mit der Anweisung .EC gedndert. Aufierdem
zeigt das Beispiel, wie eine neue Zeile begonnen wird: entweder mit Hilfe von Leerzeichen am
Anfang einer Zeile oder einfach durch Leerzeilen im Rohtext.

Rohtext

.LM 0;.RM 65

.FI ON

Wenn Text in einer neuen Zeile beginnen soll, kdnnen Sie das
Zeilenende-Zeichen im Rohtext angeben. StandardmdBig ist dies das

Zeichen $. Der auf das Dollarzeichen folgende Text wird in der ndchsten
Zeile erscheinen. Das Dollarzeichen muss am Ende einer Zeile stehen.$

Wenn $ nicht am Zeilenende steht, wird es als normaler Text interpretiert.
SL L

Sie kénnen das Zeilende-Zeichen dndern. Benutzen Sie dazu eine der
folgenden Anweisungen: .0P END=zeichen oder .EC zeichen.

SL 1

.EC &

Das kaufmdnnische Und (&) ist nun das Zeilenende-Zeichen.&

Das heiBt, das Dollarzeichen wird nun als Text interpretiert, wenn es

als letztes Zeichen in einer Zeile steht:$

.BR

Um eine neue Zeile zu beginnen, kdnnen Sie auch die Anweisung .BR verwenden.

Ein Zeilenumbruch erfolgt auch, wenn im Text Leerzeilen vorkommen.
Auch ein Leerzeichen am Zeilenanfang bewirkt einen Zeilenumbruch. Das
Leerzeichen am Zeilenanfang bleibt im formatierten Text bestehen.

Formatierte Ausgabe

Wenn Text 1in einer neuen Zeile beginnen soll, kdnnen Sie das
Zeilenende-Zeichen im Rohtext angeben. StandardmdBig ist dies das
Zeichen $. Der auf das Dollarzeichen folgende Text wird in der
ndchsten Zeile erscheinen. Das Dollarzeichen muss am Ende einer
Zeile stehen.

Wenn $ nicht am Zeilenende steht, wird es als normaler Text
interpretiert.

Sie kdnnen das Zeilende-Zeichen dndern. Benutzen Sie dazu eine
der folgenden Anweisungen: .0OP END=zeichen oder .EC zeichen.

Das kaufmannische Und (&) ist nun das Zeilenende-Zeichen.
Das heiBt, das Dollarzeichen wird nun als Text interpretiert,
wenn es als letztes Zeichen in einer Zeile steht:$
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Um eine neue Zeile zu beginnen, kdnnen Sie auch die Anweisung .BR
verwenden.

Ein Zeilenumbruch erfolgt auch, wenn im Text Leerzeilen
vorkommen.

Auch ein Leerzeichen am Zeilenanfang bewirkt einen
Zeilenumbruch. Das Leerzeichen am Zeilenanfang bleibt im
formatierten Text bestehen.
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Leerzeilen erzeugen

Sie konnen im Rohtext entweder Zeilen leer lassen oder mit Hilfe der folgenden Anweisungen
Leerzeilen explizit angeben. Wie Leerzeilen am Anfang und Ende einer Seite definiert werden, ist
in den folgenden Abschnitten beschrieben: .TM - Leerzeilen iiber der Titelzeile und .BM - Leerzeilen
nach der Fufszeile.

Die Anweisungen .SL und .IL sind dhnlich. Es wird empfohlen, zum Einfiigen von Leerzeilen am
Seitenanfang die Anweisung .IL zu benutzen.

] Anmerkung: Sie konnen auch die Anweisung .PS verwenden, um eine Leerzeile im forma-

tierten Text auszugeben (siehe .PS - Absatz).

.SL - Zeilen liberspringen
.SL zahl
.SL

Wenn Sie zwei Abschnitte trennen mochten, wird empfohlen, die Anweisung .SL zu benutzen.
Das Trennen zweier Abschnitte wird entweder durch Leerzeilen oder durch einen Seitenumbruch
erreicht. Die Anweisung .SL fiigt keine Leerzeilen am Anfang einer Seite ein.

Beispiel: Um drei Leerzeilen einzufiigen, geben Sie die folgende Anweisung ein:

.SL 3
Wenn Sie keine Zahl angeben, wird eine Leerzeile erzeugt.

Wenn die angegebene Zahl grofer ist als die Anzahl der restlichen Zeilen auf der Seite, werden
die dariiber hinausgehenden Zeilen ignoriert. Beispiel: Wenn Sie .SL 10 angeben, aber nur noch
zwei Zeilen auf die Seite passen, werden die iibrigen acht Zeilen ignoriert.

Con-form Benutzerhandbuch 17



Ein einfaches Dokument erstellen

AL - Zeilen einfligen
IL zahl
JIL

Wenn Sie am Anfang einer Seite Leerzeilen angeben mochten (z.B. um Platz frei zu lassen fiir eine
Abbildung, die spater der gedruckten Ausgabe hinzugefiigt werden soll), wird empfohlen, die
Anweisung .IL zu benutzen (und nicht die Anweisung .SL).

Auflerdem miissen Sie auch die Anweisung .NL oder .NP angeben. Beispiel: Um 10 Leerzeilen
am Seitenanfang einzufiligen, konnen Sie eine der folgenden Kombinationen von Anweisungen
benutzen:

.NL 10;.IL 10

CNP; . IL 10

Wenn bei der Anweisung .IL eine Zahl angegeben wird, die grofier ist als die Anzahl der restlichen
Zeilen auf der Seite, werden die iiber die Seite hinausgehenden Zeilen am Anfang der folgenden
Seite eingefiigt.

Wenn Sie bei der Anweisung .IL keine Zahl angeben, wird eine Zeile eingefiigt.

Sie konnen auch .IL 0 angeben. Damit wird ein Zeilenumbruch erzeugt, d.h. diese Anweisung
entspricht der Anweisung .BR. In diesem Fall werden keine Leerzeilen erzeugt.
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Beispiel

Dieses Beispiel zeigt die verschiedenen Moglichkeiten zum Erzeugen von Leerzeilen.

Rohtext
.LM 0;.RM 60
.FI ON;.JU ON

Sie konnen entweder Zeilen im Rohtext Teer lassen oder eine
Con-form-Anweisung angeben.

Die Anweisungen .SL und .IL sind dhnlich. Es wird jedoch empfohlen, zum
Einfiigen von Leerzeilen am Seitenanfang die Anweisung .IL zu benutzen.

SL 1

Wenn Sie zwei Abschnitte trennen mdochten, wird die Anweisung .SL empfohlen.
Die beiden Abschnitte werden entweder durch Leerzeilen oder durch einen
Seitenumbruch getrennt. Im Gegensatz zur Anweisung .IL erzeugt .SL keine

Leerzeilen am Seitenanfang.

Formatierte Ausgabe

Sie kdnnen entweder Zeilen im Rohtext leer lassen oder eine
Con-form-Anweisung angeben.

Die Anweisungen .SL und .IL sind dhnlich. Es wird jedoch
empfohlen, zum Einfligen von Leerzeilen am Seitenanfang die
Anweisung .IL zu benutzen.

Wenn Sie zwei Abschnitte trennen méchten, wird die Anweisung
.SL empfohlen. Die beiden Abschnitte werden entweder durch
Leerzeilen oder durch einen Seitenumbruch getrennt. Im
Gegensatz zur Anweisung .IL erzeugt .SL keine Leerzeilen am
Seitenanfang.

Con-form Benutzerhandbuch
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Kommentare in den Rohtext einfligen

Ein Kommentar ist eine Information im Rohtext, die in der formatierten Ausgabe nicht erscheint.
Ein Kommentar wird entweder mit der Anweisung .** oder mit .CO eingeleitet.

Ein Kommentar kann beliebige Zeichen enthalten und darf hochstens eine Zeile lang sein. Das
Zeilenende-Zeichen (anfanglich das Dollarzeichen) wird nicht interpretiert, wenn es in einem
Kommentar vorkommt.

Ein Kommentar bewirkt keinen Zeilenumbruch.

Die Anweisungen .** und .CO sind nicht ganz identisch. Wenn die Textzeile vollstandig ignoriert
werden soll, wird empfohlen, die Anweisung .** zu verwenden.

** - Alle Anweisungen nach dem Kommentar ignorieren

KX text

Im Gegensatz zur Anweisung .CO wird der Rest der Zeile, in der .** eingegeben wurde, ignoriert;
d.h. eine Anweisung nach der Anweisung .** wird nicht ausgefiihrt.

Das Anweisungstrennzeichen (Anfangswert: Semikolon) wird ignoriert, d.h. es kann im Kommentar
benutzt werden. Beispiel:

.** Dies ist ein Kommentar; er erscheint nicht in der formatierten Ausgabe

.CO - Alle Anweisungen nach dem Kommentar ausfiihren

.CO text

Die Anweisung .CO kann in einer Zeile benutzt werden, die mehrere Anweisungen enthalt; d.h.
vor und nach .CO konnen weitere Anweisungen stehen (getrennt durch das Anweisungstrennzei-
chen). Der Anfangswert fiir das Anweisungstrennzeichen ist das Semikolon.

Wenn Sie das Anweisungstrennzeichen in einem Kommentar benutzen mochten, miissen Sie es
wiederholen. Andernfalls erscheint der nach dem Anweisungstrennzeichen stehende Text in der
formatierten Ausgabe. Beispiel:
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.FI ON;.CO Dies ist Kommentar;; die ndchste Anweisung wird ausgefiihrt;.JU ON
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Beispiel

Dieses Beispiel zeigt die beiden Anweisungen, mit denen Kommentare im Rohtext eingegeben
werden konnen.

Rohtext

.LM 0;.RM 60

.FI ON

Sie kdnnen Kommentare in Ihren Rohtext einfiligen, die in der formatierten
Ausgabe nicht erscheinen.

.** Dies ist Kommentar; Anweisungen in dieser Zeile werden ignoriert;.LM 10
.** Wenn Sie mehrere Kommentarzeilen eingeben mdchten, muss jede Zeile mit
.** der Anweisung .** oder .CO beginnen.

Ein Kommentar bewirkt keine Unterbrechung des Zeilenausgleichs.

SL 1

.CO Noch ein Kommentar;; die folgende Anweisung wird ausgefihrt;.LM 10

Nun ist der neue Tinke Rand wirksam, der nach dem Kommentar definiert wurde,
der mit der Anweisung .CO eingeleitet wurde.

Formatierte Ausgabe

Sie kdnnen Kommentare in Ihren Rohtext einfligen, die in der
formatierten Ausgabe nicht erscheinen. Ein Kommentar bewirkt
keine Unterbrechung des Zeilenausgleichs.

Nun ist der neue linke Rand wirksam, der nach dem
Kommentar definiert wurde, der mit der Anweisung
.CO eingeleitet wurde.
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Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie Ihr Dokument individuell gestalten. Wenn Sie nichts anderes
angeben, gelten die Anfangswerte von Con-form fiir das Layout des Dokuments.

Die folgenden Themen werden behandelt:

Sie konnen ein Formatierprofil anlegen, das vor dem Rohtext verarbeitet wird (siehe Formatierpro-
file). Das Formatierprofil kann z.B. Ihre eigenen Anfangswerte fiir das Seiten-Layout enthalten.
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Bestandteile einer formatierten Seite

Die folgende Abbildung zeigt die verschiedenen Bestandteile einer formatierten Seite:

— Titelzeile

— Kopfzeile

| Rumpfdes

Heftrand —-+ Dokuments

FuBnhote{h)

— FuBzeile

Heftrand
Der Heftrand ist ein zusétzlicher Rand, der fiir die Lochung des Papiers vorgesehen ist. Sie
konnen fiir gerade und ungerade Seiten verschiedene Werte fiir den Heftrand angeben.

Titelzeile
Die Titelzeile erscheint ganz oben auf jeder Seite. Wenn Sie z.B. ein Buch schreiben, konnen
Sie den Buchtitel und den Kapitelnamen oben auf jeder Seite ausgeben. Sie konnen auch die
aktuelle Seitenzahl ausdrucken. Es ist moglich, verschiedene Titelzeilen fiir gerade und
ungerade Seiten zu definieren.

Kopfzeile
Die Kopfzeile erscheint oben auf jeder Seite zwischen der Titelzeile und dem Rumpf des
Dokuments. Sie konnen die Kopfzeile auch im Dokumentrumpf ausgeben lassen.

Rumpf des Dokuments
Der Dokumentrumpf enthalt den eigentlichen Text.

Fufinote(n)
Eine Fufinote steht zwischen dem Dokumentrumpf und der Fufzeile. Sie bezieht sich auf eine
Textstelle auf der aktuellen Seite.
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Fufizeile
Die Fufizeile erscheint am unteren Rand jeder Seite. Sie konnen z.B. die aktuelle Seitenzahl
unten auf jeder Seite ausgeben. Fiir die Fufszeile konnen Sie auch definieren, dass die Seitenzahl
der nachsten Seite ausgegeben wird (was in der Titelzeile nicht moglich ist). Fiir gerade und
ungerade Seiten sind unterschiedliche Fufizeilen moglich.
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Anweisungen fiir das Dokument-Layout

Die folgende Abbildung zeigt die Anweisungen, mit denen das Layout einer Seite definiert wird.

- LL N
+.TM 4
I [ s
T.Hm
I '
i
.LM
- .PL
F
JFMm
1 FS
| t.BM
.LM und .RM
Diese Anweisungen definieren die Spalten fiir den linken und den rechten Rand.
.OP GUT

Diese Anweisung definiert die Anzahl der Spalten, die auf allen Seiten als Heftrand reserviert
werden. Der Heftrand kann fiir gerade und ungerade Seiten unterschiedlich definiert werden
(.OP GOD und .OP GEV).

.TM, .HM, .BM und .FM
Diese Anweisungen definieren die Anzahl von Leerzeilen zwischen den verschiedenen Teilen
der Seite.

.HS und .FS
Diese Anweisungen definieren, wie viele Zeilen fiir die Titelzeile und die Fufizeile reserviert
werden sollen.

Con-form Benutzerhandbuch 27



Layout eines Dokuments

.LL
Diese Anweisung definiert die Zeilenlange (d.h. die Anzahl von Zeichen) fiir die Titel- und
Fufizeile.

.PL
Diese Anweisung definiert die Seitenldnge, d.h. die Anzahl der Zeilen pro Seite insgesamt
(einschliefslich Leerzeilen iiber der Titelzeile, Titelzeile, Kopfzeile, Text und Fufinoten).
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Linker und rechter Rand

Mit dem linken und rechten Rand wird die Zeilenldnge fiir die Kopfzeile und den Dokumentrumpf
definiert. Die Titel- und Fufszeile sind davon nicht betroffen (siehe .LL - Zeilenlinge).

.LM - Linker Rand

LM zahl
LM +zahl
LM -Zzahl
. LM

Der Anfangswert fiir den linken Rand ist Spalte 0. Dies ist der kleinstmdgliche absolute Wert fiir
den linken Rand. Der Text beginnt immer nach der Spalte, die als linker Rand definiert wurde.
Beispiel: Wenn Sie .LM 10 angeben, beginnt der Text in Spalte 11. Die Variable $IN enthélt den
aktuellen Wert fiir den linken Rand (siehe Verinderbare Systemvariablen).

Es gibt mehrere Moglichkeiten, den linken Rand mit der Anweisung .LM zu @ndern. Die folgenden
Beispiele zeigen die verschiedenen Moglichkeiten.

Sie geben eine Spaltennummer fiir den linken Rand an, z.B.:

.LM 10

Wenn der aktuelle linke Rand 10 ist und Sie ihn um 5 Spalten nach rechts (d.h. auf Spalte 15) ver-
schieben mdchten, geben Sie an:

LM +5

Wenn der aktuelle linke Rand 15 ist und Sie ihn um 10 Spalten nach links (d.h. auf Spalte 5) ver-
schieben mdchten, geben Sie an:

.LM -10

Wenn Sie die Anweisung ohne Parameter angeben, entspricht dies dem Anfangswert .LM 0.
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.RM - Rechter Rand

.RM zahl
.RM +zahl
.RM -zahl
.RM

Der Anfangswert fiir den rechten Rand ist Spalte 72; der Hochstwert ist 190. Der rechte Rand
beginnt in der angegebenen Spalte. Beispiel: Wenn Sie Spalte 60 angeben, wird das letzte Zeichen
der Zeile in Spalte 59 ausgegeben. Die Variable $RM enthalt den aktuellen Wert fiir den rechten
Rand (siehe Verdinderbare Systemvariablen).

Es gibt mehrere Moglichkeiten, den rechten Rand mit der Anweisung .RM zu dndern. Die folgenden
Beispiele zeigen die verschiedenen Moglichkeiten.

Sie definieren eine bestimmte Spalte fiir den rechten Rand, z.B. Spalte 60:

.RM 60

Wenn Spalte 60 der aktuelle rechte Rand ist und Sie ihn um 5 Spalten nach rechts verschieben
mochten (d.h. auf Spalte 65), geben Sie an:

.RM +5

Wenn der aktuelle rechte Rand in Spalte 65 beginnt und Sie ihn um 10 Spalten nach links verschie-
ben mdchten, so dass er in Spalte 55 beginnt, geben Sie an:

.RM -10

Wenn Sie keinen Parameter angeben, entspricht dies dem Anfangswert .RM 72.
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Beispiel

Dieses Beispiel zeigt, wie mit den Anweisungen .LM und .RM der linke und der rechte Rand
gesetzt und gedandert werden kann.

Rohtext

.FI ON;.JU ON

Weder der Tinke noch der rechte Rand wurden fir diesen Teil des Textes
definiert. Es gelten die Anfangswerte: .LM O fir den linken Rand und .RM 72
fir den rechten Rand.

.SL 1

.LM 10;.RM 60

Nun wurde Spalte 10 fir den Tinken Rand und Spalte 60 fiir den rechten Rand
definiert.

.SL 1

.LM +5; .RM -5

Nun wurde der Tinke Rand um 5 Spalten nach rechts verschoben, d.h. auf
Spalte 15. Der rechte Rand wurde um 5 Spalten nach Tinks verschoben; er
beginnt nun in Spalte 55.

SL 1

.LM -5;.RM +5

Mit diesen Anweisungen wurden die Rdnder wieder auf die vorherigen Werte
zuriickgesetzt.

Formatierte Ausgabe

Weder der linke noch der rechte Rand wurden fiir diesen Teil des Textes
definiert. Es gelten die Anfangswerte: .LM O fir den linken Rand und .RM
72 fir den rechten Rand.

Nun wurde Spalte 10 fir den linken Rand und Spalte
60 flr den rechten Rand definiert.

Nun wurde der linke Rand um 5 Spalten
nach rechts verschoben, d.h. auf Spalte
15. Der rechte Rand wurde um 5 Spalten
nach Tinks verschoben; er beginnt nun
in Spalte b55.

Mit diesen Anweisungen wurden die Rdnder wieder
auf die vorherigen Werte zuriickgesetzt.
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Heftrand

Um ausgedruckte Seiten abheften zu konnen, kann ein zuséatzlicher Rand definiert werden, der
als "Heftrand" bezeichnet wird.

In Con-form definieren Sie den Heftrand, indem Sie angeben, wie viele Leerzeichen vor dem linken
Rand stehen sollen. Wenn Sie z.B. den Heftrand vergroflern, wird der gesamte Text nach rechts
verschoben.

Der Anfangswert fiir den Heftrand ist 10 Spalten vor dem linken Rand. Dieser Wert gilt fiir alle
Seiten (gerade und ungerade).

| Anmerkung: Wenn es in Threr Umgebung méglich ist, die Schreibdichte zu dndern (siehe

.CS - Schreibdichte), interpretiert Con-form die Anzahl von Leerzeichen in zehntel Zoll. In
diesem Fall kann es sein, dass die Schreibdichte fiir den Heftrand von der Schreibdichte
des Textes abweicht.

Aufler dem Heftrand fiir alle Seiten gibt es auch die Moglichkeit, fiir gerade und ungerade Seiten
verschiedene Werte flir den Heftrand zu definieren. Dies ist sinnvoll fiir ein Dokument, das als
Buch gebunden werden soll. In diesem Fall wird empfohlen, einen kleineren Wert fiir die geraden
Seiten zu definieren, damit der Text nach links verschoben wird, und einen grofieren Wert fiir die
ungeraden Seiten, damit der Text nach rechts verschoben wird.

Der Heftrand bestimmt die Position des linken Randes auf der gedruckten Seite. Er &ndert jedoch
nicht die Spaltennummer des linken Randes (die mit .LM definiert wurde). Wenn fiir den linken
Rand z.B. 10 definiert ist und Sie den Heftrand vergrofiern, bleibt der Wert fiir den linken Rand
unverandert.

Der Heftrand wird mit der Anweisung .OP definiert und erscheint nur in der gedruckten Version
der formatierten Ausgabe. Wenn Sie den Text am Bildschirm formatieren, wird der Heftrand nicht
angezeigt.
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.OP GUT - Heftrand fiir alle Seiten

.0P GUT=zahl

Diese Anweisung gilt sowohl fiir gerade als auch fiir ungerade Seiten. Als zah| geben Sie an, wie
viele Spalten vor dem linken Rand leer bleiben sollen.

Beispiel: Wenn vor dem linken Rand 15 Spalten leer bleiben sollen, geben Sie an:

.0OP GUT=15

Diese Anweisung wird am Anfang der nadchsten Seite wirksam.

.OP GEV - Heftrand fiir gerade Seiten

.0P GEV=zahl

Diese Anweisung gilt fiir die geraden Seiten. Dies sind normalerweise die linken Seiten eines
Buches. Als zahl geben Sie an, wie viele Spalten vor dem linken Rand leer bleiben sollen.

Beispiel: Wenn vor dem linken Rand jeder geraden Seite 9 Zeichen leer bleiben sollen, geben Sie
an:

.0P GEV=9

Diese Anweisung wird am Anfang der niachsten Seite wirksam.

.OP GOD - Heftrand fiir ungerade Seiten

.0P GOD=zahl

Diese Anweisung gilt fiir die ungeraden Seiten. Dies sind normalerweise die rechten Seiten eines
Buches. Als zahl geben Sie an, wie viele Spalten vor dem linken Rand leer bleiben sollen.

Beispiel: Wenn vor dem linken Rand jeder ungeraden Seite 21 Spalten leer bleiben sollen, geben
Sie an:
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.0P GOD=21

Diese Anweisung wird am Anfang der niachsten Seite wirksam.
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Beispiel

Dieses Beispiel zeigt, wie fiir gerade und ungerade Seiten unterschiedliche Heftrander definiert
werden. Beachten Sie, dass die Position des linken Randes auf der gedruckten Seite durch den
Heftrand bestimmt wird. AufSerdem benutzt dieses Beispiel die Anweisung .NP, die einen Seite-
numbruch bewirkt (siehe .NP - Neue Seite).

Rohtext

.** Der Heftrand fir ungerade Seiten ist 21:

.0P GOD=21

.** Der Heftrand filr gerade Seiten ist 9:

.0P GEV=9

.LM 0;.RM 50

.FI ON;.JU ON

Dieser Text soll auf einer Seite mit ungerader Seitenzahl gedruckt werden.
Der Heftrand fiir ungerade Seiten betrdgt 21 Leerzeichen vor dem Tinken Rand.
Wenn Sie vorhaben, ein Buch zu schreiben, sollte der Heftrand fir die
ungeraden Seiten (dies sind normalerweise die rechten Seiten eines Buches)
groBer sein, damit der Text nach rechts verschoben wird.

NP

Dieser Text soll auf einer Seite mit gerader Seitenzahl stehen. Der
Heftrand fir gerade Seiten betrdagt 9 Leerzeichen vor dem lTinken Rand.

Wenn Sie vorhaben, ein Buch zu schreiben, sollte der Heftrand fir die
geraden Seiten (dies sind normalerweise die linken Buchseiten) kleiner
sein, so dass der Text nach Tinks verschoben wird.
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Formatierte Ausgabe

Dieser Text

ZJeitenzshl gedruskt
urngerade

linken PRand. Wenn Sie
schreiben,

eines EBuches)
rechts verschoben wird.

z0ll auf einer Seite
werden. Der

mit
Heftrand far
Jeiten bketragt Z1 Leerzeichen +wor dem
wvorhasben, ein
sollte der Heftrand fir die
Seiten (dies sind normalerveise die rechten Seiten
groker sein, damit der

ungerader

Buch =u
ungeraden

Text nach

z0ll auf einer 3eite
stehen. Der Heftrand fin

Iiezer Text
Seitenzahl

hetriagt
Z3ie worhaben,
Heftrand fir die geraden Seiten
normalerweise die linken Buchseiten)

9  Leerzeichen wor detn linken Rand.
ein Buch zu schreiben, =sollte der

mit gerader
gerade Seiten
TMent

[dies sind
kleiner sein,

=0 dass der Text nach links wverschoben wird.
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Leerzeilen am Seitenanfang

.TM - Leerzeilen iiber der Titelzeile

.M zahl

Diese Anweisung definiert die Anzahl von Leerzeilen iiber der Titelzeile. Der Anfangswert ist
.IM 0. Die Variable $TM enthilt den aktuellen Wert (siehe Verinderbare Systemvariablen).

Beispiel: Um vor der Titelzeile 2 Leerzeilen auszugeben, geben Sie an:

.IM 2

.HM - Leerzeilen zwischen Titelzeile und Text

HM zahl

Diese Anweisung definiert die Anzahl von Leerzeilen zwischen Titelzeile und Kopfzeile bzw.
zwischen Titelzeile und Text (wenn keine Kopfzeile definiert ist). Der Anfangswert ist . HM 2. Die
Variable $HM enthalt den aktuellen Wert (siehe Verinderbare Systemvariablen).

Beispiel: Um zwischen der Titelzeile und der Kopfzeile 3 Leerzeilen zu definieren, geben Sie an:

.HM 3

| Anmerkung: Die Anfangswerte fiir die Titelzeile (HS 1) und den Abstand Titelzeile - Text

(.HM 2) ergeben 3 Zeilen. Wenn also weder Titelzeile noch Kopfzeile definiert werden,
erscheinen am Anfang des formatierten Textes immer 3 Leerzeilen.
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Leerzeilen am Seitenende

.BM - Leerzeilen nach der FuRzeile

.BM zahl

Diese Anweisung definiert, wie viele Leerzeilen nach der Fufizeile folgen sollen. Die Variable $BM
enthalt den aktuellen Wert fiir den unteren Rand (siehe Verinderbare Systemvariablen).

Diese Anweisung ist in jedem Fall redundant, da auf die Fufizeile immer ein Seitenvorschub folgt.
Wenn Sie trotzdem am unteren Seitenrand 4 Leerzeilen definieren mochten, geben Sie an:

.BM 4

.FM - Leerzeilen zwischen Text und FuBzeile

.FM zahl

Diese Anweisung definiert, wie viele Leerzeilen zwischen dem Text (bzw. der letzten Fufinote,
falls vorhanden) und der Fufizeile stehen sollen. Der Anfangswert ist .FM 2. Die Variable $FM
enthalt den aktuellen Wert (siehe Verinderbare Systemvariablen).

Beispiel: Wenn zwischen Text (oder FufSinoten) und Fufszeile 3 Leerzeilen ausgegeben werden
sollen, geben Sie an:

.FM 3
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Titelzeile und FuBzeile

Die Titelzeile erscheint ganz oben auf jeder Seite. Sie kann aus mehreren Zeilen bestehen. Als
Anfangswert ist eine Zeile fiir die Titelzeile reserviert (.HS 1; siehe .HS - Zeilenreservierung fiir
mehrzeilige Titelzeile).

Der Text der Titelzeile kann linksbiindig, zentriert oder rechtsbiindig ausgedruckt werden:

linksbhindig Zentriert rechtshiindig

Die Fufizeile erscheint unten auf jeder Seite. Sie kann aus mehreren Zeilen bestehen. Als Anfangswert
ist eine Zeile fiir die Fufszeile reserviert (.FS 1; siehe .FS - Zeilenreservierung fiir mehrzeilige Fuf3-
zeile).

Der Text der Fufizeile kann linksbiindig, zentriert oder rechtsbiindig ausgegeben werden:

—_—
e =

linksbhindig Zentriert rechtshiindig

Der rechte und der linke Rand (mit den Anweisungen .RM und .LM definiert) gilt nicht fiir die
Titelzeile und die Fufizeile. Deren Lange wird mit der Anweisung .LL bestimmt (siehe .LL - Zei-
lenliinge).

Sie miissen darauf achten, dass der Text fiir die Titel- und Fufizeile nicht zu lang wird; er wird
sonst automatisch abgeschnitten, um ein Uberlappen der drei Textbereiche (links, zentriert, rechts)
zu vermeiden.

Fiir die Titelzeile und die Fufizeile gelten folgende Einschrankungen:
® Der Text darf keinen Schrégstrich (/) enthalten, da dieser als Trennzeichen fiir die drei Textbe-

reiche dient.

® Der Parameter fiir den ersten Textbereich darf nicht mit einer Zahl beginnen, da Zahlen fiir
mehrzeilige Titel- und Fufzeilen benutzt werden.

® Das Semikolon ist der Anfangswert fiir das Anweisungstrennzeichen. Wenn das Semikolon in
der Titel- oder Fuf3zeile vorkommen soll, miissen Sie es deshalb doppelt eingeben (;;).
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® Ein Parameter kann hochstens 79 Zeichen haben. Dies gilt auch, wenn der Parameter Variablen
enthalt, d.h. nach dem Ersetzen der Variablen darf der Parameter nicht langer als 79 Zeichen
sein.

Um die Seitenzahl auszugeben, miissen Sie das Nummernzeichen (#) im Parameter fiir den ent-
sprechenden Textbereich eingeben (siehe Seitennummerierung).

Siehe auch: Zeilenabstand und Schreibdichte am Seitenanfang und Seitenende.

Sie konnen eine Titelzeile und eine Fufizeile definieren, die fiir alle Seiten gelten, oder aber ver-
schiedene Titel- und Fufzeilen fiir gerade und ungerade Seiten. Letzteres ist sinnvoll fiir ein
Dokument, das als Buch gebunden werden soll.

Die im Folgenden beschriebenen Anweisungen fiir die Titel- und Fufizeilen haben das gleiche
Parameterformat; es wird deshalb nur fiir die Anweisungen .TT (Titelzeile fiir alle Seiten) und .BT
(Fufszeile fiir alle Seiten) erklart.
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Titelzeile

Wenn die folgenden Anweisungen angegeben werden, bevor der Text beginnt, erscheint die
Titelzeile auf der ersten Seite des Ausdrucks. Wenn sie nach dem Text angegeben werden, erscheint
die Titelzeile nicht auf der ersten Seite, sondern erst auf allen folgenden Seiten. (Dies gilt nicht fiir
Fufszeilen).

TT - Titelzeile fiir alle Seiten

IT text/text/text

IT

.TT zahl text/text/text
IT zahl

Diese Anweisung definiert den Text, der auf allen Seiten (geraden und ungeraden) in der Titelzeile
erscheinen soll.

Geben Sie in den Parametern der Anweisung .TT den fiir die Titelzeile gewtiinschten Text an. Um
z.B. den Buchtitel links, die Seitenzahl in der Mitte und den Kapitelnamen rechts auszugeben,
miissen Sie die folgende Anweisung eingeben:

.TT Con-form Benutzerhandbuch/#/Layout eines Dokuments

Mit dieser Anweisung wird folgende Titelzeile ausgegeben:

Con-form Benitzerhandbuch 1 Layout eines Dokuments

Die drei Textbereiche miissen durch Schragstriche getrennt werden. Es darf kein Schragstrich
weggelassen werden, sonst wird der Text nicht wie gewiinscht formatiert. Dies ist vor allem dann
wichtig, wenn Sie nur einen der drei Textbereiche angeben, wie z.B.:

LTT //Seite #

Wenn die aktuelle Seitenzahl 15 ist, sieht die Ausgabe folgendermafsen aus:
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Seite 15

Mehrzeilige Titelzeile

Wenn der Titel aus mehreren Zeilen bestehen soll, miissen Sie zuerst die erforderlichen Zeilen
reservieren (siehe .HS - Zeilenreservierung fiir mehrzeilige Titelzeile).

Fiir eine mehrzeilige Titelzeile muss vor jeder Textzeile eine Zeilennummer zwischen 1 und 9
eingegeben werden (ohne nachfolgendes Leerzeichen). Beispiel:

.IT 1//Dies ist die erste Zeile des Titels
.IT 2//Dies ist die zweite Zeile des Titels

Sie konnen die Textzeilen in beliebiger Reihenfolge eingeben. Die Titelzeile kann aus hochstens 9
Textzeilen bestehen.

Titelzeile 16schen

Wenn die Titelzeile auf den folgenden Seiten nicht mehr erscheinen soll, geben Sie die Anweisung
ohne Parameter ein:

T

Um eine bestimmte Textzeile des mehrzeiligen Titels zu 16schen, geben Sie die Anweisung mit
der entsprechenden Zeilennummer ein, z.B.:

T 2
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.ET - Titelzeile fiir gerade Seiten

ET text/text/text

LET

.ET zahl text/text/text
.ET zahl

Diese Anweisung definiert den Text, der als Titelzeile auf allen geraden Seiten erscheinen soll. Sie
wird genauso angewendet, wie die Anweisung .TT.

Die Titelzeile fiir gerade Seiten 16schen

Um die Titelzeile fiir alle nachfolgenden geraden Seiten zu l6schen, geben Sie die Anweisung
ohne Parameter ein:

CET

Um eine bestimmte Textzeile des mehrzeiligen Titels zu 16schen, geben Sie die Anweisung mit
der entsprechenden Zeilennummer ein, z.B.:

LET 2

.OT - Titelzeile fiir ungerade Seiten

0T text/text/text

0T

.0T zahl text/text/text
.0T zahl

Diese Anweisung definiert den Text, der als Titelzeile auf allen ungeraden Seiten erscheinen soll.
Sie wird genauso angewendet, wie die Anweisung .TT.

Die Titelzeile fiir ungerade Seiten 16schen

Um die Titelzeile fiir alle nachfolgenden ungeraden Seiten zu 16schen, geben Sie die Anweisung
ohne Parameter ein:

.0T

Um eine bestimmte Textzeile des mehrzeiligen Titels zu 16schen, geben Sie die Anweisung mit
der entsprechenden Zeilennummer ein, z.B.:
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.0T 2

44
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FuRzeile

.BT - FuBzeile fiir alle Seiten

BT text/text/text

BT

.BT zahl text/text/text

.BT zahl

Diese Anweisung definiert den Text, der auf allen Seiten als Fufszeile ausgegeben werden soll.

Geben Sie in den Parametern der Anweisung .BT den fiir die Fufizeile gewiinschten Text an. Um
z.B. den Firmennamen links und die Seitenzahl rechts in der Fufzeile zu drucken, geben Sie Fol-
gendes an:

.BT Software AG//#

Die Fufszeile wird folgendermafsen ausgegeben:

SJoftware AG 1

Wie die Titelzeile hat auch die Fufszeile drei Textbereiche, die mit Schragstrichen voneinander
getrennt werden. Es darf kein Schragstrich weggelassen werden, da der Text sonst nicht entspre-
chend formatiert wird. Dies ist besonders wichtig, wenn Sie nur einen Textbereich angeben wie
im folgenden Beispiel:

.BT //Seite #

Wenn die aktuelle Seitenzahl 15 ist, wird mit dieser Anweisung die folgende Fufszeile ausgegeben:

Seite 15
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Mehrzeilige Fufizeile

Wenn die Fufizeile mehrere Zeilen umfassen soll, miissen Sie zuerst die benétigten Zeilen reser-
vieren (siehe .FS - Zeilenreservierung fiir mehrzeilige FufSzeile).

Um eine mehrzeilige Fufizeile zu definieren, miissen Sie eine Zeilennummer zwischen 1 und 9
vor dem Text angeben (ohne nachfolgendes Leerzeichen). Beispiel:

BT 1//Dies ist die erste Zeile der FuBzeile
.BT 2//Dies ist die zweite Zeile der FuBzeile

Die Textzeilen konnen in beliebiger Reihenfolge definiert werden. Es sind hochstens 9 Zeilen
moglich.

Die Fufizeile l1oschen

Um die Fufszeile zu 16schen, so dass sie auf den folgenden Seiten nicht mehr erscheint, geben Sie
die Anweisung ohne Parameter ein:

.BT

Um eine bestimmte Zeile der mehrzeiligen Fufizeile zu 16schen, geben Sie die Anweisung mit der
entsprechenden Zeilennummer an, z.B.:

.BT 2
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.EB - FuBzeile fiir gerade Seiten

.EB text/text/text

.EB

.EB zahl text/text/text

.EB zahl

Diese Anweisung definiert den Text, der als Fufizeile auf allen geraden Seiten erscheinen soll.
Siehe die Beschreibung der Anweisung .BT.

Die Fufizeile fiir gerade Seiten 16schen

Um die Fufizeile zu 16schen, so dass sie auf den folgenden geraden Seiten nicht mehr erscheint,
geben Sie die Anweisung ohne Parameter ein:

.EB

Um eine bestimmte Zeile der mehrzeiligen Fufizeile zu 16schen, geben Sie die Anweisung mit der
entsprechenden Zeilennummer an, z.B.:

.EB 2

.OB - FuBzeile fiir ungerade Seiten

.0B text/text/text

.0B

.0B zahl text/text/text

.0B zahl

Diese Anweisung definiert den Text, der als Fufizeile auf allen ungeraden Seiten erscheinen soll.
Siehe die Beschreibung der Anweisung .BT.

Die Fuf$zeile fiir ungerade Seiten 16schen

Um die Fuf3zeile zu 16schen, so dass sie auf den folgenden ungeraden Seiten nicht mehr erscheint,
geben Sie die Anweisung ohne Parameter ein:
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.0B

Um eine bestimmte Zeile der mehrzeiligen Fufizeile zu l6schen, geben Sie die Anweisung mit der
entsprechenden Zeilennummer an, z.B.:

.0B 2
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Beispiel

Dieses Beispiel zeigt die verschiedenen Anweisungen zum Definieren von Titelzeilen und Fufizeilen
auf geraden und ungeraden Seiten. Beachten Sie, dass die erste Seite keine Titelzeile enthalt.

Rohtext

.LM 10;.RM 50

LAYOUT EINES DOKUMENTS

.** Die Titelzeile wird NACH dem Kapitelnamen definiert.

.** Die erste Seite des Kapitels unterscheidet sich von den anderen Seiten.
. **% Die Titelzeile wird auf allen folgenden Seiten gedruckt.

.** Diese Beschreibung gilt NICHT fiir die FuBzeile; diese wird auf allen
.** Seiten ausgedruckt.

.0T Con-form Benutzerhandbuch//Layout eines Dokuments

.ET Layout eines Dokuments//Con-form Benutzerhandbuch

.0B Software AG/Update II/#

.EB ##/Update II/Software AG

SL 1

.FI ON;.JU ON

Dies ist die erste Seite des Kapitels. Sie enthdlt (im Gegensatz zu den
anderen Seiten) keine Titelzeile. Die FuBzeile wird auf allen Seiten
gedruckt.

NP

Dies ist die zweite Seite. Sie enthdlt die Titelzeile und die FuBzeile, die
fiir gerade Seiten definiert wurden.

NP

Dies ist die dritte Seite. Sie enthdlt die Titelzeile und die FuBzeile, die
flir ungerade Seiten definiert wurden.
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Formatierte Ausgabe

LAYOUT EINES DOKUMENTS

Dies 1st die erste SJeite des Kapitels.
S3ie enth&alt (iw Gegensatz zu den anderen
Seiten) keine Titelzeile. Die Fubzeile
wird auf allen Zeiten gedruckt.
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Iiez izt die zweite Zeite. 3ie enthilt
die Titelzeile und die Fubzeile, die fir
gerade Seiten definiert wurden.
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Iie=s izt die dritcte Seite. 5ie enthiltc
die Titelzeile und die Fubzeile, die fir
ungerade J3eiten definiert wurden.
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Mehrzeilige Titel- und FuBzeilen

Wenn die Titelzeile oder die Fufdzeile aus mehreren Zeilen bestehen soll, miissen Sie zuerst mit
der Anweisung .HS bzw. .FS die benétigten Zeilen reservieren.

Wie der Text fiir mehrzeilige Titel- und Fufszeilen definiert wird, ist im Abschnitt Titelzeile und
Fufizeile beschrieben.

HS - Zeilenreservierung fiir mehrzeilige Titelzeile

HS zahl

Diese Anweisung definiert, wie viele Zeilen fiir die Titelzeile reserviert werden sollen. Der
Anfangswert ist .HS 1 (d.h. wenn die Titelzeile aus nur einer Zeile bestehen soll, miissen Sie diese
Anweisung nicht eingeben). Die Variable $HS enthalt den aktuellen Wert (siehe Verdinderbare
Systemvariablen).

Wenn Sie z.B. 3 Zeilen reservieren mdchten, geben Sie an:

.HS 3

Wenn Sie als Parameter eine Zahl angeben, die grofSer ist als die Anzahl der fiir die Titelzeile
definierten Textzeilen, werden zwischen dem Titel und dem Rumpf des Dokuments entsprechend
viele Leerzeilen ausgegeben.

Die Zeilenreservierung fiir die Titelzeile beeinflusst die Lange des Dokumentrumpfes: je langer
die Titelzeile, desto kiirzer der Rumpf des Dokuments.

.FS - Zeilenreservierung fir mehrzeilige FuBzeile

.FS zahl

Diese Anweisung definiert, wie viele Zeilen fiir die Fufizeile reserviert werden sollen. Der
Anfangswert ist .FS 1 (d.h. wenn die Fufszeile aus nur einer Zeile bestehen soll, miissen Sie diese
Anweisung nicht eingeben). Die Variable $FS enthilt den aktuellen Wert (siehe Verdinderbare
Systemvariablen).

Wenn Sie z.B. 2 Zeilen reservieren mochten, geben Sie an:
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FS 2

Wenn Sie als Parameter eine Zahl angeben, die grofser ist als die Anzahl der fiir die Fuf3zeile
definierten Textzeilen, werden zwischen dem Rumpf des Dokuments und der Fufszeile entsprechend
viele Leerzeilen ausgegeben.

Die Zeilenreservierung fiir die Fufszeile beeinflusst die Lange des Dokumentrumpfes nicht.
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Beispiel

Dieses Beispiel zeigt, wie mehrzeilige Titel- und Fufizeilen auf geraden und ungeraden Seiten
angelegt werden. Es enthélt auch die Anweisung .LL, die die Lange der Titel- und Fuf3zeile
definiert, sowie die Anweisung .NP, die einen Seitenvorschub bewirkt.

Rohtext

%% Flir die Titelzeile und die FuBzeile werden je 2 Zeilen reserviert
.HS 2;.FS 2

.** Die Zeilenldnge fir die Titel- und FuBzeile ist:
.LL 60

.0T 1//Dies ist die Titelzeile fiir ungerade Seiten
.0T 2//Diese Zeile erscheint nur auf ungeraden Seiten
.ET Dies ist die Titelzeile flr gerade Seiten//

.0B 1Software AG//Update II

.0B 2//Seite #

.EB 1Update II//Software AG

.EB 2Seite #//

SL 1

.LM 10;.RM 50

.FI ON;.JU ON

.** Dieser Seite wird die Seitenzahl 3 zugewiesen:
.NP 3

Dies ist eine ungerade Seite. Sie hat eine rechtsbiindige Titelzeile, die
aus 2 Zeilen besteht. Diese beiden Zeilen fiir die mehrzeilige Titelzeile
wurden mit der Anweisung .HS reserviert.

SL 1

Die FuBzeile besteht aus 2 Zeilen und zeigt die aktuelle Seitenzahl rechts
an.

NP

Dies ist eine gerade Seite. Sie hat eine Tinksblindige Titelzeile. Diese
Titelzeile besteht (im Gegensatz zur Titelzeile fiir ungerade Seiten) aus
einer Zeile. Da aber .HS 2 definiert wurde, wird unter dieser Titelzeile
eine zusdtzliche Leerzeile ausgegeben.

SL L

Die FuBzeile dieser Seite besteht ebenfalls aus 2 Zeilen. Sie zeigt die
aktuelle Seitenzahl links an.
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Formatierte Ausgabe

Diez ist die Titelzeile fir ungerade Jeiten
Diese Zeile erscheint nur auf ungeraden Seiten

Die=s ist eine ungerade Seite. 3ie  hat
eine rechtshilndige Titelzeile, die aus 2
Zeilen hesteht. Diese beiden Zeilen fir
die mwehrzeilige Titelzeile wurden mit
der Anweisung .H3 reserwviert.

Die Fubzeile hesteht sus 2 Zeilen und
zeigt die aktuelle Jeitenzahl rechts an.

Software AG Update IT
Seite 3

Dies ist die Titelzeile filr gerade Seiten

Dies ist eine gerade Seite. 3ie hat eine
linkshindige Titelzeile. Dieze
Titelzeile hesteht [(im Gegensatz zZur
Titelzeile fiir ungerade Seiten) aus
einer Zeile. Da asber .H3 2 definiert
murde, wird unter dieser Titelzeile eine
zusatzliche Leerzeile ausgegeben.

Iie Fubzeile dieser 3Seite hesteht

ebenfalls aus 2 Zelilen. 3ie zeigt die
aktuelle Seitenzahl links an.

Update IT Software AG
Jeite 4
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Lange der Titel- und FuRzeilen

Die Titelzeile und die Fufizeile beginnen direkt nach dem Heftrand. Ihre Lange wird mit der
Anweisung .LL definiert.

Linker und rechter Rand (definiert mit den Anweisungen .LM und .RM) gelten nicht fiir die
Titelzeile und die Fufizeile.

.LL - Zeilenlange

.LL zahl

Diese Anweisung definiert die Zeilenldnge der Titelzeile und der Fufizeile. Der Anfangswert ist
.LL 72. Der zulassige Hochstwert ist 190. Die Variable $LL enthélt den aktuellen Wert (siehe Ver-
dnderbare Systemvariablen).

Um die Zeilenldnge zu definieren, geben Sie die Anzahl der Zeichen als Parameter der Anweisung
an, z.B.:

.LL 60

Wenn die Ausgabezeile langer ist als die mit dieser Anweisung definierte Lange, gibt Con-form
eine Fehlermeldung aus.
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Beispiel

Dieses Beispiel zeigt, wie die Lange der Titel- und Fufizeilen definiert wird. Es enthalt aufserdem
die Anweisung .PL, mit der die Seitenlange festgelegt wird. Diese Anweisungen sind wichtig,
wenn Sie ein Buch in einem kleineren Format produzieren mochten. Die zweite Seite wird auto-
matisch auf einem neuen Blatt Papier gedruckt. Wenn das Dokument im Buchformat gebunden

wird, miissen Sie das Papier dem Seitenformat entsprechend schneiden.

Rohtext

.LL
.HS
.0T
.0T
LET
LET
.0B
.0B
.EB
.EB
.SL
. LM
.FI
Das

55;.PL 30

2;.FS 2

1Con-form//Layout eines Dokuments
2Benutzerhandbuch//

lLayout eines Dokuments//Con-form
Z2Benutzerhandbuch

1Software AG//Update II

2//Seite #

lUpdate II//Software AG

2Seite #//

1

5;.RM 50

ON;.Ju ON

Dokument soll in einem kleineren Format gebunden werden.

Deshalb wurde die Zeilenldnge fiir die Titel- und FuBzeilen reduziert. Fir

die Seitenldnge wurde ebenfalls ein kleinerer Wert definiert.

.SL

1

Flir mehrzeilige Titel- und FuBzeilen wurden je 2 Zeilen reserviert.
Dies ist die erste Seite. Sie enthdlt die Titel- und FuBzeile fiir ungerade
Seiten.

.NP

.** Der Text fiir die folgenden Seiten wiirde im AnschluB an diesen Kommentar

**

eingegeben.

56

Con-form Benutzerhandbuch



Layout eines Dokuments

Formatierte Ausgabe

Con-form Layout eines Dokuments
Benut zerhandbuch

Ia= Dokument soll in einem kleineren Formwat

gehunden werden. Deshalh i de die
Zeilenlinge fiir die Titel- und Fubzeilen
reduziert. Far die Zeitenlange Tur de

ebenfalls ein kleinerer Wert definiert.

Fir mehrzeilige Titel- und Fubzeilen wurden
je 2 Zeilen reserviert. Dies ist die erste
Jeite. Sie enthilt die Titel- und Fubzeile
fir ungerade Seiten.

Software AG Update II
Seite 1
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Seitennummerierung

Fiir die Seitenzahl ist anfanglich das Nummernzeichen (#) definiert. Sie konnen es in der Titelzeile
und der Fufzeile sowie mit der Anweisung .SV benutzen. In der Fufzeile reprasentiert das
Nummernzeichen entweder die aktuelle oder die nachste Seitenzahl (siehe .OP PAG - Aktuelle
oder nichste Seitenzahl). In der Titelzeile reprasentiert es die aktuelle Seitenzahl.

Die Variable $PN enthalt die aktuelle Seitenzahl (siehe Verinderbare Systemvariablen).

.OP PNS - Zeichen der Seitennummerierung

.0P PNS=zeichen

Wenn Sie als Zeichen fiir die Seitennummerierung nicht das Nummernzeichen benutzen méchten,
konnen Sie es mit dieser Anweisung durch ein anderes Zeichen ersetzen. Beispiel: Um das Ausru-
fezeichen (!) als Zeichen fiir die Seitennummerierung zu definieren, geben Sie an:

.OP PNS=!

Zum Ausgeben der Seitenzahl in der Titel- oder Fufszeile miissen Sie nun das Ausrufezeichen
anstelle des Nummernzeichens benutzen.

Wenn Sie das Zeichen fiir die Seitennummerierung im Dokumentrumpf benutzen, wird es als
normaler Text interpretiert (d.h. in der formatierten Ausgabe erscheint das Zeichen und nicht die
Seitenzahl).

.OP PAG - Aktuelle oder nachste Seitenzahl
.0P PAG=EQU
.0P PAG=DIF

Diese Anweisung gilt nur fiir die Seitenzahl in der Fufszeile. Der Anfangswert dieser Option ist
EQU.

Die folgende Anweisung definiert, dass die aktuelle Seitenzahl in der Fufszeile erscheinen soll:
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.0P PAG=EQU

Die folgende Anweisung definiert, dass die nichste Seitenzahl in der Fufszeile erscheinen soll (bis
auf die letzte Seite, die keine Fufszeile enthalt):

.OP PAG=DIF
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Beispiel

Dieses Beispiel zeigt, wie Sie mit der Anweisung .OP PAG die Seitenzahl der nachsten Seite in
der Fufizeile ausgeben. Dies ist sinnvoll, um darauf hinzuweisen, dass nachfolgende Seiten vor-
handen sind.

Rohtext

.0P
LTIT
.BT
. LM
LFI
Die

PAG=DIF
/#/

/- -/
10;.RM 60
ON;.JU ON

Titelzeile dieser Seite enthdlt die aktuelle Seitenzahl.

In der

FuBzeile dieser Seite steht die Seitenzahl der ndchsten Seite.

NP

Dieser Text steht auf der zweiten Seite,
Sie enthdlt aus diesem Grund keine FuBzeile.

die auch die letzte Seite ist.

60
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Formatierte Ausgabe

Die Titelzeile dieser Zeite enthilt die aktuelle
SGeiten=zahl. In der Fulizeile dieser Seite steht die
SJeitenzahl der nachsten Seite.

Dieser Text steht auf der zweiten Seite, dies such
die letzte Seite ist. Sie enthilt aus diesemn Grund
keine Fubzeile.

— — -
e - - — —

- e -~ —_— —

- - — —
- —_ —_ -
- —_— J— —
— —_ -
—_—— I
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.PM - Form der Seitennummerierung

.PM A
.PM R
.PM r

Die Seitenzahl kann entweder in arabischen oder romischen Zahlen ausgegeben werden. Der
Anfangswert ist arabisch.

Arabische Seitenzahlen

Um arabische Seitenzahlen zu definieren, geben Sie an:

.PM A

Die Seitenzahl wird mit einer arabischen Zahl ausgegeben:

Jeite 6

Romische Seitenzahlen

Die romischen Seitenzahlen konnen in Grof3- oder Kleinschreibung ausgegeben werden. Um
romische Seitenzahlen zu definieren, die in Grofsbuchstaben erscheinen sollen, geben Sie an:

.PM R
Achten Sie darauf, den Parameter als Grofsbuchstaben anzugeben.

Die Seitenzahl wird mit einer romischen Zahl in GrofSbuchstaben ausgegeben:

Seite VI
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Um romische Seitenzahlen zu definieren, die in Kleinbuchstaben erscheinen sollen, geben Sie an:

.PM r
Achten Sie darauf, den Parameter als Kleinbuchstaben anzugeben.

Die Seitenzahl wird als romische Zahl in Kleinbuchstaben ausgegeben:

Seite wi

.OP ROM - GroR-/Kleinbuchstaben bei romischen Seitenzahlen

.OP ROM=UPPER
.OP ROM=LOWER

Der Anfangswert dieser Option ist UPPER (d.h. romische Seitenzahlen werden in GrofSbuchstaben
ausgegeben).

Anstelle der Anweisung .PM R kénnen Sie auch die folgende Anweisung angeben, um Seitenzahlen
in Grofbuchstaben zu definieren:

.OP ROM=UPPER

Anstelle der Anweisung .PM r konnen Sie auch die folgende Anweisung angeben, um Seitenzahlen
in Kleinbuchstaben zu definieren:

.OP ROM=LOWER
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Kopfzeilen

Die Kopfzeile erscheint oben auf jeder Seite zwischen der Titelzeile und dem Dokumentrumpf.
Sie konnen die Kopfzeile auch im Dokumentrumpf ausgeben.

Die Anzahl der Leerzeilen zwischen Titelzeile und Kopfzeile wird durch den Abstand zwischen
Titelzeile und Text bestimmt (Anfangswert ist HM 2, sieche .HM - Leerzeilen zwischen Titelzeile
und Text).

Anders als die Titel- und Fuf$zeile wird die Kopfzeile beeinflusst von den Werten, die fiir den
Rumpf des Dokuments gelten (wie z.B. linker und rechter Rand). Der Dokumentrumpf wird nicht
von den Werten beeinflusst, die fiir die Kopfzeile definiert wurden.

Siehe auch: Zeilenabstand und Schreibdichte in Kopfzeilen.

.HL - Kopfzeile
.HL anweisung
CHL text

Die Anweisung .HL kann auf zwei Arten benutzt werden: entweder Sie geben als Parameter den
Text an, der in der Kopfzeile erscheinen soll, oder Sie geben eine Anweisung an, die fiir die
Kopfzeile gelten soll. Beides in einer .HL-Anweisung zu mischen, ist nicht méglich.

Um den Text fiir die Kopfzeile zu definieren, geben Sie an:

.HL Dies ist die Kopfzeile

Um eine Anweisung fiir die Kopfzeile zu definieren, z.B. die Kopfzeile zentrieren, geben Sie an:

.HL .CE ON

Wenn Sie eine neue Kopfzeile definieren mdchten, miissen Sie zuerst die aktuelle Kopfzeile 16schen
(mit der Anweisung .HC) und dann die neue Kopfzeile mit der Anweisung .HL definieren.
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.HC - Kopfzeile l6schen
.HC

Diese Anweisung 16scht die Kopfzeile, die mit der Anweisung .HL definiert wurde. Um die
aktuelle Kopfzeile zu 16schen, geben Sie an:

.HC
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.PH - Kopfzeile im Text drucken

.PH

Diese Anweisung gibt die Kopfzeile, die mit der Anweisung .HL definiert wurde, an der aktuellen
Position im Text aus. Die Anweisungen, die fiir die Kopfzeile definiert wurden, werden dabei
berticksichtigt. Wenn die Kopfzeile z.B. mit der Anweisung .HL .CE ON zentriert wurde, wird
sie auch im Dokumentrumpf zentriert.

Um die Kopfzeile an der aktuellen Textposition zu drucken, geben Sie an:

. PH

Sie konnen auch eine Kopfzeile an einer beliebigen Stelle innerhalb des Textes definieren und
dann die Anweisung .PH angeben, um die Kopfzeile sofort auszugeben. Die Kopfzeile erscheint
dann automatisch oben auf den nachfolgenden Seiten (sofern sie nicht mit der Anweisung .HC
geloscht wird).

Da die Kopfzeile automatisch oben auf jeder Seite erscheint, ist die Anweisung .PH nur nétig,
wenn Sie die Kopfzeile im Dokumentrumpf drucken mochten.
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Beispiel

Dieses Beispiel zeigt, wie eine Kopfzeile definiert und im Dokumentrumpf gedruckt wird. Es

enthalt auSerdem die Anweisung .CE, mit der Text zentriert werden kann.

Rohtext

.LL 60

.TT Con-form Benutzerhandbuch//Seite #

.FI ON;.JU ON

.LM 0;.RM 60

.HL .CE ON

.HL Dies ist die Kopfzeile.

.HL Sie wird oben auf jeder Seite gedruckt.

.HL Diese Kopfzeile ist zentriert.

CHL .SL 1

.** Sie sollten mit der Anweisung .HL immer eine Leerzeile definieren,
.** damit die Kopfzeile und der eigentliche Text immer getrennt sind.
Dwese Zeilen bilden den Rumpf des Dokuments.

Beachten Sie, dass zwischen der Titelzeile und der Kopfzeile automatisch
2 Leerzeilen eingefiigt wurden. Dies wurde durch den Anfangswert fir den

Abstand zwischen Titelzeile und Text (.HM 2) bewirkt.

SL 1

Sie kdnnen die Kopfzeilen im Rumpf des Dokuments ausdrucken. Die Anweisung,
die fir die Kopfzeilen definiert wurde, wird berilcksichtigt.

SL 1

.PH

.** Sje brauchen hier keine Leerzeile zu definieren, da schon durch die
.** Anweisung .HL eine Leerzeile fiir die Kopfzeilen definiert wurde.
Dweser Text folgt der Kopfzeile, die im Rumpf des Dokuments gedruckt wurde.
Er wird automatisch zwischen den definierten Randern angeordnet.
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Formatierte Ausgabe

Con-form Benutzerhandbuch Seite 1

Dies ist die Hopfzeile.
F3ie wird obhen auf jeder Zeite gedruckt.
Diese Kopfzeile ist zentriert.

Diese Zeilen bilden den Rumpf des Dokunents. Beachten 3ie,
dass zwischen der Titelzeile und der Hopfzeile automwatisch 2
Leerzeilen eingefilgt wurden. Dies wurde durch den
Anfangswert fiir den ibhstand zwischen Titelzeile und Text
[.HM 2} hewirkt.

S3ie konnen die Kopfzeilen i Bunpf des Dokurents ausdrucken.
Die Anweisung, die fir die Kopfzeilen definiert wurde, wird
bheriicksichtigto.

Diez ist die FKopfzeile.
S3ie wird oben auf jeder Seite gedruckc.
Diese Kopfzeile ist zentriert.

Dieser Text folgt der FEopfzeile, die im RBumnpf des Dokuments

gedruckt wurde. Er wird automatisch zwischen den definierten
REndern angeordnet.
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FuRnoten

.FN - FuRnote

.EN text
.FN ON
.FN OFF

Sie konnen Text definieren, der als Fufinote zwischen dem Dokumentrumpf und der Fufizeile
gedruckt werden soll. Uber der ersten Fuinote druckt Con-form automatisch eine kurze Linie
aus.

Die Anzahl der Leerzeilen zwischen den FufSnoten und der Fufizeile wird durch den Abstand
zwischen Text und Fufizeile bestimmt (Anfangswert .FM 2; siehe .FM - Leerzeilen zwischen Text
und Fufizeile).

Siehe auch: Zeilenabstand und Schreibdichte in Fufinoten.

Die Anweisung .FN kann auf zwei Arten benutzt werden.
Einzeilige FuBnote

Um eine Fufsnote zu definieren, deren Text aus einer Zeile besteht, geben Sie die Anweisung .FN
mit dem gewiinschten Text an, z.B.:

.FN Dies ist die FuBnote.

Wenn mehrere dieser Anweisungen eingegeben werden, wird pro Anweisung eine Zeile ausgege-
ben.

Die Fufinoten werden nicht beeinflusst von den Werten, die fiir den Rumpf des Dokuments definiert
wurden (wie z.B. linker und rechter Rand). Die Fufinote beginnt immer in Spalte 0. Sie miissen
darauf achten, dass der Text der Fufinote nicht so lang wird, dass er nicht mehr auf die Seite passt.
Wie eine Fufsnote als Textblock ausgegeben wird, ist im Folgenden beschrieben. In diesem Fall
konnen Sie auch ein Layout fiir die FufSnote definieren.
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Mehrzeilige FuBnote

Sie konnen die FufSnote als Textblock ausgeben. Dazu miissen Sie den Fufinotentext und alle fiir
die Fufinote geltenden Anweisungen zwischen den beiden folgenden Anweisungen angeben:

.FN ON

.FN OFF

Wenn Sie diese Anweisungen verwenden, konnen Sie den linken und rechten Rand sowie Zeilen-
ausgleich und Randausgleich fiir die Fufinote definieren.

Der Zeilenausgleich ist fiir die Fufsnote anfanglich eingeschaltet. Wenn Sie den linken und rechten
Rand nicht definieren, gelten die Anfangswerte (LM 0 und .RM 72).

Wenn Sie den Randausgleich fiir die Fufsnote nicht definieren, gilt die Einstellung, die fiir den
Dokumentrumpf definiert wurde. Ist der Randausgleich fiir den Dokumentrumpf eingeschaltet,
gilt er auch fiir die FufSnote.

Das fiir eine Fufinote definierte Layout gilt nur fiir diese eine Fufinote. Soll die ndchste Fufsnote
genauso ausgegeben werden, miissen Sie das Layout nochmals definieren.

Mit einer .IF-Anweisung ist es nicht mdglich, die Verarbeitung von .FN OFF bedingt zu unter-
driicken.

FuBnoten nummerieren

Con-form nummeriert die Fufsnoten nicht automatisch. Wenn vor einer Fufsnote eine Zahl
erscheinen soll, miissen Sie dies explizit definieren.

Manuelle Nummerierung

Wenn Sie die Fufinotennummern selbst angeben, hat dies den Nachteil, dass Sie alle Fufinoten
neu durchnummerieren miissen, wenn Sie eine Fufsnote nachtraglich einfiigen.

Im folgenden Beispiel wurde "/1/" in den Text des Dokuments eingefiigt, damit klar hervorgeht,
zu welchem Textabschnitt die FufSnote gehort.
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Dies gehdrt zum Rumpf des Dokuments /1/
.FN /1/ Dies ist die erste FuBnote.
und dies ist die Fortsetzung des Dokumentrumpfes.

Der Text wird folgendermafien formatiert (innerhalb der definierten Rander):

Dies gehort zum Rumpf des Dokuments /1/ und dies ist die Fortsetzung
des Dokumentrumpfes.

Die Fufsnote wird folgendermafien formatiert:

/1/ Dies ist die erste FuBnote.

Con-form Benutzerhandbuch
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Automatische Nummerierung

Sie konnen die Fufinoten von Con-form nummerieren lassen. Die Variable $FN enthalt die Nummer
der aktuellen Fufinote (siehe Verdnderbare Systemvariablen). Jedesmal wenn die Variable $FN
im Text verarbeitet wird, erhoht sich ihr Wert um eins.

Um die Fufinoten fortlaufend zu nummerieren, miissen Sie den Wert der Variablen $FN mit der
Anweisung .SV einer anderen Variablen zuweisen. Sie miissen die Anweisung .SV fiir jede Fufs-
note wiederholen. Beispiel:

.SV nummer=&$FN

Dies gehort zum Rumpf des Dokuments /&nummer/

.FN /&nummer/ Dies ist die erste FuBnote.

und dies ist die Fortsetzung des Dokumentrumpfes.

SL 1

.SV nummer=&$FN

Vergessen Sie nicht, die Variable "nummer" zu aktualisieren
.FN /&nummer/ Dies ist die zweite FuBnote.

/&nummer/, sonst wird die FuBnotennummer nicht erhdht.

Der Text wird folgendermaflen formatiert (innerhalb der definierten Réander):

Dies gehort zum Rumpf des Dokuments /1/ und dies ist die Fortsetzung
des Dokumentrumpfes.

Vergessen Sie nicht, die Variable "nummer" zu aktualisieren /2/, sonst
wird die FuBnotennummer nicht erhdht.

Die Fufinoten werden folgendermafien formatiert:

/1/ Dies ist die erste FuBnote.
/2/ Dies ist die zweite FuBnote.
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Beispiel

Dieses Beispiel zeigt verschiedene Moglichkeiten zum Definieren von Fufinoten. Es zeigt, wie
Fufinoten automatisch nummeriert werden und wie das Layout fiir eine Fufsnote angegeben wird,
die als Textblock definiert wurde.

Rohtext
.LM 5;.RM 60
.FI ON;.Ju ON

Der folgende Text enthdlt FuBnoten. Die FuBnote wird immer auf der Seite
gedruckt, die auch die Referenz auf die FuBnote enthalt.

% &$FN ist eine spezielle Variable, die jedesmal, wenn sie benutzt wird,
.** hochgesetzt wird. Sie dient zum fortlaufenden Nummerieren der FuBnoten
.** dnnerhalb eines Dokuments.

Um eine Referenz auf die FuBnote innerhalb des laufenden Textes einzufligen,
missen Sie eine Variable definieren, in der der aktuelle Wert der FuBnote
gespeichert wird. Damit kdnnen Sie den korrekten Wert in den Abschnitt
der Seite bringen, der auf die untenstehende FuBnote zeigt.

.SV wert=&$FN

.** Sie missen die obige Anweisung fir jede FuBnote wiederholen, die Sie
.** in Ihren Text einfiligen.

Die erste FuBnote gilt fir diesen Satz

.FN /&wert/Dies ist die erste FuBnote.

.** Die folgende Zeile enthdlt den Rest des Satzes, namlich den Wert der
.** FuBnote und den Punkt.

/&wert/.

L1

.** Der folgende Abschnitt enthdlt eine weitere FuBnote, deshalb muss

.** die Variable "wert" aktualisiert werden:

.SV wert=&$FN

Wenn Sie weitere FuBnoten erzeugen méchten, dirfen Sie nicht vergessen,
die Variable "wert" /&wert/ zu aktualisieren.

.FN /&wert/Dies ist die zweite FuBnote.

Es ist auch moéglich, die Variable "wert" in der Mitte

.SV wert=&$FN

.FN /&wert/Dies ist die dritte FuBnote.

des Satzes zu aktualisieren /&wert/.

NP

.SV wert=&$FN

Dies ist ein Beispiel eines Textblocks, der als FuBnote definiert wurde
/&wert/.

.FN ON

.** Sie kodnnen den Tinken und den rechten Rand fir die FuBnote definieren.
.** AuBerdem kdnnen Sie Zeilenausgleich und Randausgleich angeben. Diese
.** Einstellungen gelten nur fir diese FuBnote.

.LM 10;.RM 50
.FI ON;.JU ON
.0F +4

/&wert/ Dies ist eine ldngere FuBnote. Der Tinke und der rechte Rand
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wurden speziell fir diese FuBnote definiert (andernfalls wdren die
Anfangswerte .LM 0 und .RM 72 benutzt worden).

AuBerdem wurden die Zeilen nach der ersten Zeile um 4 Spalten nach rechts
verschoben.

Um diese Verschiebung wieder riickgdangig zu machen, muss die Anweisung .0OF
noch einmal angegeben werden, dieses Mal aber ohne Parameter.

.0F

.FN OFF
Der Zeilenausgleich und der Randausgleich (.FI und .JU), die fir die
FuBnote definiert wurden, gelten nicht fir den Rumpf des Dokuments.
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Erste Seite der formatierten Ausgabe

Der folgende Text enthalt Fubnoten. Die Fubnote wird
immer auf der Seite gedruckt, die auch die Referenz auf
die Fubnote enthilt. U eine Referenz auf die Fubnote
imnerhallbh des laufenden Textes einzufilgen, milssen 3Sie
in der der asktuslle Wert der

eine WVariashle definieren,
Fubnote gespelichert wird. Damit kinnen 3Iie den
korrekten Wert in den lbhschnitt der Seite bringen, der

auf die untenstehende Fubnote zeigt. Die erste Fubnote

gilt fir diesen Satz /1/.

TMenn 3ie welitere Fubnoten erzeugen mochten, dirfen Sie
nicht VErgESSEn, die Variable "rere' Faf Zu
aktualisieren. Es ist auch woglich, die Variable "wert”
in der Mitte des Satzes zu aktualisieren /f3/.

/1/Diezs ist die
f2/Dies ist die
f3/Dies izt die

erste Fubnote.
zweite Fubnote.
dritte Fubnote.
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Zweite Seite der formatierten Ausgabe

Diez ist ein Beispiel eines Texthlocks, der als Fubnote

definiert wmurde 4/, Der Zeilenausgleich und der
Randausgleich (.FI und .J0), die fiir die Fubnote
definiert wurden, gelten nicht fir den Funpf des
Dokwnents.
f4/ Dies ist eine léangere Fubnote. Der
linke und der rechte PRand wurden

speziell fir diese Fubnote definiert
(andernfalls wiren die Anfangswerte
LM 0 und JRM Y2 benutzt worden).
Aukerdem wurden die Zeilen nach der
ErEten Zeile um 4 Spalten nach
rechts wverschokben. Ttn dieze
Verschiebung wieder riickgéngig =u
machen, muss die Anweilsung .CF noch
eimmal angegeben werden, dieses HMal
sher ohhe Parateter.

76
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Seitenlange

.PL - Seitenlange

.PL zahl

Diese Anweisung bestimmt, wie viele Zeilen auf einer Seite gedruckt werden. Der Anfangswert
ist .PL 57. Die Variable $PL enthalt die aktuelle Seitenlange (siehe Verinderbare Systemvariablen).

Die Seitenldnge umfasst die Leerzeilen iiber der Titelzeile (. TM), die Titelzeile (d.h. die Anzahl
Zeilen, die mit .HS dafiir reserviert wurden), den Abstand zwischen Titelzeile und Text (HM),
den Text selbst sowie die Fufsnoten.

Fiir die Seitenldnge nicht mitgezahlt werden: Abstand zwischen Text und Fufszeile (FM), unterer
Rand (.BM) sowie die Zeilen, die fiir die Fufszeile reserviert wurden (.FS).

Um die Seitenldnge zu definieren, geben Sie die gewiinschte Zeilenzahl an. Wenn Sie z.B. auf
kleineres Papier drucken mochten und deshalb nur 40 Zeilen pro Seite gedruckt werden sollen,
geben Sie an:

.PL 40

Die Definition der Seitenldnge kann nur am Anfang einer Seite beriicksichtigt werden. Sie wird
also nicht sofort ab der Position wirksam, an der die Anweisung .PL im Rohtext steht. Die neue
Seitenldnge wird erst nach dem néchsten Seitenumbruch aktiviert. Wenn Sie die Seitenlange fiir
das gesamte Dokument definieren mochten, miissen Sie sie vor dem Dokumenttext angeben.
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Zeilenabstand und Schreibdichte

.LS - Zeilenabstand

.LS S
.LS D
.LS zahl

Mit dieser Anweisung definieren Sie den Abstand der Zeilen in der formatierten Ausgabe.
Einfacher Zeilenabstand

Anfanglich ist der einfache Zeilenabstand wirksam. Dies entspricht der Anweisung;:

LS S
Doppelter Zeilenabstand

Um den doppelten Zeilenabstand zu aktivieren, geben Sie an:

.LS D
Zeilenanzahl pro Zoll

Diese Funktion wird in Verbindung mit einem Con-nect-Druckerprofil benutzt (siehe Con-nect
Benutzerhandbuch, Abschnitt Druckerprofile). Sie miissen Ihre Definitionen fiir den Zeilenabstand
in das Druckerprofil aufnehmen, damit die Anweisung .LS die gewtiinschte Ausgabe liefert. Beispiel:
Fiir die Anweisung .LS 060 miissen Sie Folgendes in Ihr Druckerprofil eingeben:

L1060

Sie kdnnen festlegen, wie viele Zeilen pro Zoll gedruckt werden sollen. Der Anfangswert ist 6
Zeilen pro Zoll, was der folgenden Anweisung entspricht:
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.LS 060

Der Parameter zah1 muss mit genau drei Stellen angegeben werden. Fithrende Nullen (wie im
obigen Beispiel) miissen immer angegeben werden.

Einige Beispiele zum Definieren der Zeilenanzahl pro Zoll:

.LS 030

Diese Anweisung definiert 3 Zeilen pro Zoll.
Dies wurde mit der Anweisung .LS 030 erreicht.
SL 1

.LS 040

Diese Anweisung definiert 4 Zeilen pro Zoll.
Dies wurde mit der Anweisung .LS 040 erreicht.
SL 1

.LS 060

Diese Anweisung definiert 6 Zeilen pro Zoll.
Dies wurde mit der Anweisung .LS 060 erreicht.
SL 1

.LS 080

Diese Anweisung definiert 8 Zeilen pro Zoll.
Dies wurde mit der Anweisung .LS 080 erreicht.
SL 1

.LS 120

Diese Anweisung definiert 12 Zeilen pro Zoll.
Dies wurde mit der Anweisung .LS 120 erreicht.

Beispiel

Dieses Beispiel zeigt, wie mit der Anweisung .LS einfacher und doppelter Zeilenabstand definiert
wird. Es zeigt auch, wie diese Anweisung mit der Anweisung .SL zusammenwirkt.

Rohtext
.LM 5;.RM 55
.FI ON;.Ju ON

Als Anfangswert ist der einzeilige Zeilenabstand aktiv (.LS S). Sie kdnnen
auch doppelten Zeilenabstand angeben (.LS D).

SL 1

.LS D

Fir diesen Abschnitt wurde doppelter Zeilenabstand definiert. Das bedeutet,
dass zwischen den Textzeilen jeweils eine Leerzeile ausgegeben wird.

SL 1

Wenn Sie die Anweisung .SL mit doppeltem Zeilenabstand benutzen, wird der
Abstand zwischen den beiden Abschnitten erhdht, d.h. es werden 3 Leerzeilen
eingeflgt.

.LS S
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SLd

Nun wurde einzeiliger Abstand VOR der Anweisung .SL definiert. Aus diesem
Grund wird vor diesem Abschnitt eine einzige Leerzeile ausgegeben.

Formatierte Ausgabe

Als Anfangswert ist der einzeilige Zeilenabstand
aktiv (.LS S). Sie konnen auch doppelten
Zeilenabstand angeben (.LS D).

Fir diesen Abschnitt wurde doppelter Zeilenabstand

definiert. Das bedeutet, dass zwischen den

Textzeilen jeweils eine Leerzeile ausgegeben wird.

Wenn Sie die Anweisung .SL mit doppeltem
Zeilenabstand benutzen, wird der Abstand zwischen
den beiden Abschnitten erhdht, d.h. es werden 3
Leerzeilen eingefligt.

Nun wurde einzeiliger Abstand VOR der Anweisung

.SL definiert. Aus diesem Grund wird vor diesem
Abschnitt eine einzige Leerzeile ausgegeben.
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.CS - Schreibdichte

.CS zahnl

Diese Funktion wird in Verbindung mit einem Con-nect-Druckerprofil benutzt (siehe Con-nect
Benutzerhandbuch, Abschnitt Druckerprofile). Sie miissen Ihre Definitionen fiir die Schreibdichte in
das Druckerprofil aufnehmen, damit die Anweisung .CS die gewtiinschte Ausgabe liefert. Beispiel:
Fiir die Anweisung .CS 100 miissen Sie Folgendes in Ihr Druckerprofil eingeben:

CI100

Sie konnen die Schreibdichte definieren, d.h. wie viele Zeichen pro Zoll in einer Zeile gedruckt
werden sollen. Der Anfangswert ist 10 Zeichen pro Zoll, was der folgenden Anweisung entspricht:

.CS 100

Der Parameter zah1 muss mit genau drei Stellen angegeben werden. Fithrende Nullen miissen

immer angegeben werden (z.B.: .CS 060 fiir 6 Zeichen pro Zoll).

Einige Beispiele zum Definieren der Schreibdichte:

.CS 060

Diese Anweisung definiert 6 Zeichen pro Zoll.

Dies wurde mit der Anweisung .CS 060 erreicht.

SL 1

.CS 100

Diese Anweisung definiert 10
Dies wurde mit der Anweisung
SL 1

.CS 120

Diese Anweisung definiert 12
Dies wurde mit der Anweisung
SL 1

.CS 150

Diese Anweisung definiert 15
Dies wurde mit der Anweisung

Zeichen
.CS 100

/eichen
.CS 120

Zeichen
.CS 150

pro Zoll.
erreicht.

pro Zoll.
erreicht.

pro ZolT.
erreicht.
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Zeilenabstand und Schreibdichte am Seitenanfang und Seitenende

Wenn in Ihrem Text viele .LS- und .CS-Anweisungen verwendet werden, sollten Sie separate .LS-
und .CS-Werte fiir die Titel- und Fufszeilen definieren. Andernfalls kann es passieren, dass auf
den verschiedenen Seiten ein anderer Zeilenabstand und eine andere Schreibdichte in den Titel-
und Fuf$zeilen verwendet wird.

Fiir die folgenden Bereiche konnen Sie individuelle Werte fiir Zeilenabstand und Schreibdichte
definieren:

= Titelzeile (.-TT, .ET und .OT) einschliefdlich Leerzeilen (.TM und .HM)
® Fufdzeile (.BT, .EB und .OB) einschlieflich Leerzeilen (.FM)

Hierzu geben Sie die Anweisungen .LS und .CS direkt vor den Anweisungen ein, die die Titel-
und Fuf3zeilen beeinflussen. Beispiel:

.LS 030;.CS 060

.IT Die Titelzeilen werden mit .LS 030 und .CS 060 gedruckt
.LS 040;.CS 100

.BT Die FuBzeilen werden mit .LS 040 und .CS 100 gedruckt

Der Dokumentrumpf wird auch mit .LS 040 und .CS 100 gedruckt.
.LS 060;.CS 120

Nun wird der Dokumentrumpf mit .LS 060 und .CS 120 gedruckt.

Im oben aufgefiihrten Beispiel werden unterschiedliche Werte fiir die Titelzeilen, die Fuf3zeilen
und den Dokumentrumpf benutzt. Im folgenden Beispiel werden dieselben Werte fiir Titel- und
Fufizeilen benutzt:

.LS 030;.CS 060

.IT Die Titelzeilen werden mit .LS 030 und .CS 060 gedruckt
.BT Die FuBzeilen werden auch mit .LS 030 und .CS 060 gedruckt
.LS 060;.CS 120

Der Dokumentrumpf wird mit .LS 060 und .CS 120 gedruckt.

Wenn Sie die Anweisungen .LS 060 und .CS 120 weglassen, werden
in den Titel- und FuBzeilen und im Dokumentrumpf dieselben
Werte benutzt (.LS 030 und .CS 060).

Die Anweisung .LS kann bewirken, dass die Zeilen am Seitenende unterschiedlich positioniert
werden. Aus diesem Grund wird eine interne Berechnung durchgefiihrt und, wenn erforderlich,
eine Leerzeile gedruckt. Fiir diese Leerzeile wird die passenste Zeilenabstandsdefinition aus dem
Con-nect-Druckerprofil herangezogen. Daher wird empfohlen, im Con-nect-Druckerprofil so
viele Zeilenabstandsdefinitionen wie mdglich anzugeben (z.B. LI060), damit die Zeilen am Seite-
nende auf allen Seiten gleich positioniert werden kénnen.

Siehe auch: Titelzeile und Fufdzeile, Leerzeilen am Seitenanfang und Leerzeilen am Seitenende.
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Zeilenabstand und Schreibdichte in Kopfzeilen

Mit der Anweisung .HL konnen fiir Kopfzeilen separate Werte fiir Zeilenabstand und Schreibdichte
definiert werden. Beispiel:

.HL .LS 060
.HL .CS 120
.HL Dies ist die Kopfzeile.

Wenn Sie Zeilenabstand und Schreibdichte nicht mit der Anweisung .HL angeben, werden die
Werte herangezogen, die gerade fiir den Dokumentrumpf benutzt werden. Es wird empfohlen,
dass Sie den Zeilenabstand mit der Anweisung .HL definieren. Andernfalls kann das Layout der
Kopfzeilen auf den verschiedenen Seiten unterschiedlich sein.

Ausfiihrliche Informationen {iber die Anweisung .HL finden Sie unter .HL - Kopfzeile.
Zeilenabstand und Schreibdichte in FuBnoten

Fiir Fufinoten konnen separate Werte fiir Zeilenabstand und Schreibdichte definiert werden.
Hierzu miissen Sie die Anweisungen .LS und .CS wie in dem folgenden Beispiel in einem separaten
Fufinotenblock definieren:

.FN ON
.LS 060
.CS 120
.FN OFF

Die Werte in diesem Fufsnotenblock gelten fiir alle Fufinoten, die im Rohtext folgen. Daher muss
dieser Block vor der ersten FufSnote stehen, die ausgegeben werden soll.

Wenn Sie bei der nachsten Fufsnote andere Werte verwenden wollen, miissen Sie vor dieser Fufs-
note einen neuen Fufinotenblock definieren. Die Werte in diesem Block gelten dann fiir alle
nachfolgenden Fufinoten.

Anmerkung: Das Konzept eines separaten Fufsnotenblocks fiir Zeilenabstand und Schreib-

dichte stellt eine Ausnahme dar. Um ein anderes Layout (z.B. linke und rechte Rander) fiir
die Fufinoten zu definieren, miissen Sie dies weiterhin fiir jede Fufinote separat angeben.

Ausfiithrliche Informationen iiber Fufsnoten finden Sie unter .FN - Fufsnote.
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4 Text anordnen

= Text ausrichten
= Text einrlicken
= Seitenumbruch
= Auf einer Seite

VErfUGDArE ZEIIBN ...
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Dieses Kapitel behandelt die folgenden Themen:
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Text ausrichten

Neben der Moglichkeit, Flattersatz (siehe .FI - Zeilenausgleich) oder Blocksatz zu definieren (siehe
JU - Randausgleich), ist es auch moglich, den Text rechtsbiindig oder zentriert anzuordnen.

.CE - Text zentrieren

.CE zanl
.CE ON
.CE OFF

Mit dieser Anweisung konnen Sie eine Textzeile zwischen dem linken und rechten Rand zentrieren.
Solange diese Anweisung wirksam ist, werden Zeilenausgleich (.FI) und Randausgleich (.JU) nicht
ausgefiihrt.

Das Zentrieren kann z.B. mit Fettdruck (siehe .BF - Fettdruck) oder Unterstreichung (siehe .UL -
Unterstreichen) kombiniert werden.

Die Anweisung .CE kann auf zwei Arten benutzt werden:
Eine bestimmte Anzahl von Zeilen zentrieren

Geben Sie an, wie viele Zeilen zentriert werden sollen. Um z.B. die nadchsten beiden Zeilen zu
zentrieren, geben Sie ein:

.CE 2

Einen Textblock zentrieren

Sie konnen auch einen Textblock zentrieren. Dazu miissen Sie den Text zwischen den beiden fol-
genden Anweisungen eingeben:

.CE ON

.CE OFF
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Beispiel

Dieses Beispiel zeigt, wie Text zentriert wird. Es enthalt auflerdem die Anweisungen .BP fiir
Fettdruck und .UL zum Unterstreichen.
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Rohtext

.LM 0;.RM 60
.FI ON;.JU ON
.CE 4

Dies ist zentrierter Text. Da Zeilenausgleich

und Randausgleich dafir nicht gelten, erscheint jede

Zeile des Rohtextes als eine Zeile in der

formatierten Ausgabe.

SL 1

Im obigen Absatz wurden vier Zeilen des Textes zentriert.

Der folgende Text wird zwischen dem linken und dem rechten Rand
angeordnet (wie mit den Anweisungen .LM und .RM definiert).

SL 1

.CE ON

.** Dies ist ein Beispiel fir Fettdruck im zentrierten Text.

.BP

Sie konnen auch einen Textblock zentrieren.

Dazu missen Sie den Text zwischen die Anweisungen .CE ON

und .CE OFF schreiben.

SL 1

Sie missen beim Zentrieren darauf achten,

dass jede Zeile zwischen den definierten

linken und rechten Rand passt.

.** Dies ist ein Beispiel fir unterstrichenen zentrierten Text.
.** Die folgende Zeile wird unterstrichen. Beachten Sie, dass die
.** Anweisung .UL NACH dem zu unterstreichenden Text steht.
Andernfalls kann die Zeile nicht richtig formatiert werden.

JUL #

.CE OFF

SL 1

Dieser Text folgt dem zentrierten Textblock. Er wird zwischen dem linken
Rand (mit .LM definiert) und dem rechten Rand (mit .RM definiert)
angeordnet.

Formatierte Ausgabe

Dies ist zentrierter Text. Da Zeilenausgleich
und Randausgleich dafilr nicht gelten, erscheint jede
/eile des Rohtextes als eine Zeile in der
formatierten Ausgabe.

Im obigen Absatz wurden vier Zeilen des Textes zentriert.
Der folgende Text wird zwischen dem linken und dem rechten
Rand angeordnet (wie mit den Anweisungen .LM wund .RM
definiert).

Sie kdénnen auch einen Textblock zentrieren.
Dazu missen Sie den Text zwischen die Anweisungen .CE ON
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und .CE OFF schreiben.

Sie missen beim Zentrieren darauf achten,
dass jede Zeile zwischen den definierten
linken und rechten Rand passt.

Andernfalls kann die Zeile nicht richtig formatiert werden.
PR S P S S R R R R B R e R R B S R B B R b b b i i o

Dieser Text folgt dem zentrierten Textblock. Er wird
zwischen dem Tinken Rand (mit .LM definiert) und dem rechten
Rand (mit .RM definiert) angeordnet.

90
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.RA - Rechtshiindige Textausgabe

.RA Zzahl
.RA ON
.RA OFF

Mit dieser Anweisung richten Sie den Text so aus, dass der rechte Rand gerade und der linke Rand
als Flatterrand ausgegeben wird. Solange diese Anweisung wirksam ist, werden der Zeilenausgleich
(.FI) und der Randausgleich (.JU) nicht ausgefiihrt.

Die rechtsbiindige Textausgabe kann z.B. mit Fettdruck (siehe .BF - Fettdruck) oder Unterstreichung
(siehe .UL - Unterstreichen) kombiniert werden.

Die Anweisung .RA kann auf zwei Arten benutzt werden:

Text an den definierten rechten Rand verschieben

Sie konnen den Text nach rechts bis zum rechten Rand verschieben, der mit der Anweisung .RM
definiert wurde. Dazu miissen Sie den Text zwischen die beiden folgenden Anweisungen schreiben:

.RA ON

.RA OFF
Den rechten Rand &ndern
Sie konnen fiir rechtsbiindig anzuordnenden Text auch einen anderen rechten Rand definieren.

Wenn der rechte Rand z.B. in Spalte 50 sein soll, miissen Sie den Text zwischen die beiden folgenden
Anweisungen schreiben:

.RA 50

.RA OFF
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Beispiel

Dieses Beispiel zeigt die rechtsbiindige Textausgabe. Es enthalt auch die Anweisungen .BF (Fett-
druck) und .US (Unterstreichen). Wenn Sie dieses Beispiel mit dem vorhergehenden Beispiel
zum Zentrieren von Text vergleichen, werden Sie feststellen, dass dort andere Anweisungen
benutzt wurden (.BP und .UL).

Rohtext
.LM 0;.RM 60
.FI ON;.JU ON
.RA ON

.** Dies ist ein Beispiel fir Fettdruck bei rechtsbiindigem Text.
.BF 1

Dies ist rechtsbindiger Text.

.BF

Da Zeilenausgleich und Randausgleich hier nicht

gelten, erscheint jede Zeile des Rohtextes

als eine Zeile in der formatierten Ausgabe.

.RA OFF

SL L

Dieser Textabschnitt wird zwischen dem linken und dem rechten Rand
angeordnet (wie mit den Anweisungen .LM und .RM definiert).

SL 1

.RA 40

Der rechte Rand fiir diesen

Teil des rechtsbilindigen

Textes wurde in

.** Dies ist ein Beispiel fir unterstrichenen rechtsbindigen Text.
.** Anders als die Anweisung .UL muss die in diesem Beispiel benutzte
%% Anweisung .US VOR dem Text angegeben werden, der rechtsbiindig
.** angeordnet werden soll.

.US

Spalte 40 definiert.

.RA OFF

SL

Ab hier wird der Text wieder zwischen dem linken und rechten Rand
gleichmdaBig ausgerichtet.

Formatierte Ausgabe

Dies ist rechtsbiindiger Text.

Da Zeilenausgleich und Randausgleich hier nicht
gelten, erscheint jede Zeile des Rohtextes

als eine Zeile in der formatierten Ausgabe.

Dieser Textabschnitt wird zwischen dem 1linken wund dem
rechten Rand angeordnet (wie mit den Anweisungen .LM und .RM
definiert).
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Der rechte Rand fir diesen
Teil des rechtsbiindigen
Textes wurde in

Spalte 40 definiert.

Ab hier wird der Text wieder zwischen dem linken und rechten
Rand gleichmaBig ausgerichtet.
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Text einrticken

Sie konnen fiir die erste Zeile eines Abschnitts definieren, dass sie in einer anderen Spalte beginnen
soll als die restlichen Zeilen des Abschnitts.

Die Anweisungen .TI und .OF kénnen nicht beide im gleichen Abschnitt benutzt werden.

Tl - Einzug einer Zeile

.TI zahl
.TI +zahl
.TI -zahl

Die Anweisung .TI definiert den linken Rand fiir die erste Zeile. Alle folgenden Zeilen benutzen
den linken Rand, der mit der Anweisung .LM definiert wurde. Die Anweisung .TI bewirkt eine
Unterbrechung des Zeilenausgleichs.

Die Variable $IN enthdlt den aktuellen Wert fiir den Einzug der ersten Zeile (siehe Verdnderbare
Systemvariablen).

Die Anweisung .11 kann auf drei verschiedene Arten benutzt werden:

Eine bestimmte Spalte definieren

Sie konnen die Spalte angeben, in der die erste Zeile beginnen soll, z.B. Spalte 5 (wahrend die
folgenden Zeilen in Spalte 0 beginnen):

.T1 5

Nach rechts verschieben

Beispiel: Der aktuelle linke Rand ist Spalte 10. Um die erste Zeile 3 Spalten nach rechts zu verschie-

ben, so dass sie in Spalte 13 beginnt, geben Sie an:

T1 +3
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Nach links verschieben

Beispiel: Der aktuelle linke Rand ist Spalte 10. Um die erste Zeile 4 Spalten nach links zu verschie-
ben, so dass sie in Spalte 6 beginnt, geben Sie an:

LTI -4

Der absolute linke Rand kann nicht tiber Spalte 0 hinausgehen, d.h. in diesem Beispiel ware es
nicht moglich, als Parameter -11 anzugeben (weil 10 als linker Rand definiert ist).
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Beispiel

Dieses Beispiel zeigt die Anweisung .TI zum Einriicken der ersten Zeile eines Abschnitts.

Rohtext

.LM 5;.RM 60
.FI ON;.JU ON
LTI 20

e erste Zeile dieses Abschnitts beginnt in Spalte 20. Alle folgenden
Zeilen beginnen am definierten linken Rand, d.h. in Spalte 5. Die erste
/eile wird 15 Zeichen nach rechts eingeriickt, so dass sie in Spalte 20
anfangt.
L1
LTI +15
Die erste Zeile dieses Abschnitts beginnt in der gleichen Spalte wie die
erste Zeile des vorigen Abschnitts.
JIL 1

LTI -3

Di

Wenn der Tlinke Rand gréBer als 0 ist,

11
al
di

konnen Sie die erste Zeile auch nach

nks verschieben. Der dafiir benutzte Wert darf aber nicht groBer sein
s der fir den linken Rand benutzte Wert, da der Text Tinks nicht Uber

e Position 0 hinaus verschoben werden kann.

Formatierte Ausgabe

Die erste /eile dieses Abschnitts
beginnt in Spalte 20. Alle folgenden Zeilen beginnen am
definierten 1linken Rand, d.h. in Spalte 5. Die erste
Zeile wird 15 Zeichen nach rechts eingeriickt, so dass
sie in Spalte 20 anfdngt.

Die erste leile dieses Abschnitts
beginnt in der gleichen Spalte wie die erste Zeile des
vorigen Abschnitts.

Wenn der Tinke Rand gréBer als 0 ist, kdnnen Sie die erste
Zeile auch nach links verschieben. Der dafiir benutzte
Wert darf aber nicht grdBer sein als der fir den linken
Rand benutzte Wert, da der Text Tinks nicht lber die
Position 0 hinaus verschoben werden kann.
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.OF - Einzug mehrerer Zeilen

.0F zahl
.0F +zahl
.0F -zahl
.OF

Die erste Zeile des Abschnitts benutzt den linken Rand, der mit der Anweisung .LM definiert
wurde. Die Anweisung .OF bestimmt den linken Rand fiir alle weiteren Zeilen. Sie bewirkt eine
Unterbrechung des Zeilenausgleichs.

Die Variable $IN enthalt den aktuellen Wert fiir den Einzug mehrerer Zeilen (siehe Verdinderbare
Systemvariablen).

Die Anweisung .OF kann auf vier verschiedene Arten benutzt werden:

Eine bestimmte Spalte definieren

Sie konnen angeben, in welcher Spalte alle Zeilen nach der ersten Zeile beginnen sollen. Wenn
die erste Zeile z.B. in Spalte 0 beginnt und alle folgenden Zeilen in Spalte 5 beginnen sollen, geben
Sie an:

.0F 5

Verschieben nach rechts

Wenn die erste Zeile z.B. in Spalte 10 beginnt und die folgenden Zeilen 6 Spalten nach rechts
verschoben werden sollen, so dass sie in Spalte 16 beginnen, geben Sie an:

.0F +6

Verschieben nach links

Wenn die erste Zeile z.B. in Spalte 10 beginnt und die folgenden Zeilen 4 Spalten nach links ver-

schoben werden sollen, so dass sie in Spalte 6 beginnen, geben Sie an:

.0F -4

Der absolute linke Rand kann nicht tiber Spalte 0 hinausgehen, d.h. in diesem Beispiel ware es
nicht moglich, als Parameter -11 anzugeben (weil 10 als linker Rand definiert ist).
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Die Anweisung .OF riickgangig machen

Jede .OF-Anweisung definiert einen neuen Wert und macht automatisch die vorherige .OF-
Anweisung unwirksam.

Wenn Sie die Anweisung .OF riickgangig machen mochten, so dass wieder der mit der Anweisung
.LM definierte linke Rand gilt, miissen Sie die Anweisung ohne Parameter angeben:

.0F

Der mit der Anweisung .OF definierte Wert wird auch dann unwirksam, wenn Sie mit der
Anweisung .LM einen neuen linken Rand definieren.
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Beispiel

Dieses Beispiel zeigt den Einzug mehrerer Zeilen mit der Anweisung .OF.

Rohtext

LM 5;.RM 60
.FI ON;.JU ON
.0F 9

1. Sie konnen die Anweisung .0F verwenden, um z.B. eine nummerierte
Liste zu erstellen.

.SL 1;.0F 9

2. Anders als die Anweisung .TI gilt die Anweisung .0OF fiir alle Zeilen
nach der ersten Zeile.

.SL 1;.0F 9

3. Die erste Zeile ist von der Anweisung .0OF nicht betroffen.

Sie beginnt am Tinken Rand.

.SL 1;.0F +4

4. Die Zeilen dieses Abschnitts (auBer der ersten) beginnen in der gleichen
Spalte wie die Zeilen des vorigen Abschnitts.

.SL 1;.0F -5

5. Sie kdnnen auch negative Werte fir den Einzug angeben. In diesem
Beispiel beginnt die erste Zeile am linken Rand (also in Spalte 5), und
die Ubrigen Zeilen beginnen in Spalte O.

.SL 1;.0F

Die Anweisung .0OF ohne Parameter schaltet den Einzug aus, und alle Zeilen
beginnen am lTinken Rand wie mit der Anweisung .LM definiert.

Formatierte Ausgabe

1. Sie kbénnen die Anweisung .0F verwenden, um z.B.
eine nummerierte Liste zu erstellen.

2. Anders als die Anweisung .TI gilt die Anweisung .0OF
fiir alle Zeilen nach der ersten Zeile.

3. Die erste Zeile ist von der Anweisung .0F nicht
betroffen. Sie beginnt am Tinken Rand.

4. Die Zeilen dieses Abschnitts (auBer der ersten)
beginnen in der gleichen Spalte wie die Zeilen des
vorigen Abschnitts.

5 Sie konnen auch negative Werte fir den Einzug
angeben. In diesem Beispiel beginnt die erste Zeile am
linken Rand (also in Spalte 5), und die Ubrigen Zeilen
beginnen in Spalte 0.

Die Anweisung .OF ohne Parameter schaltet den Einzug
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aus, und alle Zeilen beginnen am linken Rand wie mit
der Anweisung .LM definiert.
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.PS - Absatz

.PS

Mit der Anweisung .PS definieren Sie einen Absatz. Die erste Zeile eines Absatzes wird automatisch
drei Spalten nach rechts eingezogen.

Die Anweisung .PS fiihrt automatisch die folgenden vier Anweisungen aus:

.BR
Der Zeilenausgleich wird unterbrochen.

.NL4
Wenn auf der aktuellen Seite weniger als 4 Zeilen zur Verfiigung stehen, beginnt der neue
Absatz auf der nachsten Seite (siehe .NL - Benotigte Zeilen).

.SL
Diese Anweisung wirkt mit dem Zeilenabstand (.LS) zusammen.

Bei einfachem Zeilenabstand wird zwischen zwei Absdtzen eine Zeile eingefiigt (sofern kein
Seitenumbruch erfolgt).

Bei doppeltem Zeilenabstand werden drei Zeilen zwischen zwei Absétzen eingefiigt (sofern
kein Seitenumbruch erfolgt).

JTI+3
Die erste Zeile des Absatzes wird drei Spalten nach rechts eingezogen.
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Beispiel

Dieses Beispiel zeigt die Anweisung .PS zusammen mit doppeltem Zeilenabstand.

Rohtext

LM 5;.RM 55
.FI ON;.JU ON
.LS D;.PS

Fir diesen Abschnitt wurde doppelter Zeilenabstand definiert, d.h.
zwischen den Textzeilen wird jeweils eine Leerzeile ausgegeben.

.PS

Wenn der doppelte Zeilenabstand eingeschaltet ist, werden zwischen den
Abschnitten drei Leerzeilen ausgegeben (anstelle einer Leerzeile beim
einfachen Zeilenabstand).

Formatierte Ausgabe

Fur diesen Abschnitt wurde doppelter
Zeilenabstand definiert, d.h. zwischen den

Textzeilen wird jeweils eine Leerzeile ausgegeben.

Wenn der doppelte Zeilenabstand eingeschaltet
ist, werden zwischen den Abschnitten drei
Leerzeilen ausgegeben (anstelle einer Leerzeile

beim einfachen Zeilenabstand).
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Seitenumbruch

Die folgenden Anweisungen steuern die Seitenumbriiche. Wenn Sie diese Anweisungen nicht
verwenden, gelten die Anfangswerte fiir das Dokumentlayout; ein Seitenumbruch erfolgt demnach
nach der Fufizeile. Falls keine Fufszeile definiert ist, erfolgt der Seitenumbruch nach der Leerzeile,
die anfanglich fiir die Fufzeile reserviert ist.

.NP - Neue Seite
NP Zzahl
NP

Die folgende Anweisung bewirkt einen Seitenumbruch:

.NP

Vor dem Seitenumbruch druckt Con-form die definierten Fufinoten und die Fufdzeile. Der nach
der Anweisung .NP stehende Text beginnt auf der nachsten Seite.

Wenn der zu druckende Text bereits am Seitenanfang angeordnet wurde, findet kein Seitenumbruch
statt. Wenn die Anweisung .NP beispielsweise ganz am Anfang des Textes steht, wird der Seite-
numbruch nicht ausgefiihrt.

Sie konnen eine neue Seitenzahl fur die nachste Seite definieren. Wenn die neue Seite z.B. die
Seitenzahl 6 haben soll, geben Sie an:

.NP 6

Die Anweisung .NP bewirkt lediglich einen Seitenumbruch. Wenn Sie mehrere Leerseiten definieren
mochten, miissen Sie die Anweisung .IP verwenden.

Die Variable $PN enthalt die aktuelle Seitenzahl (siehe Verinderbare Systemvariablen).
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P - Seiten einfiigen

LIP zahl
JIP

Diese Anweisung fiigt Leerseiten in den Ausgabetext ein. Falls die Titelzeile, Kopfzeile und Fufs-
zeile definiert sind, werden sie auch auf den Leerseiten ausgedruckt.

Beispiel: Um 3 Leerseiten einzufiigen, geben Sie an:

LIP3

Falls diese Anweisung in der Mitte einer Seite ausgefiihrt wird, bleibt die restliche Seite leer und
die angegebenen Leerseiten werden eingefiigt. Der auf die Anweisung .IP folgende Text erscheint
am Anfang der Seite, die nach den Leerseiten ausgegeben wird.

Wenn Sie diese Anweisung ohne Parameter eingeben, wird eine Leerseite eingefiigt.

.OP PGF - Seitenformatierung

.OP PGF=0ON
.OP PGF=0FF

Sie konnen die Seitenformatierung ausschalten, so dass Seitenumbriiche unterbleiben. In diesem
Fall wird nur der Dokumentrumpf ausgedruckt. Anstatt auf einer neuen Seite wird der Text in
einer neuen Zeile ausgegeben. Dies ist z.B. sinnvoll, wenn Sie nur den eigentlichen Text zum
Korrekturlesen drucken mochten.

Bei ausgeschalteter Seitenformatierung wird Folgendes nicht ausgegeben: Titelzeile, Fufizeile,
Kopfzeile und Fufinoten. Eintrage fiir das Inhaltsverzeichnis, Indexeintrage sowie Textblocke, die
mit den Anweisungen .NL KEEP und .NL FLOAT definiert wurden, werden ebenfalls ignoriert.

Bei ausgeschalteter Seitenformatierung bleiben andere Anweisungen fiir das Dokumentlayout,
z.B. der linke und der rechte Rand, Zeilenausgleich, Randausgleich, zentrierter Text und Leerzeilen
weiterhin wirksam.

Um die Seitenformatierung fiir das gesamte Dokument auszuschalten, geben Sie die folgende
Anweisung am Anfang des Dokuments ein:
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.0P PGF=0FF

Die Seitenformatierung ist anfanglich eingeschaltet. Dies entspricht der Anweisung;:

.OP PGF=0ON
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Auf einer Seite verfligbare Zeilen

.NL - Benétigte Zeilen

NL zahl
NL

.NL KEEP
.NL FLOAT
.NL OFF

Die Anweisung .NL ist sinnvoll, wenn Sie sicherstellen mochten, dass ein Absatz nicht kurz vor
dem unteren Rand einer Seite beginnt, oder wenn Sie fiir eine Abbildung Platz freilassen m&chten,
der nicht durch einen Seitenumbruch geteilt werden soll.

Diese Anweisung stellt fest, ob die benétigten Zeilen auf der aktuellen Ausgabeseite verfiigbar
sind. Wenn nicht, wird der Text auf der ndchsten Seite ausgegeben. Wenn die bendtigten Zeilen
verfiigbar sind, bewirkt die Anweisung .NL eine Unterbrechung des Zeilenausgleichs, d.h. der
Text fahrt in einer neuen Zeile fort.

Die Variable $LC enthilt die Anzahl der verbleibenden Zeilen auf der aktuellen Seite (siehe Ver-
dnderbare Systemvariablen).

Im Folgenden werden die verschiedenen Formen der Anweisung .NL beschrieben.
.NL zahl

Wenn Sie z.B. sicherstellen mochten, dass die folgenden 8 Zeilen zusammenhéangend ausgegeben
werden, geben Sie an:

.NL 8

Wenn auf der aktuellen Seite noch 8 Zeilen verfiigbar sind, beginnt der Text in der nachsten Zeile.
Wenn nicht, wird der Text auf der ndchsten Seite ausgegeben.

Wenn Sie Leerzeilen reservieren mochten (z.B. fiir eine Abbildung, die spéter der gedruckten
Seite hinzugefiigt werden soll), geben Sie aufierdem die Anweisung .IL an. Beispiel:
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.NL 10;.IL 10

Die Anweisung .NL ohne Parameter entspricht der Anweisung .NL 7.
.NL OFF

Diese Anweisung definiert das Ende eines Textblocks. Sie wird in Zusammenhang mit den
Anweisungen .NL KEEP und .NL FLOAT benutzt, die beide im Folgenden beschrieben sind.

Mit einer .IF-Anweisung ist es nicht mdglich, die Verarbeitung von .NL OFF bedingt zu unter-
driicken.

.NL KEEP

Sie konnen einen Textblock zwischen die beiden folgenden Anweisungen schreiben:

.NL KEEP

.NL OFF

Con-form priift dann automatisch, ob die fiir diesen Textblock benétigten Zeilen auf der aktuellen
Seite verfligbar sind. Wenn ja, erscheint der Textblock auf der aktuellen Seite; wenn nicht, wird
er auf der ndchsten Seite gedruckt.

Beispiel

Dieses Beispiel zeigt, wie Leerzeilen fiir eine Abbildung reserviert werden und wie sich die
Anweisung .NL KEEP auswirkt.

Rohtext

.TT Con-form Benutzerhandbuch//Der KEEP-Puffer

.BT //Seite #

.LM 10;.RM 60

.FI ON;.JU ON

Sie kdnnen Platz reservieren fir eine Abbildung, die spdter der gedruckten
Ausgabe hinzugefigt wird. Auf dieser Seite wurden 30 Leerzeilen reserviert.
L1

Fiir den Fall, dass auf der Seite weniger als 30 Zeilen verfilgbar sind,
werden die Leerzeilen automatisch am Anfang der ndchsten Seite eingefiigt.
.NL 30;.IL 30

Alle Leerzeilen vor dieser Zeile wurden fir eine Abbildung reserviert.
Wenn der Text im folgenden KEEP-Puffer ldanger ist als die verbleibende
Seite, wird er automatisch auf der ndchsten Seite gedruckt. Andernfalls
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wird er auf der aktuellen Seite ausgegeben.

JIL 2

NL KEEP

Die Anweisung .NL KEEP

SL 1

Mit der Anweisung .NL KEEP kdnnen Sie einen Textabschnitt in einem Puffer
speichern. Wenn auf der aktuellen Seite geniigend Zeilen fir den im Puffer
stehenden Text verfiligbar sind, wird der Text auf der aktuellen Seite
gedruckt.

SL 1

Wenn auf der Seite nicht genitigend Platz frei ist, wird der Text automatisch
auf der ndachsten Seite gedruckt.

NL OFF
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Erste Seite der formatierten Ausgabe

Con-form Benutzerhandbuch I'er KEEP-Puffer
S3ie kinnen Platz reservieren fir sine  Abbildundg,

die spater der gedruckten Ausgabe hinzugefilgo

wird. Iuf dieser Seite turden 30 Leerzeilen

reserviert.

Firr den Fall, dass auf der Seite weniger al=s 30
Zelilen werfighar sSind, werden die Leerzeilen
autamatisch arn Anfang der nachsten Jeite
eingefigt.

Alle Leerzeilen wvor dieser Zeile wurden filr eine
Mbhildung ressrviert. Tenn der Text im  folgenden
KEEP-Puffer lénger ist als die werbleibende Zeite,
wird er sutomatisch auf der nichsten Seite
gedruckt. Andernfalls wird er auf der aktuellen
Jeite ausgegeben.

Seite 1
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Zweite Seite der formatierten Ausgabe

Con-form Benutzerhandbuch I'er KEEP-Puffer

Die Anweisuny .NL EEEP

kinnen 3ie einen
Tenn auf
den  im
wird der

Mit der Anweisung WL EEEP
Textabaschnitt in einem Puffer speichern.
der aktuellen Seite genigend Zeilen fir
Puffer stehenden Text werfiigbar sind,
Text auf der asktuellen 3eite gedruckt.

Wenn auf der Seite nicht geniigend Platz frei ist,

wird der Text automatisch auf der nachsten Seite
gedruckt.

Seite 2
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.NL FLOAT

Zwischen den beiden folgenden Anweisungen konnen Sie einen Textblock angeben:

.NL FLOAT

.NL OFF

Con-form priift dann, ob die fiir den Textblock benétigten Zeilen auf der aktuellen Seite verfiigbar
sind. Wenn ja, erscheint der Textblock auf der aktuellen Seite.

Wenn der Textblock nicht auf die aktuelle Seite passt, verarbeitet die Anweisung .NL FLOAT
(anders als .NL KEEP) den Text, der der Anweisung .NL OFF folgt, bis die aktuelle Seite voll ist.
Der definierte Textblock erscheint dann auf der nidchsten Seite.

Die Anweisung .NL FLOAT ist geeignet fiir einen Textblock, dessen Position nicht beibehalten
werden muss, so dass er sowohl auf der aktuellen als auch auf der nachsten Seite ausgegeben
werden kann.

Beispiel

Dieses Beispiel reserviert Leerzeilen fiir eine Abbildung. Es zeigt aufSerdem die Auswirkungen
der Anweisung .NL FLOAT.

Rohtext

.ITT Con-form Benutzerhandbuch//Der FLOAT-Puffer

.BT //Seite #

.LM 10;.RM 60

.FI ON;.JU ON

Sie kdnnen Leerzeilen fir eine Abbildung reservieren, die spdter auf der
gedruckten Seite eingeflgt wird. Auf dieser Seite wurden 30 Zeilen
reserviert.

.NL 30;.IL 30

Alle Leerzeilen lber dieser Zeile wurden fiir eine Abbildung reserviert.
JIL 2

.NL FLOAT

Die Anweisung .NL FLOAT

SL T

Mit der Anweisung .NL FLOAT konnen Sie einen Textabschnitt in einem Puffer
speichern. Wenn auf der aktuellen Seite geniigend Zeilen filr den
Textabschnitt frei sind, wird der Text auf dieser Seite gedruckt.

SL L

Wenn auf der aktuellen Seite nicht genug Platz ist fir den im Puffer
gespeicherten Text, wird die Seite mit dem Text geflllt, der auf die
Anweisung .NL OFF folgt. Der Text im Puffer wird oben auf der ndchsten
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Seite gedruckt.

.SL 1

Die Anweisung .NL FLOAT ist also geeignet fiir Text, der in der formatierten
Ausgabe nicht unbedingt an der Stelle stehen muss, an der er im Rohtext
eingegeben wurde.

SL 1

.NL OFF

Dieser Text wurde im Rohtext nach der Anweisung .NL OFF eingegeben. Er

wird vor dem im FLOAT-Puffer gespeicherten Text ausgedruckt, falls auf der
aktuellen Seite nicht genligend Zeilen fir den Text im Puffer vorhanden sind.
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Erste Seite der formatierten Ausgabe

Con-form Bemutzerhandbuch Ier FLOAT-Puffer

Zie kbnmen Leerzeilen fir eine Alad 1dung
reservieren, die spater auf der gedruckten Seite
eingefilgt wird. Auf dieser Seite wurden 30 Zeilen
reserviert.

Alle Leerzeilen iler dieser Zeile wurden fir eine
Abhildung reserviert.

Dieser Text wurde im Fohtext nach der Anweisung
ML OFF eingegeben. Er wird wor  dern im
FLOAT-Puffer gespeicherten Text ausgedruckt, falls
auf der aktuesllen Seite nicht genilgend Zeilen fir
den Text im Puffer wvorhanden sind.

Seite 1
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Zweite Seite der formatierten Ausgabe

Con-form Benutzerhandbuch
Die Anweisung ML FLOLT
Mit der Anweisung WL FLOAT
Textabschnitt
der aktuesllen
Textabschnitt
Jeite gedruckt.

Jeite
frei sind,

fir den
Seite mit dem Text gefiilllr,

der nachsten 3eite gedruckt.

Die Anwelsung
Text, der in
unbedingt
Fohtext eingegeben wurde.

der

in einewm Puffer speichern.
genilgend Zeilen
wird der Text auf dieser

ML OFF folgt. Der Text im Puffer wird okben

MHNL  FLOAT ist also
formatiserten Ausgabe
ar der 3telle stehen muss,

Der FLOAT-Puffer

kinnen 3ie einen
Tenn auf
fir den

Wenn auf der sktusllen Seite nicht genug Platz ist
im Puffer gespeicherten Text,
der auf die Anweisung

wird die

auf

fiar

nicht
an der er im

geelignet

Seite 2
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.OP BRN - Kein Zeilenumbruch bei .NL

.OP BRN=0ON
.0P BRN=0FF

Normalerweise bewirkt die Anweisung .NL eine Unterbrechung des Zeilenausgleichs (d.h. einen
Zeilenumbruch), wenn die benétigten Zeilen auf der aktuellen Seite verfiigbar sind. Dies kann
auch ausgeschaltet werden, so dass der Zeilenausgleich fortgesetzt wird.

Um den Zeilenumbruch auszuschalten, geben Sie an:

.OP BRN=0FF

Die anfiangliche Einstellung dieser Option ist:

.0P BRN=0ON
Beispiel
Dieses Beispiel zeigt die Auswirkung der Anweisung .OP BRN=OFF.

Rohtext

.LM 0;.RM 60

.FI ON;.JU ON

.0P BRN=0FF

Normalerweise bewirkt die Anweisung .NL eine Unterbrechung des
Zeilenausgleichs. Diese Funktion kann ausgeschaltet werden.

SL T

In diesem Beispiel wurde die Option BRN ausgeschaltet. Sie kdnnen prifen,
ob die bendtigten Zeilen auf der aktuellen Seite verfligbar sind.
NL 8

Wenn geniligend Zeilen vorhanden sind, wird der Zeilenausgleich NICHT
unterbrochen.

Formatierte Ausgabe

Normalerweise bewirkt die Anweisung .NL eine Unterbrechung
des Zeilenausgleichs. Diese Funktion kann ausgeschaltet
werden.

In diesem Beispiel wurde die Option BRN ausgeschaltet. Sie
kénnen prifen, ob die bendtigten Zeilen auf der aktuellen
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Seite verfiligbar sind. Wenn geniigend Zeilen vorhanden sind,
wird der Zeilenausgleich NICHT unterbrochen.
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Text hervorheben

Dieses Kapitel behandelt die folgenden Themen:

Die Symbole, die in Umschaltanweisungen benutzt werden, reprasentieren Druckeranweisungen,
die vorher gemafs dem entsprechenden Druckerhandbuch definiert wurden. Die folgenden
Funktionen sind nur mit Hilfe von Umschaltanweisungen moglich: Kursivdruck, Text hochstellen,
Text tiefstellen und Text tiberdrucken.
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Fettdruck

Fiir Fettdruck stehen zwei Anweisungen zur Verfiigung: .BF und .BP. Aufler diesen Anweisungen
konnen Sie auch Umschaltanweisungen benutzen, um auf Fettdruck umzuschalten.

Text, der mit den Anweisungen .BF und .BP fett gedruckt wird, kann auch zentriert (siehe .CE -
Text zentrieren), rechtsbiindig angeordnet (siehe .RA - Rechtsbiindige Textausgabe) und unterstri-
chen werden (siehe .UL - Unterstreichen). Die zweite Art der Unterstreichung (siehe die Anweisung
.US) ist in Kombination mit Fettdruck nur mit Umschaltanweisungen moglich.

.BF - Fettdruck
.BF Zzahl
.BF

Diese Anweisung bewirkt, dass der folgende Text fett gedruckt wird, bis die nachste .BF-Anweisung
ausgefiihrt wird.

Sie sollten die Anweisung .BF verwenden, um grofiere Textabschnitte mit Fettdruck auszugeben.
Die Anweisung .BF bewirkt einen Zeilenumbruch. Sie kann also nicht benutzt werden, um einzelne
Worter in einer Zeile fett zu drucken.

Um den Fettdruck einzuschalten, geben Sie an:

.BF 1

| Anmerkung: Der Wert des Parameters zah1 muss grofier als 0 sein.

Der Text, der der Anweisung .BF folgt, wird fett gedruckt.

Um den Fettdruck auszuschalten, geben Sie die Anweisung .BF nochmals an, jedoch ohne Para-
meter:

.BF
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.BP - Fettdruck

.BP

Diese Anweisung bewirkt Fettdruck fiir den Text, der im Rohtext in der Zeile nach der Anweisung
steht.

Sie sollten die Anweisung .BP verwenden, um einzelne Worter fett zu drucken. Diese Anweisung
bewirkt keinen Zeilenumbruch. Es ist nicht moglich, einzelne Buchstaben innerhalb eines Wortes
mit dieser Anweisung fett zu drucken. Dies ist nur mit Umschaltanweisungen mdglich.

Um die auf die Anweisung folgende Textzeile fett zu drucken, geben Sie an:

.BP

Die Anweisung .BP muss nicht ausgeschaltet werden (im Gegensatz zu .BF).
Umschaltanweisungen fiir Fettdruck

Wenn Sie Umschaltanweisungen verwenden, konnen Sie auch Teile eines Wortes fett drucken
sowie Fettdruck und Unterstreichung kombinieren (siehe Umschaltanweisungen zum Unterstreichen
von Text). Umschaltanweisungen bewirken keinen Zeilenumbruch.

Bevor Sie eine Umschaltanweisung ausfiihren konnen, miissen Sie das Umschaltzeichen definieren
(siehe .OP ESC - Umschaltzeichen definieren).

Um ein Wort teilweise fett zu drucken, miissen Sie im Rohtext Folgendes angeben:

M1 |Fettdruck einschalten.
MO |Fettdruck ausschalten.

Das folgende Beispiel zeigt, wie ein Teil eines Wortes fett gedruckt wird:

.0P ESC=/
Dies soll im /MlFett/MOdruck ausgegeben werden.

Die gedruckte Ausgabe sieht folgendermaflen aus:
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Dies soll im Fettdruck ausgegeben werden.
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Beispiel

Dieses Beispiel enthilt die Anweisungen .BF und .BP und zeigt, wie Umschaltanweisungen benutzt
werden.

Rohtext

LM 0;.RM 60
.FI ON;.JU ON
.BF 1

Der gesamte Text dieses Abschnitts wird fett gedruckt. Um den Fettdruck
auszuschalten, muss die Anweisung .BF nochmals eingegeben werden, diesmal
Jedoch ohne Parameter.

.BF

SL 1

In diesem Satz wird ein

.BP

einziges

Wort fett gedruckt. Dieses Wort muss direkt nach der Anweisung .BP
eingegeben werden, und es muss in einer

.BP

extra Zeile

stehen.

SL 1

Wenn Sie Umschaltanweisungen benutzen mdchten, missen Sie zuerst das
Umschaltzeichen definieren.

.0P ESC=/

In diesem Beispiel ist der Schrdgstrich das Umschaltzeichen.

Sie kénnen nun /Mlmehrere Worter/MO oder einen Teil eines Wortes im
/M1Fett/MOdruck ausgeben.

SL

.** Die folgende Anweisung macht die Definition des Umschaltzeichens
.** wieder rickgdngig.

.0P ESC=NULL

Wenn Sie den Schrdagstrich (/) im Text ausgeben mdchten, missen Sie das
Umschaltzeichen aufheben oder ein anderes definieren.

Formatierte Ausgabe

Der gesamte Text dieses Abschnitts wird fett gedruckt. Um
den Fettdruck auszuschalten, muss die Anweisung .BF nochmals
eingegeben werden, diesmal jedoch ohne Parameter.

In diesem Satz wird ein einziges Wort fett gedruckt. Dieses
Wort muss direkt nach der Anweisung .BP eingegeben werden,
und es muss in einer extra Zeile stehen.

Wenn Sie Umschaltanweisungen benutzen mdchten, miissen Sie
zuerst das Umschaltzeichen definieren. In diesem Beispiel
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ist der Schrdgstrich das Umschaltzeichen. Sie k&nnen nun
mehrere Worter oder einen Teil eines Wortes 1im Fettdruck

ausgeben.

Wenn Sie den Schrdgstrich (/) im Text ausgeben mdbchten,
missen Sie das Umschaltzeichen aufheben oder ein anderes
definieren.
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Text unterstreichen

Zum Unterstreichen von Text gibt es zwei Anweisungen: .UL und .US. Aufler diesen Anweisungen
konnen Sie auch Umschaltanweisungen zum Unterstreichen benutzen.

Die Anweisung .UL muss nach dem zu unterstreichenden Text stehen, .US dagegen vor dem zu
unterstreichenden Text.

.UL - Unterstreichen

.UL zeichen
UL

Die Anweisung .UL unterstreicht die vorhergehende Zeile des Rohtextes. Wenn Sie kein Unter-
streichungszeichen angeben, wird der Bindestrich (-) benutzt. Die Unterstreichung belegt eine
Ausgabezeile.

Die Anweisung .UL bewirkt einen Zeilenumbruch. Sie kann deshalb nicht benutzt werden, um
einzelne Worter in einer Zeile zu unterstreichen.

Geben Sie die Anweisung nach dem Text an, der unterstrichen werden soll, z.B.:

Dieser Text wird mit Bindestrichen unterstrichen.
UL

Sie konnen das Unterstreichungszeichen @ndern. Wenn Sie z.B. den Stern (*) benutzen mochten,
geben Sie an:

UL *

Der mit dieser Anweisung unterstrichene Text kann auch zentriert (siehe .CE - Text zentrieren),
rechtsbiindig angeordnet (siehe .RA - Rechtsbiindige Textausgabe) und fett gedruckt (siehe .BF -
Fettdruck) werden.
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.US - Unterstreichen

.US

Diese Anweisung unterstreicht den Text, der in der nachsten Zeile des Rohtextes steht. Es wird
mit einer durchgezogenen Linie unterstrichen. Im Gegensatz zur Anweisung .UL konnen Sie hier
kein Unterstreichungszeichen definieren. Es wird auch keine extra Ausgabezeile erzeugt.

Die Anweisung .US bewirkt keinen Zeilenumbruch, d.h. Sie konnen einzelne Worter unterstreichen.
Es ist nicht moglich, ein Wort teilweise zu unterstreichen (dazu sind Umschaltanweisungen
erforderlich).

Geben Sie die Anweisung vor dem zu unterstreichenden Text ein:

.US
Diese Zeile wird unterstrichen.

Der mit der Anweisung .US unterstrichene Text kann auch zentriert (siehe .CE - Text zentrieren)
und rechtsbiindig angeordnet (siehe .RA - Rechtsbiindige Textausgabe) werden. Eine Kombination
mit Fettdruck ist nur mit Umschaltanweisungen moglich.

.OP ULB - Leerzeichen unterstreichen
.0P ULB=ON
.0P ULB=0FF

Diese Anweisung unterstreicht in der formatierten Ausgabe alle Leerzeichen. Dies entspricht der
anfanglichen Einstellung:

.OP ULB=0ON

Um diese Option auszuschalten, damit die Leerzeichen nicht unterstrichen werden, geben Sie an:

.OP ULB=0FF

@ Vorsicht: Die Anweisung .OP ULB=OFF wird nur erkannt, wenn der Zeilenausgleich einge-
schaltet ist (.FI ON).
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Umschaltanweisungen zum Unterstreichen von Text

Mit Umschaltanweisungen konnen Sie auch einen Teil eines Wortes unterstreichen und dies mit
Fettdruck kombinieren. Umschaltanweisungen bewirken keinen Zeilenumbruch.

Bevor Sie eine Umschaltanweisung benutzen konnen, miissen Sie das Umschaltzeichen definieren
(siehe .OP ESC - Umschaltzeichen definieren).

Um ein Wort teilweise zu unterstreichen, miissen Sie Folgendes im Rohtext angeben:

Ul |Unterstreichung einschalten.

U0 |Unterstreichung ausschalten.

Im folgenden Beispiel wird ein Wort zum Teil unterstrichen:

.0P ESC=/
Sie konnen ein Wort teilweise /Ulunter/UOstreichen.

Die Ausgabe sieht folgendermafien aus:

Sie konnen ein Wort teilweise unterstreichen.

Sie konnen die Umschaltanweisungen fiir Unterstreichung und Fettdruck kombinieren:

.0P ESC=/
Sie kdnnen Unterstreichung und Fettdruck /M1/Ulkombinieren/U0/MO.

Die Ausgabe sieht folgendermafien aus:

Sie kénnen Unterstreichung und Fettdruck kombinieren.
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Beispiel

Dieses Beispiel zeigt, wie Text mit den Anweisungen .UL und .US und mit Umschaltanweisungen
unterstrichen wird.

Rohtext

.LM 0;.RM 60

.FI ON;.JU ON

Diese Zeile wird mit dem Zeichen = unterstrichen.

UL =

Die Anweisung .UL wird nach der Zeile angegeben, die unterstrichen
werden soll. Sie bewirkt einen Zeilenumbruch.

SL T

In diesem Satz wird ein

.US

einziges

Wort unterstrichen. Das Wort oder die Worter, die unterstrichen werden
sollen, missen auf die Anweisung .US direkt folgen und in einer

.US

extra Zeile

stehen.

SL T

Wenn Sie Umschaltanweisungen benutzen mdchten, missen Sie zuerst das
Umschaltzeichen definieren.

.0P ESC=/

In diesem Beispiel ist der Schrdgstrich das Umschaltzeichen.

Sie kdnnen nun /Ulmehrere Worter/UO oder ein Wort /Ulteil/UOweise
unterstreichen.

SL 1

Sie kbénnen Fettdruck und Unterstreichung /M1/Ulkombinieren/M0/UO.
.** Die folgende Anweisung macht die Definition des Umschaltzeichens
.** wieder rickgdngig.

.0P ESC=NULL

SL 1

Wenn Sie den Schrdagstrich (/) im Text ausgeben méchten, missen Sie das
Umschaltzeichen aufheben oder ein anderes definieren.

Formatierte Ausgabe

Diese Zeile wird mit dem Zeichen = unterstrichen.

Die Anweisung .UL wird nach der Zeile angegeben, die
unterstrichen werden soll. Sie bewirkt einen Zeilenumbruch.

In diesem Satz wird ein einziges Wort unterstrichen. Das
Wort oder die Worter, die unterstrichen werden sollen,
missen auf die Anweisung .US direkt folgen und in einer
extra Zeile stehen.
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Wenn Sie Umschaltanweisungen benutzen mdchten, missen Sie
zuerst das Umschaltzeichen definieren. In diesem Beispiel
ist der Schrdgstrich das Umschaltzeichen. Sie kdnnen nun
mehrere Wérter oder ein Wort teilweise unterstreichen.

Sie kdnnen Fettdruck und Unterstreichung kombinieren.

Wenn Sie den Schrdgstrich (/) im Text ausgeben mdbchten,
missen Sie das Umschaltzeichen aufheben oder ein anderes
definieren.
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Kursivdruck

Um Text kursiv zu drucken, miissen Sie Umschaltanweisungen verwenden. Bevor Sie eine
Umschaltanweisung benutzen konnen, miissen Sie das Umschaltzeichen definieren (siehe .OP
ESC - Umschaltzeichen definieren).

Um Text kursiv zu drucken, geben Sie im Rohtext Folgendes an:

I1|Kursivdruck einschalten.

10| Kursivdruck ausschalten.

Beispiel:

.0P ESC=/
Dies ist ein Beispiel fir /Ilkursiv gedruckten Text/IO.

Die Ausgabe sieht folgendermafSen aus:

Dies ist ein Beispiel flr kursiv gedruckten Text.

Kursivdruck und Unterstreichung kénnen kombiniert werden. Beispiel:

.OP ESC=/
In diesem Beispiel wird /I1/Ulkursiver Text/UQ/I0 unterstrichen.

Die Ausgabe sieht folgendermafSen aus:

In diesem Beispiel wird kursiver Text unterstrichen.
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Text hochstellen

Um Text hochgestellt zu drucken, miissen Sie Umschaltanweisungen verwenden. Bevor Sie eine
Umschaltanweisung benutzen konnen, miissen Sie das Umschaltzeichen definieren (siehe .OP
ESC - Umschaltzeichen definieren).

Um hochgestellten Text zu drucken, geben Sie im Rohtext Folgendes an:

E1|Hochstellen einschalten.

EO0|Hochstellen ausschalten.

Beispiel:

.0P ESC=/
Dies ist ein Beispiel fir /Elhoch/EOgestellten Text.

Die Ausgabe sieht folgendermafSen aus:

hoch

Dies ist ein Beispiel fir gestellten Text.

Hochstellen kann mit Fettdruck, Kursivdruck und Unterstreichung beliebig kombiniert werden.
Beispiel:

.0P ESC=/
Hier wird /M1/Elhoch/E0/MOgestellter Text im Fettdruck ausgegeben.

Die Ausgabe sieht folgendermafien aus:

hoch

Hier wird gestellter Text im Fettdruck ausgegeben.
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Text tiefstellen

Um Text tiefgestellt zu drucken, miissen Sie Umschaltanweisungen verwenden. Bevor Sie eine
Umschaltanweisung benutzen konnen, miissen Sie das Umschaltzeichen definieren (siehe .OP
ESC - Umschaltzeichen definieren).

Um tiefgestellten Text zu drucken, geben Sie im Rohtext Folgendes an:

S1|Tiefstellen einschalten.

S0 |Tiefstellen ausschalten.

Beispiel:

.0P ESC=/
Dies ist ein Beispiel fir /S1tief/SOgestellten Text.

Die Ausgabe sieht folgendermafSen aus:

Dies ist ein Beispiel filr ij.rgestellten Text.

Tiefstellen kann mit Fettdruck und Kursivdruck kombiniert werden. Beispiel:

.0P ESC=/
Hier wird /I1/S1tief/S0/I0gestellter Text kursiv gedruckt.

Die Ausgabe sieht folgendermafSen aus:

Hier wird ;;.rgestellter Text kursiv gedruckt.
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Text uiberdrucken

Um Text zu tiberdrucken, miissen Sie Umschaltanweisungen verwenden. Bevor Sie eine
Umschaltanweisung benutzen konnen, miissen Sie das Umschaltzeichen definieren (siehe .OP
ESC - Umschaltzeichen definieren).

Das Uberdrucken von Text wird verwendet, um zwei Zeichen an der gleichen Position zu drucken
(z.B. den danischen Buchstaben ).

Um Text zu tiberdrucken, geben Sie im Rohtext Folgendes an:

‘B ‘ Ein Zeichen zuriickgehen. ‘

Das folgende Beispiel zeigt, wie Sie zwei Zeichen tibereinander drucken, um den danischen
Buchstaben o auszugeben. Da der Schrégstrich (/) im Rohtext vorkommt, diirfen Sie ihn nicht als
Umschaltzeichen definieren:

.0P ESC=#
Dies ist ein danisches Wort: offB/re.

Die Ausgabe sieht folgendermafien aus:

Dies ist ein ddnisches Wort: gre.

132 Con-form Benutzerhandbuch



Text hervorheben

Umschaltanweisungen

Fiir folgende Texthervorhebungen ist es sinnvoll, Umschaltanweisungen zu benutzen: Kursivdruck,
Hochstellen, Tiefstellen und Uberdrucken. Zum Kombinieren von Hervorhebungen, z.B. Fettdruck
mit Unterstreichung, miissen Umschaltanweisungen benutzt werden, da dies mit Con-form-
Anweisungen nicht moglich ist.

Mit Hilfe von Umschaltanweisungen konnen Sie auch definieren, an welchen Stellen Worter
getrennt werden sollen (siehe Trennstellen definieren).

Der folgenden Tabelle konnen Sie die Symbole fiir die verschiedenen Texthervorhebungen entneh-
men:

B |Druckposition ein Zeichen zuriick zum Uberdrucken von Text.

E1 |Hochstellen einschalten.

EO |Hochstellen ausschalten.

I1 [Kursivdruck einschalten.

10 |Kursivdruck ausschalten.

M1 |Fettdruck einschalten.

MO |Fettdruck ausschalten.

Ul |Unterstreichung einschalten.

U0 |Unterstreichung ausschalten.

S1 |Tiefstellen einschalten.

S0 |Tiefstellen ausschalten.

Fiir jedes Symbol miissen Sie die entsprechende Druckerbefehlsfolge definieren (wie im
Druckerhandbuch beschrieben). Siehe Con-nect Benutzerhandbuch, Abschnitt Druckerprofile.

Weitere Symbole fiir Umschaltanweisungen sind (siehe Die Textrichtung mit Umschaltanweisungen
dndern):

A1l|Textrichtung von-links-nach-rechts einschalten.

A0 |Textrichtung von-links-nach-rechts ausschalten.

71 | Textrichtung von-rechts-nach-links einschalten.

70 | Textrichtung von-rechts-nach-links ausschalten.
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.OP ESC - Umschaltzeichen definieren
.0P ESC=zeichen
.0P ESC=NULL

Bevor Sie eine Umschaltanweisung eingeben konnen, miissen Sie das Umschaltzeichen definieren.
Um z.B. den Schragstrich (/) als Umschaltzeichen zu definieren, geben Sie an:

.0P ESC=/

Nach dieser Anweisung konnen Sie den Schragstrich nicht mehr als Text verwenden, da Con-nect
ihn als Umschaltzeichen interpretiert, dem eine Umschaltanweisung folgt.

Die Definition des Umschaltzeichens aufheben

Wenn der Schrégstrich (der mit der obigen Anweisung als Umschaltzeichen definiert wurde) als
Text in der formatierten Ausgabe erscheinen soll, miissen Sie entweder ein anderes Umschaltzeichen
definieren oder die Definition des Umschaltzeichens mit der folgenden Anweisung riickgangig
machen:

.OP ESC=NULL
Eigene Symbole fiir Umschaltanweisungen definieren

Sie konnen eigene Symbole fiir Umschaltanweisungen definieren. Diese Symbole miissen Sie auch
in Threm Druckerprofil angeben (siehe Con-nect Benutzerhandbuch, Abschnitt Druckerprofile).

Die selbstdefinierten Symbole miissen entweder in Klammern oder in Anfiihrungszeichen einge-
geben werden.

Beispiel: Sie haben das Symbol "Courier" definiert, das in den gleichnamigen Schrifttyp umschaltet.
Wenn Sie Klammern verwenden, geben Sie im Rohtext Folgendes ein:

.0P ESC=/
/(COURIER)

Wenn Sie Anfithrungszeichen verwenden, geben Sie im Rohtext Folgendes ein:

134 Con-form Benutzerhandbuch



Text hervorheben

.OP ESC=/
/"COURIER"
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Beispiel

Dieses Beispiel zeigt, wie Umschaltanweisungen verwendet werden.

Rohtext

.LM 0;.RM 60
.FI ON;.Ju ON
.0P ESC=/

Mit Umschaltanweisungen konnen Sie ein Wort teilweise hervorheben
oder einen ldngeren Textabschnitt hervorheben, z.B. durch
/M1Fett/M0druck, /UlUnterstreichen/U0,

/I1Kursivdruck/I0, /S1Tief/SOstellen oder /ElHoch/EOstellen.

Sie kdénnen /M1/UlFettdruck mit Unterstreichen/M0/U0 und
/I11/UlKursivdruck mit Unterstreichen/I0/U0 kombinieren.

SL 1

/11Sie konnen Tdngere Textabschnitte kursiv drucken und dies mit
/Sltiefgestelltem/S0O oder /Elhochgestelltem/EO Text kombinieren./IO
.SL 1

/M1Sie kénnen ldngere Textabschnitte fett drucken und dies mit
/S1tiefgestelltem/S0O oder /Elhochgestelltem/EO Text kombinieren./MO
SL 1

.0P ESC=#

Es ist mdglich, zwei Zeichen lbereinander zu drucken, z.B. um das
dénische Wort "offB/re" auszugeben. Wenn Sie den Schrdgstrich ausgeben
mdchten, missen Sie sicherstellen, dass er nicht als das aktuelle
Umschaltzeichen definiert ist.

SL I

.** Das Umschaltzeichen ist immer noch das Zeichen {f.
.CE ON

Sie konnen Text #UlzentriertffU0 ausgeben.

.CE OFF;.SL 1

.RA ON

Sie konnen Text #Mlrechts#MObiindig ausgeben.

.RA OFF

Formatierte Ausgabe

Mit Umschaltanweisungen koénnen Sie ein Wort teilweise
hervorheben oder einen ldngeren Textabschnitt hervorheben,

z.B. durch Fettdruck, Unterstreichen, Kursivdruck,
rierstellen oder ™"stellen. Sie konnen Fettdruck mit
Unterstreichen und Kursivdruck mit Unterstreichen

kombinieren.

Sie kénnen ldngere Textabschnitte kursiv drucken und dies
mit iiergestelltem oder "“gestelltem Text kombinieren.

Sie konnen ldngere Textabschnitte fett drucken und dies mit
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hoch

tiergestelltem oder gestelltem Text kombinieren.

Es st moglich, zwei Zeichen lbereinander zu drucken, z.B.
um das ddnische Wort "gre" auszugeben. Wenn Sie den
Schrdgstrich ausgeben mdchten, miissen Sie sicherstellen,
dass er nicht als das aktuelle Umschaltzeichen definiert ist.

Sie konnen Text zentriert ausgeben.

Sie konnen Text rechtsbiindig ausgeben.

Con-form Benutzerhandbuch 137



138



6 Silbentrennung

= Silbentrennung in der formatierten AUSGADE ............coiiiiiiiiiiii 141
B |m Rohtext gQetrennte WOIEr ... ..ot 147

139



Silbentrennung

Dieses Kapitel behandelt die folgenden Themen:

Beim Blocksatz (.FI ON;.JU ON) bewirkt die Silbentrennung, dass fiir die Ausrichtung des Textes
weniger Leerzeichen zwischen den Wortern eingefiigt werden miissen.

Beim Flatterrand (.FI ON;.JU OFF) bewirkt die Silbentrennung, dass der rechte Rand gleichmafsiger
wird.

Die Silbentrennung ist fiir folgende Sprachen verfiigbar: Deutsch, Englisch und Franzdsisch.
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Silbentrennung in der formatierten Ausgabe

Die folgenden Optionen betreffen nur die Worter am Ende einer Ausgabezeile. Die Silbentrennung
funktioniert nur, wenn der Zeilenausgleich eingeschaltet ist (.FI ON).

.OP HYP - Silbentrennung

.0P HYP=sprachcode
.OP HYP=0FF

Anfanglich ist die Silbentrennung ausgeschaltet. Um sie einzuschalten, miissen Sie den Sprachcode
fiir die gewtiinschte Sprache definieren. Die moglichen Sprachcodes sind:

Englisch

Franzosisch

E
F
G |Deutsch (alte Rechtschreibung)
D

Deutsch (neue Rechtschreibung)

Um die Silbentrennung fiir die deutsche Sprache einzuschalten, geben Sie an:

.0P HYP=D

Solange die Silbentrennung eingeschaltet ist, werden lange Worter am Ende einer Ausgabezeile
den Silbentrennungsregeln entsprechend getrennt.

Um die Silbentrennung auszuschalten, geben Sie an:

.0P HYP=O0FF
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.OP HYB - Zeichen vor Trennung

.0P HYB=zahl

Sie konnen die Mindestanzahl der Zeichen festlegen, die bei einer Silbentrennung vor dem
Trennstrich stehen sollen. Wenn es mindestens 2 Zeichen sein sollen, geben Sie an:

.OP HYB=2

In diesem Fall hat z.B. das Wort "Wochentage" folgende Trennstellen:

Wo-chen-ta-ge

Wenn Sie mindestens 3 Zeichen vor dem Trennstrich definieren, wird das Wort "Wochentage"
folgendermafien getrennt:

Wochen-tage

.OP HYA - Zeichen nach Trennung

.0P HYA=zahl

Sie konnen die Mindestanzahl der Zeichen festlegen, die bei einer Silbentrennung nach dem
Trennstrich stehen sollen. Wenn es mindestens 2 Zeichen sein sollen, geben Sie an:

.0P HYA=2

In diesem Fall hat z.B. das Wort "Informationsaustausch" folgende Trennstellen:

In-for-ma-ti-ons-aus-tausch

Wenn Sie mindestens 4 Zeichen nach dem Trennstrich definieren, wird das Wort "Informations-
austausch" folgendermafien getrennt:
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In-forma-tions-austausch

Wenn Sie die Kombination

.0P HYA=4,HYB=4

angeben, kann das Wort nur noch an folgenden Stellen getrennt werden:

Infor-mations-austausch
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Trennstellen definieren

Um zu vermeiden, dass ein Wort falsch getrennt wird, konnen Sie angeben, wo getrennt werden
soll. Bei automatischer Trennung wird z.B. das Wort "Zeilenende" folgendermafen getrennt:

Zei-le-nen-de

Um dies zu korrigieren, konnen Sie die richtige Trennstelle definieren:

Zei-len-en-de

Um Trennstellen zu definieren, miissen Sie zuerst das Umschaltzeichen bestimmen (siehe .OP
ESC - Umschaltzeichen definieren). Dann konnen Sie die Umschaltanweisung, d.h. das
Umschaltzeichen gefolgt von einem Trennstrich, eingeben:

.0P ESC=/
Ein Tanges Wort wie Informations/-austausch muss am Zeilen/-ende getrennt werden.

Wenn Sie Trennstellen definieren, werden die Worter nur noch an diesen Stellen und nicht mehr
an den vordefinierten Stellen getrennt.

Die Silbentrennung fiir ein Wort ausschalten

Wenn Sie mochten, dass ein Wort tiberhaupt nicht getrennt wird, konnen Sie die Umschaltanwei-
sung (d.h. das Umschaltzeichen gefolgt von einem Trennstrich) direkt vor dem betreffenden Wort
angeben. Beispiel:

.0P ESC=/
/-Wiese

Sie konnen die Umschaltanweisung auch nach dem Wort angeben. Beispiel:

.0P ESC=/
Wiese/-

144 Con-form Benutzerhandbuch



Silbentrennung

Beispiel

Dieses Beispiel zeigt, wie Sie die Silbentrennung fiir die deutsche Sprache einschalten, die Minde-
stanzahl von Zeichen vor und nach dem Trennstrich definieren und wie Sie Trennstellen definieren.

Rohtext
LM 0;.RM 50
.FI ON;.JU ON

.0P HYP=D;.** Silbentrennung fir die deutsche Sprache

.0P HYB=2;.** mindestens 2 Zeichen vor dem Trennstrich

.0P HYA=3;.** mindestens 3 Zeichen nach dem Trennstrich

Sie kdnnen die Silbentrennung flr folgende Sprachen angeben:
Englisch, Franzdsisch und Deutsch. Sie kénnen auch die
Mindestanzahl der Zeichen angeben, die vor und nach dem
Trennstrich stehen sollen.

L1

Um die Trennstellen zu definieren, missen Sie Umschaltanweisungen
benutzen. Dadurch stellen Sie sicher, dass ein Wort an der von
Ihnen angegebenen Position getrennt wird.

Sie missen zuerst das Umschaltzeichen definieren.

.0P ESC=/

In diesem Beispiel ist es der Schrdgstrich. Im Text kdnnen Sie
nun den Schrdgstrich gefolgt vom Trennstrich angeben, um die
Trennstelle zu definieren.

JIL 15 .RM 42

Beispiel: Mit der Umschaltanweisung stellen Sie sicher, dass
das Wort "Positions/-angabe" richtig getrennt wird.

.0P HYP=0FF;.IL 1

Die Silbentrennung ist anfdnglich ausgeschaltet.

Formatierte Ausgabe

Sie konnen die Silbentrennung fir folgende Spra-
chen angeben: Englisch, Franzdosisch und Deutsch.
Sie kdnnen auch die Mindestanzahl der Zeichen an-
geben, die vor und nach dem Trennstrich stehen
sollen.

Um die Trennstellen zu definieren, missen Sie Um-
schaltanweisungen benutzen. Dadurch stellen Sie
sicher, dass ein Wort an der von Ihnen angegebenen
Position getrennt wird. Sie missen zuerst das Um-
schaltzeichen definieren. In diesem Beispiel st
es der Schrdagstrich. Im Text kdnnen Sie nun den
Schrdagstrich gefolgt vom Trennstrich angeben, um
die Trennstelle zu definieren.

Beispiel: Mit der Umschaltanweisung stel-
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len Sie sicher, dass das Wort "Positions-
angabe" richtig getrennt wird.

Die Silbentrennung ist anfdnglich
ausgeschaltet.
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Im Rohtext getrennte Worter

Die folgende Anweisung gilt nur fiir Worter, die im Rohtext am Zeilenende getrennt wurden. Sie
funktioniert nur, wenn der Zeilenausgleich eingeschaltet ist (.FI ON).

.HP - Trennung aufheben
.HP ON
.HP OFF

Sie konnen ein Wort am Ende einer Rohtextzeile trennen und angeben, dass die Trennung in der
formatierten Ausgabe nicht vorgenommen werden soll. Geben Sie dazu die folgende Anweisung
an:

.HP ON

Diese Funktion ist anfanglich ausgeschaltet, d.h. ein Wort, das am Ende einer Rohtextzeile getrennt
wurde, wird auch in der formatierten Ausgabe getrennt, selbst wenn es in der Mitte einer Zeile
steht. Dies entspricht der folgenden Anweisung:

.HP OFF
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Beispiel

Dieses Beispiel zeigt, wie die Trennung eines Wortes am Ende einer Rohtextzeile in der formatierten
Ausgabe aufgehoben werden kann.

Rohtext
LM 0;.RM 60
.FI ON;.JU ON
.HP ON

Sie konnen angeben, dass lange Worter, die Sie in Ihrem Rohtext am Zeilen-
ende getrennt haben, im formatierten Dokument ungetrennt ausgegeben
werden sollen. Dies ist aber nur mdglich, wenn der Zeilenausgleich
eingeschaltet ist. Diese Funktion gilt nicht fir Wdrter, die im Rohtext
inner-halb einer Zeile getrennt wurden.

CHP OFF;.IL 1

Diese Funktion ist anfdnglich ausgeschaltet.

Das bedeutet, dass die Worter, die im Rohtext am Zeilenende getrennt
wurden, auch in der formatierten Ausgabe getrennt werden. AuBer-

dem wird ein Leerzeichen nach dem Trennstrich eingefiigt (bei ein-
geschaltetem Randausgleich kdnnen es mehrere Leerzeichen sein).

Dies gilt nicht fir Wor-ter, die innerhalb einer Rohtextzeile getrennt
wurden.

Formatierte Ausgabe

Sie kdnnen angeben, dass Tange Woérter, die Sie in TIhrem
Rohtext am Zeilenende getrennt haben, im formatierten
Dokument ungetrennt ausgegeben werden sollen. Dies ist aber
nur modglich, wenn der Zeilenausgleich eingeschaltet ist.
Diese Funktion gilt nicht flir Woérter, die 1im Rohtext
inner-halb einer Zeile getrennt wurden.

Diese Funktion ist anfdnglich ausgeschaltet. Das bedeutet,
dass die Woérter, die 1im Rohtext am Zeilenende getrennt
wurden, auch 1in der formatierten Ausgabe getrennt werden.
AuBer- dem wird ein Leerzeichen nach dem Trennstrich
eingefligt (bei ein- geschaltetem Randausgleich kdnnen es
mehrere Leerzeichen sein). Dies gilt nicht fir Wor-ter, die
innerhalb einer Rohtextzeile getrennt wurden.
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Tabulatoren und Rahmen

Dieses Kapitel behandelt die folgenden Themen:

Tabulatoren

Wenn Sie mit Hilfe von Tabulatoren eine Tabelle erstellen, wird empfohlen, den Zeilenausgleich
auszuschalten (.FI OFF), damit die Spalten der Tabelle nicht verschoben werden. Wenn der Zei-
lenausgleich eingeschaltet ist, setzt Con-form zuerst die Tabulatoren und fiihrt dann die Anweisung
FI ON aus. Dies kann dazu fiihren, dass sich die Spalten verschieben.
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.TB - Tabulator setzen

.TB tabzeichen[fiiilzeichen]=zahl|[fiillzeic hen]

oxnor

J[Ft]zahi|[fillzeichen]

oxnor

.TB OFF

Mit dieser Anweisung definieren Sie die Position fiir jeden Tabulator. Sie miissen ein Tabulator-
zeichen und die Tabulatorposition angeben.

Um z.B. den Stern (*) als Tabulatorzeichen und als Position 10 Spalten rechts vom aktuellen linken
Rand zu definieren, geben Sie an:

.TB *=10

Con-form Benutzerhandbuch 151



Tabulatoren und Rahmen

Das Tabulatorzeichen ist das Zeichen, das Sie im Rohtext eingeben, um den darauf folgenden Text
an die definierte Tabulatorposition zu verschieben. Aufier dem Leerzeichen konnen Sie jedes
beliebige Zeichen als Tabulatorzeichen angeben. Wenn Sie das Anweisungstrennzeichen
(anfanglich das Semikolon) als Tabulatorzeichen definieren mdchten, miissen Sie das Zeichen
doppelt eingeben (;;).

Anmerkung: Jeder Tabulator belegt mindestens eine Leerstelle.

Die Tabulatorposition definiert die Spalte, in der der Tabulator sitzen soll. Diese Position wird
vom aktuellen linken Rand beeinflusst, der mit der Anweisung .LM definiert wurde. Wenn Sie
z.B. fiir den linken Rand .LM 10 angeben, beginnt der Text in Spalte 11. Definieren Sie dann einen
Tabulator 10 Spalten rechts vom linken Rand, beginnt der dem Tabulator folgende Text in Spalte
21.

Anmerkung: Wenn der linke Rand mit der Anweisung .TT oder .OF verschoben wird, ver-

schieben sich alle Tabulatorpositionen entsprechend.

Um mehrere Tabulatoren zu definieren, miissen Sie die Spaltenangaben durch Kommas vonein-
ander trennen; dabei diirfen keine Leerzeichen angegeben werden:

.1B *=10,20,30,40

Vor den Spaltennummern - aufer vor der ersten - kann ein Pluszeichen (+) stehen. Dies bewirkt,
dass der Tabulator n Spalten rechts vom vorherigen Tabulator gesetzt wird. Die beiden folgenden
Anweisungen sind daher in ihrem Ergebnis identisch:

.1B *=5,10,18,23,30,40,50,65

.IB *=5,+5,+8 ,+5,+7,+10,+10,+15
Sie konnen hochstens 20 Tabulatoren definieren.

Mit jeder neuen .TB-Anweisung werden die vorher definierten Tabulatoren geldscht. Die Tabula-
tortaste Ihrer Tastatur wird von Con-form nicht benutzt.
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Tabulatoren ausrichten

Um einen Tabulator auszurichten, geben Sie nach der Spaltennummer einen der folgenden
Buchstaben an:

linksbiindig anordnen

zentrieren

L
C
R |rechtsbiindig anordnen
D

Dezimaltabulator
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Linksbiindiger Tabulator

Um einen linksbiindigen Tabulator zu setzen, geben Sie den Buchstaben L nach der Spaltennummer
an, z.B.:

.TB *=10L
Der Text wird so ausgerichtet, dass er in der angegebenen Spalte beginnt.

Anmerkung: Wenn Sie keinen Buchstaben angeben, werden alle Tabulatoren linksbiindig

ausgerichtet.
Zentrierter Tabulator
Um einen zentrierten Tabulator zu setzen, geben Sie den Buchstaben C nach der Spaltennummer

an, z.B.:

.TB *=30C

Der Text wird so ausgerichtet, dass seine Mitte in der angegebenen Spalte liegt.
Rechtsbiindiger Tabulator

Um einen rechtsbiindigen Tabulator zu setzen, geben Sie den Buchstaben R nach der Spaltennum-
mer an, z.B.:

.TB *=50R

Der Text wird so ausgerichtet, dass er in der angegebenen Spalte endet.
Dezimaltabulator

Um einen Dezimaltabulator zu setzen, geben Sie den Buchstaben D nach der Spaltennummer an,
z.B.:

.TB *=25D

Der Text wird so ausgerichtet, dass das Dezimalzeichen in der angegebenen Spalte steht. Wenn
der Text kein Dezimalzeichen enthélt, wird angenommen, es stiinde direkt rechts neben dem Text.

Anfanglich ist der Punkt (.) das Dezimalzeichen. Sie konnen das Dezimalzeichen é@ndern. Um z.B.
das Komma als Dezimalzeichen zu definieren, geben Sie an:
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.0P DEC=","

Da das Komma bei bestimmten Con-form-Anweisungen als Parametertrennzeichen benutzt wird,
ist es wichtig, das Komma (wie in der obigen Anweisung) in Anfiihrungszeichen zu setzen. Um
z.B. den Schrégstrich als Dezimalzeichen zu definieren, miissen Sie keine Anfiihrungszeichen
angeben (.OP DEC=/).
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Fiillzeichen

Mit jedem Tabulator werden Fiillzeichen ausgegeben. Sie konnen mit Ausnahme des Gleichheits-
zeichens (=) jedes beliebige Zeichen als Fiillzeichen definieren. Wenn Sie das Anweisungstrennzei-
chen (anfanglich das Semikolon) als Fiillzeichen angeben mdchten, miissen Sie es doppelt eingeben
(;;)- Wenn Sie kein Fiillzeichen definieren, werden Leerzeichen benutzt.

Wenn Sie den Punkt (.) als Fiillzeichen definieren mochten, geben Sie ihn vor dem Gleichheitszei-
chen ein:

.TB *.=10

Beispiel:

.FI OFF

.TB *.=15
Athen*07:48
Frankfurt*09:05
London*10:34

Dieser Rohtext ergibt die folgende formatierte Ausgabe:

Athen.......... 07:48
Frankfurt...... 09:05
London......... 10:34

Wenn Sie einen der Buchstaben verwenden, die fiir die Ausrichtung des Tabulators definiert sind
(L, C, R oder D), konnen Sie das Fiillzeichen auch nach dem Gleichheitszeichen angeben. In diesem
Fall miissen Sie das Fiillzeichen zwischen der Spaltennummer und dem Buchstaben eingeben. Sie
konnen dann fiir jeden Tabulator ein anderes Fiillzeichen angeben, z.B.:

.TB *=10-L,30.C,50_R
Die Fiillzeichen werden immer vor dem definierten Tabulator ausgegeben.

Anmerkung: Wenn Sie vor und nach dem Gleichheitszeichen Fiillzeichen angegeben haben,

wird das Zeichen vor dem Gleichheitszeichen nur dann berticksichtigt, wenn keine Spalten-
nummer (nach dem Gleichheitszeichen) vor dem Fiillzeichen steht.
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Die Definition des Tabulatorzeichens riickgangig machen

Wenn Sie das Zeichen, das als Tabulatorzeichen definiert ist, ausgeben mochten, konnen Sie die
Definition des Tabulatorzeichens mit der folgenden Anweisung riickgangig machen:

.TB OFF

Sie konnen das Tabulatorzeichen auch andern. Wenn das aktuelle Tabulatorzeichen der Stern ist
und Sie stattdessen das Nummernzeichen (#) benutzen mochten, geben Sie an:

.TB #=10
Beispiel

Dieses Beispiel besteht aus drei Teilen. Der erste Teil zeigt, wie mit Hilfe von Tabulatoren eine
Tabelle erstellt wird, die am Dezimalpunkt ausgerichtet wird. Der zweite Teil zeigt, dass das
Tabulatorzeichen von der Anweisung .IC nicht ignoriert wird. Der dritte Teil zeigt, wie Tabulatoren
mit der Anweisung.OF benutzt werden. Die Anweisung .OF definiert den linken Rand fiir alle
Zeilen aufSer der ersten Zeile.

Rohtext

.LM 0;.RM 60

.FI OFF

SL L

.** Das folgende Beispiel zeigt, wie eine einfache Tabelle angelegt
.** wird. Die beiden letzten Spalten werden mit Dezimaltabulatoren
.** ausgerichtet.

.TB *=10,30D,40D

2 Dutzend*Eier*3.72*7.44

3 Liter*Milch*.99%2.97

1 Pfund*Butter*2.29*%2.29

2 Kilo*Fleisch*15.99*31.98

SL T

Summe***44 68

SL 2

.** Das folgende Beispiel zeigt, dass das Tabulatorzeichen von der
.** Anweisung .IC nicht ignoriert wird.

Die folgenden Anweisungen bewirken einen Zeilenumbruch:

.TB #=10,20,30,40

.IC ON

.BF{F.EF#. IP#.0OF4.SL

CBXFE.EM{E. LM{F. PH#E.TI

LCE#.FI#.NL#.PSH. UL

.CHiE. TL#.NP#. RA

.IC OFF
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.SL 2

.** Das folgende Beispiel zeigt, wie Tabulatoren mit .0F benutzt werden.
.FI ON;.JU ON

.TB *=15

.0F 15

Einzug:*Der Tabulator wurde so gesetzt, dass der restliche Text

der ersten Zeile in der gleichen Spalte beginnt wie der Text,

der eingerilickt wurde.
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Formatierte Ausgabe

2 Dutzend Eier 3.72 7
3 Liter Milch .99 2
1 Pfund Butter 2.29 2
2 Kilo Fleisch 15.99 31
Summe 44

Die folgenden Anweisungen bewirken einen

.44
.97
.29
.98

.68

Zeilenumbruch:

.BF .EF IP .0OF .SL

.BX .EM .M .PH LTI

.CE LFI NL .PS UL

.CH L NP .RA

Einzug: Der Tabulator wurde so gesetzt, dass
restliche Text der ersten Zeile in
gleichen Spalte beginnt wie der Text,

eingerickt wurde.

der
der
der
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Rahmen

Sie konnen leere Rahmen erstellen oder Rahmen, in denen Text steht. Mit Hilfe von Rahmen
konnen Sie auch Tabellen anlegen.

.BX - Rahmen zeichnen

.BX [-1zahl [,[+]zahl]l... ,[£lzahl
.BX

.BX OFF

.BX CANCEL

Um einen Rahmen zu zeichnen, miissen Sie folgendermafsen vorgehen:

1. Definieren Sie die Positionen der senkrechten Linien. Wenn der Rahmen z.B. in Spalte 10
anfangen und in Spalte 55 enden soll, geben Sie an:

.BX 10,55

Diese Anweisung zeichnet die obere waagerechte Linie des Rahmens. Die angegebenen Spal-
tennummern bestimmen, wo die waagerechte Linie beginnt und endet. Sie bestimmen auch
die Positionen der senkrechten Linien des Rahmens.

Anmerkung: Wenn der erste Parameter 0 ist, wird die linke senkrechte Linie nicht

gezeichnet.

Sie miissen bei der Anweisung .BX mindestens zwei Parameter angeben. Maximal sind 20
Parameter moglich.

Vor jeder Spaltennummer aufser der ersten kann ein Pluszeichen (+) stehen. Damit geben Sie
an, dass die senkrechte Linie n Spalten rechts neben der vorhergehenden Linie gezeichnet
werden soll. Die beiden folgenden Anweisungen sind daher in ihrem Ergebnis identisch:

.BX 10,55

.BX 10,+45
Die mit der Anweisung .BX angegebenen Spaltennummern sind (anders als bei der Anweisung
.IB) absolute Positionen. Sie werden vom aktuellen linken Rand nicht beeinflusst.

2. Geben Sie die Hohe des Rahmens an. Die Anzahl der Zeilen innerhalb des Rahmens ergibt sich
aus dem Text, den Sie nun eingeben und/oder der Anzahl von Leerzeilen, die Sie angeben.
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L5

Diese Anweisung bewirkt, dass die beiden senkrechten Linien an den angegebenen Positionen
gezeichnet werden. Zwischen den senkrechten Linien steht kein Text.

3. Um die untere waagerechte Linie zu zeichnen und wieder auf normale Textverarbeitung
umzuschalten, geben Sie an:

.BX OFF

Die Anweisungen der Schritte 1 bis 3 ergeben den folgenden Rahmen:

Anmerkung: Einige Gerdte benutzen das Ausrufezeichen (!) anstelle des senkrechten

Striches. Das Ausrufezeichen wurde auch hier in den Beispielen verwendet.

Waagerechte Linien im Rahmen

Um mehrere waagerechte Linien innerhalb des Rahmens zu zeichnen, miissen Sie die Anweisung
.BX ohne Parameter angeben. Beispiel:

.BX 10,55
L1

.BX

L1

.BX

L1

.BX OFF

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafsen aus:
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Ein Gitter zeichnen

Um ein Gitter mit mehr als zwei senkrechten Linien zu zeichnen, miissen Sie bei der ersten .BX-
Anweisung mehr als zwei Parameter angeben. Die nachfolgenden .BX-Anweisungen (die keine
Parameter haben) zeichnen Linien an den angegebenen Positionen. Beispiel:

.BX 10,15,20,25,30,35,40
L1

. BX

I 1

. BX

L1

.BX OFF

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafsen aus:

Jpe==c==s===========c===c====== 4
! | | ! ! | |
de=cc=sss==s=======c===c====== 4
! | ! ! ! | 1
de=cc=ss===============c====== e
! | | ! ! | 1
fe============================ 4+

Ubereinander liegende Rahmen

Um mehrere Rahmen tibereinander zu zeichnen, deren senkrechte Linien verschiedene Positionen
haben, miissen Sie die Anweisung .BX mit den neuen Parametern wiederholen. Wenn fiir einen
Parameter das Minuszeichen eingegeben wird, erscheint die senkrechte Linie in dieser Spalte nicht
in der Ausgabe (dies wird spater noch ausfiihrlicher erklart). Beispiel:

.BX -10,25,35,-50
LT

.BX 10,20,30,40,50
JIL 3

.BX 10,50

L1

.BX OFF

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafien aus:
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Rahmen, die Text enthalten

Wenn Ihr Text innerhalb des Rahmens liegen soll, miissen Sie sicherstellen, dass der Parameter
fiir den rechten Rand (Anweisung .RM) kleiner ist als der Parameter fiir die rechte senkrechte
Linie. Die Anzahl der Linien innerhalb des Rahmens wird bestimmt durch den Text, den Sie nach
der Anweisung .BX eingeben. Beispiel:

.FI ON;.JU ON
.BX 10,55
.LM 10;.RM 54

Der Parameter fir den rechten Rand muss kleiner sein als der Parameter
fiir die rechte senkrechte Linie. Andernfalls wird der rechte Rand des
Rahmens nicht korrekt ausgegeben.

.BX OFF

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafien aus:

!Der Parameter fir den rechten Rand muss!
lkleiner sein als der Parameter fir die!
lrechte senkrechte Linie. Andernfalls wird!
!der rechte Rand des Rahmens nicht korrekt!
lausgegeben. !

Wenn Sie den Text mit Flatterrand ausgeben mochten, miissen Sie den Randausgleich ausschalten.
Den Zeilenausgleich diirfen Sie jedoch nicht ausschalten (.FI ON;.JU OFF).

IWenn der Zeilenausgleich ausgeschaltet ist, erscheint der
IText so, wie Sie ihn eingegeben haben. D.h. der definierte
lrechte Rand wird nicht beriicksichtigt. !

Wenn Ihr Text innerhalb des Rahmens liegen soll, miissen Sie darauf achten, dass Sie den linken
und den rechten Rand fiir den Text entsprechend angeben.

Dieses Beispiel zeigt, was! passiert,
wenn! Sie nicht darauf achten, dass der
Tinke und der rechte Rand richtig
eingestellt sind. !
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Sie konnen den linken und den rechten Rand so definieren, dass vor und nach einer Textzeile
Leerzeichen stehen. Vor und nach dem Text konnen Sie auch Leerzeilen einfiigen. Beispiel:

.FI ON;.JU ON
.BX 10,55

.LM 12;.RM 52
L1

Hier sind die Rdander des Textes so eingestellt, dass vor und nach jeder
Textzeile im Rahmen jeweils 2 Leerzeichen stehen.
AuBerdem wird Uber und unter dem Text je eine Leerzeile ausgegeben.

L1
.BX OFF

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafien aus:

Hier sind die Rdnder des Textes so
eingestellt, dass vor und nach Jjeder
Textzeile im Rahmen Jeweils 2
Leerzeichen stehen. AuBerdem wird Uber
und unter dem Text je eine Leerzeile
ausgegeben.

166
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Rahmen ohne linke senkrechte Linie

Um einen Rahmen ohne linke senkrechte Linie zu definieren, miissen Sie ein Minuszeichen (-) vor
dem Parameter fiir die erste Spalte angeben. Beispiel:

.BX -10,50

Die folgenden Beispiele zeigen, wie diese Funktion eingesetzt werden kann:

.FI ON;.JU ON

.LM 10;.RM 50

.BX -10,51

Die Werte fiir die Tinke senkrechte Linie und den linken Rand sind
gleich.

.BX OFF

JIL 1

.BX -11,51

Der Wert fir die linke senkrechte Linie wurde um eins erhodht.
Nun beginnt der Rahmen in der gleichen Spalte wie der Text.

.BX OFF

L1

.BX -15,51

Hier ist der Wert fir die linke senkrechte Linie groBer als der
Wert fir den linken Rand.

.BX OFF

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafien aus:

Die Werte fir die linke senkrechte Linie!
und den lTinken Rand sind gleich. !

Der Wert fir die linke senkrechte Linie!
wurde um eins erhdht. Nun beginnt der!
Rahmen in der gleichen Spalte wie der!
Text. !

Hier ist der Wert fir die Tinke!
senkrechte Linie groBer als der Wert fir!
den Tinken Rand. !
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Rahmen ohne rechte senkrechte Linie

Um einen Rahmen ohne rechte senkrechte Linie zu definieren, miissen Sie ein Minuszeichen (-)
vor dem Parameter fiir die letzte Spalte angeben. Beispiel:

.BX 10,-54

Die folgenden Beispiele zeigen, wie diese Funktion eingesetzt werden kann:

.FI ON;.JU ON

.LM 10;.RM 54

.BX 10,-54

Die Werte fiir die rechte senkrechte Linie und den rechten Rand sind
gleich.

.BX OFF

Il

.BX 10,-60

Der Wert fiir die rechte senkrechte Linie ist grdBer als der Wert
fiir den rechten Rand.

.BX OFF

L1

.BX 10, -45

Hier ist der Wert fiir die rechte senkrechte Linie kleiner als der
Wert fir den rechten Rand.

.BX OFF

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafien aus:

!Die Werte fiir die rechte senkrechte Linie
lund den rechten Rand sind gleich.

IDer Wert fir die rechte senkrechte Linie ist
lgroBer als der Wert flr den rechten Rand.

IHier st der Wert fir die rechte senkrechte
ILinie kleiner als der Wert fiir den rechten
IRand.
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Rahmen ohne untere waagerechte Linie

Um einen Rahmen ohne unteren Rand zu definieren, geben Sie die Anweisung .BX CANCEL

anstelle der Anweisung .BX OFF ein. In diesem Fall wird die untere waagerechte Linie weggelassen.
Beispiel:

.BX 10,55
L2
.BX CANCEL

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafien aus:

Sie konnen auch Rahmen ohne unteren Rand und ohne linke oder rechte senkrechte Linie zeichnen.
Beispiel:

.FI ON;.JU ON

.LM 12;.RM 30

.BX 10,-33

Il 1

Dieser Rahmen hat keinen rechten und keinen unteren Rand.
Il

.BX CANCEL

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafsen aus:

|

! Dieser Rahmen hat
! keinen rechten und
! keinen unteren
!  Rand.

|

Anmerkung: Die obere waagerechte Linie eines Rahmens kann nicht weggelassen werden.
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Tabellen

Um eine Tabelle anzulegen, geben Sie die Tabulatoren mit der Anweisung .TB an und die Linien
mit der Anweisung .BX. Beispiel:

.LM 0;.RM 65

.TB #=10,22

.BX 0,9,21,-67

OptionfWert#Beschreibung

.BX

BIN#fZahl{Papierkassette auswdhlen
BRN##ON/OFF{fZeilenumbruch unterdricken
BXH#fZeichen#fZeichen flr waagerechte Linien definieren
BXV#ZeichenffZeichen fiir senkrechte Linien definieren
CHA#ENUM/UNN#tKapitelnumerierung

.BX CANCEL

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafien aus:

I Zahl I Papierkassette auswdhlen

! ON/OFF I Zeilenumbruch unterdriicken

BXH I Zeichen I Zeichen fir waagerechte Linien definieren
I Zeichen I Zeichen fir senkrechte Linien definieren
I NUM/UNN I Kapitelnumerierung
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Im folgenden Beispiel wurde der Text der dritten Tabellenspalte mit der Anweisung .OF eingertickt.
D.h. die Anweisung .OF setzt den linken Rand fiir den gesamten Text nach der ersten Zeile.

.LM 2;.RM 58

.FI ON;.JU OFF

.BX 1,13,23,60

.TB #=12,22

.OF +22

Kapitel 64#.0P HYP#fDen Sprachcode definieren

.BX; .0F +22

#.0P HYB#Anzahl der Zeichen vor der Trennung

.BX; .0F +22

J.HP#Ein Wort, das am Ende einer Zeile im Rohtext getrennt wurde,

wird in der formatierten Ausgabe nicht getrennt.

.BX; .0F +22

Kapitel 74 .TB#Tabulatorpositionen definieren

.BX; .0F +22

#.BX{fEinen Rahmen zeichnen

.BX; .0F +22

J#.0P BXH{ffDas Zeichen flr die waagerechten Linien des Rahmens definieren
.BX; .0F +22

#.0P BXV{#Das Zeichen filr die senkrechten Linien des Rahmens definieren
.BX OFF

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafsen aus:

B e R +
I Kapitel 6 ! .OP HYP ! Den Sprachcode definieren !
B e +
! ! .0P HYB ! Anzahl der Zeichen vor der !
! ! ! Trennung !
B e e I +
.HP Ein Wort, das am Ende einer Zeile

im Rohtext getrennt wurde, wird in
der formatierten Ausgabe nicht

getrennt.
e i +
! Kapitel 7 ! .TB I Tabulatorpositionen definieren !
e i +
! ! .BX I Einen Rahmen zeichnen
i e +

! I 0P BXH ! Das Zeichen fiir die waagerechten !
! ! ! Linien des Rahmens definieren !

! I .OP BXV ! Das Zeichen fiir die senkrechten !
! ! I Linien des Rahmens definieren !
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.OP BXH - Waagerechte Linie fiir Rahmen

.0P BXH=zeichen

Das Zeichen fiir die waagerechten Linien eines Rahmens ist der Bindestrich (-). Sie konnen das
Zeichen andern. Um z.B. den Stern (*) fiir die waagerechten Linien zu benutzen, geben Sie an:

.OP BXH=*

Wenn Sie das Zeichen fiir die waagerechten Linien dndern, ist das Zeichen fiir die Ecken des
Rahmens (+) nicht mehr wirksam.

.OP BXV - Senkrechte Linie fiir Rahmen

.0P BXV=zeichen

Das Zeichen fiir die senkrechten Linien eines Rahmens ist der senkrechte Strich (1). Sie konnen
das Zeichen dndern. Um z.B. den Stern (*) fiir die senkrechten Linien zu benutzen, geben Sie an:

.0OP BXV=*

Anmerkung: Einige Gerate benutzen das Ausrufezeichen (!) anstelle des senkrechten Striches.

Das folgende Beispiel erstellt einen Rahmen, dessen Linien mit Sternen gezeichnet werden:

.0P BXH=*
.0OP BXV=*
.BX 10,55
AL 2

.BX OFF

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafsen aus:

ERR R R b R b R R S b b e b R i b S i b Y
* *
* *

R R e b e b o e i o b e b e b S B e e b e b e o b e b S b e b e b e b e e b o 4
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Dieses Kapitel behandelt die folgenden Themen:

Wenn Sie Kapiteliiberschriften definieren, wird automatisch ein Inhaltsverzeichnis erstellt. Wenn
Sie Indexeintrage angeben, wird automatisch ein Index erstellt.

Die verschiedenen Teile eines formatierten Dokuments werden in der folgenden Reihenfolge
ausgegeben:

1. Dokumenttext (einschliefilich aller eingebetteten Dokumente an den angegebenen Positionen)
2. Index

3. Inhaltsverzeichnis
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Dokumente einbetten

Mit der Anweisung .EM konnen Sie mehrere Rohdokumente zu einem einzigen Ausgabedokument
zusammenstellen.

Die einzubettenden Dokumente konnen entweder kurze Texte (z.B. Standardformulierungen fiir
Briefe) oder lange Texte (z.B. ein Kapitel eines Buches) enthalten.

Wenn Sie ein Buch schreiben, konnen Sie ein Dokument anlegen, das alle . EM-Anweisungen enthalt
und somit die Ausgabe aller Kapitel des Buches steuert.

.EM - Einbetten

.EM dokumentname

Um ein Dokument in das aktuelle Dokument (d.h. in das Dokument, das die Anweisung .EM
enthalt) einzubetten, miissen Sie den Namen des einzubettenden Dokuments als Parameter der
Anweisung .EM angeben. Um z.B. das Dokument namens "Vorwort" einzubetten, geben Sie an:

.EM Vorwort

Wenn der Dokumentname aus mehreren Wortern besteht (d.h. wenn er Leerzeichen enthalt), muss
er in einfache Anfiihrungszeichen eingeschlossen werden:

.EM 'Neue Strategie'

Am Ende eines eingebetteten Dokuments ist keine spezielle Anweisung erforderlich. Con-form
kehrt automatisch zu dem Dokument zuriick, das die Anweisung .EM enthalt, und fahrt nach der
Anweisung .EM mit der Verarbeitung fort. Wenn es jedoch erforderlich ist, konnen Sie die
Anweisung .EF (siehe unten) verwenden.

Das in der Anweisung .EM angegebene Dokument kann selbst auch .EM-Anweisungen enthalten.
Diese Schachtelung ist maximal bis zur Schachtelungstiefe 5 moglich.
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.EF - Ende der Datei

CEF

Wenn Sie nur den Anfang eines Dokuments einbetten mdchten, konnen Sie im einzubettenden
Dokument die Anweisung .EF angeben. Diese Anweisung bewirkt, dass Con-form zu dem
Dokument zuriickkehrt, das die Anweisung .EM enthalt, und mit der Verarbeitung nach der
Anweisung .EM fortfahrt.

Alle Informationen, die im eingebetteten Dokument nach der Anweisung .EF stehen, werden nicht
beriicksichtigt.
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.EP - Ende der Verarbeitung

.EP

Sie konnen diese Anweisung in jedem Dokument benutzen, um das Formatieren zu beenden (es
muss nicht unbedingt ein eingebettetes Dokument sein).

Wenn die Anweisung .EP in einem eingebetteten Dokument benutzt wird, kehrt Con-form nicht
zu dem Dokument zurtick, das die Anweisung .EM enthalt.

Mit einer .IF-Anweisung ist es nicht moglich, die Verarbeitung von .EP bedingt zu unterdriicken.
Das Formatieren wird immer beendet.

.OP EMN - Kein Zeilenumbruch beim Einbetten
.0P EMN=0ON
.0P EMN=0FF

Sie konnen die Anweisung .OP EMN=ON nur benutzen, wenn der Zeilenausgleich eingeschaltet
ist (FI ON).

Wenn Sie ein Dokument in ein anderes Dokument einbetten, beginnt der Text nach dem eingebet-
teten Dokument immer in einer neuen Zeile - auch wenn der Zeilenausgleich eingeschaltet ist.

Um den Zeilenumbruch zu verhindern, geben Sie an:

.0P EMN=ON

Daraufhin fahrt der Text des aktuellen Dokuments in derselben Zeile fort, in der der Text des
eingebetteten Dokuments endet.

Diese Option ist anfanglich ausgeschaltet. Dies entspricht der Anweisung:

.OP EMN=0FF
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Beispiel

Dieses Beispiel zeigt, wie ein Dokument eingebettet wird. Wenn das eingebettete Dokument selbst
keine Anweisungen enthalt, wird es gemafs der Anweisungen formatiert, die in dem Dokument
angegeben sind, das die Anweisung .EM enthdlt. Wenn das eingebettete Dokument jedoch
Anweisungen (z.B. Werte fiir die Rander, Zeilenausgleich oder Randausgleich) enthilt, so gelten
diese auch fiir das Dokument, das die Anweisung .EM enthalt. Es liegt an Ihnen, diese Werte am
Ende des eingebetteten Dokuments wieder zuriickzusetzen.

Rohtext des Dokuments, das eingebettet wird

.LM 10;.RM 60

.FI ON;.JU OFF

Dieses Dokument soll in ein anderes Dokument eingebettet werden.

Dabei wird es den hier angegebenen Anweisungen entsprechend formatiert.
.LM 0;.RM 70

.FI ON;.JU ON

Rohtext des Dokuments, das die Anweisung .EM enthilt

.LM 0;.RM 70

.FI ON;.JU ON

Um Text aus einem anderen Dokument in das aktuelle Dokument einzufligen,
missen Sie die Anweisung .EM mit dem Namen des einzubettenden Dokuments
als Parameter angeben.

JIL 1

.EM bsp

Il 1

Wenn Sie die im eingebetteten Dokument benutzten Werte nicht
zuriicksetzen, gelten sie auch flr das Hauptdokument.

Formatierte Ausgabe

Um Text aus einem anderen Dokument in das aktuelle Dokument
einzufigen, missen Sie die Anweisung .EM mit dem Namen des
einzubettenden Dokuments als Parameter angeben.

Dieses Dokument soll in ein anderes Dokument
eingebettet werden. Dabei wird es den hier
angegebenen Anweisungen entsprechend formatiert.

Wenn Sie die 1im eingebetteten Dokument benutzten Werte nicht
zurilicksetzen, gelten sie auch fir das Hauptdokument.
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Einstellungen speichern und wiederherstellen

Wenn ein Teil Ihres Dokuments anders als das restliche Dokument formatiert werden soll, konnen
Sie die aktuellen Einstellungen mit der Anweisung .SA speichern. Fiir den Text, der auf die
Anweisung .SA folgt, konnen Sie dann andere Einstellungen definieren. Spéter geben Sie die
Anweisung .RS an, um die gespeicherten Einstellungen wieder zu aktivieren.

' Anmerkung: Diese Funktion ist hilfreich beim Einbetten von Dokumenten.

.SA - Kontext speichern

.SA

Mit der Anweisung .SA konnen Sie die aktuellen Einstellungen des Dokuments speichern.
Anschliefsend konnen Sie neue Einstellungen definieren. Sie konnen z.B. fiir den Text, der auf die
Anweisung .SA folgt, einen anderen linken und rechten Rand angeben.

Die folgenden Funktionen beinhalten automatisch die Anweisung .SA:

® NL KEEP
.NL FLOAT
die Verarbeitung von Fufsnoten (.FN)

die Verarbeitung von Kopfzeilen (.HL)

Mit der Anweisung .RS (siehe unten) stellen Sie die Einstellungen, die Sie mit der letzten .SA-
Anweisung gespeichert haben, wieder her.

.RS - Kontext wiederherstellen

-RS

Die Anweisung .RS stellt die Einstellungen wieder her, die mit der letzten .SA-Anweisung
gespeichert wurden. D.h. die Formatierung wird gemafs der Einstellungen fortgesetzt, die vor
Austiihrung der letzten .SA-Anweisung giiltig waren.

Die folgenden Funktionen beinhalten automatisch die Anweisung .RS:

= NL OFF
® das Ende der Verarbeitung von Fufinoten (.FN)
® das Ende der Verarbeitung von Kopfzeilen (.HL)
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Beispiel

Dieses Beispiel zeigt, wie die Anweisungen .SA und .RS eingesetzt werden.

Rohtext
.LM 0;.RM 70
.FI ON;.JU ON

Mit der Anweisung .SA kdnnen Sie die aktuellen Einstellungen speichern
(z.B. die Rdnder, den Zeilenausgleich oder Randausgleich).

.SA

.** Hier werden andere Einstellungen fir die folgenden Zeilen definiert.
.LM 10;.RM 50

.FI ON;.JU OFF

L1

Flir diesen Textteil wurden andere Rdnder definiert, und der Randausgleich
wurde ausgeschaltet.

JIL 1

.** Nun werden die vorherigen Einstellungen wieder aktiviert.

.RS

Mit der Anweisung .RS werden die vorher gespeicherten Einstellungen
wieder aktiviert. Die Formatierung erfolgt gemdB der Einstellungen, die
wirksam waren, bevor die Anweisung .SA ausgefiihrt wurde.

Formatierte Ausgabe

Mit der Anweisung .SA kdnnen Sie die aktuellen Einstellungen speichern
(z.B. die Rdander, den Zeilenausgleich oder Randausgleich).

Fiir diesen Textteil wurden andere Rdnder
definiert, und der Randausgleich wurde
ausgeschaltet.

Mit der Anweisung .RS werden die vorher gespeicherten Einstellungen
wieder aktiviert. Die Formatierung erfolgt gemdB der Einstellungen,
die wirksam waren, bevor die Anweisung .SA ausgefihrt wurde.
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Kapiteliiberschriften und Inhaltsverzeichnis

Mit der Anweisung .CH definieren Sie eine Kapiteliiberschrift. Diese Uberschrift wird sowohl im
Text als auch im Inhaltsverzeichnis ausgegeben. Das Inhaltsverzeichnis wird automatisch am
Ende des Dokuments ausgegeben, beginnend auf einer neuen Seite. Wenn Sie auch Indexeintrage
angegeben haben, wird das Inhaltsverzeichnis nach dem Index ausgegeben.

Mit der Anweisung .PT konnen Sie das Layout des Inhaltsverzeichnisses beeinflussen.

.CH - Kapitel

.CH zahl
.CH +zahl
.CH -zahl
.CH

Mit der Anweisung .CH definieren Sie Kapiteliiberschriften und Eintrage fiir das Inhaltsverzeichnis.
Der dieser Anweisung folgende Text - vor dem nichsten Zeilenumbruch - ist die Uberschrift des
Kapitels. Beispiel:

.CH 1
Erstes Kapitel

Die Uberschrift wird an der aktuellen Textposition und im Inhaltsverzeichnis ausgegeben. Der
Parameter hinter der .CH-Anweisung definiert die Stufe (siehe Verschiedene Stufen fiir Uberschriften
definieren).

Con-form priift, ob auf der aktuellen Seite mindestens sieben freie Zeilen verfiigbar sind (d.h.
Con-form fiihrt automatisch die Anweisung .NL 7 aus). Sind keine sieben Zeilen verfiigbar, beginnt
Con-form eine neue Seite und gibt die Uberschrift dort aus. Damit wird sichergestellt, dass ein
Kapitel oder ein Abschnitt nicht am Seitenende anfangt.
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Wichtig: Zeilenumbruch nach der Uberschrift

Wenn der Zeilenausgleich eingeschaltet ist (FI ON), muss nach der Uberschrift ein Zeilenumbruch
erfolgen. Wenn nicht, wird der gesamte Text zwischen der Anweisung .CH und dem nachsten
Zeilenumbruch als Uberschrift interpretiert und in das Inhaltsverzeichnis aufgenommen. Beispiel:

.FI ON;.JU ON

.CH 1

Dies ist die Kapitellberschrift.

Wenn der Zeilenausgleich eingeschaltet ist, missen Sie sicherstellen,
dass nach der Kapitelilberschrift ein Zeilenumbruch erfolgt.

Il 1

Der zwischen der Anweisung .CH und dem ndchsten Zeilenumbruch stehende
Text wird in das Inhaltsverzeichnis aufgenommen.

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafien aus:

1. Dies 1ist die Kapitellberschrift. Wenn der Zeilenausgleich
eingeschaltet ist, missen Sie sicherstellen, dass nach der
Kapiteltberschrift ein Zeilenumbruch erfolgt.

Der zwischen der Anweisung .CH und dem ndchsten Zeilenumbruch stehende
Text wird in das Inhaltsverzeichnis aufgenommen.

Das Inhaltsverzeichnis wird automatisch am Ende des formatierten Dokuments ausgegeben:

1. Dies 1ist die Kapiteliberschrift. Wenn der Zeilenausgleich
eingeschaltet ist, missen Sie sicherstellen, dass nach der
Kapiteltberschrift ein Zeilenumbruch erfolgt..................... 1

Um einen Zeilenumbruch zu definieren (siehe Eine neue Zeile beginnen), konnen Sie entweder
Leerzeilen im Rohtext lassen oder das Zeilenendezeichen - normalerweise das Dollarzeichen ($)
- eingeben.
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Verschiedene Stufen fiir Uberschriften definieren

Um Uberschriften auf verschiedenen Stufen zu definieren, geben Sie die Stufe als Parameter der
Anweisung .CH an:

Anweisung |Stufe Nummerierung
.CH1 Kapiteliiberschrift 1

.CH2 Abschnittstiberschrift 1.1

.CH3 Uberschrift eines Unterabschnitts 1.11

.CH4 Uberschrift eines Unterabschnitts eines Unterabschnitts|1.1.1.1

) Anmerkung: Der Parameter der Anweisung .CH ist nicht die Kapitelnummer, sondern die

Stufe der Kapiteliiberschrift. Die Kapitelnummer wird automatisch erhoht, sobald die
Anweisung .CH 1 zum nichstenmal ausgefiihrt wird (d.h. die nachste Uberschrift der Stufe
1 definiert wird).

Sie konnen bis zu zehn Stufen fiir Uberschriften und bis zu 99 Eintrage pro Stufe definieren. Jedes
Mal, wenn die Anweisung .CH ausgefiihrt wird, wird die Kapitelnummer automatisch vergeben.
Die Variable $CH enthalt die aktuelle Kapitelnummer (siehe Verinderbare Systemvariablen).

Wenn Sie die Stufe als Parameter der Anweisung .CH angeben, werden die Uberschriften
anfanglich nummeriert. Sie konnen die Nummerierung jedoch ausschalten (siehe die Anweisung
.OP CHA.

Anféanglich werden die Eintrage des Inhaltsverzeichnisses eingeriickt. Sie konnen das Einriicken
jedoch ausschalten (siehe die Anweisung .OP CHI.

] Anmerkung: Wenn Sie fiir Ihre Uberschriften keine unterschiedlichen Stufen verwenden

mochten, geben Sie die Anweisung .CH ohne Parameter an. Die Uberschriften werden dann
weder nummeriert noch im Inhaltsverzeichnis eingertickt.
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Das folgende Beispiel zeigt, wie Uberschriften auf verschiedenen Stufen definiert werden:

.CH 1

Kapitellberschrift

Dies ist die Zeile unter der Kapitelilberschrift.

JIL D

.CH 2

Uberschrift des Abschnitts

Dieser Text steht unter der Uberschrift der Stufe 2. Im
Inhaltsverzeichnis werden alle Uberschriften unter Stufe 1 automatisch
eingerilickt.

L1

.CH 3

Uberschrift des Unterabschnitts

Dieser Text steht unter der Uberschrift der Stufe 3.
L1

.CH 1

Kapitellberschrift

Dies ist Kapitel 2.

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafien aus:

1. Kapitelilberschrift
Dies ist die Zeile unter der Kapitellberschrift.

1.1 Uberschrift des Abschnitts

Dieser Text steht unter der Uberschrift der Stufe 2. Im
Inhaltsverzeichnis werden alle Uberschriften unter Stufe 1 automatisch
eingerickt.

1.1.1 Uberschrift des Unterabschnitts
Dieser Text steht unter der Uberschrift der Stufe 3.

2. Kapitellberschrift
Dies ist Kapitel 2.

Das Inhaltsverzeichnis wird folgendermaflen ausgegeben:

1. Kapitellberschrift. @ e et et et e 1
1.1 Uberschrift des ADSChNTLES . oottt e 1
1.1.1 Uberschrift des Unterabschnitts.......ouuininininininunn.. 1

2. Kapitellberschrift. . i e et et e e e 1
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Stufen relativ zur aktuellen Stufe definieren

Sie konnen beim Parameter der Anweisung .CH ein Plus- oder Minuszeichen angeben, um eine
Stufennummer tiber oder unter der aktuellen Stufe zu definieren. Wenn Sie .CH +0 angeben, hat

die néchste Uberschrift die gleiche Stufe wie die aktuelle Uberschrift.

Das folgende Beispiel definiert Uberschriften auf verschiedenen Stufen:

.CH 1

Erstes Kapitel

Un die ndchste Kapiteliberschrift auf der gleichen Stufe zu definieren,
geben Sie .CH +0 an.

JIL 1

.CH +0

/weites Kapitel

Um eine Abschnittsiberschrift innerhalb des zweiten Kapitels zu
definieren, geben Sie die hdhere oder niedrigere Stufe an.
L1

.CH +1

Dies ist die Uberschrift des Abschnitts

.CH +1

Ein Unterabschnitt

.CH -1

Eine weitere Uberschrift eines Abschnitts

.CH +1

Erster Unterabschnitt

.CH +0

/weiter Unterabschnitt

.CH +0

Dritter Unterabschnitt

L1

.CH 1

Drittes Kapitel

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafien aus:

1. Erstes Kapitel
Um die ndchste Kapiteliberschrift auf der gleichen Stufe zu definieren,
geben Sie .CH +0 an.

2. Iweites Kapitel
Um eine Abschnittsiberschrift innerhalb des zweiten Kapitels zu
definieren, geben Sie die hohere oder niedrigere Stufe an.

Dies ist die Uberschrift des Abschnitts
.1 Ein Unterabschnitt

Eine weitere Uberschrift eines Abschnitts
.1 Erster Unterabschnitt

.2 [weiter Unterabschnitt

NN NN
R NN ==
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2.2.3 Dritter Unterabschnitt

3. Drittes Kapitel
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Das Inhaltsverzeichnis wird folgendermaflen ausgegeben:

L. Erstes Kapitel . ... e e e e e e e
2. Iweites Kapitel . e et e e e e e e

2.1 Dies ist die Uberschrift des Abschnitts..........couiuinin..
1.1 Ein Unterabschnitt. .o e et et e
Eine weitere Uberschrift eines Abschnitts......................
.2.1 Erster Unterabschnitt. ... et e i eaeen
2.2 Iweiter Unterabschnitt. ... i
.2.3 Dritter Unterabschnitt. . ...t eieen
3. Drittes KapiLel . oo et e et e e e e e e

2
2.2
2
2
2

Eine Uberschrift hervorheben

Um eine Uberschrift hervorzuheben oder Leerzeilen tiber oder unter der Uberschrift auszugeben,

miissen Sie im Rohtext die entsprechenden Anweisungen eingeben. Beispiel:

.CH 1;.US;.** Die ndchste Zeile wird unterstrichen.

Erstes Kapitel

JIL 1

.CH 1;.BP;.** Die ndchste Zeile im Fettdruck ausgeben.

/weites Kapitel

.** Die ndchste Kapitellberschrift kursiv drucken.

.** Die Umschaltanweisung /I1 wurde in einer extra Zeile eingegeben.
.** Wenn die Umschaltanweisung direkt vor den Wdrtern "Drittes Kapitel"
.** eingegeben wird, wird die Nummerierung nicht kursiv gedruckt.
.0P ESC=/

/11

.CH 1

Drittes Kapitel/IO

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafien aus:

1. Erstes Kapitel

2. Zweites Kapitel
3. Drittes Kapitel

Die Hervorhebungen gelten nicht fiir das Inhaltsverzeichnis:
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1. Erstes Kapitel ... e et e e e e et e e e e 1
2. IweTtes Kapitel . e i e e e e e e e 1
3. Drittes Kapitel . oo et e et e e et e e 1

Mit der Anweisung .PT konnen Sie das Layout des Inhaltsverzeichnisses andern.
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.OP CHA - Kapitelnummerierung

.0OP CHA=NUM
.0P CHA=UNN

Wenn Sie als Parameter der Anweisung .CH eine Stufennummer angeben, werden die Uberschriften

anfanglich nummeriert. Dies entspricht der folgenden Anweisung:

.OP CHA=NUM

Um die Kapitelnummerierung auszuschalten, geben Sie an:

.OP CHA=UNN

Beispiel:

.0P CHA=UNN

.CH 1

Kapitel 1

Dies ist das erste Kapitel.
.CH 2;.IL 1

Abschnitt 1.1

Dies ist der erste Abschnitt.
.CH 2;.IL 1

Abschnitt 1.2

Dies ist der zweite Abschnitt.
.CH 1;.IL 1

Kapitel 2

Dies ist das zweite Kapitel.

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafien aus:

Kapitel 1
Dies ist das erste Kapitel.

Abschnitt 1.1
Dies ist der erste Abschnitt.

Abschnitt 1.2
Dies ist der zweite Abschnitt.

Kapitel 2
Dies ist das zweite Kapitel.

Das Inhaltsverzeichnis wird folgendermaflen ausgegeben:
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S 0 T 1 1
ADSChNT T L. Lt e e e e e e e 1
ADSChNT LT L. 2. e e e e 1

0T O < 1

Anfanglich werden die Eintrdge im Inhaltsverzeichnis der Stufe entsprechend eingertickt. Sie
konnen dies jedoch ausschalten (siehe die Anweisung .OP CHI).
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.OP CHI - Einriickung im Inhaltsverzeichnis

.OP CHI=ON
.0P CHI=OFF

Wenn Sie die Stufennummer als Parameter der Anweisung .CH angeben, werden die Uberschriften
im Inhaltsverzeichnis anfanglich eingertickt - entsprechend der angegebenen Stufe. Dies entspricht

der folgenden Anweisung:

.OP CHI=ON

Um die Einriickung auszuschalten, geben Sie an:

.OP CHI=OFF

Beispiel:

.0P CHI=0FF

.CH 1

Kapitel 1

Dies ist das erste Kapitel.
.CH 2;.IL 1

Erster Abschnitt

Dies ist der erste Abschnitt.
.CH 2;.IL 1

Zweiter Abschnitt

Dies ist der zweite Abschnitt.
.CH 1;.IL 1

Kapitel 2

Dies ist das zweite Kapitel.

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafsen aus:

1. Kapitel 1
Dies ist das erste Kapitel.

1.1 Erster Abschnitt
Dies ist der erste Abschnitt.

1.2 Zweiter Abschnitt
Dies ist der zweite Abschnitt.

2. Kapitel 2
Dies ist das zweite Kapitel.

Con-form Benutzerhandbuch

191



GroRe Dokumente

Das Inhaltsverzeichnis wird folgendermaflen ausgegeben:

R G 1 o = P 1
1.1 Erster ADSChnitl. ... et e et e et et 1
1.2 Zweiter ADSChnitt. ... e e e e 1
2. KapT LT 2. e e e e e 1
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.OP CHL - Kapitelstufen im Inhaltsverzeichnis

.0P CHL=zahl

Wenn Sie die Stufennummer als Parameter der Anweisung .CH angeben, konnen Sie als hochste
Stufe 10 angeben. Dies entspricht der anfanglichen Einstellung:

.0P CHL=10

Sie kénnen angeben, bis zu welcher Stufe die Uberschriften in das Inhaltsverzeichnis aufgenommen
werden sollen. Alle Uberschriften, deren Stufe grofer ist als die mit der Anweisung .OP CHL
angegebene Stufe, erscheinen nicht im Inhaltsverzeichnis. Beispiel:

.0P CHL=2

.CH 1

Kapitellberschrift

Die Kapitellberschrift auf Stufe 1 wird in das Inhaltsverzeichnis
aufgenommen.

.CH 2;.IL 1

Abschnittsiiberschrift

Die Uberschrift auf Stufe 2 wird in das Inhaltsverzeichnis aufgenommen.
.CH 3;.IL 1

Uberschrift des Unterabschnitts

Die Uberschrift auf Stufe 3 wird nicht in das Inhaltsverzeichnis
aufgenommen.

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafien aus:

1. Kapitellberschrift
Die Kapiteliberschrift auf Stufe 1 wird in das Inhaltsverzeichnis
aufgenommen.

1.1 Abschnittsiiberschrift
Die Uberschrift auf Stufe 2 wird in das Inhaltsverzeichnis aufgenommen.

1.1.1 Uberschrift des Unterabschnitts
Die Uberschrift auf Stufe 3 wird nicht in das Inhaltsverzeichnis
aufgenommen.

Das Inhaltsverzeichnis wird folgendermafien ausgegeben:
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1. Kapitellberschrift. @ ettt e et e et eiees 1
1.1 Abschnittslberschrift. . ... e e e 1

Wenn Sie iiberhaupt keine Uberschrift in das Inhaltsverzeichnis aufnehmen méchten, geben Sie
die folgende Anweisung an:

.0P CHI=0

Wenn Sie diese Anweisung am Anfang eines Dokuments eingeben, wird kein Inhaltsverzeichnis
angelegt. Wenn Sie die Anweisung angeben, nachdem Sie bereits Uberschriften in das Inhaltsver-
zeichnis aufgenommen haben, werden die Uberschriften nach dieser Anweisung nicht in das
Inhaltsverzeichnis gestellt.
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.SC - Kapitelnummer setzen

.SC kapitelnummer

Diese Anweisung ist nur giiltig, wenn die Kapitelnummerierung eingeschaltet ist, d.h. wenn die
Anweisung .OP CHA=NUM wirksam ist.

Sie konnen die Nummer das aktuellen Kapitels oder Abschnitts andern. Die nachste .CH n
Anweisung bestimmt dann die Stufe des Kapitels oder Abschnitts. Beispiel:

.CH 1

Kapitel 1

.SC 4;.** Die aktuelle Kapitelnummer auf 4 setzen.

.CH 1;.** Ein neues Kapitel beginnen. Die Kapitelnummer um 1 erh&hen.
Kapitel 5

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafsen aus:

1. Kapitel 1
5. Kapitel b5

Das Inhaltsverzeichnis wird folgendermafien ausgegeben:

T G 1 o = 1
PR G 1 o 1 o 1

Solange Sie keine neue Kapiteliiberschrift auf Stufe 1 definieren (mit der Anweisung .CH 1),
erhalten alle Abschnitte und Unterabschnitte die Kapitelnummer, die dem aktuellen Kapitel
zugewiesen wurde. Wenn die Anweisung .CH 1 nach der Anweisung .SC steht, erhoht sich die
Kapitelnummer um eins. Beispiel:

.CH 1

Kapitellberschrift

.SC 4;.** Die aktuelle Kapitelnummer auf 4 setzen.

.CH 2;.** Eine Abschnittsiberschrift auf Stufe 2 ausgeben.
Abschnittsiiberschrift

.SC 7;.*%* Die aktuelle Kapitelnummer auf 7 setzen.

.CH 2;.** Eine weitere Abschnittsiiberschrift auf Stufe 2 ausgeben.
Abschnittsiberschrift

.CH 3;.** Die Uberschrift eines Unterabschnitts auf Stufe 3 ausgeben.
Uberschrift des ersten Unterabschnitts

.SC 7.5;.%* Die aktuelle Abschnittsnummer auf 7.5 setzen.

.CH 3;.** Eine weitere Uberschrift eines Unterabschnitts auf

.** Stufe 3 ausgeben.

Uberschrift des zweiten Unterabschnitts
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.SC 15;.** Die aktuelle Kapitelnummer auf 15 setzen.
.CH 1;.** Ein neues Kapitel mit Nummer 16 beginnen.
Kapitellberschrift

196 Con-form Benutzerhandbuch



GroRe Dokumente

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafien aus:

1. Kapitellberschrift

4.1 Abschnittsiberschrift

7.1 Abschnittsiberschrift

7.1.1 Uberschrift des ersten Unterabschnitts
7.5.1 Uberschrift des zweiten Unterabschnitts
16. Kapitellberschrift

Im Inhaltsverzeichnis werden die Uberschriften ihrer Stufe entsprechend eingeriickt:

1. Kapitellberschrift. @ ettt e e ettt 1
4.1 Abschnittslberschrift. . ... et e i 1
7.1 Abschnittslberschrifl. . ... ettt 1

7.1.1 Uberschrift des ersten Unterabschnitts..................... 1
7.5.1 Uberschrift des zweiten Unterabschnitts.................... 1
16. Kapitellberschrift. . e ettt eiees 1
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.PT - Eintrag in das Inhaltsverzeichnis

.PT anweisung
.PT text

Mit dieser Anweisung konnen Sie das Layout des Inhaltsverzeichnisses steuern. Als Parameter
konnen Sie entweder Text oder eine Anweisung (oder ein Makro mit Parametern) angeben. Es ist
nicht moglich, in einer .PT-Anweisung beides zu mischen.

Um z.B. eine zentrierte, unterstrichene Uberschrift {iber dem Inhaltsverzeichnis zu drucken, geben
Sie Folgendes an:

.PT .CE 1;.US
.PT Inhaltsverzeichnis

Sie konnen die Anweisung .HL (Definition einer Kopfzeile, die auf jeder Seite erscheint) als Para-
meter der Anweisung .PT angeben. Wie die Anweisung .PT kann auch die Anweisung .HL entweder
Text oder eine Anweisung als Parameter haben. Beispiel:

.PT .HL .CE 1
.PT .HL Inhaltsverzeichnis

Die Anweisung .PT muss am Anfang des Dokuments stehen. Wenn Sie sie z.B. am Ende des
Dokuments eingeben, wird die Ausgabe mdoglicherweise nicht wie gewiinscht formatiert.

Das Inhaltsverzeichnis wird immer am Ende des Dokuments ausgegeben. Wenn Sie die
gedruckten Seiten selbst per Hand anders anordnen méchten, so dass das Dokument mit dem
Inhaltsverzeichnis beginnt, ist es sinnvoll, fiir das Inhaltsverzeichnis eine andere Art der Seiten-
nummerierung zu verwenden (z.B. romische Seitenzahlen).

Wenn Sie eine Titelzeile und/oder Fufszeile fiir das Dokument angeben, gelten diese auch fiir das
Inhaltsverzeichnis, sofern Sie keine andere Titel-/Fufdzeile fiir das Inhaltsverzeichnis definieren.
Wenn die Seitennummerierung eingeschaltet ist, werden die Seiten nach der letzten Seite des
eigentlichen Dokuments weiter fortlaufend durchnummeriert.

Tipp: Wenn Sie in Con-nect arbeiten, konnen Sie die formatierte Version des Dokuments

ablegen und anschlieflend das Inhaltsverzeichnis im Con-nect-Editor d&ndern.
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Das folgende Beispiel gibt die Seitenzahl in der Fufszeile des Inhaltsverzeichnisses aus und definiert
romische Seitenzahlen in Grofsbuchstaben, wobei die Seitennummerierung mit eins beginnt.

.FI ON;.JU ON
.PT .NP 1
.PT .PM R

.PT .BT //Inh #

.PT .US;.** Die ndchste Zeile unterstreichen.

.PT Inhaltsverzeichnis

PT JIL 1

.CH 1;.** Die Kapitelnummerierung ist anfdnglich eingeschaltet.

Das Inhaltsverzeichnis

L1

.CH 2

Die Anweisung .PT

L1

Sie benutzen die Anweisung .PT, um das Layout des Inhaltsverzeichnisses
zu beeinflussen. Mit der Anweisung .PT kdnnen Sie Text oder Anweisungen
angeben. Sie kdnnen jedoch nicht beides in einer .PT-Anweisung mischen.
JIL 1

.CH 2

Die Anweisung .0P PTC

L1

Die Anweisung .PT ist anfdnglich eingeschaltet. Sie kbénnen sie
ausschalten, damit der Text oder die Anweisung nach der Anweisung .PT
nicht auf das Inhaltsverzeichnis angewandt wird.

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafsen aus:

1. Das Inhaltsverzeichnis

1.1 Die Anweisung .PT

Sie benutzen die Anweisung .PT, um das Layout des Inhaltsverzeichnisses
zu beeinflussen. Mit der Anweisung .PT kdénnen Sie Text oder Anweisungen
angeben. Sie kdnnen jedoch nicht beides in einer .PT-Anweisung mischen.
1.2 Die Anweisung .0OP PTC

Die Anweisung .PT ist anfdnglich eingeschaltet. Sie kdnnen sie
ausschalten, damit der Text oder die Anweisung nach der Anweisung .PT

nicht auf das Inhaltsverzeichnis angewandt wird.

Das Inhaltsverzeichnis wird folgendermafien ausgegeben:
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Inhaltsverzeichnis

1. Das Inhaltsverzeichnis . ... e e e e e e e e e 1
1.1 Die AnWeisuUNg . P . . e e e e e e e e e 1
1.2 Die Anweisung .OP PTC. ... i e e e e e e 1

Die Seitenzahl steht in der Fuf3zeile des Inhaltsverzeichnisses:

Inh 1
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.OP PTC - Anweisung .PT ein-/ausschalten

.OP PTC=0ON
.0P PTC=0FF

Anfanglich ist die Anweisung .PT eingeschaltet, d.h. der Parameter der Anweisung .PT (Text oder
Anweisung) gilt auch fiir das Inhaltsverzeichnis. Dies entspricht der folgenden Anweisung:

.OP PTC=0ON

Um diese Funktion auszuschalten, so dass der Parameter der Anweisung .PT (Text oder Anweisung)
nicht auf das Inhaltsverzeichnis angewandt wird, geben Sie ein:

.OP PTC=0FF
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Indexeintrage und Index

X - Indexeintrag

LIX text

Diese Anweisung definiert einen Indexeintrag. Beispiel:

.IX Indexeintrag;; definieren

Ein Indexeintrag kann bis zu 60 Zeichen lang sein und jedes beliebige druckbare Zeichen enthalten.
Wenn Sie das Anweisungstrennzeichen (anfanglich das Semikolon) im Indexeintrag verwenden
mochten, miissen Sie es doppelt eingeben (;;).

Die Variable $IX enthélt den mit der letzten .IX-Anweisung angegebenen Text (siehe Verdnderbare
Systemvariablen).

Die Anweisung .IX gibt den Indexeintrag nicht an der aktuellen Position im Text aus. Sie speichert
den Eintrag zusammen mit der Seitenzahl, auf der der Eintrag definiert wurde.

Die Indexeintrage werden automatisch alphabetisch sortiert und am Ende des Dokuments ausge-
geben, auf einer neuen Seite beginnend. Wenn das Dokument auch ein Inhaltsverzeichnis enthalt,
wird der Index zwischen dem Dokumenttext und dem Inhaltsverzeichnis ausgegeben.

Mit Kleinbuchstaben beginnende Eintrage stehen im Index vor grofigeschriebenen Eintragen, d.h.
die Sortierreihenfolge ist "aAbBcC ... zZ".

| Anmerkung: Bei der Installation von Con-form kann die Sortierreihenfolge bestimmt werden.
Wenn Sie die Anweisung .CH angegeben haben, erhilt der Index automatisch die Uberschrift
"Index". Wenn die Kapitelnummerierung eingeschaltet ist .OP CHA=NUM), wird diese Uberschrift

mit der ndchsten Kapitelnummer versehen. Die Uberschrift "Index" erscheint nicht, wenn die
Anweisung .CH nicht im Rohtext vorkommt.

"Index n" (wobei n die Seitenzahl ist) erscheint automatisch unten auf allen ungeraden Seiten. Sie
sollten deshalb die Anweisung .BT nicht verwenden, um Seitenzahlen in der Fufszeile zu definieren.
Ab der letzten Seite des eigentlichen Dokuments wird weiter fortlaufend nummeriert, - selbst
wenn Sie keine Seitenzahlen fiir Ihr Dokument definiert haben. Auf geraden Seiten wird keine
Seitenzahl ausgegeben.
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Beispiel

Dieses Beispiel zeigt, wie Indexeintrage definiert werden. Der Zeilenausgleich ist eingeschaltet.
Aus diesem Grund bewirken die Indexeintrage keinen Zeilenumbruch im formatierten Dokument.
Der Rohtext enthilt die Anweisung .CH, d.h. der Index erhalt eine Kapitelnummer, und es wird
ein Inhaltsverzeichnis erstellt. In diesem Beispiel erscheint der Index auf einer geraden Seite, d.h.
auf dieser Seite wird keine Seitenzahl ausgegeben.

Anmerkung: Wenn Sie in Con-nect arbeiten und die formatierte Version dieses Beispiels

ablegen, ist das Dokumentformat Cnf (anstatt Txt). Der Grund hierfiir ist, dass der Index
einen Eintrag enthalt, der mit einem Punkt beginnt (.IX).

Rohtext

.FI ON;.JU ON

.CH 1

Indexeintrdge definieren

JIL 1

Ein Indexeintrag wird mit der Anweisung .IX definiert.

JIX L IX-Anweisung

Der Text eines Indexeintrags kann bis zu 60 Zeichen lang sein
.IX Restriktionen fir Indexeintrdge

und beliebige druckbare Zeichen enthalten.

.IX in Indexeintrdgen erlaubte Zeichen

Alle Indexeintrdge werden alphabetisch sortiert und am Ende des
Dokuments ausgegeben.

.IX Sortierreihenfolge

Formatierte Ausgabe: Dokumenttext

1. Indexeintrdge definieren

Ein Indexeintrag wird mit der Anweisung .IX definiert. Der Text eines
Indexeintrags kann bis zu 60 Zeichen lang sein und beliebige druckbare
/eichen enthalten. Alle Indexeintrdge werden alphabetisch sortiert und
am Ende des Dokuments ausgegeben.

Formatierte Ausgabe: Index

2. Index

in Indexeintrdgen erlaubte Zeichen ... 1

Restriktionen fiir Indexeintrdge ... 1
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Sortierreihenfolge ... 1
.IX-Anweisung ... 1

Formatierte Ausgabe: Inhaltsverzeichnis

1. Indexeintrdge definieren
2 INAEX . e e e e e 2
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Variablen

Dieses Kapitel behandelt die folgenden Themen:

Eigene Variablen definieren

Wenn ein langes Wort oder Satzteil im Rohtext haufig vorkommt, kdnnen Sie es einer Variablen
zuweisen. Anschlieflend brauchen Sie nur noch die Variable anzugeben.

.SV - Variable definieren

.SV variablenname=wert

Mit dieser Anweisung definieren Sie eine Variable und weisen ihr einen Wert zu. Beispiel:

.SV Name=Schmitt

Jede Variable muss einen eindeutigen Namen haben. Ein Variablenname (der Parameter vor dem
Gleichheitszeichen) kann nur Buchstaben und Zahlen enthalten. Er muss mindestens ein Zeichen
und kann hochstens 100 Zeichen lang sein. Der Variablenname darf nicht mit dem Variablenzeichen
(siehe unten) beginnen und darf keine Leerzeichen enthalten. Zwischen Grofs- und Kleinschreibung
wird nicht unterschieden.

Der Parameter nach dem Gleichheitszeichen kann entweder ein Text (kann aus mehreren Wortern
bestehen und kann Leerzeichen enthalten) oder eine arithmetische Berechnung sein (siehe Arith-
metische Berechnungen mit .SV).

Maximaler Wert fiir Text Maximaler Wert fiir eine arithmetische Berechnung
Parameter nach dem Gleichheitszeichen 249 Zeichen 100 Zeichen
Zwischenergebnis CSIZE minus 10 (in KB) |31 Stellen
Endergebnis CSIZE minus 10 (in KB) |29 Stellen
i Anmerkungen:

1. Ab Con-form Version 3.4.1 darf der maximale Wert fiir Text 100 Zeichen tiberschreiten. In
vorhergehenden Versionen war dies auf 100 Zeichen beschrankt.

2. CSIZE ist die Grofie des Con-nect-Buffers. Der Administrator definiert dies im Natural-Parame-
termodul NATPARM. Der maximale Wert fiir CSIZE kann 512 KB betragen. Somit kénnen 502
KB als Maximum fiir das Zwischenergebnis und das Endergebnis benutzt werden.

Zwischen den Variablen, die Text enthalten, und Variablen, die numerische Werte enthalten, wird
kein Unterschied gemacht. Eine Variable kann zu einem Zeitpunkt Text enthalten und spéater einen
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numerischen Wert. Der Typ des aktuellen Wertes einer Variablen wird durch die letzte .SV-
Anweisung bestimmt, die dieser Variablen einen Wert zuwies.
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Eine Variable im Dokumenttext benutzen

Nachdem Sie eine Variable mit der Anweisung .SV definiert haben, kénnen Sie sie im Rohtext
verwenden. Vor der Variablen miissen Sie das Variablenzeichen angeben. Anfanglich ist das
Variablenzeichen das kaufménnische Und (&). Beispiel:

&Name
Beim Formatieren des Dokuments wird die Variable durch den definierten Wert ersetzt.

Die Ersetzung (siehe die Anweisung .SU) wird von der Anweisung .SV automatisch eingeschaltet.
Das bedeutet, dass der Text, der dem Variablenzeichen folgt, als Variable interpretiert und durch
den entsprechenden Wert ersetzt wird.

Textzuweisungen

Sie konnen beliebig viele Variablen und Textzuweisungen definieren.

Um eine Zeichenkette oder eine andere Variable direkt nach der Variablen auszugeben (ohne
Leerzeichen dazwischen), miissen Sie nach der ersten Variablen einen Punkt (.) angeben. Der
Punkt ist nicht erforderlich nach einer Zeichenkette, auf die eine Variable folgt. Beispiel:

.SV varl=Blumen
.SV var2=kohl
.SV dm=200
&varl.&var?
&varl.strauB
Rosen&var?

&dm DM

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafien aus:

BTumenkohl
BlumenstrauB
Rosenkoh
200 DM
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Zusammengesetzte Variablennamen

Eine Variable kann gebildet werden, indem ein zusammengesetzter Name aufgeldst wird.

Ein zusammengesetzter Name enthalt zwei oder mehrere einfache Variablen und wird aufgeldst,
indem der Wert jeder Variablen eingesetzt wird. Dabei wird von rechts nach links vorgegangen.
Beispiel:

.SV Vliwecken=Guten Morgen
.SV VZ2Nacht=wecken

.SV V3=Nacht

&V1&V2&\V3

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafsen aus:

Guten Morgen

Die Variable im obigen Beispiel wird von rechts nach links in aufeinander folgenden Schritten
aufgelost:

&V1&V2&V3
&V1&VZNacht
Viwecken
Guten Morgen

Satzzeichen nach einer Variablen

Um nach einer Variablen ein Satzzeichen auszugeben, miissen Sie einen Punkt (.) gefolgt vom
gewlinschten Satzzeichen eingeben. Um z.B. einen Satz mit einem Punkt abzuschliefien, miissen
Sie den Punkt doppelt angeben:

.SV text=In diesem Fall miissen Sie den Punkt wiederholen
&text..

.SV bsp=Diesem Text folgt ein Semikolon

&bsp.;

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafien aus:
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In diesem Fall missen Sie den Punkt wiederholen.
Diesem Text folgt ein Semikolon;
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Arithmetische Berechnungen mit .SV

Der Parameter der Anweisung .SV kann ein numerischer Wert sein. Sie konnen eine ganze Zahl,
eine gebrochene Zahl mit Dezimalzeichen oder eine Zahl mit einem Tausendertrennzeichen
angeben (siehe die Anweisung .OP TRI).

Sie konnen die folgenden arithmetischen Operatoren benutzen:

+ |Addition
- |Subtraktion

* |Multiplikation

/ |Division

Die Anweisung .SV fiihrt die Berechnung von links nach rechts aus. Alle Operatoren haben die
gleiche Prioritat. Klammern werden nicht ausgewertet.

()  Tipp: Es wird empfohlen, dass Sie bei arithmetischen Berechnungen die Anweisung .CV

benutzen. Mit dieser Anweisung werden Klammern ausgewertet. Siehe .CV - Variable
berechnen.

Sie konnen gebrochene Zahlen angeben. Wenn Sie jedoch die Anzahl der Stellen nach dem Dezi-
malzeichen nicht definieren (siehe die Anweisung .OP DAS), wird das Ergebnis auf die nachste
ganze Zahl gerundet. Beispiel:

.SV zah11=2.5*3+2

Die Variable zahll hat den Wert &zahll
.0P DAS=2

.SV zahl12=2.5*3+2

Die Variable zahl2 hat den Wert &zahl?

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafien aus:

Die Variable zahll hat den Wert 9
Die Variable zahl2 hat den Wert 9.50

Vorsicht: Sie miissen die Anweisung .OP DAS vor der Anweisung .SV angeben. Andernfalls
g 2] g
wird das Ergebnis nicht wie gewiinscht gerundet.
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Sie konnen den Wert eines Parameters dndern. Beispiel:

.SV zdhler=11
.SV zdhler=&zdhler+1l
&zdahler

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafien aus:

12

Anféanglich wird das Divisionsergebnis auf die ndchste ganze Zahl gerundet. Wenn Sie jedoch
angeben, wie viele Stellen nach dem Dezimalzeichen ausgegeben werden sollen (siehe die
Anweisung .OP DAS), wird das Ergebnis entsprechend gerundet. Beispiel:

.0P DAS=2
.SV zahl1=2/3
&zahl

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafsen aus:

0.67
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Arithmetische Berechnungen

Es wird empfohlen, dass Sie bei arithmetischen Berechnungen die Anweisung .CV benutzen. Im
Gegensatz zur Anweisung .SV werden hiermit Klammern ausgewertet.

.CV - Variable berechnen

.CV variablenname=arithmetischer-ausdruck

Sie konnen eine Variable definieren und deren Wert anschliefSend mit einem arithmetischen
Ausdruck berechnen. Ein arithmetischer Ausdruck besteht aus einer oder mehreren Konstanten,
Variablen oder Systemvariablen.

Eine Konstante ist eine ganze Zahl, eine gebrochene Zahl mit Dezimalzeichen, oder eine Zahl mit
einem Tausendertrennzeichen (siehe die Anweisung .OP TRI). Arithmetische Operatoren (siehe
unten) diirfen nicht als Tausendertrennzeichen verwendet werden. Eine Konstante darf nicht
mehr als 29 Stellen haben. Nach dem Dezimalzeichen diirfen nicht mehr als 7 Stellen stehen. Bei-
spiel:

.0P TRI=","

.CV constl=15

.CV const2=0.123

.CV const3=1234567890123456789012.1234567
.CV const4=1,999

Eine Variable in einem arithmetischen Ausdruck muss einen numerischen Wert haben. Diese
Variable muss vorher mit der Anweisung .SV oder .CV definiert werden.

Eine Systemvariable kann in einem arithmetischen Ausdruck verwendet werden, wenn sie einen
numerischen Wert hat.

Sie konnen die folgenden arithmetischen Operatoren benutzen:

() |Klammern

* |Multiplikation

/ |Division
+ |Addition
- |Subtraktion

Klammern werden ausgewertet. Eine arithmetische Operation wird in folgender Reihenfolge
ausgefiihrt:

1. Klammern
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2. Multiplikation und Division (von links nach rechts)

3. Addition und Subtraktion (von links nach rechts)
Wenn der Divisor 0 ist, ist das Divisionsergebnis 0.

Wenn das Ergebnis einer Berechnung mit .CV zu einem Datentiberlauf fiihrt, wird die Variable
mit 5 Sternen (*****) gefiillt. Beispiel:

.CV varl=-25000

&varl

.CV var2=15-5+4/2-10
&var?

.CV var3=(1+2) * 3/ (1+8)
&var3

.CV var4=&varl+100000
&vard

.CV varb5= 1000000000000000 * 1000000000000000
.IF &varb = ****xx*

.TH

Ihr Ergebnis ist zu groB
CEL

&varb

LEI

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafien aus:

-25000

2

1

75000

Ihr Ergebnis ist zu groB

214 Con-form Benutzerhandbuch



Variablen

Genauigkeit der Resulte von Arithmetischen Operationen

Die folgende Tabelle gibt eine Ubersicht iiber die Genauigkeitsregeln, die in einer arithmetischen
Berechnung mit .CV verwendet werden.

Operation Stellen vor Stellen nach Dezimalzeichen (Zwischenergebnis) | Stellen nach
Dezimalzeichen Dezimalzeichen
(Endergebnis)
Addition/Subtraktion|Fi + 1 oder Si + 1 (je|Fd oder Sd (je nachdem was grofer ist, DAS und RND
nachdem was Maximum 7) werden beim
grofler ist) letzten
Multiplikation Fi+Si+2 Fd + Sd (Maximum 7) Zwischenergebnis
angewendet.
Division Fi+S5d Bei .OP REM=OFF: Fd oder Wert der Option

DAS (je nachdem was grofier ist, Maximum
7). Bei .OP RND=ON wird diese Anzahl der
Stellen zusatzlich intern erhoht (+1).

Bei .OP REM=ON: Wert der Option DAS.
Dieser Wert wird auch fiir den Rest benutzt.

In dieser Tabelle werden folgende Abkiirzungen benutzt:

F

Erster Operand.

S

Zweiter Operand.

i

Stellen vor Dezimalzeichen.

d

Stellen nach Dezimalzeichen.

Die Stellen nach dem Dezimalzeichen werden bei Zwischen- und Endergebnis unterschiedlich

behandelt. Zwischenergebnisse sind arithmetische Operationen vor Runden und Anwenden der
Option DAS. Das Endergebnis ist das letzte Zwischenergebnis nach Runden und Anwenden der
Option DAS.

Beim Endergebnis (formatierte Ausgabe) werden die Stellen nach dem Dezimalzeichen durch die
Option DAS bestimmt.

Bei .OP RND=ON wird gerundet. Bei .OP RND=OFF werden die letzten Stellen abgeschnitten.

Bei .OP REM=ON wird das Divisionsergebnis nicht gerundet (unabhéngig von der Einstellung
fiir .OP RND).
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Beispiel:

.OP DAS=0
.OP RND=ON
.CV VAR=(3+5.25) / 1.5 - 4

Das Endergebnis dieser Berechnung ist 2. Die jeweiligen Zwischenergebnisse konnen Sie der fol-
genden Tabelle entnehmen:

Operation Ergebnis
Zwischenergebnis 1|3+5.25 8.25
Zwischenergebnis 2 (8.25/1.5 5.500 (wegen .OP RND=ON wird die Anzahl der Stellen
nach dem Dezimalzeichen intern erhoht (+1)).
Zwischenergebnis 3 |5.500-4 1.500
Endergebnis DAS und RND anwenden |2
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.OP RND - Ergebnis von .CV runden

.0OP RND=0ON

.OP RND=0FF

Diese Option kann nur zusammen mit .CV verwendet werden.

Anfanglich wird das Ergebnis von .CV auf die ndachste ganze Zahl aufgerundet. Dies entspricht
der Anweisung;:

.OP RND=ON

Beispiel:

.0P DAS=3

.OP RND=0ON

.CV varl=0 + 0.2555
&varl

.0P RND=0FF

.CV var2=0 + 0.2555
&var?

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafsen aus:

0.256
0.255
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.OP REM - Rest bei Division mit .CV

.0P REM=0N

.0P REM=0FF

Diese Option kann nur zusammen mit .CV verwendet werden.

Anfanglich ist diese Option ausgeschaltet. Dies entspricht der Anweisung:

.0P REM=0FF

Wenn der Divisionsrest an die veranderbare Systemvariable $RR {ibergeben werden soll, miissen
Sie Folgendes angeben:

.0P REM=0ON
Der anfangliche Wert von $RR ist 0 (Null).

Das Divisionsergebnis wird nicht gerundet (unabhangig von der Einstellung fiir .OP RND). Das
Restformat ist abhdngig von den Optionen, die mit den Anweisungen .OP DAS und .OP TRI
angegeben wurden.

Beispiel:

.0P DAS=2
.0P REM=0ON
&$RR

.CV zahl1=2/3
&zahl

&$RR

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafien aus:
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Textfunktionen

In Verbindung mit der Anweisung .SV oder .CV konnen Sie Textfunktionen verwenden. Nach
dem Funktionscode miissen Sie immer einen Apostroph (') angeben.

Textfunktionen konnen auch mit den Anweisungen .IF und .WH benutzt werden.

Es gibt folgende Textfunktionen:

Code |Erklarung Beispiel
E  |Priifen, ob die angegebene Variable existiert. Der Parameter ist |.SV var=Schmitt
der Name einer Variablen. Wenn die Variable existiert, wird der|.SV test=var
Wert 1 ausgegeben; wenn sie nicht existiert, der Wert 0. Wenn die Variable "var”
existiert, wird 1,

andernfalls 0 ausgegeben:
&E'&test

H |Eine Zeichenkette in einen Hexadezimalwert konvertieren. Der | .SV var=H'123
Parameter kann eine beliebige Zeichenkette sein. Jedes darin ~ |Der hexadezimale Wert
enthaltene Zeichen wird in den entsprechenden EBCDIC von 123 ist &var.
Hexadezimalwert konvertiert. .SV name=Schmitt
Der hexadezimale Wert
von Schmitt ist &H'&name.
I Die Richtung, in der die Zeichenkette verarbeitet wird, d&ndern. |.SV abc=xyz
Der Parameter ist eine beliebige Zeichenkette. Die Richtung, in |.SV def=I"'&abc
der der Inhalt der Variablen interpretiert wird, wird gedndert. |Der invertierte Wert ist
&def (zyx).
L Eine Zeichenkette in Kleinbuchstaben umwandeln. Der Parameter| .SV var=HEUTE
ist eine beliebige Zeichenkette. Jeder GroSbuchstabe in der Nicht vergessen:
Zeichenkette wird durch den entsprechenden Kleinbuchstaben |&L'&var ist ein Feiertag.
ersetzt. Andere Zeichen bleiben unverandert.
N |Die Lange einer Zeichenkette bestimmen. Der Parameter ist eine| .SV Datum=3.11.00
beliebige Zeichenkette. Die Anzahl der Zeichen wird ausgegeben.|Die Ldnge dieser
Zeichenkette ist &N'&Datum
R Einen Parameter in eine romische Zahl konvertieren. Der .SV Jahr=R"'2000

Parameter ist eine Dezimalzahl ohne Vorzeichen. Die
entsprechende romische Zahl in Grofibuchstaben wird
ausgegeben.

&Jahr wird ein
wundervolles Jahr werden.
.SV Band=8

Gib mir Band

&R"&Band der Enzyklopddie.
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Code

Erklarung

Beispiel

U

Eine Zeichenkette in GrofSbuchstaben umwandeln. Der Parameter
ist eine beliebige Zeichenkette. Jeder Kleinbuchstabe in der
Zeichenkette wird durch den entsprechenden Grofsbuchstaben
ersetzt. Andere Zeichen bleiben unverandert.

.SV var=Schmitt
Bitte rufen Sie dringend
Herrn &U'&var an.

Einen Hexadezimalwert in ein Zeichen konvertieren. Der
Parameter muss ein einstelliger Hexadezimalwert sein. Er wird
in das entsprechende Zeichen konvertiert.

.SV hex=C5H

Der hexadezimale Wert C5
entspricht dem Wert &X'&hex
.SV hexa=X"'Ch

Der hexadezimale Wert C5
entspricht dem Wert &hexa
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Eine Textfunktion als Parameter angeben

Sie konnen eine Textfunktion als Parameter der Anweisung .SV oder .CV angeben. Dazu miissen
Sie den entsprechenden Funktionscode gefolgt vom Parameter angeben. Sie konnen dann die
Variable in den laufenden Text einfiigen; direkt vor der Variablen muss das Variablenzeichen
stehen. Anfanglich ist das Variablenzeichen das kaufménnische Und (&). Beispiel:

.SV var=H'123
Der hexadezimale Wert von 123 ist &var

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafien aus:

Der hexadezimale Wert von 123 ist F1F2F3
Eine Textfunktion im laufenden Text angeben

Wenn Sie eine Textfunktion im laufenden Text angeben, miissen Sie vor dem Funktionscode das
Variablenzeichen angeben. Aufierdem miissen Sie nach der Textfunktion eine definierte Variable
angeben. Auch vor der Variablen muss das Variablenzeichen stehen. Anfanglich ist das Variablen-
zeichen das kaufménnische Und (&). Beispiel:

.SV var=123
Der hexadezimale Wert von 123 ist &H'&var

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafien aus:

Der hexadezimale Wert von 123 ist F1F2F3
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Dezimalzahlen

Mit den folgenden Optionen kdnnen Sie angeben, wie Dezimalzahlen ausgegeben werden sollen,
wenn mit Hilfe von Variablen arithmetische Berechnungen durchgefiihrt werden.

.OP DAS - Stellen nach Dezimalzeichen

.0P DAS=zahl

Anfanglich wird das Ergebnis einer arithmetischen Berechnung auf die ndchste ganze Zahl auf-
oder abgerundet. Um dies zu vermeiden, konnen Sie angeben, wie viele Stellen nach dem Dezi-
malzeichen ausgegeben werden sollen. Das Dezimalzeichen wird mit der Anweisung .OP DEC
definiert (siehe unten).

Um z.B. nach dem Dezimalzeichen 2 Stellen auszugeben, geben Sie an:

.0P DAS=2
Sie konnen bis zu 7 Zeichen hinter dem Dezimalzeichen angeben.

Das Dezimalzeichen wird nicht automatisch eingefiigt, wenn Sie die Anweisung .SV oder .CV wie
im folgenden Beispiel angeben:

.0P DAS=2
.SV zahl=1
&zahl

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafsen aus:

1

Um die obige Variable mit Dezimalzeichen auszugeben, miissen Sie den folgenden zusétzlichen
Berechnungsschritt ausfiihren:

.0P DAS=2
.SV zah1=1+0
&zahl

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafsen aus:
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1.00
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.OP DEC - Dezimalzeichen definieren

.0P DEC=zeichen

Anféanglich wird das in Natural definierte Dezimalzeichen benutzt. Standardmafig ist dies der
Punkt (.). Sie konnen das Dezimalzeichen dndern. Um z.B. das Komma als neues Dezimalzeichen
zu definieren, geben Sie an:

.OP DEC=","

Da das Komma bei bestimmten Con-form-Anweisungen als Parametertrennzeichen benutzt wird,
ist es wichtig, es wie im obigen Beispiel in Apostrophe einzuschlieffen. Wenn Sie z.B. den
Schrégstrich definieren mochten, brauchen Sie keine Apostrophe anzugeben (.OP DEC=/).
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.OP TRI - Tausendertrennzeichen definieren

.0P TRI=zeichen
.0P TRI=ON
.0P TRI=O0FF

Anféanglich ist kein Tausendertrennzeichen definiert.

Sie konnen das Zeichen angeben, das als Trennzeichen fiir Tausender benutzt werden soll. Um
z.B. das Komma als Tausendertrennzeichen zu definieren, geben Sie an:

.0P TRI=","

Da das Komma bei bestimmten Con-form-Anweisungen als Parametertrennzeichen benutzt wird,
ist es wichtig, es wie im obigen Beispiel in Apostrophe einzuschlieflen. Wenn Sie z.B. den
Schragstrich definieren mochten, brauchen Sie keine Apostrophe anzugeben (.OP TRI=/).

Das Tausendertrennzeichen wird in der formatierten Ausgabe in Ergebnissen von arithmetischen
Berechnungen ausgegeben. Es erscheint nicht, wenn das Ergebnis der Anweisung .SV oder .CV
wie im folgenden Beispiel ausgegeben wird:

.0P TRI=.
.SV zah1=2000
&zahl

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafien aus:

2000

Um diese Zahl mit dem Tausendertrennzeichen auszugeben, miissen Sie einen zusétzlichen
Berechnungsschritt ausfiihren:

.0P TRI=.
.SV zah1=2000+0
&zahl

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafsen aus:
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2.000

Wenn Sie das Tausendertrennzeichen nicht mehr verwenden wollen, konnen Sie es mit der folgen-
den Anweisung deaktivieren:

.OP TRI=OFF

Wenn Sie das vorher definierte, deaktivierte Tausendertrennzeichen wieder verwenden wollen,
konnen Sie es mit der folgenden Anweisung wieder aktivieren:

.OP TRI=0ON

Wenn Sie .OP TRI=ON angeben und vorher noch kein Tausendertrennzeichen definiert wurde,
wird standardmaflig das Komma verwendet.
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Das Variablenzeichen

Das Variablenzeichen muss vor allen Variablen im Rohtext (d.h. Systemvariablen und Variablen,
die mit der Anweisung .SV oder .CV definiert wurden) angegeben werden. Bei Bedarf konnen Sie
auch ein anderes Variablenzeichen definieren oder die Erkennung des Variablenzeichens ausschal-
ten.

.OP VSG - Variablenzeichen definieren

.0P VSG=zeichen
Diese Anweisung definiert das Zeichen, das benutzt wird, um Text und Variablen zu unterscheiden.

Anfanglich ist das kaufmannische Und (&) das Variablenzeichen. Sie konnen das Zeichen dndern.
Um z.B. das Paragrafenzeichen (§) als Variablenzeichen zu definieren, geben Sie an:

.0P VSG=§

Es ist nicht moglich, das Dollarzeichen ($) als Variablenzeichen fiir Systemvariablen zu definieren.
Daher ist es nicht mdglich, z.B. $$PL anzugeben. Sie konnen jedoch Folgendes angeben:

.SV PL=&$PL
.OP VSG=$%
$PL

.SU - Ersetzung
.SU ON
.SU OFF

Wenn die Ersetzung eingeschaltet ist, wird jede Zeichenkette im Rohtext, vor der das Variablen-
zeichen steht, als Variable interpretiert und entsprechend ersetzt.

Anfanglich ist die Ersetzung ausgeschaltet. Sie wird durch die Anweisung .SV oder .CV automatisch
eingeschaltet. Dies entspricht der Anweisung:
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.SU ON

Die Ersetzung wird auch durch Makroaufrufe mit Parametern eingeschaltet. Sie wird nicht einge-
schaltet, wenn ein Makro ohne Parameter aufgerufen wird.

Sie konnen die Ersetzung ausschalten. Dies ist erforderlich, wenn der Rohtext das Variablenzeichen
als Text enthalten soll, d.h. wenn das Variablenzeichen nicht als solches interpretiert werden soll.

Um die Ersetzung auszuschalten, geben Sie an:

.SU OFF
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Systemvariablen

Aufler den Variablen, die Sie selbst definieren (mit der Anweisung .SV oder .CV), konnen Sie im
Rohtext auch Systemvariablen verwenden. Systemvariablen enthalten Werte wie z.B. Datum und
Uhrzeit oder die aktuellen Réander des Textes.

Wenn Sie eine Systemvariable angeben, miissen Sie direkt davor das Variablenzeichen eingeben.
Anféanglich ist das kaufmannische Und (&) das Variablenzeichen. Um z.B. die Systemvariable $DT
zu benutzen, geben Sie an:

&$DT

Sie konnen eine Variable nicht nur im laufenden Text einfiigen, sondern sie auch in den Anwei-
sungen .IF und .WH benutzen.
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Feste Systemvariablen

Es gibt Systemvariablen, die nicht verandert werden konnen. Con-form ersetzt diese Variablen

beim Formatieren des Dokuments automatisch durch ihren aktuellen Wert.

Variable | Erklarung Wert
$CN  |Jahrhundert (die ersten beiden Zahlen des Jahres) 19 oder 20
$DA  |Tageszahl 1 bis 31
$DD  |Tagesname in Dénisch Mandag...Sendag
$DF Tagesname in Franzosisch Lundi...Dimanche
$DG  |Tagesname in Deutsch Montag...Sonntag
$DN  |Tagesname in Englisch Monday...Sunday
$DT  |Datum Bei den Monaten 1 bis 9 steht vor der Monatszahl ein Leerzeichen |tt.mm.jj

(z.B. 1. 9.94).
$DY [|Julianisches Datum 1 bis 366
$HO |[Stunde 00 bis 23
$MD  |Monatsname in Dénisch Januar...December
$MF |Monatsname in Franzdsisch Janvier...Décembre
$MG |Monatsname in Deutsch Januar...Dezember
$MI Minute 00 bis 59
$MN [Monatsname in Englisch January...December
$MO |Monatsnummer 1 bis 12
$SE Sekunde 00 bis 59
$YE  |Jahr 00 bis 99

Das folgende Beispiel zeigt, wie diese Systemvariablen benutzt werden:

Das aktuelle Datum ist: &$DG.,

&$DA.. &$MG &SCN.&S$YE..

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafsen aus:

Das aktuelle Datum ist: Mittwoch,

25. Oktober 2000.
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Veranderbare Systemvariablen

Die folgenden Variablen kénnen fiir komplexe Formatierungen benutzt werden. Sie sind anfanglich
mit vorgegebenen Werten belegt. Mit den Anweisungen, die in der folgenden Tabelle in der
rechten Spalte aufgefiihrt sind, werden die Systemvariablen gedndert.

Variable |Erklarung Geéandert durch
$BM |Leerzeilen nach der Fufizeile .BM
$CH |Kapitelnummer .CH, .SC
$FM | Abstand zwischen Text und Fufizeile JFM
$FN  |Fufinotenzidhler Die Variable $FN wird jedes Mal erhoht, wenn sie referenziert

wird. Sie dient zur fortlaufenden Nummerierung der Fufinoten.
$FS Zeilenreservierung fiir Fufizeile .FS
$HM |Abstand zwischen Titelzeile und Text HM
$HS  |Zeilenreservierung fiir Titelzeile HS
$IN Einzug .LM, .OF, .TI, .CS
$IX Letzter Indexeintrag IX
$LC Restliche Zeilen auf der Seite SV, LS
$LL Zeilenldnge .LL, .CS
$PL Seitenlange .PL, LS
$PN | Aktuelle Seitenzahl. Beim Ersetzen der Variablen $PN werden arabische NP, .PN

Seitenzahlen benutzt. Mit der Anweisung .SV oder .CV sowie in der Titel- und

Fufizeile kdnnen Sie anstelle von $PN das Seitenzahlzeichen (anfdnglich das

Nummernzeichen (#)) benutzen. In diesem Fall wird die Seitenzahl immer Ihren

Angaben entsprechend (entweder arabisch oder romisch) ausgegeben.
$RM  |Rechter Rand .RM, .CS
$RR Divisionsrest wenn .OP REM=0ON .CV
$TM  |Leerzeilen uiber der Titelzeile TM

Diese Systemvariablen geben Werte zurtick, die von Con-form intern gespeichert wurden. Es ist
jedoch nicht gewahrleistet, dass die Systemvariablen in verschiedenen Umgebungen und mit
verschiedenen Versionen von Con-form immer die gleichen Ergebnisse liefern.
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Das folgende Beispiel zeigt, wie veranderbare Systemvariablen eingesetzt werden. Es verwendet
auflerdem die Anweisung .IF.

Wenn auf der aktuellen Seite weniger als 5 Zeilen verfilighar sind,
wird der Rahmen auf der ndchsten Seite ausgegeben. Die aktuelle
Seitenzahl wird im Rahmen ausgegeben.

SL 1

IF &$LC < 5;.NP

.BX 10,55

.LM 10;.RM 54

L 1;.CE 1

Dieser Rahmen wird auf Seite &$PN ausgedruckt.
JIL 15 .BX OFF

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafien aus:

Wenn auf der aktuellen Seite weniger als 5 Zeilen verfilighar sind,
wird der Rahmen auf der ndchsten Seite ausgegeben. Die aktuelle
Seitenzahl wird im Rahmen ausgegeben.
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Bedingte und wiederholte Verarbeitung

Dieses Kapitel behandelt die folgenden Themen:

Wenn Sie die Anweisung .EP in der Anweisung .IF verwenden, wird die Formatierung immer
beendet.
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Bedingte Verarbeitung

F - Beginn der bedingten Verarbeitung

.IF bedingung

Die bedingte Verarbeitung beginnt mit der Anweisung .IF, mit der die Bedingung (siehe Eine
Bedingung definieren) definiert wird.

Wenn der Vergleich das Ergebnis "wahr" liefert, wird die definierte Konsequenz (siehe Eine Kon-
sequenz definieren) verarbeitet. Ist das Ergebnis falsch, wird die definierte Konsequenz iibersprun-
gen.

Wenn Sie die Anweisung .IF benutzen, konnen Sie entweder eine einfache Konsequenz (siehe
unten) oder eine Blockkonsequenz (siehe die Anweisung .TH) definieren.

Die einfache Konsequenz

Eine einfache Konsequenz besteht aus einer einzigen Textzeile oder einer Anweisung, die auf die
Anweisung .IF folgt. Beispiel:

.IF &Alter = 50
Herzlichen Glickwunsch

Die einfache Konsequenz beendet die bedingte Verarbeitung.

] Anmerkung: Nach einer einfachen Konsequenz sollten Sie die Anweisung .EI (End-If) nicht

angeben.

Sie konnen in einer Bedingung auch die logischen Operatoren .AN und .OR (siehe Logische Ope-
ratoren) benutzen. Im folgenden Beispiel ist die Textzeile "Sehr geehrter Herr" die einfache Kon-
sequenz:

.IF &Alter = 50;.AN &Geschlecht = M
Sehr geehrter Herr

Wenn die einfache Konsequenz aus einer Anweisung besteht, konnen Sie sie nach der Anweisung
JF in derselben Zeile angeben. Im folgenden Beispiel ist die Anweisung .NP die einfache Konse-
quenz:
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IF &$LC < 55 NP
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.TH - Blockkonsequenz definieren

.TH

Eine Blockkonsequenz besteht aus mehreren Textzeilen und/oder Anweisungen nach der
Anweisung .IF. Sie muss mit der Anweisung .TH beginnen und mit der Anweisung .EI enden.
Beispiel:

.IF &$DG = Montag

.TH

.NP

&$DA.. &$MG &$YE

JIL D

Dies ist der Anfang einer neuen Woche.
LEI

In diesem Beispiel bilden die Anweisungen und der Text zwischen den Anweisungen .TH und
.EI die Blockkonsequenz (eine neue Seite beginnen; das aktuelle Datum ausgeben; eine Leerzeile
ausgeben; den Text ausgeben).

Die Anweisungen .TH und .EI bilden ein Paar, d.h. wenn Sie die Anweisung .TH verwenden,
miissen Sie auch die dazugehorige .EI-Anweisung eingeben.

Anmerkung: Bedingungen konnen geschachtelt werden. Die maximale Schachtelungstiefe
ist 10.
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.EL - Alternative definieren

CEL

Wenn Sie die Anweisung .TH angeben, konnen Sie auch eine Alternative dazu definieren. Wenn
das Ergebnis der definierten .IF-Bedingung falsch ist, wird die Alternative ausgefiihrt (anstelle
der Blockkonsequenz nach der Anweisung .TH).

Eine Alternative kann aus mehreren Textzeilen und/oder Anweisungen nach der Anweisung .EL
bestehen. Beispiel:

.IF &Geschlecht =M
.TH

Herr

LEL

Frau

LEI

Wenn die Variable &Geschlecht in diesem Beispiel nicht den Wert M hat, wird die Alternative
zwischen den Anweisungen .EL und .EI ausgefiihrt (d.h. im formatierten Text wird "Frau" ausge-
geben).

Die fiir die Blockkonsequenz geltenden Regeln gelten auch fiir die Alternative (siehe Eine Konse-
quenz definieren).

Anmerkung: Wenn Sie die Anweisung .EL benutzen, miissen Sie auch die Anweisungen .TH

und .EI benutzen.

.El - Ende der bedingten Verarbeitung

JEI

Die Anweisung .EI schlieft eine Blockkonsequenz (einschliefslich der Alternative) ab, die mit der
Anweisung .TH eingeleitet wurde.

Anmerkung: Auf eine .TH-Anweisung muss eine .EI-Anweisung folgen.

Die gesamte .IF-Konstruktion, d.h. simtliche Angaben zwischen den Anweisungen .IF und .EI
miissen im selben Dokument angegeben werden.
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Wiederholte Verarbeitung

WH - Schleifenkopf

.WH bedingung

Mit dieser Anweisung beginnt die wiederholte Verarbeitung. Die Anweisung .WH definiert eine
Bedingung (siehe Eine Bedingung definieren). Auf die Bedingung folgt eine Konsequenz, die aus
mehreren Textzeilen und/oder Anweisungen bestehen kann, die wiederholt werden sollen (siehe
Eine Konsequenz definieren).

Das Ende der Schleife muss mit der Anweisung .EW definiert werden.

Solange die angegebene Bedingung wahr ist, wird die definierte Konsequenz ausgefiihrt. Wenn
die Bedingung falsch ist, wird die Schleife beendet. Die Verarbeitung fahrt nach der Anweisung
.EW fort.

Es folgt ein einfaches Beispiel einer Schleife:

.SV zdhler=0

WH &zdhler <= 3;.** 3fache Wiederholung

.SV zdhler=&zdhler+l;.** Die Variable &zdhler erhdhen
Durchlauf &zdhler

CEW

&zdhler war der letzte Durchlauf.

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafsen aus:

Durchlauf 1
Durchlauf 2
Durchlauf 3
3 war der Tetzte Durchlauf.

Das Ergebnis der Bedingung muss sich von "wahr" in "falsch" andern. Wenn das Ergebnis immer
"wahr" wire, wiirde Con-form die Schleife endlos wiederholen. Wenn die Bedingung schon beim
ersten Mal das Ergebnis "falsch" liefert, wird die Schleife gar nicht durchlaufen, sondern sie wird
iibersprungen.

Anmerkung: Schleifen konnen nicht geschachtelt werden.
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Eine Liste von Variablen mit ahnlichen Namen verarbeiten

Mit der Anweisung .WH konnen Sie mehrere Variablen verarbeiten, deren Namen dhnlich sind
und mit einer laufenden Nummer enden. Definieren Sie dazu eine zusatzliche numerische
Variable und erh6hen Sie deren Wert in der Schleife. Kombinieren Sie dann die Variablennamen
mit der numerischen Variablen wie im folgenden Beispiel:

.SV
.SV
.SV
.SV
.SV

namel=John

nameZ=Paul

name3=Ringo

name4=George

zahl=1;.** Dies ist die zusdtzliche numerische Variable.

WH &zahl <= 4

.** Den Anfang der Variablen &name mit der Variablen &zahl kombinieren:
&name&zah

.SV zahl1=&zahl+1;.** Die Variable &zahl erhdhen.

CEW

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafsen aus:

John
Paul

Ringo
George
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WX - Schleife verlassen

WX

Mit dieser Anweisung wird eine Schleife verlassen, bevor ihr Ende erreicht ist. Die Verarbeitung
tahrt nach der Anweisung .EW fort. Im folgenden Beispiel beendet das Auftreten des Namens

"Paul" die Ausfiihrung der Schleife:

.SV namel=John
.SV name2=Paul
.SV name3=Ringo
.SV name4=George
.SV zahl=1

WH &zahl <= 4
&name&zahl

.IF &name&zahl = Paul
WX

.SV zahl1=&zahl+1;
CEW

SL L

&name&zahl war der letzte Name in der Schleife.

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafien aus:

John
Paul

Paul war der letzte Name in der Schleife.

.EW - Schleifenende

CEW

Diese Anweisung muss in Verbindung mit der Anweisung .WH benutzt werden. Sie definiert das

Ende der Schleife.

Mit einer .IF-Anweisung ist es nicht mdglich, die Verarbeitung von .EW bedingt zu unterdriicken.
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Eine Bedingung definieren

Nach den Anweisungen .IF und .WH muss in derselben Zeile eine Bedingung stehen. Eine
Bedingung besteht aus zwei Werten, die mit einem Vergleichsoperator verkniipft werden.

Wenn Sie nach der Anweisung .IF oder .WH mehrere Bedingungen definieren mdchten, miissen
Sie die einzelnen Bedingungen mit den logischen Operatoren .AN oder .OR verkniipfen (siehe
Logische Operatoren).

Vergleichsoperatoren

Um eine Bedingung anzugeben, verkniipfen Sie zwei Werte mit einem der folgenden Vergleichs-
operatoren:

Operator |Bedeutung

= |EQ/|gleich
<> |NE |nicht gleich

< |LT |kleiner als

<= |LE |kleiner als oder gleich

> |GT |groBer als

>= |GE |groBer als oder gleich

? Teilzeichenkette

Untermenge

Die meisten Vergleichsoperatoren konnen - wie in der Tabelle gezeigt - auf zwei verschiedene
Arten angegeben werden. Um z.B. zwei Werte auf Gleichheit zu priifen, konnen Sie entweder das
Gleichheitszeichen (=) oder die Abkiirzung EQ verwenden, d.h. die beiden folgenden Anweisungen
sind identisch:

IF &Alter = 50
.IF &Alter EQ 50

Vor und nach dem Vergleichsoperator muss jeweils mindestens ein Leerzeichen stehen.
Der erste Wert (links vom Vergleichsoperator) muss eine Variable sein.

Der zweite Wert (rechts vom Vergleichsoperator) kann eine Variable oder eine Konstante sein
(z.B. eine Zahl oder ein Name).

In einigen Féllen ist es nicht notig, den zweiten Wert anzugeben. Wenn Sie eine Konsequenz z.B.
nur dann verarbeiten mochten, wenn eine Variable einen Wert hat (d.h. wenn der Wert nicht leer
ist), konnen Sie angeben:
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.IF &straBe NE;.TH;.BR
&straBe
.EI
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Eine Konstante in Apostrophe einschlieRfen

Wenn eine Konstante Leerzeichen oder Kommas enthélt, muss sie in Apostrophe eingeschlossen
werden, z.B.:

JIF &firma <> 'Software AG'

Wenn die Konstante selbst ein Apostroph enthdlt, muss es doppelt angegeben werden, z.B.:

.IF &frage <> 'Wie geht''s?'

Ein Parameter, der nicht in Apostrophe eingeschlossen werden muss, darf das Apostroph enthalten,
z.B.:

.IF &text = geht's

Eine Konstante kann beliebig viele Apostrophe enthalten, solange das erste Zeichen kein Apostroph
ist.

Teilzeichenkette (?)

Der Operator ? wird benutzt, um festzustellen, ob die links vom Operator angegebene Zeichenkette
in der rechts vom Operator angegebenen enthalten ist.

Im folgenden Beispiel ist die linke Zeichenkette in der rechten enthalten. Das Ergebnis der
Bedingung ist also wahr.

.IF ding ? Bedingungen

Im folgenden Beispiel ist die linke Zeichenkette nicht in der rechten enthalten. Das Ergebnis der
Bedingung ist also falsch.

.IF dinge ? Bedingungen

Anmerkung: Der erste Wert (links vom Operator) muss nicht unbedingt eine Variable, sondern

kann auch eine Konstante sein.
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Untermenge (*)

Der Operator * wird benutzt, um festzustellen, ob jedes Zeichen, das in der linken Zeichenkette
vorkommt, auch in der rechten Zeichenkette vorkommt.

In den folgenden Beispielen sind jeweils die Zeichen der linken Zeichenkette in der rechten Zei-
chenkette erhalten, d.h. die Ergebnisse dieser Bedingungen sind wahr.

.IF e * Blumentopf
.IF blut * Blumentopf
.IF ttt * Blumentopf

Im folgenden Beispiel sind nicht alle Zeichen der linken Zeichenkette in der rechten Zeichenkette
enthalten. Das Ergebnis der Bedingung ist also falsch.

.IF abc * baden

Anmerkung: Der erste Wert (links vom Operator) muss nicht unbedingt eine Variable, sondern

kann auch eine Konstante sein.

Eine Konsequenz definieren

Eine Konsequenz kann eine Anweisung und/oder Text sein. Sie wird verarbeitet, wenn das
Ergebnis einer Bedingung wabhr ist.

Wenn die Konsequenz eine Anweisung ist, konnen Sie sie in derselben Zeile angeben wie die
Anweisung .IF oder WH bzw. in derselben Zeile wie der letzte logische Operator (.AN oder .OR).
Davor miissen Sie das Anweisungstrennzeichen eingeben (anfanglich das Semikolon). Beispiel:

.IF &Alter > 60;.TH

Wenn die Konsequenz aus Text besteht, muss er in einer neuen Zeile beginnen. Beispiel:

.IF &Alter = 50
Herzlichen Glickwunsch

Anmerkung: Die obigen Regeln gelten auch fiir eine Alternative, die mit der Anweisung .EL

definiert wird.
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Logische Operatoren

In den Anweisungen .IF und .WH konnen die logischen Operatoren .AN und .OR benutzt werden.
Diese Operatoren werden wie getrennte Anweisungen behandelt. Sie miissen deshalb durch das
Anweisungstrennzeichen (anfanglich das Semikolon) von der vorhergehenden Bedingung getrennt
werden. Beispiel:

.IF &Alter = 50;.AN &Geschlecht = M

Wenn in derselben Zeile mehrere logische Operatoren stehen, werden sie von links nach rechts
verarbeitet. Die Anweisung .AN oder .OR kann aber auch in eine neue Zeile geschrieben werden.
Beispiel:

.IF &Alter = 50
.AN &Geschlecht = M

AN - Und

.AN bedingung

Wenn Sie den logischen Operator .AN verwenden, miissen alle Bedingungen wahr sein, damit
die Konsequenz ausgefiihrt wird. Beispiel:

.SV Alter=65

.SV Geschlecht=M

.IF &Alter GE 65;.AN &Geschlecht = F
Liebe GroBmutter

Da in diesem Beispiel nur die erste Bedingung wahr ist, wird der Text "Liebe Grofsmutter" nicht
ausgegeben.

.OR - Oder

.0OR bedingung

Wenn Sie den logischen Operator .OR benutzen, muss mindestens eine der Bedingungen wahr
sein, damit die Konsequenz ausgefiihrt wird. Beispiel:
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.SV Alter=65

.SV Geschlecht=M

.IF &Alter GE 65;.0R &Geschlecht = F
Liebe GroBmutter

In diesem Beispiel ist nur die erste Bedingung wahr. Der Text "Liebe GrofSmutter" wird ausgegeben,
da bei der Oder-Verkniipfung nur eine der Bedingungen zutreffen muss, um die Konsequenz
auszufiihren.
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Makros

Dieses Kapitel behandelt die folgenden Themen:

Allgemeine Informationen

Ein Makro ist eine Folge von Con-form-Anweisungen und/oder Text. Es ist sinnvoll, ein Makro
zu definieren, wenn die gleichen Anweisungen oder der gleiche Text mehrfach in einem oder
mehreren Dokumenten vorkommen.

Ein Makro kann beliebige Con-form-Anweisungen enthalten, mit Ausnahme einer zweiten .MA-
Anweisung (d.h. Makros konnen nicht geschachtelt werden). Ein Makro kann andere Makros
aufrufen. Rekursive Makros sind nicht moglich, d.h. ein Makro darf sich nicht selbst aufrufen
(weder direkt noch iiber ein anderes Makro).

Alle Makros, die Sie definieren, sollten in einem extra Dokument enthalten sein. Dieses Dokument,
das so genannte "Formatierprofil”, wird immer vor dem Rohdokument verarbeitet (siehe Forma-
tierprofile).

Wenn Sie ein Makro nicht im Formatierprofil definieren, konnen Sie das Makro nur in dem
Dokument benutzen, in dem es definiert wurde. In diesem Fall wird der Makroaufruf nur als
gliltige Anweisung erkannt, wenn er nach der Makrodefinition auftritt.

Eine weitere Moglichkeit, ein Makro in Ihrem Biiro allgemein verfiigbar zu machen, ist folgende:
Legen Sie fiir jede Makrodefinition ein extra Dokument an. Im Rohtext miissen Sie dann die fol-
genden Anweisungen angeben, um das Makro aufzurufen:

.EM dokumentname
.makroname

Geben Sie als Parameter dokumentname den Namen des Dokuments an, das die Makrodefinition
enthadlt (siehe die Anweisung .EM). Geben Sie als Parameter makroname den Namen des Makros
an, das aufgerufen werden soll.
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Ein Makro definieren

.MA - Beginn eines Makros

.MA makroname

Die Anweisung .MA zeigt an, dass eine Makrodefinition beginnt. Als Parameter muss der Name
des Makros in derselben Zeile eingegeben werden. Der Name kann bis zu 100 Zeichen haben;
zwischen Grof3- und Kleinbuchstaben wird nicht unterschieden.

Um z.B. ein Makro namens "Vorgaben" zu definieren, geben Sie an:

.MA Vorgaben

Tipp: Es wird empfohlen, Makronamen mit mindestens 3 Zeichen zu definieren, damit sie

nicht mit Con-form-Anweisungen verwechselt werden konnen.

Geben Sie unter der Anweisung .MA die Makrodefinition ein (d.h. die Anweisungen und/oder
Textzeilen, die das Makro enthalten soll). Es folgt ein Beispiel eines Makros, das Vorgabewerte
definiert:

.MA Vorgaben

.LM 10;.RM 60
.FI ON;.JU ON
.0P ESC=/

.0P HYP=E

JIF &$LC < 5:.NP
.ME

Die Makrodefinition wird mit der Anweisung .ME abgeschlossen.
Eine Con-form-Anweisung deaktivieren

Wenn Sie den Namen einer Con-form-Anweisung als Makronamen benutzen, kann die Con-form-
Anweisung nicht mehr ausgefiihrt werden. Jedes Mal, wenn der Name im Rohdokument vorkommt,
wird anstelle der Con-form-Anweisung das Makro ausgefiihrt.

Auf diese Weise konnen Sie eine Con-form-Anweisung deaktivieren. Das unten gezeigte Makro
z.B. hat keine Wirkung, da weder Text noch Anweisungen fiir das Makro definiert wurden. Es
macht jedoch die Con-form-Anweisung .NP, die normalerweise einen Seitenvorschub bewirkt,
unwirksam. Dies ist sinnvoll, wenn Sie z.B. ein Dokument zum Korrekturlesen drucken mochten,
wobei es wichtiger ist, Papier zu sparen anstatt das endgiiltige Seiten-Layout zu erhalten.
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.MA NP
.ME
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.MX - Makro abbrechen

.MX

Sie konnen die Anweisung .MX an einer beliebigen Stelle innerhalb des Makros angeben, um das
Makro zu verlassen, bevor sein Ende erreicht ist. Die Verarbeitung fahrt dann nach der Anweisung
.ME fort. Die nach der Anweisung .MX stehenden Makrodefinitionen werden nicht verarbeitet.

Wenn Sie die Anweisung .MX in einer .IF-Anweisung verwenden, wird empfohlen, sie nur in
einer einfachen Konsequenz anzugeben, die keine .EI-Anweisung erfordert.

Anmerkung: Wenn Sie die Anweisung .MX in einer Blockkonsequenz (.TH) oder Alternative

(.EL) benutzen, wird das Makro verlassen, bevor die Anweisung .EI auftritt. Da Con-form
in diesem Fall nicht erkennt, dass Sie die Anweisung .EI angegeben haben, erscheint eine
Fehlermeldung.

.ME - Ende eines Makros
.ME

Diese Anweisung schliefst eine Makrodefinition ab. Optional konnen Sie den Namen des Makros
angeben, z.B.:

.ME Vorgaben

Mit einer .IF-Anweisung ist es nicht moglich, die Verarbeitung von .ME bedingt zu unterdriicken.

Ein Makro aufrufen

Um ein Makro aufzurufen, geben Sie im Rohtext einen Punkt (.) gefolgt vom Makronamen an.
Wenn Sie z.B. das Makro "Vorgaben" aufrufen mochten, geben Sie an:

.Vorgaben

Daraufhin werden die Anweisungen und/oder Textzeilen verarbeitet, die fiir das Makro definiert
wurden. Die Verarbeitung beginnt direkt nach der Anweisung .MA und endet entweder mit der
Anweisung .MX oder der Anweisung .ME, die das Makroende anzeigt.
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Lokale Makrovariablen

Wenn Sie lokale Makrovariablen definieren, konnen Sie einem Makro Parameter iibergeben (z.B.
konnen Sie Name und Adresse an ein Makro iibergeben, das einen Standardbrief erzeugt).

Aufler den lokalen Makrovariablen konnen Sie in der Makrodefinition oder als Parameter im
Makroaufruf auch Systemvariablen benutzen oder Variablen, die Sie mit der Anweisung .SV
definierten. Wenn Sie Makros definieren, die die Werte dieser Variablen dndern, ist besondere
Vorsicht geboten, da leicht Verwirrung entstehen kann, wenn verschiedene Makros die gleiche
Variable dndern.

Die Ersetzung von Variablen (siehe die Anweisung .SU) wird von einem Makroaufruf mit Para-
metern automatisch eingeschaltet. Ein Makroaufruf ohne Parameter schaltet die Ersetzung nicht
ein.

Makrodefinition mit Parametern

Eine Makrodefinition kann bis zu 99 lokale Makrovariablen enthalten. Die Namen der lokalen
Makrovariablen lauten: $1, $2, $3, ... $99. Vor jeder Makrovariablen in der Makrodefinition muss
das Variablenzeichen (anfanglich das kaufmannische Und (&)) angegeben werden.

Spéter beim Makroaufruf miissen Sie die Parameter (d.h. die entsprechenden Werte fiir die
Variablen) nach dem Makronamen angeben (siehe Makroaufruf mit Parametern).

In der folgenden Makrodefinition bestimmt die Variable $1 die Anzahl der Leerzeilen, die im
Dokumenttext eingefiigt werden sollen, und die Variable $2 den Text, der nach den Leerzeilen
ausgegeben werden soll:

.MA abbildung
JIL &%1

.CE 1

&s$2

.SL 2

.ME

Die Variable $1 in der Makrodefinition muss beim Makroaufruf der erste Parameter sein. Die
Variable $2 muss als zweiter Parameter angegeben werden. Beispiel fiir den Aufruf dieses Makros
mit zwei Parametern:
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.abbildung 5 Statistik

Als Ergebnis werden 5 Leerzeilen (Variable $1) in den Text eingefiigt, und der Text "Statistik"
(Variable $2) wird nach den Leerzeilen zentriert ausgegeben.
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Die Anzahl der Parameter im Makroaufruf bestimmen

Die lokale Makrovariable $0 enthalt die Anzahl der Parameter, die beim Makroaufruf nach dem
Makronamen angegeben wurden. Beispiel:

.abbildung 5 Statistik
Anzahl der Parameter im aktuellen Makroaufruf: &$0

Im obigen Beispiel wurden beim Makroaufruf zwei Parameter angegeben, d.h. die Variable $0
erhédlt den Wert 2. Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafien aus:

Anzahl der Parameter im aktuellen Makroaufruf: 2

Wenn Sie ein Makro ohne Parameter aufrufen, wird der lokalen Makrovariablen $0 der Wert 0
(null) zugewiesen.

Beim Makroaufruf die richtige Anzahl von Parametern angeben

Sie konnen die lokale Makrovariable $0 benutzen, um sicherzustellen, dass die richtige Anzahl
von Parametern an ein Makro tibergeben wird. Beispiel:

.MA abbildung

.IF &$0 NE 2

.TH
khkhkhkkhkkhkhkhhkhkhhkhkhhkhkhhkhkhhkhkhhkhkhhkhkhhkhhkhkhkhhkhhkhkhkhkhkdhkhkhkhhkhhkhkhkhkixhkhkk
Dieses Makro hat 2 Parameter:

Parameter 1: Anzahl der Leerzeilen fir die Abbildung
Parameter 2: Uberschrift der Abbildung

R i i b B B i b B b B i b e i i e o b e b i e e b i e i B b e e i i e e e e b e b i b i g
LEL

JIL &$1

.CE 1

&$2

LEI

.ME

In diesem Beispiel wird die Anweisung .IF benutzt, um sicherzustellen, dass beim Makroaufruf
genau zwei Parameter angegeben werden. Sind es mehr oder weniger Parameter, wird eine ent-
sprechende Meldung ausgegeben.
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Makroaufruf mit Parametern

Wenn ein Makro Parameter hat, miissen Sie die entsprechenden Werte beim Makroaufruf nach
dem Makronamen angeben. Dabei muss zwischen Makroname und Parameter genau ein Leerzei-
chen stehen. Beispiel:

.kapl Uberblick
Parameter in Apostrophe einschliefen

Wenn ein Parameter Leerzeichen oder Kommas enthalt, miissen Sie ihn in Apostrophe einschliefien.
Beispiel:

.kapl 'Uberblick tber Con-form'

Wiare dieser Parameter nicht in Apostrophe eingeschlossen, wiirde Con-form annehmen, es han-
dele sich bei den drei Wortern um drei Parameter.

Anmerkung: Makroparameter, die keine Leerzeichen oder Kommas enthalten, konnen in

Apostrophe eingeschlossen werden; es ist jedoch nicht erforderlich.

Wenn ein Parameter, der in Apostrophe eingeschlossen werden muss, selbst einen Apostroph
enthdlt, miissen Sie den Apostroph doppelt angeben. Beispiel:

.kapl 'Wie geht''s weiter?'

Ein nicht in Apostrophen eingeschlossener Parameter kann selbst beliebig viele Apostrophe ent-
halten, jedoch darf das erste Zeichen kein Apostroph sein.

Makroaufruf mit mehreren Parametern

Wenn ein Makro mehrere Parameter hat, muss zwischen den Parametern jeweils ein Komma
und/oder Leerzeichen stehen. Das folgende Beispiel hat zwei Parameter, getrennt durch Komma
und Leerzeichen (es ist auch moglich, sie nur durch ein Leerzeichen zu trennen):

.bsp 15, "Ein Makro definieren’

Jeder Parameter, den Sie im Makroaufruf angeben, wird einer lokalen Makrovariablen zugewiesen.
Im obigen Beispiel erhalt die Variable $1 den Wert 15, und die Zeichenkette "Ein Makro definieren"
wird der Variablen $2 zugewiesen.

Die lokalen Makrovariablen sind nur innerhalb des aufgerufenen Makros bekannt. Sobald die
Austiihrung des Makros beendet ist, sind die lokalen Makrovariablen nicht mehr verfiigbar.
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Der Begriff "Ausgabe" bezieht sich auf die formatierte Version eines Dokuments, die entweder
gedruckt, am Bildschirm angezeigt oder als neues Dokument abgelegt werden kann.

Dieses Kapitel behandelt die folgenden Themen:

Die auszugebenden Seiten definieren

.OP NPG - Anzahl der auszugebenden Seiten

.OP NPG=zahl

Sie konnen angeben, wie viele formatierte Seiten Sie ausgeben mochten. Um z.B. die ersten 5 Seiten
eines Dokuments auszugeben, geben Sie am Anfang des Rohtextes die folgende Anweisung an:

.OP NPG=5

Index und Inhaltsverzeichnis werden immer nach dem Dokumenttext ausgegeben. Sie werden
von dieser Anweisung nicht beeinflusst.
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.OP STA - Ausgabe ab einer bestimmten Seite

.0P STA=zahl

Sie konnen die Ausgabe des formatierten Dokuments mit einer bestimmten Seite beginnen. Alle
Seiten vor der angegebenen Seitenzahl werden ignoriert. Um die Ausgabe z.B. mit Seite 11 zu
beginnen, geben Sie die folgende Anweisung am Anfang des Rohtextes ein:

.0OP STA=11

Anmerkung: Wenn Sie die obige Anweisung z.B. auf Seite 5 angeben, werden alle Seiten bis

zu dieser Anweisung auf Seite 5 ebenfalls ausgegeben.

Index und Inhaltsverzeichnis werden (falls Eintrage dafiir vorhanden sind) nur fiir die ausgege-
benen Seiten erstellt.

.OP STO - Ausgabe bis zu einer bestimmten Seite

.0P STO=zahl

Sie konnen die Ausgabe des formatierten Dokuments an einer bestimmten Seite beenden. Alle
Seiten nach der angegebenen Seitenzahl werden ignoriert. Um die Ausgabe z.B. mit Seite 20 zu
beenden, geben Sie die folgende Anweisung am Anfang des Rohtextes (irgendwo vor Seite 20)
an:

.0P ST0=20

Index und Inhaltsverzeichnis werden (falls Eintrage dafiir vorhanden sind) nur fiir die ausgege-
benen Seiten erstellt.
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Die Papierkassette definieren

Wenn Ihr Drucker zwei Papierkassetten hat, konnen Sie angeben, welche benutzt werden soll.
Die Anweisungen .OP BIN und .OP SSF miissen in Verbindung mit einem Druckerprofil verwendet
werden.

.OP BIN - Papierkassette wahlen

.0P BIN=1
.OP BIN=2

Sie konnen eine von zwei Papierkassetten auswahlen.

Um Kassette 1 auszuwahlen, geben Sie an:

.0P BIN=1

Um Kassette 2 auszuwahlen, geben Sie an:

.0OP BIN=2

Wenn die Anweisung .OP BIN im Rohtext vorkommt, erstellt Con-form intern die folgenden
Symbole:

F1

Seitenvorschub Kassette 1 (bei .OP BIN=1)

F2

Seitenvorschub Kassette 2 (bei .OP BIN=2)

Wenn Sie keine Papierkassette angeben, erstellt Con-form intern das folgende Symbol:

‘ FF ‘ Seitenvorschub |

Fiir jedes Symbol miissen Sie die entsprechende Druckerbefehlsfolge (die in Ihrem Druckerhand-
buch dokumentiert ist) in Ihrem Druckerprofil definieren (siehe Con-nect Benutzerhandbuch,
Abschnitt Druckerprofile).
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.OP SSF - Papierkassette wechseln
.0P SSF=ON
.0P SSF=0FF

Wenn die erste Seite der Ausgabe aus Papierkassette 1 und die folgenden Seiten aus Papierkassette
2 genommen werden sollen, geben Sie an:

.OP SSF=0ON

Dies ist sinnvoll, wenn Sie die erste Seite eines Dokuments auf anderem Papier, z.B. auf dickerem
oder farbigem Papier, ausdrucken méchten.

| Anmerkung: Wenn .OP SSF=ON angegeben ist, werden damit unvereinbare .OP BIN-Einstel-

lungen ignoriert.

Anfanglich wird das Papier immer der gleichen Papierkassette entnommen. Dies entspricht der
Anweisung:

.OP SSF=0FF

Con-form Benutzerhandbuch 263



Steueranweisungen fir die Ausgabe

Leerzeichen

.CB - Leerzeichen unterdriicken
.CB ON
.CB OFF

Sie konnen mehrfache Leerzeichen in Ihrem Rohtext durch einzelne Leerzeichen ersetzen. Dazu
muss der Zeilenausgleich eingeschaltet sein (.FI ON).

Um mehrfache Leerzeichen durch einzelne Leerzeichen zu ersetzen, geben Sie an:

.CB ON

Wenn sowohl der Zeilenausgleich als auch der Randausgleich eingeschaltet sind (.FI ON;.JU ON),
konnen wegen des Blocksatzes einzelne Leerzeichen anschlieffend wieder "gedehnt" werden (d.h.
zwischen Wortern werden zusatzliche Leerzeichen eingefiigt).

Die anfiangliche Einstellung dieser Anweisung ist:

.CB OFF

.SB - Leerzeichen am Zeilenanfang ignorieren

.SB ON
.SB OFF

Ein oder mehrere Leerzeichen am Anfang einer Zeile verursachen einen Zeilenumbruch. Um die
Leerzeichen am Zeilenanfang zu ignorieren, geben Sie an:

.SB ON

Die anfangliche Einstellung dieser Anweisung ist:
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.SB OFF

Sie konnen die Anweisung .SB (anders als die Anweisung .CB) auch dann verwenden, wenn der
Zeilenausgleich ausgeschaltet ist (.FI OFF). In diesem Fall beginnt die Zeile am linken Rand - ohne
die vorausgehenden Leerzeichen.

Sie konnen auch "feste Leerzeichen" definieren (siehe die Anweisung .TR).
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Beispiel

Dieses Beispiel zeigt, wie die Anweisungen .CB und .SB verwendet werden.

Rohtext

.LM 0;.RM 65
.FI ON;.JU OFF
.CB ON
Sie kdnnen alle mehrfachen Leerzeichen durch einzelne
Leerzeichen ersetzen.
JIL 1
.FI ON;.JU ON
Wenn der Zeilenausgleich eingeschaltet ist, kbnnen
einzelne Leerzeichen jedoch wieder "gedehnt" werden,
damit der Blocksatz erreicht wird.
.CB OFF
JIL 1
Ein Leerzeichen am Zeilenanfang bewirkt einen
Zeilenumbruch. Das Leerzeichen erscheint jedoch in der
formatierten Ausgabe am Anfang der Zeile.
JIL 1
.SB ON
Wenn die Anweisung .SB eingeschaltet ist, wird ein Leerzeichen
am Zeilenanfang ignoriert.
JIL 1
.FI OFF
Sie kdénnen die Anweisung .SB (im Gegensatz zur Anweisung .CB)
auch benutzen, wenn der Zeilenausgleich ausgeschaltet ist.

Formatierte Ausgabe

Sie konnen alle mehrfachen Leerzeichen durch einzelne Leerzeichen
ersetzen.

Wenn der Zeilenausgleich eingeschaltet 1dist, kdnnen einzelne
Leerzeichen jedoch wieder "gedehnt" werden, damit der Blocksatz
erreicht wird.

Ein Leerzeichen am Zeilenanfang bewirkt einen
Zeilenumbruch. Das Leerzeichen erscheint Jjedoch in der
formatierten Ausgabe am Anfang der Zeile.

Wenn die Anweisung .SB eingeschaltet ist, wird ein Leerzeichen am
Zeilenanfang ignoriert.

Sie kdnnen die Anweisung .SB (im Gegensatz zur Anweisung .CB)
auch benutzen, wenn der Zeilenausgleich ausgeschaltet ist.
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Zeichen umsetzen

Sie konnen ein bestimmtes Zeichen aus dem Rohtext in der formatierten Ausgabe durch ein
anderes Zeichen oder eine Zeichenkette ersetzen.

.TR - Zeichen umsetzen
.TR eingabezeichen ausgabezeichen
.TR

Mit dieser Anweisung geben Sie fiir ein bestimmtes Zeichen des Rohtextes ein anderes Zeichen
in der formatierten Ausgabe aus. Die Parameter sind jeweils ein einzelnes Zeichen oder deren
entsprechende hexadezimale Darstellung.

Der erste Parameter (Eingabezeichen) definiert das Zeichen, das Sie umsetzen mochten; der
zweite Parameter (Ausgabezeichen) definiert das Zeichen, das stattdessen ausgegeben werden
soll. Zwischen den beiden Parametern muss ein Leerzeichen stehen.

Sie konnen so viele verschiedene .TR-Anweisungen angeben, wie erforderlich sind.
Ein einzelnes Zeichen umsetzen

Um z.B. den Kleinbuchstaben "a" in den Grofsbuchstaben "A" umzusetzen, geben Sie an:

TR a A

Wenn Sie das Anweisungstrennzeichen (anfanglich das Semikolon) als Parameter angeben
mochten, miissen Sie es doppelt eingeben (;;).

Hexadezimale Darstellung

Wenn Sie auf einem Mainframe arbeiten und den Kleinbuchstaben "a" in den Grofbuchstaben
"A" umsetzen mochten, miissen Sie die Anweisung .TR mit den entsprechenden EBCDIC-Zeichen
angeben:

.TR 81 C1

Wenn Con-form auf einem Mainframe installiert ist, sollten die folgenden Zeichen nicht in der
Anweisung .TR benutzt werden (X ist das umzusetzende Zeichen):

TR X00
JTRX03
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TR X 04
JIRXO0E
IR X OF
IR X 27
IR X 3F
TR X 40
IR X FE
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Ein "festes Leerzeichen" angeben

Wenn Sie sicherstellen mdchten, dass beim Zeilenausgleich keine zusatzlichen Leerzeichen zwischen
zwei Wortern eingefiigt werden, konnen Sie im Rohtext an den entsprechenden Stellen feste
Leerzeichen definieren. An diesen Stellen findet auch kein Zeilenumbruch statt.

Um ein festes Leerzeichen zu definieren, miissen Sie ein hexadezimales Ausgabezeichen angeben.

40 ist die EBCDIC-Darstellung fiir das feste Leerzeichen. Beispiel:

TR~ 40
Siehe Kapitel”7.

In diesem Beispiel wurde das definierte Eingabezeichen (") zwischen dem Wort "Kapitel" und der
Kapitelnummer "7" eingefiigt. In der formatierten Ausgabe werden diese in derselben Zeile mit
genau einem Leerzeichen dazwischen ausgegeben.

Eine Zeichenumsetzung riickgangig machen

Um das Umsetzen eines Zeichens wieder riickgangig zu machen, miissen Sie das entsprechende
Zeichen in beiden Parametern der Anweisung .TR angeben. Um z.B. die Anweisung . TR a A
riickgangig zu machen, geben Sie an:

.TR a a
Alle Zeichenumsetzungen riickgangig machen

Um alle Zeichenumsetzungen wieder riickgangig zu machen, geben Sie die Anweisung .TR ohne
Parameter an:

.TIR

Alle Umsetzungen werden ausgefiihrt, nachdem eine Rohtextzeile formatiert wurde. Deshalb ist
die Position der Anweisung .TR (die alle Zeichenumsetzungen riickgangig machen soll) wichtig,
besonders bei eingeschaltetem Zeilenausgleich (.FI ON). Dies zeigt das folgende Beispiel:

.LM 0;.RM 72

.FI ON;.JU OFF

.TR a A

Jedes kleine "a" wird in ein groBes "A" umgewandelt.

.TR

Die formatierte Ausgabe zeigt jedoch ein unerwartetes Ergebnis,
da die Anweisung .TR (die alle Umsetzungen riickgangig macht) an
einer Stelle im Rohtext steht, wo die gesamte Zeile noch nicht
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formatiert (d.h. durch den Zeilenausgleich geflillt) worden ist.
JIL

.TR a A

Wenn Sie ein bestimmtes Zeichen in einem Abschnitt durch ein
anderes Zeichen ersetzen méchten, sollte die Anweisung .TR (die
alle Umsetzungen riickgdngig macht) nach dem ndchsten Zeilenumbruch
angegeben werden.

CIL; TR
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Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafien aus:

Jedes kleine "a" wird in ein groBes "A" umgewandelt. Die formatierte
Ausgabe zeigt jedoch ein unerwartetes Ergebnis, da die Anweisung .TR
(die alle Umsetzungen riickgdangig macht) an einer Stelle im Rohtext
steht, wo die gesamte Zeile noch nicht formatiert (d.h. durch den
Zeilenausgleich gefiillt) worden ist.

Wenn Sie ein bestimmtes Zeichen in einem Abschnitt durch ein Anderes
Zeichen ersetzen mdchten, sollte die Anweisung .TR (die Alle
Umsetzungen riickgdngig mAcht) nAch dem ndchsten Zeilenumbruch
Angegeben werden.
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.TS - Ein Zeichen in eine Zeichenkette umsetzen

. TS eingabezeichen ausgabezeichenkette
.TS eingabezeichen
LTS

Mit dieser Anweisung setzen Sie ein bestimmtes Zeichen in eine Zeichenkette um. Der erste
Parameter (Eingabezeichen) definiert das umzusetzende Zeichen; der zweite Parameter (Ausga-
bezeichenkette) gibt an, wie das Zeichen ausgegeben werden soll. Zwischen beiden Parametern
muss ein Leerzeichen stehen.

Wie bei der Anweisung .TR muss als Eingabezeichen entweder ein einzelnes Zeichen oder seine
entsprechende hexadezimale Darstellung angegeben werden. Die Ausgabezeichenkette kann aus
mehreren Zeichen bestehen. Sie darf Leerzeichen enthalten, jedoch keine hexadezimalen Werte.

Sie konnen so viele verschiedene .TS-Anweisungen angeben, wie erforderlich sind.

Tipp: Wenn Sie ein Zeichen in ein anderes einzelnes Zeichen umsetzen mochten, wird

empfohlen, die Anweisung .TR zu verwenden.

Um z.B. das Zeichen "/" in die Zeichenkette "Schragstrich" umzusetzen, geben Sie an:

.TS / Schrdgstrich

Wenn das Eingabezeichen in der Ausgabezeichenkette wieder auftritt, wird es nicht noch einmal
umgesetzt. Wenn Sie das Anweisungstrennzeichen (anfanglich das Semikolon) als Parameter
angeben mochten, miissen Sie es doppelt eingeben (;;).

Alle Umsetzungen werden - anders als bei der Anweisung .TR - ausgefiihrt, bevor eine Rohtextzeile
formatiert wird.

Anmerkung: Alle Zeichen im Rohtext werden verarbeitet, auch diejenigen, die das Ergebnis

einer Variablenersetzung sind (siehe die Anweisung .SV).
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Eine Zeichenumsetzung riickgangig machen

Um das Umsetzen eines Zeichens wieder riickgdngig zu machen, miissen Sie das Zeichen angeben,
das Sie vorher als Eingabezeichen definierten. Die Ausgabezeichenkette miissen Sie nicht angeben.

Um z.B. die Umsetzung riickgéangig zu machen, die durch die Anweisung .TS / Schrégstrich (siehe
oben) definiert wurde, geben Sie an:

LIS/

Alle Zeichenumsetzungen riickgangig machen

Um alle Zeichenumsetzungen wieder riickgangig zu machen, geben Sie die Anweisung .TS ohne

Parameter an:

LTS
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Beispiel

Dieses Beispiel zeigt die Anweisungen .TR und .TS.

Rohtext

TR - =

Der Bindestrich wird durch das Gleichheitszeichen ersetzt.

.TR - -;.** Die vorherige Umsetzung riickgangig machen.

Nun wird der Bindestrich (-) in der formatierten Ausgabe nicht

umgesetzt.
.LM 0;.RM 45
.FI ON;.JU ON
L1

.** Den Unterstrich als festes Leerzeichen benutzen.
.** Dieses Beispiel funktioniert in einer Mainframe-Umgebung.
.** Die hexadezimale Darstellung filr das Leerzeichen ist 40.

TR _ 40

Wenn Sie im Rohtext_feste_Leerzeichen definieren,_werden in_der

formatierten Ausgabe_an_diesen_Stellen keine zusdtzlichen

Leerzeichen eingefiigt. AuBerdem erfolgt an der_Position_eines_

festen_Leerzeichens kein Zeilenumbruch.
TR LIL T
.LM 0;.RM 70

.TS * Dieser Ausgabetext wird vom Stern (*) verursacht.

.TS / Noch ein Ausgabetext, diesmal verursacht vom Schrdgstrich (/).
Wenn ein Stern im Rohtext vorkommt, wird folgendes ausgegeben: *

Wenn ein Schrdgstrich im Rohtext vorkommt, wird folgendes

ausgegeben: /
JIL 1
LTS; . ** Alle Umsetzungen riickgdangig machen.

Wie im obigen Beispiel gezeigt, kdnnen Sie das Eingabezeichen (* und /)
in den Ausgabetext einflgen. In diesem Fall wird das Zeichen nicht

noch einmal umgewandelt.

Formatierte Ausgabe

Der Bindestrich wird durch das Gleichheitszeichen ersetzt.

Nun wird der Bindestrich (-) in der formatierten Ausgabe nicht

umgesetzt.
Wenn Sie im Rohtext feste Leerzeichen
definieren, werden in der formatierten

Ausgabe an diesen Stellen keine zusdtzlichen
Leerzeichen eingefigt. AuBerdem erfolgt an
der Position eines festen Leerzeichens kein
Zeilenumbruch.
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Wenn ein Stern im Rohtext vorkommt, wird folgendes ausgegeben: Dieser
Ausgabetext wird vom Stern (*) verursacht. Wenn ein Schrdgstrich 1im
Rohtext vorkommt, wird folgendes ausgegeben: Noch ein Ausgabetext,
diesmal verursacht vom Schragstrich (/).

Wie 1im obigen Beispiel gezeigt, konnen Sie das Eingabezeichen (* und
/) in den Ausgabetext einfligen. In diesem Fall wird das Zeichen nicht
noch einmal umgewandelt.
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Die Textrichtung andern

.TO - Textrichtung andern

Diese Anweisung ist sinnvoll, wenn Sie Text in Ihr Dokument aufnehmen méchten, der wahrend
des Formatiervorgangs von rechts nach links verarbeitet werden soll (z.B. wenn Sie ein hebraisches
Zitat in den Text einfligen mochten).

Diese Anweisung hat keine Auswirkung auf die Darstellung oder die Zeilenformatierung, da
Con-form annimmt, dass der betreffende Text von der entsprechenden Hardware verarbeitet wird.
Sie tibergibt lediglich den Wert fiir die geltende Textrichtung an die Routine, die benutzt wird,
um RFT-DCA-Dokumente in Con-form-Dokumente (und umgekehrt) zu konvertieren.

Anfanglich wird der Text von links nach rechts verarbeitet. Dies entspricht der Anweisung:

.10 L

Um den Text von rechts nach links zu verarbeiten, geben Sie an:

.T0 R

Die Bedeutung von "links" und "rechts" fiir die Anweisungen .LM und .RM muss nun anders
interpretiert werden. Der linke Rand ist z.B. die Seite, wo Sie zu schreiben beginnen (das ist nun
physisch die rechte Seite), und der rechte Rand ist die Seite, wo Sie authdren zu schreiben (physisch
die linke Seite).

Auch wenn Text von rechts nach links verarbeitet wird, werden die arabischen Seitenzahlen
(definiert durch das Seitenzahlzeichen - anfanglich das Zeichen #) immer von links nach rechts
verarbeitet.

Anmerkung: Siehe auch die Textfunktion I. Diese Textfunktion bewirkt, dass der Inhalt einer

Variablen in umgekehrter Richtung verarbeitet wird.
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Die Textrichtung mit Umschaltanweisungen andern

Sie konnen auch Umschaltanweisungen verwenden, um die Richtung zu dndern, in der Thr Text
verarbeitet wird. Dazu miissen Sie zuerst das Umschaltzeichen definieren (siehe .OP ESC -

Umschaltzeichen definieren).

Wenn Ihr Text von links nach rechts verarbeitet wird, konnen Sie die folgenden Symbole in den
Rohtext eingeben, um die Richtung fiir den markierten Text zu dndern:

Z1|Richtung von-rechts-nach-links einschalten

70 |Richtung von-rechts-nach-links ausschalten

Wenn Ihr Text von rechts nach links verarbeitet wird, konnen Sie die folgenden Symbole in den
Rohtext eingeben, um die Richtung fiir den markierten Text zu dndern:

Al |Richtung von-links-nach-rechts einschalten

AO0|Richtung von-links-nach-rechts ausschalten

Die obigen Symbole werden wahrend der Zeilenformatierung verarbeitet. Sie konnen sie auch
mit anderen Symbolen kombinieren (z.B. M1 und MO0). Dabei miissen Sie darauf achten, die
Symbole korrekt zu schachteln.

Fiir Text, der die obigen Symbole enthilt, diirfen Sie das Tabulatorzeichen (siehe .TB - Tabulator
setzen) nicht verwenden.
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Fehlerbehebung

.OP ECH - Anweisungen ausgeben
.OP ECH=ON
.0P ECH=0FF

Sie konnen alle im Rohtext enthaltenen Con-form-Anweisungen in der formatierten Ausgabe vor
dem jeweiligen Text ausgeben. Dies ist hilfreich, wenn die Ausgabe nicht wie gewtiinscht formatiert
wurde und Sie iiberpriifen wollen, ob die Con-form-Anweisungen im Rohtext korrekt angegeben
wurden.

Um die Con-form-Anweisungen auszugeben, geben Sie an:

.OP ECH=ON

Diese Option ist anfanglich ausgeschaltet. Dies entspricht der Anweisung:

.OP ECH=0FF

Wenn Sie nur einen Teil des Rohdokuments {iberpriifen mochten, konnen Sie den betreffenden
Text zwischen die beiden obigen Anweisungen einschliefien.

Anmerkung: Die Con-form-Anweisungen werden nicht in allen Umgebungen ausgegeben.

.DU - Speicherauszug drucken

.bU

Diese Anweisung ist eine Diagnostikhilfe und sollte nur auf Anforderung des Software AG Support
benutzt werden. Geben Sie die Anweisung .DU im Rohtext direkt vor dem Punkt an, an dem das
Programm mit Fehler endete, und drucken Sie dann die formatierte Version des Rohtextes aus.
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Ein Dokument formatieren

Wenn Sie ein Dokument in Con-nect anlegen, ist Cnf das Format fiir ein Dokument, das Con-form-
Anweisungen enthalt.

Dieses Kapitel behandelt die folgenden Themen:

Der Befehl FORMATIEREN

Um die Con-form-Anweisungen, die im Dokumenttext enthalten sind, auszufiihren, geben Sie
den Befehl FORMATIEREN zusammen mit dem Dokument ein. Daraufhin erscheint der "Forma-
tieren Dokumentname"-Bildschirm, in dem Sie angeben konnen, ob die formatierte Ausgabe angezeigt,
gedruckt oder abgelegt werden soll. Sie konnen auch angeben, dass die formatierte Ausgabe in
den Con-nect-Editor gestellt wird, damit Sie sie d&ndern konnen. Der Befehl FORMATIEREN ist
im Con-nect Benutzerhandbuch im Abschnitt Dokumente beschrieben.

Wenn Sie die formatierte Ausgabe am Bildschirm anzeigen, ist diese Anzeige abhangig von der
Umgebung, in der Sie arbeiten. In einer Mainframe-Umgebung z.B. wird hervorgehobener Text
mit hoherer Intensitat angezeigt, aber Sie konnen den Formattyp (z.B. fett oder unterstrichen)
nicht unterscheiden. Wenn Sie das formatierte Dokument drucken, werden die Hervorhebungen
korrekt ausgegeben - vorausgesetzt, Sie benutzen das richtige Druckerprofil.

Sie konnen ein RFT-Dokument in das Format Cnf UEBERSETZEN (siehe Con-nect Benutzerhandbuch,
Abschnitt Dokumente iibersetzen).

Druckerprofile

Bestimmte Funktionen von Con-form erfordern ein Druckerprofil. Druckerprofile sind abhangig
von der Umgebung, in der Sie arbeiten. Wie ein Druckerpofil definiert wird, ist im Con-nect
Benutzerhandbuch im Abschnitt Druckerprofile beschrieben.

Con-form unterstiitzt keine Proportionalschriftarten.

Der Druckername und der Name des Druckerprofils werden in Ihrem Con-nect-Teilnehmerprofil
definiert (siehe Con-nect Benutzerhandbuch, Abschnitt Druckvorgaben).

Wenn Sie kein Druckerprofil verwenden, oder wenn Ihr Druckerprofil falsche Angaben enthalt
oder Angaben fehlen, kann die gedruckte Ausgabe unerwartete Ergebnisse liefern.
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Formatierprofile

Sie konnen ein Formatierprofil definieren, das jeweils vor dem Rohdokument verarbeitet wird.
Das Formatierprofil kann z.B. Vorgabewerte fiir das Seiten-Layout enthalten. Auch Makros sollten
im Formatierprofil stehen, damit sie immer verfiigbar sind (andernfalls sind sie nur in dem
Dokument giiltig, in dem sie definiert wurden).

Fiir das Formatierprofil wird automatisch der Name FPROFILE in Ihrem Teilnehmerprofil definiert
(siehe Con-nect Benutzerhandbuch, Abschnitt Druckvorgaben). Ein Dokument namens FPROFILE
wird jedoch nicht mit Con-nect ausgeliefert. Es wird empfohlen, dass Ihr Administrator ein
Dokument mit diesem Namen im Biiro SYSCNT anlegt und damit fiir alle Biiros zur Verfiigung
stellt.

Sie konnen auch ein anderes Formatierprofil (d.h. den Namen eines anderen Dokuments) in Ihrem
Teilnehmerprofil angeben. In diesem Fall verarbeitet Con-form zuerst das Systemformatierprofil
im Biiro SYSCNT und dann Ihr eigenes Formatierprofil. Dies ist sinnvoll, wenn Sie z.B. ein Makro
aus dem Systemformatierprofil durch ein erweitertes eigenes Makro ersetzen mochten.

Wenn Sie Thr Rohdokument FORMATIEREN, miissen Sie sicherstellen, dass das Feld "Formatier-
profil" im "Formatieren Dokumentname"-Bildschirm markiert ist. (Der Befehl FORMATIEREN ist
im Con-nect Benutzerhandbuch im Abschnitt Dokumente beschrieben.)
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Spezielle Zeichen

Bestimmte Zeichen haben in Con-form eine spezielle Bedeutung. In einigen Fallen knnen Sie die
spezielle Bedeutung einem anderen Zeichen zuordnen. Die anfanglich vorgegebenen Zeichen und
deren Bedeutung sind in diesem Abschnitt beschrieben.

Dieses Kapitel behandelt die folgenden Themen:
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@

Anfanglich ist das Symbol @ als Umschaltverriegelungszeichen definiert (schaltet von Kleinschrei-
bung auf Grofischreibung um). Das Umschaltverriegelungszeichen ist nur wirksam, wenn die
Kleinschreibung eingeschaltet ist (.LO ON).

Sie konnen ein anderes Zeichen fiir diesen Zweck definieren, z.B. das Nummernzeichen:

.0P LOC=#

Apostroph (')

Wenn ein Parameter Leerzeichen oder Kommas enthalt, miissen Sie ihn in Apostrophe einschliefien.

Wenn eine Konstante in den Anweisungen .IF oder .WH Leerzeichen oder Kommas enthalt,
miissen Sie sie in Apostrophe einschliefsen.

Dollar ($)

Anfanglich ist das Dollarzeichen als Zeilenendezeichen definiert. Es wird nur als Zeilenendezeichen
interpretiert, wenn es das letzte Zeichen einer Rohtextzeile ist.

Sie konnen ein anderes Zeichen als Zeilenendezeichen definieren, z.B. das Prozentzeichen. Dies
ist mit einer der beiden folgenden Anweisungen moglich:

.0P END=%

.EC %
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Kaufmannisches Und (&)

Anfanglich wird das kaufménnische Und als Variablenzeichen benutzt.

Sie konnen ein anderes Zeichen als Variablenzeichen definieren, z.B. das Paragrafenzeichen:

.0P VSG=§

Um die Wirkung des Variablenzeichens (d.h. die Ersetzung) auszuschalten, geben Sie an:

.SU OFF
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Komma (,)

Das Komma trennt die Parameter einer Anweisung.

Wenn ein Makro mehrere Parameter hat, miissen Sie zwischen den Parametern jeweils ein Komma
oder Leerzeichen angeben.

Wenn eine Konstante in den Anweisungen .IF oder .WH Kommas oder Leerzeichen enthalt,
miissen Sie sie in Apostrophe einschliefsen.

Leerzeichen

Ein oder mehrere Leerzeichen am Anfang einer Rohtextzeile bewirken einen Zeilenumbruch. Im
formatierten Text werden die Leerzeichen am Zeilenanfang mitausgegeben.

Wenn eine Anweisung oder ein Makro einen oder mehrere Parameter hat, miissen Sie zwischen

der Anweisung bzw. dem Makro und dem ersten Parameter ein Leerzeichen angeben. Wenn ein
Makro mehrere Parameter hat, miissen Sie die Parameter trennen, indem Sie jeweils ein Leerzeichen
oder Komma dazwischen angeben.

Wenn ein Parameter Leerzeichen oder Kommas enthalt, miissen Sie ihn in Apostrophe einschliefien.

Bei den Anweisungen .IF und .WH miissen Sie mindestens ein Leerzeichen vor und nach dem
Vergleichsoperator angeben.

Wenn eine Konstante in den Anweisungen .IF oder .WH Leerzeichen oder Kommas enthalt,
miissen Sie sie in Apostrophe einschliefSen.

Nummernzeichen (#)

Anfanglich wird das Nummernzeichen als Zeichen fiir die Seitenzahl benutzt. Sie konnen es in
Titel- und Fuf$zeilen sowie in der Anweisung .SV benutzen.

Das Nummernzeichen reprasentiert immer die aktuelle Seitenzahl, bis auf folgende Ausnahme:
Wenn Sie es in der Fufizeile verwenden, steht es entweder fiir die aktuelle Seitenzahl (.OP
PAG=EQU) oder fiir die nachste Seitenzahl (.OP PAG=DIF).

Sie konnen ein anderes Zeichen fiir die Seitenzahl definieren, z.B. das Ausrufezeichen:
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.0P PNS=!
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Punkt (.)

Ein Punkt in der ersten Spalte einer Rohtextzeile gibt an, dass es sich um eine Con-form-Anweisung
handelt.

Um die Wirkung des Punktes auszuschalten, so dass ein Punkt in der ersten Spalte keine Con-
form-Anweisung einleitet, geben Sie an:

.IC ON

Sie konnen den Punkt auch benutzen, um nach einer Variablen eine andere Variable oder Text
ohne Leerzeichen dazwischen auszugeben (z.B. &varl.&var2).

Schragstrich (/)

Der Schrégstrich wird als Trennzeichen in Titel- und Fufizeilen benutzt. Er trennt die drei Zeilen-
bereiche fiir linksbiindigen, zentrierten und rechtsbiindigen Text. Die Texte, die Sie fiir die drei
Zeilenbereiche definieren, diirfen keinen Schrégstrich enthalten.

Semikolon (;)

Anféanglich wird das Semikolon als Anweisungstrennzeichen benutzt.

Sie konnen ein anderes Zeichen als Anweisungstrennzeichen definieren, z.B. den Doppelpunkt:

.0P CSE=:

Zirkumflex (*)

Anfanglich ist der Zirkumflex als Umschaltzeichen fiir Grofs-/Kleinschreibung definiert. Dieses
Zeichen ist nur wirksam, wenn die Kleinschreibung eingeschaltet ist (.LO ON).

Sie konnen ein anderes Zeichen fiir diesen Zweck definieren, z.B. den Stern:
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.0P SHI=*

290 Con-form Benutzerhandbuch



15 Serienbriefe

B Das StatemMent COMPOSE ... ..o e e

= Den Serienbrief testen

291



Serienbriefe

Mit Con-form konnen Sie Daten aus Adabas-Dateien extrahieren, d.h. automatisch Dokumente
erstellen, die die extrahierten Daten enthalten. Dazu miissen Sie ein Natural-Programm schreiben,
das das Statement COMPOSE benutzt (siehe Natural-Dokumentation).

Dieses Kapitel beschreibt die folgenden Themen:

Das Statement COMPOSE

Das folgende Beispiel zeigt eine von mehreren Moglichkeiten einen Serienbrief anzulegen. Es wird
angenommen, dass Sie mit Con-nect auf einem Mainframe arbeiten (siehe Con-nect Benutzerhandbuch,
Abschnitte iiber Prozeduren und Dokumente).

Um einen Serienbrief zu erstellen, konnen Sie folgendermafien vorgehen:

1. Schreiben Sie ein Natural-Programm, das Daten aus der Datenbank liest. Dieses Programm
muss den Namen der Adabas-Datei sowie die Namen der Felder enthalten, die aus dieser Datei
benutzt werden. Es muss aufSerdem das Statement COMPOSE ASSIGNING enthalten, wie z.B.:

COMPOSE ASSIGNING
"ANREDE" = ANREDE
"NAME' = NACHNAME
"STRASSE' = STRASSE
"STADT' = WOHNORT

Die ASSIGNING-Klausel weist den Con-form-Variablen, die in Threm Dokument vorkommen,
Werte zu. Die Operanden links vom Gleichheitszeichen (in Apostrophe eingeschlossen) sind
die Variablennamen, die Sie in Ihrem Dokument verwenden. Die Operanden rechts vom
Gleichheitszeichen sind die Felder, die aus der Adabas-Datei extrahiert werden.

2. Legen Sie in Con-nect mit der Befehlsfolge "Dokument EINGEBEN" ein Dokument an. Dies ist
das Skelett fiir Ihren Serienbrief. Es enthélt den Text und die Variablen, die mit den Daten aus
der Adabas-Datei ersetzt werden sollen.

.LM 0;.RM 60

&anrede &name

&strasse

&stadt

.SL

Sehr geehrte/r &anrede &name.,

.SL

.LM 0;.RM 60

Ihr Abonnement unseres Magazins lduft bald aus.

Wenn Sie nun handeln und das Abonnement um ein weiteres Jahr
verldngern, bieten wir Ihnen einen Rabatt von 40% - Sie sparen
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DM 38,00 !
.GRUSS
| Anmerkung: Das Makro .GRUSS im obigen Beispiel wurde im Formatierprofil FPROFILE

definiert.

3. Benutzen Sie die Befehlsfolge "Prozedur EINGEBEN", um das Natural-Programm in Con-nect
zu definieren.

4. Benutzen Sie die Befehlsfolge "Dokument dokumentname INFO", um die Prozedur mit dem Con-
nect-Dokument zu verkniipfen. Definieren Sie die Prozedur als Versorgungsprozedur.

5. FORMATIEREN Sie das Dokument.

@ Vorsicht: Wenn Sie den Befehl FORMATIEREN in Con-nect benutzen, darf die Prozedur

keine COMPOSE-Statements mit anderen Klauseln als ASSIGNING oder EXTRACTING
enthalten.
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Den Serienbrief testen

Das folgende Beispiel fiir einen Serienbrief liefert verschiedene Ergebnisse, je nachdem, ob der
Empfanger weiblich oder ménnlich ist. Das Beispiel zeigt auch den Vorteil der Anweisung .SV.
Diese Anweisung ist hilfreich, wenn Sie testen mochten, ob der Serienbrief wie gewiinscht aussieht,
bevor Sie die Variablen mit Daten aus der Datenbank ersetzen lassen.

.LM 0;.RM 60

.FI ON;.JU ON

.SV geschlecht=W

.SV geehrt=geehrte

.SV anrede=Frau

.SV name=Schmitt

.SV strasse=Bergstr. 99

.SV stadt=22220 Bergheim

.SV magname=NATURWUNDER

.** Die oben definierten Variablen sind hilfreich, wenn Sie testen
.** mdochten, ob der Serienbrief richtig ausgegeben wird. Um die
.** Variablen mit Daten aus der Datenbank zu ersetzen, miissen Sie
.** ein Natural-Programm schreiben, das das Statement COMPOSE benutzt.
.** Wenn Sie die Variablen mit Daten aus der Datenbank ersetzen
.** wollen, missen Sie die obigen .SV-Anweisungen 1dschen.

.IF &geschlecht = M

.TH

.SV magneu=SPORT-MAGAZIN

.SV textl=H&hepunkte der Olympiade

.SV text2=Neues {iber die Medaillengewinner

.SV durchwah1=334450

LEL

.SV magneu=UMWELT & GESUNDHEIT

.SV textl=Neueste Erkenntnisse aus der Erndhrungsforschung

.SV textZ=Rezepte fiir Vegetarier

.SV durchwah1=334451

LEI

&anrede &name.$

&strasse.$

&stadt.$

.SL 3

.RA ON

&$DA.. &IMG &SCN.&SYE

.RA OFF

.SL 3

Sehr &geehrt &anrede &name.,

SL

Ihr Abonnement des Magazins &magname 1duft demndchst aus. Wenn Sie
nun handeln und das Abonnement um ein weiteres Jahr verldngern,
erhalten Sie einen Rabatt von 40% - Sie sparen 38,00 DM!

Lassen Sie sich dieses Angebot nicht entgehen!
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.SL

AuBerdem méchten wir Ihnen unser neuestes Magazin &magneu vorstellen,
das folgende Themen behandelt: &textl und &text2..

Wenn Sie an &magneu interessiert sind, fillen Sie einfach den
beigefiligten Bestellschein aus oder rufen Sie gebilihrenfrei an unter
101-202-&durchwahl..

.SL

Mit freundlichen GriBen

.SL 4

J. Becker$

Vertriebsleiter

Die formatierte Ausgabe sieht folgendermafsen aus:

Frau Schmitt
Bergstr. 99
22220 Bergheim

19, Juli 2000

Sehr geehrte Frau Schwitt,

Ihr Abonnement des Magazins NATURWONDEER lauft demnachst aus.
Wenn Sie nun handeln und dss lbonnetwent um ein weiteres Jahr
wer langern, erhalten 3ie einen Rabatt wvon 40% - 3ie sSparen
38,00 DM! Lassen Sie sich dieses bngebot nicht entogehen!

Auberdern michten wir Ihnen unser neuestes Magazin THUWELT &
GESTNDHETIT vorstellen, das folgende Themen hehandelt:
Neueste Erkenntnisse aus der Erndhrungsforschung und Bezepte
fir Vegetarier. Wenn S5ie an TMWELT & GESUNDHEIT interessiert
=ind, filllen S5ie einfach den beigefilgten Bestellschein aus
oder rufen 3ie gebithrenfrei an unter 101-202-334451.

Mit freundlichen Grilken

J. Becker
Vertriehsleiter
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non

Wenn die Variablen "geschlecht", "geehrt" und "anrede" aus dem obigen Con-form-Dokument die

folgenden Werte enthalten, sieht die formatierte Ausgabe anders aus:

.SV geschlecht=M
.SV geehrt=geehrter
.SV anrede=Herr

In diesem Fall sieht die formatierte Ausgabe folgendermafien aus:

Herr Schmitt
Bergstr. 99
22220 Bergheim

19. Juli =000

Jehr geehrter Herr Schmitt,

Thr Abhonnerwent des Magazins NATURWINDER 15ufr dermn&chst aus.
Wenn Sie nun handeln und das lbonnewent wm ein weiteres Jahr
wver langern, erhalten 3ie einen Rsbhatt wvon 40% - S5ie  sparen
38,00 DM! Lassen 2i1e sich dieses hngebot nicht entgehen!

Auberderm michten wir Ihnen unser neusstes Magazin
SPORT-MAGAZIN worstellen, das folgende Themen behandelt:
Hohepunkte der Olymwpiade und Neues ilber die
Medajillengewinner. Wenn 3Jie an SPORT-MAGALZIN interessiert
zind, fillen 3ie einfach den beigefiigten Bestellschein aus
oder rufen 5ie gebithrenfrei an unter 101-202-334450.

Mit freundlichen Grilken

J. Becker
Vertriehsleiter
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Veraltete Anweisungen

Dieses Kapitel listet alle Con-form-Anweisungen in alphabetischer Reihenfolge auf, die veraltet
sind und nur noch aus Griinden der Kompatibilitat zu fritheren Con-form-Versionen verfiigbar
sind. Es wird empfohlen, diese Anweisungen nicht zu benutzen.
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>> - Sprungsymbol

.>> sprungsymbol

Diese Anweisung definiert das Sprungziel fiir die Anweisung .GO. Das Sprungsymbol muss
innerhalb einer Schleife oder eines Makros eindeutig sein.

Um z.B. "ende" als Sprungsymbol zu definieren, geben Sie an:

.>> ende

.GO - Sprung

.GO sprungsymbol

Die Anweisungen .GO und .>> bilden ein Paar. Sie konnen nur in einem Makro oder in einer
While-Schleife benutzt werden.

Die Anweisung .GO wird benutzt, um die Verarbeitung an dem Sprungziel fortzusetzen, das mit
der Anweisung .>> definiert wurde. Das Sprungziel kann vor oder nach der Anweisung .GO stehen.

Um z.B. zum Sprungsymbol "ende" zu springen, geben Sie an:

.GO ende
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.LO - Kleinschreibung

.LO ON
.LO OFF

Anfanglich ist die Kleinschreibung ausgeschaltet, d.h. alle Zeichen, die als GrofSbuchstaben einge-
geben wurden, werden auch als Grofsbuchstaben ausgeben. Dies entspricht der Anweisung;:

.LO OFF

Wenn IThr Terminal Kleinbuchstaben nicht unterstiitzt, so dass Sie nur Grofsbuchstaben eingeben
konnen, konnen Sie die Textabschnitte definieren, die Sie in Kleinbuchstaben ausgeben mdochten.
Benutzen Sie dazu die Anweisung;:

.LO ON
Daraufhin werden alle Buchstaben in Kleinbuchstaben umgewandelt.

Die folgenden Ausnahmen gelten fiir die Anweisung .LO, d.h. folgende Buchstaben werden nicht
in Kleinbuchstaben umgewandelt:

® der Buchstabe nach dem Umschaltzeichen fiir Grof3-/Kleinschreibung

* alle Buchstaben, die zwischen zwei Umschaltverriegelungszeichen stehen (siehe unten).

.OP LOC - Umschaltverriegelungszeichen

.0P LOC=zeichen

Diese Anweisung wird zusammen mit der Anweisung .LO ON benutzt, wenn der Rohtext in
Grofsbuchstaben vorliegt. Sie konnen Buchstaben zwischen zwei Umschaltverriegelungszeichen
einschliefien, damit sie als Grofsbuchstaben ausgegeben werden, d.h. damit sie nicht in Kleinbuch-
staben umgewandelt werden.

Das Umschaltverriegelungszeichen muss in einer Rohtextzeile jeweils paarweise vorkommen.
Um grofSere Textabschnitte in GrofSbuchstaben auszugeben, ist es sinnvoller, die Anweisung .LO
OFF zu verwenden.

Anfanglich ist das Zeichen @ das Umschaltverriegelungszeichen. Um ein anderes Zeichen dafiir
zu definieren, z.B. das Nummernzeichen (#), geben Sie an:
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.0P LOC=#
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.OP SHI - Umschaltzeichen fiir GroB-/Kleinschreibung

.0P SHI=zeichen

Diese Anweisung wird zusammen mit der Anweisung .LO ON benutzt, wenn der Rohtext in
Grofibuchstaben vorliegt. Sie konnen dieses Zeichen vor einem Buchstaben eingeben, damit er als
Grofsbuchstabe ausgegeben wird, d.h. damit er nicht in einen Kleinbuchstaben umgewandelt wird.

Anfanglich ist der Zirkumflex (*) das Umschaltzeichen fiir Grofs-/Kleinschreibung. Um ein anderes

Zeichen dafiir zu definieren, z.B. den Stern (*), geben Sie an:

.0P SHI=*

.PN - Seitenzahl

.PN Zzahl

Diese Anweisung definiert eine Seitenzahl fiir die ndchste Seite. Sie bewirkt keinen Seitenumbruch.
Es wird empfohlen, stattdessen die Anweisung .NP zu verwenden.

.TY - Text auf Bildschirm ausgeben

TY text

Sie konnen in dem Bereich, der fiir Con-nect-Meldungen reserviert ist, Informationen ausgeben.
Geben Sie dazu den gewtinschten Text als Parameter der Anweisung .TY an, z.B.:

.TY Dies ist Seite 5 des Rohtextes.

Wenn Sie in dem Text das Anweisungstrennzeichen (anfanglich das Semikolon) benutzen mochten,
miissen Sie es doppelt angeben (;;). Wenn Sie die Anweisung .TY ohne Parameter angeben, erscheint
eine Leerzeile.

Bevor der als Parameter angegebene Text ausgegeben wird, wird Folgendes fiir diesen Text
durchgefiihrt: Variablenersetzung (siehe die Anweisung .SV), Zeichenumsetzungen (siehe die
Anweisungen .TR und .TS ) sowie Umwandlung von Grofs-/Kleinschreibung (siehe die Anwei-
sungen .UP und .LO).
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.UP - GroRschreibung

.UP ON
.UP OFF

Wenn Sie Text in Kleinbuchstaben eingegeben haben, konnen Sie ihn in Grofsbuchstaben
umwandeln.

Um einen Textabschnitt in Grofibuchstaben auszugeben, miissen Sie ihn zwischen den beiden
folgenden Anweisungen angeben:

.UP ON

.UP OFF

Die Anweisung .UP bewirkt keinen Zeilenumbruch.
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