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1 Ubersicht der Objekteigenschaften

Mit dem Konfigurationsmanager kann der Administrator alle Objekttypen verwalten. Wenn Sie
kein Administrator sind, sind die erlaubten Objekttypen abhangig von der Benutzergruppe, zu
der Sie gehoren.

Die folgenden Themen behandeln die objektabhingigen Dialogfelder:

Systemvoreinstellungen und Einstellungen (steht nur dem Administrator zur Verfiigung)
Benutzer

Benutzergruppen (steht nur dem Administrator zur Verfiigung)

Meniis

Tasks

Session-Eigenschaften (fiir Host-Sessions)

Kommunikationsparameter (fiir Host-Sessions und Host-Drucker-Sessions)
Farbschemata

Schriftarten

Tastenschemata

BS2000-P-Tastenschemata

Host-Drucker-Sessions (steht nur dem Administrator zur Verfiigung)

L L T T S T "L "I "I i T

Tabellen (steht nur dem Administrator zur Verfiigung)
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Allgemeine Informationen zu den oben aufgefiihrten Objekttypen finden Sie im Abschnitt Konfi-
gurationsmanager unter Uber die Objekttypen.

2 Ubersicht der Objekteigenschaften



2 Systemvoreinstellungen und Einstellungen
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Systemvoreinstellungen und Einstellungen

Dieses Dialogfeld steht nur dem Administrator zur Verfiigung.

Allgemein

Systemvyoreinstellungen und Einstellungen |
Allgernein |F'ru:uzeu:|ur| Emulatinnl Systemeinstellungenl

— Standardeinztellungen fur die Benutzungzoberflache

Sprache: Englizh

T aztatur: I I15-English

— Standardeinztellungen fuir D atum und Uhrzeit

[~
D aturnzformat; I AL j
=

Zeitfarmat; I HkS:

™ Anmelde-Passwort erforderlich

] I Caricel Help

Sprache

Wahlen Sie die Standardsprache fiir die Benutzungsoberflache. Das Dropdown-Listenfeld enthalt
alle zur Verfligung stehenden Sprachen. Diese Vorgabe wird bei den Benutzereigenschaften
herangezogen.

Tastatur

Wahlen Sie die Standardtastaturtabelle. Das Dropdown-Listenfeld enthalt alle zur Verfiigung
stehenden landesspezifischen Tastaturen. Diese Vorgabe wird bei den Benutzereigenschaften

herangezogen.
Datumsformat

Wahlen Sie das Standarddatumsformat fiir Entire Connection. Diese Vorgabe wird bei den
Benutzereigenschaften herangezogen.

Zeitformat

Wahlen Sie das Standardzeitformat fiir Entire Connection. Diese Vorgabe wird bei den Benutze-
reigenschaften herangezogen. Das Begrenzungszeichen A bei HMSA bedeutet, dass die Zeit im
AM/PM-Format angezeigt wird (z.B. 01:30 PM).
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Systemvoreinstellungen und Einstellungen

Anmelde-Passwort erforderlich

Wenn dieses Kontrollkadstchen markiert ist, muss beim Anmelden ein Passwort angegeben werden.
Diese Vorgabe wird bei den Benutzereigenschaften herangezogen.

Prozedur

Systemvyoreinstellungen und Einstellungen |

Allgemein  Prozedur I Emulatinnl Systemeinstellungenl

—%erzeichhizze

[ windows Arwendungzdatenverzeichnis fiir Prozedur benutzen

Frozedur: IE:"-.F'rn:-gram FilezhSaftware AGAEntire Conne

[T “windows Arwendungsdatenverzeichniz fiir Log & Trace benutzen

Log & Trace: IE:"-.F'ru:-gram Filez\Software AGMEntire Conne

— Max. Host-Anbwartzeit

Arbwartzeit: I'IE — ISekunden j

] I Caricel | Help

] Anmerkungen:

1. Die Vorgaben fiir die Verzeichnisse werden wahrend der Installation bestimmt. Diese Vorgaben
werden bei den Benutzereigenschaften herangezogen.

2. Wenn keine festen Pfade definiert sind (d.h. wenn das Windows-Verzeichnis fiir die Anwen-
dungsdaten benutzt wird), ist ein leichter, die Share-Datei auf eine andere Maschine zu trans-
portieren.

Windows Anwendungsdatenverzeichnis fiir Prozedur benutzen

Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, sucht Entire Connection die Prozedurdateien im
Anwendungsdatenverzeichnis von Windows, wenn sie nicht im aktuellen Verzeichnis gefunden
werden.

Prozedur

Steht nur zur Verfligung, wenn das Kontrollkastchen Windows Anwendungsdatenverzeichnis
fiir Prozedur benutzen nicht markiert ist. Sie konnen das Verzeichnis angeben, in dem Entire
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Systemvoreinstellungen und Einstellungen

Connection nach Prozedurdateien sucht, wenn sie nicht im aktuellen Verzeichnis gefunden werden.
Jede Laufwerks- und Pfadangabe ist giiltig.

Windows Anwendungsdatenverzeichnis fiir Log & Trace benutzen

Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, schreibt Entire Connection die Log- und Trace-Dateien
in das Anwendungsdatenverzeichnis von Windows.

Log & Trace

Steht nur zur Verfiigung, wenn das Kontrollkdastchen Windows Anwendungsdatenverzeichnis
fiir Log & Trace benutzen nicht markiert ist. Sie konnen das Verzeichnis angeben, in das Entire
Connection Log- und Trace-Dateien schreibt.

Antwortzeit

Dieser Parameter gibt an, wie lange Entire Connection auf eine Antwort vom Host wartet, bevor
die Verarbeitung einer Prozedurdatei abgebrochen wird. Sie konnen entweder Sekunden oder
Minuten angeben. Wahlen Sie die gewiinschte Einheit aus dem Dropdown-Listenfeld. Diese
Vorgabe wird bei den Session-Eigenschaften herangezogen.
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Systemvoreinstellungen und Einstellungen

Emulation

Systemvyoreinstellungen und Einstellungen EE |

.-'-‘-.Ilgemeinl Prozedur Emulation |Systemeinstellungen|

Standardgrole des Cursors:

Standardgroie des Einfuge-Cursors: IE:-:tragrDEl j

| k. I Cancel Help

Standardgrofse des Cursors

Wihlen Sie die Standardgrofse des Cursors aus dem Dropdown-Listenfeld. Diese Vorgabe wird
bei den Benutzereigenschaften herangezogen. Dieser Parameter gilt nur fiir Entire Connection
und hat keine Auswirkung auf andere Windows-Anwendungen.

Diese Angabe hat keine Auswirkung auf die Cursor-Grofie, wenn die Taste EINFG gedriickt ist.
Standardgrofie des Einfiige-Cursors

Wahlen Sie die Standardgrofie des Einfiige-Cursors aus dem Dropdown-Listenfeld. Diese Vorgabe
wird bei den Benutzereigenschaften herangezogen. Dieser Parameter gilt nur fiir Entire
Connection und hat keine Auswirkung auf andere Windows-Anwendungen.

Diese Angabe hat nur dann eine Auswirkung auf die Cursor-Grofse, wenn die Taste EINFG gedriickt
ist. Wenn die Taste EINFG nicht gedriickt ist, wird der Wert der Option StandardgrofSe des Cursors
tiir die Anzeige des Cursors herangezogen.
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Systemvoreinstellungen und Einstellungen

Systemeinstellungen

Systemvoreinstellungen und Einstellungen | x| |

.-'-‘-.Ilgemeinl F'ru:uzeu:lurl Ermulation  Srstemeinstellungen |

[ windows-Benutzername fiir Logon benutzen

[T | Berutzerprofil automatizeh erstellen

[ Systembrace sinschalen

] I Cancel Help

Windows-Benutzername fiir Logon benutzen

Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, wird der Windows-Benutzername fiir die Anmeldung
bei Entire Connection benutzt. Ein Dialogfeld fiir die Anmeldung erscheint in diesem Fall nicht.
Wenn die Terminal-Anwendung jedoch mit den Parametern fiir Benutzerkennzeichen und/oder
Passwort gestartet wird, wird diese Option ignoriert.

Wenn dieses Kontrollkastchen nicht markiert ist, ist die Benutzerinformation von Entire Connec-
tion erforderlich (entweder im Dialogfeld Anmelden bei Entire Connection oder als Parameter
fiir den Programmaufruf.

Benutzerprofil automatisch erstellen

Dieses Kontrollkéstchen steht nur zur Verfiigung, wenn das Kontrollkastchen Windows-Benut-
zername fiir Logon benutzen markiert ist.

Wenn dieses Kontrollkadstchen markiert ist, erscheint ein Dialogfeld wenn ein Windows-Benutzer-
name fiir die Anmeldung bei Entire Connection verwendet wird, fiir den es noch kein Benutzer-
profil gibt. In diesem Dialogfeld werden Sie gefragt, ob Sie ein Benutzerprofil fiir den aktuellen
Benutzernamen erstellen wollen.

Systemtrace einschalten

Dieser Parameter ist zur Problemanalyse vorgesehen. Er sollte nur unter Anleitung Ihres Techni-
schen Supports benutzt werden.
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Benutzer

Parameter 1

Benutzereigenschaften |

Farameter 1 |F'arameter2| F'rn:nzedurl b enii I S chriftart fiir .-i'-.usdruc:kl

Benutzerkennzeicher: I

— M ationalitat
Sprache : I English j
T astaturtabelle : I 1JS-Englizh j

— Pazszworteinzstellungen
[T Passwort erforderich

Fazzwork: I

Passwort bestatigen: I

— Eingtellungen der Seszion-5perre

[T Session-Sperme einschalten

Zelt fur Session-Sperne: |1 A 3: kinuten

Curzor-Grofe: I Klein j

[Grafe des Einfluge-Cursors: IE:-ctragru:uEl j

¥ Sustemton bei Fehlern und ‘Warnungen

[ Druckiaste ausschalten

2k, I Cancel Help

Benutzerkennzeichen

Ein Benutzerkennzeichen kann bis zu 16 alphanumerische Zeichen lang sein und darf Leerzeichen
enthalten. Es darf nicht schon vorhanden sein. Ein Benutzerkennzeichen kann nur beim Anlegen
eines neuen Benutzers angegeben werden. Spater kann dieses Textfeld nicht mehr geandert werden.

Sprache

Wahlen Sie aus diesem Dropdown-Listenfeld die Sprache fiir die Benutzungsoberflache. Die
Benutzungsoberflache einer zu Entire Connection gehérenden Anwendung (z.B. Konfigurations-
manager oder Terminal) wird erst dann in der von Ihnen gewéahlten Sprache angezeigt, wenn Sie
diese Anwendung beenden und wieder starten. Die Vorgabe wird bei den Systemvoreinstellungen
definiert.
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Benutzer

Tastaturtabelle

Wahlen Sie aus diesem Dropdown-Listenfeld die landesspezifische Tastatur, die benutzt werden
soll. Die Vorgabe wird bei den Systemvoreinstellungen definiert.

Passwort erforderlich

Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, muss das Passwort beim Anmelden angegeben werden.
Die Vorgabe wird bei den Systemvoreinstellungen definiert

Passwort

Das Passwort schiitzt die Arbeitsumgebung des Benutzers. Es besteht aus 1 bis 16 alphanumerischen
Zeichen. Das Passwort wird beim Anmelden bei Entire Connection benétigt. In einer Prozedurdatei
bezieht sich die Variable *PASSWORD auf das aktuelle Passwort.

Passwort bestitigen

Geben Sie das Passwort in diesem Textfeld noch einmal ein, um es zu bestatigen.
Session-Sperre einschalten

Markieren Sie dieses Kontrollkdstchen, um die Session-Sperrfunktion einzuschalten.
Zeit fiir Session-Sperre

Geben Sie an, wielange die die Terminal-Anwendung inaktiv sein kann, bevor die Session auto-
matisch gesperrt wird. Die giiltigen Werte liegen zwischen 1 und 60 Minuten.

Wenn die Session gesperrt ist, erscheint , gesperrt” in der Titelleiste des Terminal-Anwendungs-
fensters. Wenn Sie aus dem Menti Dienste den Befehl Session sperren/entsperren wahlen, erscheint
das Dialogfeld Anmelden bei Entire Connection. Geben Sie Ihr Passwort, falls erforderlich, ein

und wihlen Sie die Befehlsschaltfliche OK, um die Session-Sperre aufzuheben.

Cursor-Grofie

Aus diesem Dropdown-Listenfeld konnen Sie die Cursor-Grofie wahlen. Diese Angabe gilt nur
fiir Entire Connection und hat keine Auswirkung auf andere Windows-Anwendungen. Die Vor-
gabe wird bei den Systemvoreinstellungen definiert.

Diese Angabe hat keine Auswirkung auf die Cursor-Grofse, wenn die Taste EINFG gedriickt ist.
Grofle des Einfiige-Cursors

Aus diesem Dropdown-Listenfeld konnen Sie die Grofie des Einflige-Cursor wahlen. Diese
Angabe gilt nur fiir Entire Connection und hat keine Auswirkung auf andere Windows-Anwen-
dungen. Die Vorgabe wird bei den Systemvoreinstellungen definiert.
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Benutzer

Diese Angabe hat nur dann eine Auswirkung auf die Cursor-Grofse, wenn die Taste EINFG gedriickt
ist. Wenn die Taste EINFG nicht gedriickt ist, wird der Wert der Option Cursor-Grofe fiir die
Anzeige des Cursors herangezogen.

Systemton bei Fehlern und Warnungen

Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, ertont ein Systemton, wenn ein Fehler auftritt oder
eine Warnung ausgegeben wird.

Drucktaste ausschalten

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, dann ist die DRUCK-Taste auf der Tastatur deaktiviert.
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Benutzer

Parameter 2

Benutzereigenschaften |

Parameter 1 Farameter 2 | F'rn:nzedurl b enii I S chriftart fiir .-i'-.usdruc:kl

—%oreingtelungen fur Host-Session

Standard-Seszion:

— Terminal-Tazks
¥ Stat-Task benutzen

Start-T agk: I te

L

[T Ende-Task berutzen
Ende-Task: |DDDME

K

— Datums- und Zeitfarmate

D atumsformat: I MTJ/ j
Zeitformat; I HM5: j
— Datentransfer

[T Formatdatei erstellen [~ Emweiterte Yerschliiszelung

— Maximale &nzahl gleichzeitig offener Terminal-Fenster

[T Beschranken auf: I‘I j

[ Position des Teminal-Fensters zpeichem

2k, I Cancel Help

Standard-Session

Aus diesem Dropdown-Listenfeld konnen Sie die Standard-Host-Session wéhlen. Der Name dieser
Session wird dann im Dialogfeld Session 6ffnen automatisch markiert.

Wenn eine Prozedurdatei eine Anweisung fiir den Zugriff auf eine Session enthalt, zur Zeit aber
keine Session aktiv ist, wird immer die Standard-Session geoffnet. So konnen bestehende Proze-
durdateien ohne Code-Anderung weiterbenutzt werden.

Start-Task benutzen

Markieren Sie dieses Kontrollkdstchen, wenn Sie einen Start-Task benutzen wollen.

Ubersicht der Objekteigenschaften 13



Benutzer

Start-Task

Aus diesem Dropdown-Listenfeld konnen Sie einen Task wahlen, der unmittelbar nach der
Anmeldung bei der Terminal-Anwendung ausgefiihrt werden soll. Dieses Dropdown-Listenfeld
enthalt eine Liste aller definierten Tasks (aufser Software AG-Tasks).

Ende-Task benutzen
Markieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn Sie einen Ende-Task benutzen wollen.
Ende-Task

Aus diesem Dropdown-Listenfeld konnen Sie einen Task wéahlen, der nach dem Beenden der
letzten Terminal-Anwendung ausgefiihrt werden soll. Dieses Dropdown-Listenfeld enthalt eine
Liste aller definierten Tasks (aufler Software AG-Tasks).

Datumsformat

Aus diesem Dropdown-Listenfeld konnen Sie das Datumsformat wahlen, das tiberall bei Entire
Connection benutzt werden soll. Die Vorgabe wird bei den Systemvoreinstellungen definiert.

Zeitformat

Aus diesem Dropdown-Listenfeld konnen Sie das Zeitformat wahlen, das iiberall bei Entire
Connection benutzt werden soll. Die Vorgabe wird bei den Systemvoreinstellungen definiert.
Das Begrenzungszeichen A bei HMSA bedeutet, dass die Zeit im AM/PM-Format angezeigt wird
(z.B. 01:30 PM).

Formatdatei erstellen

Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, erstellt Entire Connection eine Formatdatei (Erweiterung
ncf), wenn Daten vom Host heruntergeladen werden.

Eine Formatdatei enthdlt die Formatbeschreibung der transferierten Daten. Sie enthalt aufserdem
Informationen wie zum Beispiel die Anzahl der gesendeten Datensitze, den Namen des Natural-
Programms, den Namen der Natural-Bibliothek, das Host-Benutzerkennzeichen und das Daten-
format. Diese Informationen sind hilfreich, wenn Sie Daten mit dem Formatkonverter konvertieren
wollen.

Erweiterte Verschliisselung

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, wird der Benutzer beim Hoch- und Herunterladen
von Dateien aufgefordert, ein Kennwort fiir die erweiterte Verschliisselung einzugeben. Dieses
Kennwort wird nicht gespeichert. Der Benutzer muss es sich merken.
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Benutzer

Maximale Anzahl gleichzeitig offener Terminal-Fenster

Wenn das Kontrollkadstchen Beschranken auf markiert ist, konnen Sie die Anzahl der gleichzeitig
offenen Terminal-Fenster fiir den Benutzer einschranken. Giiltige Werte liegen zwischen 1 und
255.

Position des Terminal-Fensters speichern

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, werden beim SchliefSen des Terminal-Fensters die
Position und die Grofie des Terminal-Fensters unter dem Namen der Session gespeichert. Beim
nichsten Offnen der Session mit diesem Namen wird das Fenster an der gespeicherten Position
mit der gespeicherten Grofse angezeigt.
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Benutzer

Prozedur

Benutzereigenschaften |

Parameter 1 I Parameter 2 Prazedur I kenil I Schiriftart fiir .-i'-.usdruc:kl

— Benutzerverzeichnizse

[T Windows Arwendungsdatenverzeichniz fur Prozedur benutzen

Frozedur: It “Prograrn Filesh5S oftware AGME ntire Connecti

[T Windows Arwendungsdatenverzeichniz fur Log & Trace benutzen

Log & Trace: IE:'\F‘rngram FilesSoftware AG4E ntire Connect

— Schleifenzahler

[~ Schleifen in Prozedurdatei einzchranken
Schiefenzahler: IEEE 3:

— Pratakaolle

[T Prozedurdateianweizungen protokalisren

[ Datentranzfer pratokolisren

Druckerzuweizung .. | YWieitere Benutzerkennzeichen definieren. ..

2k, I Cancel Help

] Anmerkungen:

1. Die Vorgaben fiir die Benutzerverzeichnisse werden bei den Systemvoreinstellungen definiert.

2. Wenn keine festen Pfade definiert sind (d.h. wenn das Windows-Verzeichnis fiir die Anwen-
dungsdaten benutzt wird), ist ein leichter, die Share-Datei auf eine andere Maschine zu trans-
portieren.

Windows Anwendungsdatenverzeichnis fiir Prozedur benutzen

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, sucht Entire Connection die Prozedurdateien im
Anwendungsdatenverzeichnis von Windows, wenn sie nicht im aktuellen Verzeichnis gefunden
werden.
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Benutzer

Prozedur

Steht nur zur Verfligung, wenn das Kontrollkastchen Windows Anwendungsdatenverzeichnis
fiir Prozedur benutzen nicht markiert ist. Sie konnen das Verzeichnis angeben, in dem Entire
Connection nach Prozedurdateien sucht, wenn sie nicht im aktuellen Verzeichnis gefunden werden.
Jede Laufwerks- und Pfadangabe ist giiltig.

Windows Anwendungsdatenverzeichnis fiir Log & Trace benutzen

Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, schreibt Entire Connection die Log- und Trace-Dateien
in das Anwendungsdatenverzeichnis von Windows.

Log & Trace

Steht nur zur Verfligung, wenn das Kontrollkastchen Windows Anwendungsdatenverzeichnis
fiir Log & Trace benutzen nicht markiert ist. Sie konnen das Verzeichnis angeben, in das Entire
Connection Log- und Trace-Dateien schreibt.

Schleifen in Prozedurdatei einschrinken

Markieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn die die Anzahl der Schleifen in einer Prozedurdatei
begrenzen wollen.

Schleifenzihler

Dieser Parameter gibt an, wie oft eine Sprunganweisung in einer Prozedurdatei ausgefiihrt werden
kann. Er wird benutzt, um Endlosschleifen zu vermeiden. Die giiltigen Werte liegen zwischen 1
und 32767.

Prozedurdateianweisungen protokollieren

Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, schreibt Entire Connection Informationen iiber alle in
einer Prozedurdatei ausgefiihrten Anweisungen in eine Log-Datei im Log-/Trace-Verzeichnis. Die
Log-Datei enthilt jede Anweisung und die Zeit, zu der die Anweisung ausgefiihrt wurde. Dies
ist hilfreich bei der Fehlersuche (Debugging) in einer Prozedurdatei.

Der Name der Log-Datei ist <benutzername>.log. Wenn noch keine Log-Datei vorhanden ist, wird
sie automatisch erstellt. Ansonsten werden die Informationen iiber die ausgefiihrten Anweisungen
einer bestehenden Log-Datei angehangt.

Datentransfer protokollieren

Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, schreibt Entire Connection Informationen tiber den
Datentransfer in eine Log-Datei im Log-/Trace-Verzeichnis. Die Log-Datei enthalt Informationen
wie zum Beispiel die Anzahl der gesendeten Datensitze, Host-Benutzerkennzeichen, Datenformat,
Startzeit, Status usw.
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Der Name der Log-Datei ist <benutzername>.log. Wenn noch keine Log-Datei vorhanden ist, wird
sie automatisch erstellt. Ansonsten werden die Informationen {iber den Datentransfer einer
bestehenden Log-Datei angehangt.

Druckerzuweisung

Wenn Sie diese Befehlsschaltflache wahlen, erscheint das Dialogfeld Druckerzuweisung. Sie
konnen eine der Befehlsschaltflachen Auswihlen wahlen, um einen definierten Windows-Drucker
aus einer Liste auszuwahlen. Diese Zuweisung steht fiir den folgenden Befehl:

SET PCFILE x DOWN DATA LPTn

Dabei ist x eine giiltige Nummer zwischen 1 und 32 fiir ein Work File und n eine Zahl zwischen
1 und 3. Das Herunterladen erfolgt dann auf dem entsprechenden Drucker.

Druckerzuweisung E3
Port Zugeviezener Windows-Drucker

LFTL | Auswihlen . |
LPT2 | Buswahlen .. |
LPT2: I Aygvaahlen .. |

0k | Abbrechen | Hile |

Weitere Benutzerkennzeichen definieren

Wenn Sie diese Befehlsschaltflache wahlen, erscheint das Dialogfeld Weitere Benutzerkennzeichen
definieren.

Weitere Benutzerkennzeichen definieren E

Benutzerkennzeichen 1: || Palwart 1: I
Benutzerkennzeichen 2: I Pafaort 2: I
Benutzerkennzeichen 3: I Palwart 3: I

Benutzerkennzeichen 4: I Pabyaort 4: I
0K | Abbrechen | Hile |

Diese Benutzerkennzeichen sind hilfreich bei Anmeldesequenzen, bei denen die Anmeldung bei
vielen verschiedenen Host-Systemen erfolgt. Sie konnen die Textfelder entweder leer lassen oder
mit Benutzerkennzeichen und Passwortern fiillen. Jedes Benutzerkennzeichen oder Passwort
besteht aus 1 bis 16 alphanumerischen Zeichen. Bei den Benutzerkennzeichen und Passwortern
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wird nicht zwischen Grofs- und Kleinschreibung unterschieden. Sie konnen jedoch Leerzeichen
enthalten.

Diese Parameter werden in Prozedurdateien benutzt. Dort konnen Sie sich mit *USERID1, *USERID2
usw. und *PASSWORD1, *PASSWORD?2 usw. auf diese Parameter beziehen. Siehe auch Dynamische

Variablen.
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Menii

Benutzereigenschaften E
Parameter 1 I F'arameter2| Prozedur  Menii |Schriftart fiir .-’-‘«usdruckl

Aklive Benutzermeniis: Werfuig. Benutzermeniis:

<< Hinzufiigen

Enttermet »»

i

0k | dbbrechen | Hile |

Sie konnen einem Benutzer bis zu 5 Benutzermentis zur Verfligung stellen. Die Mentis erscheinen
erst dann in der Mentileiste der Terminal-Anwendung, wenn sich dieser Benutzer erneut anmeldet.

Im Abschnitt Meniis wird erklart, wie Sie ein Benutzerment erstellen.

» Ein Benutzermenii zur Verfiigung stellen
m  Klicken Sie das Menii im Listenfeld Verfiig. Benutzermeniis doppelt an.

Oder:

Markieren Sie das Menii im Listenfeld Verfiig. Benutzermeniis und wahlen Sie die Befehls-
schaltfliche Hinzufiigen.

» Ein Benutzermenii entfernen
m  Klicken Sie das Menii im Listenfeld Aktive Benutzermeniis doppelt an.

Oder:

Markieren Sie das Menti im Listenfeld Aktive Benutzermeniis und wéahlen Sie die Befehls-
schaltflache Entfernen.
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Schriftart fur Ausdruck

Benutzereigenschaften E
Parameter 1 I F'arameter2| F'ru:uzedurl Menii  Schriftart fur Ausdruck |
Schriftart: Stil: Grofe:
!E MHarmal 12
&lbertus Extra Bald a| [Fett 10 =]
Albertus Medium Fett kursiv 11
Antigue Dlive F.Lirsiv
14
CG Omega 16
CG Times 18
Clarendon Condenzed 24
Coronet i —
Courier Mew LI 48 =
— Beizpiel
| abedefABCDEF
— R ander [cm)
Litks: |0 Oben: |D
Riechts: ID Unter: |D
0k | dbbrechen | Hile |

Sie konnen Schriftart, Schriftstil und Schriftgrofse bestimmen, die bei allen Ausdrucken benutzt
werden soll (z.B. beim Herunterladen auf einen Drucker).

Sie konnen den linken, rechten, oberen und unteren Rand fiir die Ausdrucke bestimmen. Die
Rénder legen den Abstand in Zentimetern vom Papierrand fest.

» Schriftart und Rander fiir Ausdrucke dndern

1 Markieren Sie die gewiinschte Schriftart im Listenfeld Schriftart.

Die Schriftstile und Schriftgrofsen, die fiir diese Schriftart zur Verfiigung stehen, werden in
den Listenfeldern Stil und Groéfie angezeigt.

Markieren Sie den gewtiinschten Schriftstil.

Markieren Sie die gewiinschte Schriftgrofie.

Geben Sie die gewiinschten Zentimeterangaben fiir die Rander in den Textfeldern ein.

Waihlen Sie die Befehlsschaltflache OK.

Q. &~ LW N

Siehe auch die Beschreibung der Systemvariablen PRINTOPTION.
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4 Benutzergruppen

= Benutzer als Mitglied einer Gruppe defiNIErEN ...........cooiiiiiiiiii e

= Gruppenrechte flir ein Objekt vergeben

23
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Dieses Dialogfeld steht nur dem Administrator zur Verfiigung.

Benutzer als Mitglied einer Gruppe definieren

Gruppeneigenschaften |

Eenutzer | Obijekte |

Gruppennane: I

Mitglieder: Michtmitglieder:

Entfermen =

<< Hinzufligen

] I Caricel Help

Wenn Sie eine neue Benutzergruppe definieren, geben Sie deren Name im Textfeld Gruppenname
an. Der Name kann bis zu 32 Zeichen lang sein und darf Leerzeichen enthalten. Wenn Sie eine
Benutzergruppe dndern, kann dieses Textfeld nicht mehr geandert werden.

Das Listenfeld Mitglieder enthélt eine Liste aller Mitglieder dieser Gruppe. Das Listenfeld
Nichtmitglieder zeigt eine Liste aller anderen unter Entire Connection definierten Benutzer.

» Benutzer als Mitglied einer Gruppe definieren
m  Klicken Sie den Benutzer im Listenfeld Nichtmitglieder doppelt an.
Oder:

Markieren Sie den Benutzer im Listenfeld Nichtmitglieder und wahlen Sie die Befehlsschalt-
flache Hinzufiigen.
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» Mitglied aus einer Gruppe entfernen
m  Klicken Sie den Benutzer im Listenfeld Mitglieder doppelt an.
Oder:

Markieren Sie den Benutzer im Listenfeld Mitglieder und wahlen Sie die Befehlsschaltflache
Entfernen.
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Gruppenrechte fiir ein Objekt vergeben

Gruppeneigenschaften |
Eenutzer Objekle I
Erlaubt; Micht erlaubt;
Dbjekt | Tup Objekt | Tup =

AS400HLLAR k.ey Scheme
AS400THIZI0 F.ep Scheme

Eraeiem 55 BS2000KEYS K.ep Scheme
CrndLine Taszk
color Tazk,

<< Hinzuftigen | | Confighd anager Taszk
DAEE Seszion —
Debug Taszk
DEL Tazk,
IR Taszk
DSYSTRANS Task,
font Taszk
ibrm Sezsion
Bk 3279 Colar Scheme
keypad Taszk
=gl Taszk
bl —m L e | I PR o I, j

] I Canicel | Help |

Das Listenfeld Erlaubt enthalt eine Liste aller Objekte, die die Gruppe benutzen darf. Das Listenfeld

Nicht erlaubt enthilt eine Liste der definierten Objekte.

Die erlaubten Objekte konnen vom folgenden Typ sein:

Menii
Task
Session

Farbschema

Tastenschema

» Gruppenrechte fiir ein Objekt vergeben

m  Markieren Sie das Objekt (oder die Objekte) im Listenfeld Nicht erlaubt und wihlen Sie die
Befehlsschaltfliche Hinzufiigen.
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» Gruppenrechte fiir ein Objekt entziehen

m  Markieren Sie das Objekt (oder die Objekte) im Listenfeld Erlaubt und wahlen Sie die
Befehlsschaltflache Entfernen.
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5 Menlis

Im Dialogfeld Menii konnen Sie die Benutzermentis definieren, die in der Mentiileiste der Terminal-

Anwendung erscheinen sollen. Dieses Dialogfeld enthailt eine Liste aller verfiigbaren Tasks.

Menii

td eniiname: I

Yerfugbare T aska:

DIR
DSYSTRAHS
HATLOADD
HATLOADO
HATUHLDD
HATUHLDO
REH

te
USYSTRANS

]

— Meniibefehle

Hinzufiigen >:>|
Trennlinie > |
<< Entfernen |

|

A

ok | .-'hl::l:-reu:henl

Hilfe

Sie kénnen einem Benutzer bis zu 5 Benutzermentis zur Verfiigung stellen. Ein Benutzermenii

kann bis zu 20 Meniibefehle (Tasks) enthalten.
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Die folgenden Befehlsschaltflachen stehen zur Verfiigung (zusétzlich zu den Standardbefehlsschalt-
flachen):

Hinzufiigen |Fiigt den markierten Task als Befehl im Menti ein.

Trennlinie |Fiigt eine Trennlinie unter dem markierten Meniibefehl ein.

Entfernen Entfernt den markierten Mentibefehl.

Auf

Verschiebt den markierten Mentibefehl nach oben.

Ab

Verschiebt den markierten Mentiibefehl nach unten.

» Benutzermenii definieren

7

Wenn Sie ein neues Menii erstellen, geben Sie einen Namen im Textfeld Meniiname ein.
Der Name kann bis zu 32 Zeichen lang sein und darf keine Leerzeichen enthalten. Wenn Sie
ein Meni dandern, kann dieses Textfeld nicht mehr editiert werden.

Klicken Sie den Task, der im Benutzermenii enthalten sein soll, im Listenfeld Verfiigbare
Tasks doppelt an.

Oder:

Markieren Sie den Task und wahlen Sie die Befehlsschaltflache Hinzufiigen.

Der gewahlte Task erscheint im Listenfeld Meniibefehle. Wenn dieses Listenfeld mehr als
einen Task enthalt, wird der neue Task unter dem hervorgehobenen Meniibefehl eingefiigt.

Optional: wahlen Sie die Befehlsschaltflaiche Trennlinie, um eine Trennlinie unter dem mar-
kierten Mentibefehl einzufiigen.

Optional: wahlen Sie die Befehlsschaltfliche Auf oder Ab, um den markierten Meniibefehl
zu verschieben.

Optional: klicken Sie einen Mentibefehl doppelt an, um ihn aus dem Menti zu entfernen.
Oder:

Markieren Sie den Mentibefehl und wahlen Sie die Befehlsschaltflache Entfernen.

Wiederholen Sie die oben aufgefiihrten Schritte solange bis alle gewtiinschten Tasks als Men-
tibefehle definiert sind.

Waihlen Sie die Befehlsschaltflache OK.

Nachdem der Administrator ein Benutzermenii definiert hat, sollte er es in den Gruppeneigen-
schaften der Liste der erlaubten Objekte hinzufiigen. AnschliefSend kann er dann in den Benutze-
reigenschaften angeben, welche Meniis einem bestimmten Benutzer zur Verfligung stehen sollen.
Das Benutzermenii wird in der Mentileiste angezeigt, wenn der Benutzer die Terminal-Anwendung
erneut startet.

30
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Menus

Ein allgemeiner Benutzer muss das Benutzermenti lediglich in seinen Benutzereigenschaften
angeben.
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6 Tasks

Prozedurdatei-Task ...
Anwendungs-Task ....
DOS-Task ...............
Software AG-Task ....
Task-Parameter .......
Parameter-Ersetzung
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Prozedurdatei-Task

Dieser Task-Typ fiihrt eine Datei aus, die in der Prozedurdateisprache von Entire Connection
geschrieben ist. Eine Prozedurdatei hat in der Regel die Namenserweiterung ncp. Zum Beispiel:

test.ncp
Prozedurdatei-T ask E2

T ask-Information

Tazk-Marme: I

Beschreibung: I

—Auszufithrende Prozedur

Prozedumanme:; I

Paraneterliste: I

Augfihren in; I

— Eingabeaufforderung

Prampt 1 I
Prampt 2: I
Ok I Abbrechen Hilfe
Task-Name

Der Name kann bis zu 32 Zeichen lang sein und darf keine Leerzeichen enthalten. Er kann nur
beim Erstellen eines neuen Task angegeben werden. Spater kann dieses Textfeld nicht mehr
geandert werden.

Beschreibung

Geben Sie eine bis zu 62 Zeichen lange Beschreibung fiir den Prozedurdatei-Task ein. Die
Beschreibung wird in der Task-Liste angezeigt (d.h. im Dialogfeld Task oder Prozedur wahlen
der Terminal-Anwendung).

Prozedurname

Geben Sie den Namen der Prozedurdatei ein, die mit diesem Task ausgefiihrt werden soll. Entire
Connection sucht in der folgenden Reihenfolge nach der Prozedurdatei:

= angegebener Pfad,

= aktuelles Verzeichnis,
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" in den Benutzereigenschaften angegebenes Prozedurenverzeichnis.
Parameterliste

Geben Sie die Parameter ein, die bei der Ausfiihrung an die Prozedurdatei iibergeben werden
sollen. Sie kdnnen auch ersetzbare Parameter verwenden. Bis zu 9 Parameter sind erlaubt. Sie
konnen dieselben Parameter verwenden, wie fiir eine DOS-Stapeldatei.

Ausfiihren in

Geben Sie den Namen des Verzeichnisses an, zu dem Entire Connection wechseln soll, bevor die
angegebene Prozedurdatei ausgefiihrt wird. Entire Connection wechselt nach der Ausfithrung
der Prozedurdatei nicht mehr zum Ursprungsverzeichnis zuriick.

Prompt 1

Geben Sie eine Zeile Text ein, die als Eingabeaufforderung angezeigt werden soll, wenn der Task
ausgefiihrt wird. Zum Beispiel: ,, Geben Sie den Namen der zu l6schenden Datei ein”.

Prompt 2

Geben Sie eine Zeile Text ein, die - zusétzlich zu dem Text, den Sie bei Prompt 1 angegeben haben
- als Eingabeaufforderung angezeigt werden soll. Der Text von Prompt 2 wird unter dem Text
von Prompt 1 im selben Dialogfeld angezeigt.

Anwendungs-Task

Dieser Task-Typ fiihrt eine vom Benutzer angegebene DOS- oder Windows-Anwendung aus (z.B.
Word oder Excel). Eine solche Anwendung hat die Namensweiterung exe oder com. Zum Beispiel:

Notepad.exe
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Anwendungs-Task E

T ask-Information

Tazk-MNarme: I

Beschreibung: I

—Auzzufubrender Anwendungs-T ask.

Programmnanme; | Curchzuchen .. |

Parameterliste: |

Ausfiihren in: I

— Eingabeaufforderung

Prompt 1: I

Prampt 2: I

— Fensterdarstellung

* Mormal € Minimiert = b agimniart " Werdeckt

ak. I Abbrechen Hilfe

Task-Name

Der Name kann bis zu 32 Zeichen lang sein und darf keine Leerzeichen enthalten. Er kann nur
beim Erstellen eines neuen Task angegeben werden. Spater kann dieses Textfeld nicht mehr
gedandert werden.

Beschreibung

Geben Sie eine bis zu 62 Zeichen lange Beschreibung fiir den Anwendungs-Task ein. Die
Beschreibung wird in der Task-Liste angezeigt (d.h. im Dialogfeld Task oder Prozedur wihlen
der Terminal-Anwendung).

Programmname

Geben Sie den Namen eines Programms ein, das mit diesem Task ausgefiihrt werden soll. Das
Programm muss die Namenserweiterung exe oder com haben. Sie konnen auch die Befehlsschalt-
flache Durchsuchen wahlen, um das Programm aus einem Dialogfeld auszuwahlen.

Parameterliste

Geben Sie die Parameter ein, die bei der Ausfithrung an das Programm iibergeben werden sollen.
Sie konnen auch ersetzbare Parameter verwenden. Bis zu 9 Parameter sind erlaubt. Sie konnen
dieselben Parameter verwenden, wie fiir eine DOS-Stapeldatei.
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Ausfiihren in

Geben Sie den Namen des Verzeichnisses an, zu dem Entire Connection wechseln soll, bevor das
angegebene Programm ausgefiihrt wird. Entire Connection wechselt nach der Ausfiihrung des
Programms nicht mehr zum Ursprungsverzeichnis zuriick.

Prompt 1

Geben Sie eine Zeile Text ein, die als Eingabeaufforderung angezeigt werden soll, wenn der Task
ausgefiihrt wird. Zum Beispiel: ,, Geben Sie den Namen der zu l6schenden Datei ein”.

Prompt 2

Geben Sie eine Zeile Text ein, die - zusatzlich zu dem Text, den Sie bei Prompt 1 angegeben haben
- als Eingabeaufforderung angezeigt werden soll. Der Text von Prompt 2 wird unter dem Text
von Prompt 1 im selben Dialogfeld angezeigt.

Fensterdarstellung
Wahlen Sie eines der folgenden Optionsfelder:

= Normal
Der Task wird in einem normalen Fenster ausgefiihrt.

Minimiert
Der Task wird in einem minimierten Fenster ausgefiihrt.

® Maximiert
Der Task wird in einem maximierten Fenster ausgefiihrt.

Verdeckt
Der Task wird wahrend der Ausfiihrung nicht angezeigt.

Beispiel fiir einen Anwendungs-Task

Der folgende Beispiel-Task ruft den Windows-Editor aus einer Prozedurdatei heraus auf:
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Anwendungs-Task E

T ask-Information

T azk-MName: IWindows-Editor

Beschreibung: ITth-Editnl [Motepad)

—Auzzufubrender Anwendungs-T ask.

Programmnanme; |D:\WINNT\anepad.e:<e Durchzuchen ... |

Parameterliste: |

Ausfidhren in: |.;|; Sainit

— Eingabeaufforderung

Prompt 1: I

Prampt 2: I

— Fensterdarstellung

* Mormal € Minimiert = b agimniart " Werdeckt

ak. I Abbrechen Hilfe

DOS-Task

Fiihrt einen DOS-Befehl (z.B. DIR oder COPY) oder eine DOS-Stapeldatei (Namensweiterung bat)
aus. Zum Beispiel:

DIR *.ncp
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DO5-Task E

r— Task-Information

Tagk-Mame: I

Beschreibung: |

—Auzzufiihrendes Programm

DOS-Befehl: I

— Eingabeauffarderung

Prompt 1: I

Prompt 2: I

— Fensterdarstellung

& Momal € Minimiert " Werdeckt

Ok I Abbrechen Hilfe

Task-Name

Der Name kann bis zu 32 Zeichen lang sein und darf keine Leerzeichen enthalten. Er kann nur
beim Erstellen eines neuen Task angegeben werden. Spater kann dieses Textfeld nicht mehr
gedandert werden.

Beschreibung

Geben Sie eine bis zu 62 Zeichen lange Beschreibung fiir den DOS-Task ein. Die Beschreibung
wird in der Task-Liste angezeigt (d.h. im Dialogfeld Task oder Prozedur wihlen der Terminal-
Anwendung).

DOS-Befehl

Geben Sie den DOS-Befehl ein, der mit dem DOS-Task ausgefiihrt werden soll. Dies kann auch
der Name einer Stapeldatei sein. Sie konnen Task-Parameter mitangeben.

Prompt 1

Geben Sie eine Zeile Text ein, die als Eingabeaufforderung angezeigt wird, wenn der Task ausge-
fiihrt werden soll. Zum Beispiel: ,, Geben Sie den Namen der zu l6schenden Datei ein”.

Prompt 2

Geben Sie eine Zeile Text ein, die - zusatzlich zu dem Text, den Sie bei Prompt 1 angegeben haben
- als Eingabeaufforderung angezeigt werden soll. Der Text von Prompt 2 wird unter dem Text
von Prompt 1 im selben Dialogfeld angezeigt.
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Fensterdarstellung

Wahlen Sie eines der folgenden Optionsfelder:

= Normal

Der Task wird in einem normalen Fenster ausgefiihrt.

= Minimiert

Der Task wird in einem minimierten Fenster ausgefiihrt.

= Verdeckt

Der Task wird wahrend der Ausfithrung nicht angezeigt.

Software AG-Task

Software AG-Tasks werden mit Entire Connection ausgeliefert und kénnen nur von einem
Administrator angezeigt werden. Der Administrator kann nur die Beschreibung eines Software
AG-Task andern.

Software AG-Task

Task-Information

Tazk-Marme: |le

Beschreibung: T erminal Emulation

0k | dbbrechen | Hile |

Die meisten Software AG-Tasks ermoglichen dem Administrator, die Rechte der Benutzer {iber
das Gruppenkonzept einzuschranken. Wenn beispielsweise der Administrator einer Gruppe von
Benutzern den Task CmdLine nicht erlaubt, konnen diese Benutzer die Befehlszeile nicht verwenden
(sie wird grau dargestellt). Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt Benutzergruppen.

Die folgende Tabelle enthilt eine Liste aller Software AG-Tasks:

Software AG-Task | Beeinflusst Einschrankung wenn dieser Task nicht erlaubt ist

CmdLine Terminal Die Befehlszeile wird grau dargestellt.
Im Mentii Ansicht > Symbolleiste wird der Befehl Befehlszeile
grau dargestellt.
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Software AG-Task

Beeinflusst

Einschrankung wenn dieser Task nicht erlaubt ist

color

Terminal,
Konfigurationsmanager

Terminal: im Menii Session wird der Befehl Farbe grau
dargestellt. Die entsprechende Schaltflache in der Symbolleiste
wird ebenfalls grau dargestellt.

Konfigurationsmanager: der Objekttyp Farbschemata wird in
der Baumstruktur nicht angezeigt.

ConfigManager

Terminal

Im Menii Dienste wird der Befehl Konfigurationmanager grau
dargestellt.

Debug

Terminal

Im Dialogfeld Task oder Prozedur wihlen (Task-Liste) wird bei
der Liste der Prozeduren die Befehlsschaltflache Debug grau
dargestellt. Der Benutzer kann deshalb keine Prozedurdateien
im Debug-Modus ausfiihren.

font

Terminal

Im Menti Session wird der Befehl Schriftart grau dargestellt.
Die entsprechende Schaltfldache in der Symbolleiste wird ebenfalls
grau dargestellt.

keypad

Terminal

Im Menii Ansicht > Tastenfeld werden alle Tastenfeldnamen
grau dargestellt.

menu

Konfigurationsmanager

Der Objekttyp Meniis wird in der Baumstruktur nicht angezeigt.

pkeys

Terminal,
Konfigurationsmanager

Terminal: im Menii Session wird der Befehl P-Tasten grau
dargestellt.

Konfigurationsmanager: der Objekttyp BS2000-P-Tastenschemata
wird in der Baumstruktur nicht angezeigt.

SessionSetup

Konfigurationsmanager

Der Objekttyp Host-Sessions wird in der Baumstruktur nicht
angezeigt.

task

Konfigurationsmanager

Der Objekttyp Tasks wird in der Baumstruktur nicht angezeigt.

Tasklist

Terminal

Im Menii Dienste wird der Befehl Task-Liste grau dargestellt.
Die entsprechende Schaltfldache in der Symbolleiste wird ebenfalls
grau dargestellt.

te

Offnet die Standard-Session und kann zum Beispiel als Start-Task
verwendet werden. Dieser Task dient nicht dazu, die
Benutzerrechte einzuschranken.

tekey

Konfigurationsmanager

Der Objekttyp Tastenschemata wird in der Baumstruktur nicht
angezeigt.

ua

Terminal

Im Menii Dienste wird der Befehl Unbesetzter Arbeitsplatz grau
dargestellt. Aufierdem kann dieser Task als Startparameter fiir
Pccterminal.exe definiert werden, wenn der unbesetzte
Arbeitsplatz beim Starten der Terminal-Anwendung automatisch
gestartet werden soll.

uid

Konfigurationsmanager

Der Objekttyp Benutzer wird in der Baumstruktur nicht
angezeigt.
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Task-Parameter

Sie konnen bis zu 9 Parameter an einen Task {ibergeben. Diese Parameter konnen eine Mischung
aus folgendem sein:

= Spezifische Parameter
m Ersetzbare Parameter

Spezifische Parameter

Ein spezifischer Parameter gibt die Daten an, die an den Task iibergeben werden sollen. Zum
Beispiel:

DIR *.ncp

In diesem Beispiel ist *.ncp ein spezifischer Parameter. Dieser DOS-Task zeigt die Namen aller
Dateien mit der Namenserweiterung ncp im aktuellen Verzeichnis an.

Durch Parameter-Ersetzung konnen spezifische Parameter wahrend der Ausfiihrung iiberschrieben
werden.

Ersetzbare Parameter

Ein ersetzbarer Parameter wird wahrend der Ausfiihrung durch die Daten ersetzt, die in der
Befehlszeile oder einem Dialogfeld eingegeben wurden. Diese Parameter werden durch eine Zahl
von 1 bis 9 und einem vorangestellten Prozentzeichen dargestellt. Zum Beispiel:

DIR %1

In diesem Beispiel konnen Sie den Parameterwert beim Aufruf des DOS-Task angeben. Dieser
Wert ersetzt dann wahrend der Ausfiihrung die Angabe %1.

Parameter-Ersetzung

Die in einem Prozedurdatei-, Anwendungs- oder DOS-Task angegebenen Task-Parameter werden
bei der Ausfithrung folgendermafien ersetzt oder iiberschrieben:

= Wenn fiir den Task keine ersetzbaren Parameter definiert wurden, werden alle in der Befehls-
zeile angegebenen Parameter an den Task {ibergeben. In diesem Fall wird der angegebene Befehl
uiberschrieben.
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®= Wenn fiir den Task ersetzbare Parameter definiert wurden, werden alle in der Befehlszeile
angegebenen Parameter an den Task tibergeben. Die ersetzbaren Parameter werden hierbei
folgendermafSen ersetzt:

= Wenn die ersetzbaren Parameter durch den Text aus der Befehlszeile ersetzt werden konnen,
fiihrt Entire Connection die Ersetzung durch.

" Wenn die ersetzbaren Parameter nicht durch den Text aus der Befehlszeile ersetzt werden
konnen und die Task-Definition eine Eingabeaufforderung enthalt, werden die tibrigen
ersetzbaren Parameter durch den Text ersetzt, der hinter der Eingabeaufforderung angegeben
wurde.

= Wenn die ersetzbaren Parameter nicht durch den Text aus der Befehlszeile oder der Eingabe-
aufforderung ersetzt werden konnen, fithrt Entire Connection den Befehl, das Programm
oder die Prozedurdatei aus, ohne die vollstindige Parameterliste zu iibergeben.

Hierzu finden Sie nachstehend folgende Beispiele:

= Beispiel 1: Keine ersetzbaren Parameter und keine Eingabeaufforderung
= Beispiel 2: Ersetzbare Parameter und keine Eingabeaufforderung

= Beispiel 3: Eingabeaufforderung und keine ersetzbaren Parameter

= Beispiel 4: Eingabeaufforderung und ersetzbare Parameter

Beispiel 1: Keine ersetzbaren Parameter und keine Eingabeaufforderung

Bei dem DOS-Task DRUCKMICH wurde im Textfeld DOS-Befehl Folgendes angegeben:

PRINT *.ncf *.ncd
Die folgenden Beispiele veranschaulichen die verschiedenen Wege, diesen Task auszufiihren.

® Nur der Name des Task wird angegeben:

DRUCKMICH

Entire Connection ruft DOS mit dem Befehl PRINT *.ncf *.ncd auf. Alle Dateien mit der
Namenserweiterung ncf und ncd werden an den Drucker geschickt.

= Der Name des Task und ein Parameter werden angegeben:
DRUCKMICH *.ncp
Der Parameter hinter dem Task-Namen ersetzt die Parameter in der Task-Definition.

Entire Connection ruft DOS mit dem Befehl * . ncp auf. Daraufhin erscheint die DOS-Fehlermel-
dung, dass ein ungiiltiger Befehl oder Dateiname angegebenen wurde.
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® Der Name des Task und zwei Parameter werden angegeben:

DRUCKMICH DIR *.ncp
Die Parameter hinter dem Task-Namen ersetzen die Parameter in der Task-Definition.

Entire Connection ruft DOS mit dem Befehl DIR *.ncp auf. Alle Dateien mit der Namenserwei-
terung ncp werden aufgelistet.

Beispiel 2: Ersetzbare Parameter und keine Eingabeaufforderung

Bei dem DOS-Task DRUCK4 wurde im Textfeld DOS-Befehl Folgendes angegeben:

PRINT %1 *.ncf %2 %3
Die folgenden Beispiele veranschaulichen die verschiedenen Wege, diesen Task auszufiihren.

® Nur der Name des Task wird angegeben:

DRUCK4
Entire Connection ruft DOS mit dem Befehl PRINT *.ncf auf. Alle Dateien mit der Namenser-
weiterung ncf werden an den Drucker geschickt.

= Der Name des Task und drei Parameter werden angegeben:

DRUCK4 Dateil.ext Datei2.ext Datei3.ext

Die ersetzbaren Parameter werden durch den Text, der in der Befehlszeile angegeben wurde,
ersetzt.

Entire Connection ruft DOS mit dem Befehl PRINT Dateil.ext *.ncf Datei2.ext Datei3.ext
auf. Die Dateien Dateil.ext, Datei2.ext, Datei3.ext und alle Dateien mit der Namenserweiterung
ncf werden an den Drucker geschickt.

® Der Name des Task und nur ein Parameter werden angegeben:

DRUCK4 Dateil.ext

Der ersetzbare Parameter wird durch den Text, der in der Befehlszeile angegeben wurde, ersetzt.
Weil aber nur ein Parameter angegeben wurde, wird auch nur der erste ersetzbare Parameter
ersetzt. Der Task wird ausgefiihrt, obwohl fiir die {ibrigen ersetzbaren Parameter kein Wert
angegeben wurde.

Entire Connection ruft DOS mit dem Befehl PRINT Dateil.ext *.ncf auf. Die Datei Dateil.ext
und alle Dateien mit der Namenserweiterung ncf werden an den Drucker geschickt.
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® Der Name des Task und ein Parameter zu viel werden angegeben:

DRUCK4 Dateil.ext Dateiz2.ext Datei3.ext Dateid.ext

Die ersetzbaren Parameter werden durch den Text, der in der Befehlszeile angegeben wurde,
ersetzt. In diesem Fall wurden jedoch mehr Parameter angegeben als ersetzbare Parameter
definiert wurden. Alle zu viel angegebenen Parameter werden ignoriert.

Entire Connection ruft DOS mit dem Befehl PRINT Dateil.ext *.ncf Datei?.ext Datei3.ext
auf. Die Dateien Dateil.ext, Datei2.ext, Datei3.ext und alle Dateien mit der Namenserweiterung
ncf werden an den Drucker geschickt.

Beispiel 3: Eingabeaufforderung und keine ersetzbaren Parameter

Bei dem DOS-Task DRUCK2 wurde in den Textfeldern DOS-Befehl und Prompt 1 Folgendes
angegeben:

PRINT *.ncf *.ncd
Andern Sie die Parameter oder driicken Sie EINGABE.

Die folgenden Beispiele veranschaulichen die verschiedenen Wege, diesen Task auszufiihren.

® Nur der Name des Task wird angegeben:

DRUCK2

Da eine Eingabeaufforderung, aber keine ersetzbaren Parameter angegeben wurden, geht
Entire Connection davon aus, dass Sie die Parameter vor der Ausfithrung des Befehls PRINT
andern wollen.

Es erscheint ein Dialogfeld, in dem der Befehl und die Vorgabeparameter angezeigt werden.

Sie konnen die Parameter andern. Stattdessen konnen Sie aber auch EINGABE driicken, damit

Entire Connection DOS mit dem Befehl PRINT *.ncf *.ncd aufruft und alle Dateien mit den
Namenserweiterungen ncf und ncd an den Drucker schickt.

® Der Name des Task und ein Parameter werden angegeben:

DRUCK2 *.ncp

Der Parameter hinter dem Task-Namen ersetzt die Parameter in der Task-Definition. Da ein
Parameter hinter dem Task-Namen angegeben wurde, wird die Eingabeaufforderung ignoriert.
Es erscheint kein Dialogfeld.

Entire Connection ruft DOS mit dem Befehl * . ncp auf. Daraufhin erscheint die DOS-Fehlermel-
dung, dass ein ungiiltiger Befehl oder Dateiname angegebenen wurde.
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® Der Name des Task und zwei Parameter werden angegeben:

DRUCK2 DIR *.ncp

Die Parameter hinter dem Task-Namen ersetzen die Parameter in der Task-Definition. Die
Eingabeaufforderung wird deshalb ignoriert und es erscheint kein Dialogfeld.

Entire Connection ruft DOS mit dem Befehl DIR *.ncp auf. Alle Dateien mit der Namenserwei-
terung ncp werden aufgelistet.

Beispiel 4: Eingabeaufforderung und ersetzbare Parameter

Bei dem DOS-Task DRUCK3 wurde in den Textfeldern DOS-Befehl und Prompt 1 Folgendes
angegeben:

PRINT %1 *.ncf %2
Geben Sie die Namen von 2 zu druckenden Dateien an.

Die folgenden Beispiele veranschaulichen die verschiedenen Wege, diesen Task auszufiihren.

® Nur der Name des Task wird angegeben:

DRUCK3

Da ersetzbare Parameter definiert, aber keine Parameter angegeben wurden und es eine Einga-
beaufforderung gibt, wird ein Dialogfeld angezeigt. Sie haben die Moglichkeit, auch Dateien
zu drucken, die eine andere Namenserweiterung als ncf haben.

® Wenn Sie keinen Dateinamen angeben, werden nur die Dateien mit der Namenserweiterung
ncf an den Drucker geschickt.

® Wenn Sie zwei Dateinamen angeben, werden diese Dateien und alle Dateien mit der
Namenserweiterung ncf an den Drucker geschickt.

® Wenn Sie mehr als zwei Dateinamen angeben, werden nur die ersten beiden Dateien und alle
Dateien mit der Namenserweiterung ncf an den Drucker geschickt.

® Der Name des Task und zwei Parameter werden angegeben:

DRUCK3 Dateil.ext DateiZ2.ext

Die ersetzbaren Parameter werden durch den Text, der in der Befehlszeile angegeben wurde,
ersetzt. Da Parameter hinter dem Task-Namen angegeben wurden, erscheint kein Dialogfeld.

Entire Connection ruft DOS mit dem Befehl PRINT Dateil.ext *.ncf DateiZ.ext auf. Die
Dateien Dateil.ext, Datei2.ext und alle Dateien mit der Namenserweiterung ncf werden an den
Drucker geschickt.
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® Der Name des Task und ein Parameter werden angegeben:

DRUCK3 Dateil.ext

Der ersetzbare Parameter wird durch den Text, der in der Befehlszeile angegeben wurde, ersetzt.
Weil aber nur ein Parameter angegeben wurde, wird auch nur der erste ersetzbare Parameter
ersetzt. Der Task wird ausgefiihrt, obwohl fiir den anderen ersetzbaren Parameter kein Wert
angegeben wurde. Da ein Parameter hinter dem Task-Namen angegeben wurde, erscheint kein
Dialogfeld.

Entire Connection ruft DOS mit dem Befehl PRINT Dateil.ext *.ncf auf. Die Datei Dateil.ext
und alle Dateien mit der Namenserweiterung ncf werden an den Drucker geschickt.

= Der Name des Task und zwei Parameter zu viel werden angegeben:

DRUCK3 Dateil.ext Datei2.ext Datei3.ext Dateid.ext

Die ersetzbaren Parameter werden durch den Text, der in der Befehlszeile angegeben wurde,
ersetzt. In diesem Fall wurden jedoch mehr Parameter angegeben als ersetzbare Parameter
definiert wurden. Alle zu viel angegebenen Parameter werden ignoriert. Da Parameter hinter
dem Task-Namen angegeben wurden, erscheint kein Dialogfeld.

Entire Connection ruft DOS mit dem Befehl PRINT Dateil.ext *.ncf Datei2.ext auf. Die
Dateien Dateil.ext, Datei2.ext und alle Dateien mit der Namenserweiterung ncf werden an den
Drucker geschickt.
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Allgemein

Sessioneigenschalten E2

Allgemein |Anzeige| Terminall Datenlransferl F'rozedurl Natinnall Test I

— Seszsion-Parameter

Segzion-Hame; I

Segzion-Typ: |TN32?'EI Kommunik ation . |
—Farbe

Earbschema: |s4GCOLORS =] Eabschema auswihien... |
— Tasten

T asterschema: ISAGKEYS1 j Tagtenschema auswahlen |

Schriftart: IEourier Mew [TrueType) Schriftart auswéhlen...l

ak. I Abbrechen Hilfe

Session-Name

Der Name kann bis zu 32 Zeichen lang sein und darf Leerzeichen enthalten. Er kann nur beim
Erstellen einer neuen Session angegeben werden. Spéater kann dieses Textfeld nicht mehr gedandert
werden. Es ist nicht moglich, einer Anzeige-Session den selben Namen zu geben wie einer Druck-
Session; in diesem Fall wird eine Fehlermeldung angezeigt.

Session-Typ

Zeigt den definierten Session-Typ an. Wahlen Sie die Befehlsschaltfliche Kommunikation, um
die entsprechenden Einstellungen im Dialogfeld Kommunikation anzuzeigen.

Farbschema

Wihlen Sie das gewiinschte Farbschema aus diesem Dropdown-Listenfeld. Wahlen Sie die
Befehlsschaltflache Farbschema auswihlen, um das Dialogfeld fiir das ausgewdhlte Farbschema
anzuzeigen.

Tastenschema

Wahlen Sie das gewiinschte Tastenschema aus diesem Dropdown-Listenfeld. Wahlen Sie die
Befehlsschaltfliche Tastenschema auswihlen, um das Dialogfeld Tasten fiir Terminal-Emulation
anzuzeigen.
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Schriftart

Zeigt die fiir die Terminal-Emulation definierte Schriftart. Wahlen Sie die Befehlsschaltflache
Schriftart auswihlen um das Dialogfeld Schriftart anzuzeigen, in dem Sie eine andere Schriftart
definieren konnen.

Ubersicht der Objekteigenschaften 51



Session-Eigenschaften

Anzeige (fiir alle Session-Typen aufer VT und BS2000)

Sessioneigenschaften |

Allgemein  Anzeige | Terminall Datentransferl F'rn:-zedurl Natin:-nall Test I

— Terminal

T erminal-todell: Modell 2 [24x

Zeilen: [+ spatten: [0

[T Emweiterte Farbattribute ignarieren

— Curzor-Blinkgeschwindigkeit [250 mz]

™ Michtblinkender Cursor

Schnel — J L anigzam

— Text-Blinkgezchwindigkeit [750 mz]

Schnel J Langzam

— Fadenkreuz-Curzor

™ Fadenkreuz-Cursor anzeigen I™ | & Pasition fizieren

Cursar-Form: Beide Linien j

] I Caricel Help

Terminal-Modell

Wihlen Sie das gewiinschte Terminal-Modell aus diesem Dropdown-Listenfeld. Das Terminal-
Modell muss vom Host-System definiert oder zur Verfiigung gestellt werden.

Zeilen/Spalten

Diese Textfelder konnen nur bei dem Session-Typ TN3270(E) benutzt werden, und dann nur wenn
das Terminal-Modell IBM-Dynamisch aus dem oben genannten Dropdown-Listenfeld gewahlt
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wurde. Damit das Terminal-Modell IBM-Dynamisch benutzt werden kann, miissen Sie in VTAM
den IBM-Logmode D4C32XX3 verwenden.

Sie konnen die Bildschirmgrofie fiir IBM-Dynamisch in diesen Textfeldern angeben. Die maximale
Grofse ist 80x200.

Erweiterte Farbattribute ignorieren

Wenn dieses Kontrollkdastchen markiert ist, werden die vom Host iibertragenen erweiterten
Farbattribute ignoriert. Das heift, dass die Farben nicht aus dem Datenstrom iibernommen werden.
Nur die Feldfarben werden fiir die Anzeige benutzt. Andere erweiterte Attribute werden angezeigt
(z.B. blinkend oder unterstrichen).

Cursor-Blinkgeschwindigkeit

Wenn das Kontrollkadstchen Nichtblinkender Cursor nicht markiert ist, konnen Sie den Schieber
benutzen, um die Cursor-Blinkgeschwindigkeit in Millisekunden anzugeben. Der aktuelle Wert
wird im Titel des Gruppenfeldes angezeigt.

Wenn das Kontrollkdstchen Nichtblinkender Cursor markiert ist, dann blinkt der Cursor in der
Terminal-Anwendung nicht.

Text-Blinkgeschwindigkeit

Benutzen Sie den Schieber, um die Text-Blinkgeschwindigkeit in Millisekunden anzugeben. Der
aktuelle Wert wird im Titel des Gruppenfeldes angezeigt.

Fadenkreuz-Cursor anzeigen

Ein Fadenkreuz-Cursor besteht aus zwei diinnen Linien (einer horizontalen und einer vertikalen
Linie), die sich in der unteren linken Ecke des Cursors treffen. Diese Linien helfen Ihnen zu
erkennen, was sich in derselben Zeile und Spalte befindet.

Wenn dieses Kontrollkdastchen markiert ist, wird der Fadenkreuz-Cursor zusatzlich zum normalen
Cursor angezeigt; der normale Cursor wird hierdurch nicht ersetzt.

Diese Vorgabe wird in der Terminal-Anwendung als Standardeinstellung fiir den Mentibefehl
mit demselben Namen herangezogen. Jeder Benutzer kann jedoch eigene Einstellungen in der
Terminal-Anwendung vornehmen; weitere Informationen hierzu finden Sie unter Optionen einstellen
im Abschnitt Terminal-Emulation.

Anmerkung: Die Farbe des Fadenkreuz-Cursors kann im Mainframe-Farbschema gedndert

werden.
An Position fixieren

Wenn die Anzeige des Fadenkreuz-Cursors eingeschaltet wurde, konnen Sie zusatzlich festlegen,
ob der Fadenkreuz-Cursor an der aktuellen Position fixiert werden soll.
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Diese Vorgabe wird in der Terminal-Anwendung als Standardeinstellung fiir den Mentibefehl
mit demselben Namen herangezogen. Jeder Benutzer kann jedoch eigene Einstellungen in der
Terminal-Anwendung vornehmen; weitere Informationen hierzu finden Sie unter Optionen einstellen
im Abschnitt Terminal-Emulation.

Cursor-Form

Wenn die Anzeige des Fadenkreuz-Cursors eingeschaltet wurde, konnen Sie zusatzlich festlegen,
ob nur die horizontale oder vertikale Linie zu sehen sein soll. Hierzu wahlen Sie entweder Hori-
zontale Linie oder Vertikale Linie aus diesem Dropdown-Listenfeld. Die Standardeinstellung ist
Beide Linien.

Diese Vorgabe wird in der Terminal-Anwendung als Standardeinstellung fiir die entsprechenden
Mentibefehle herangezogen. Jeder Benutzer kann jedoch eigene Einstellungen in der Terminal-
Anwendung vornehmen; weitere Informationen hierzu finden Sie unter Optionen einstellen im
Abschnitt Terminal-Emulation.
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Anzeige (fir VT-Typen)

Sessioneigenschaften |

Allgemein  Anzeige | Terminall Datentransferl F'rn:-zedurl Natin:-nall Test I

— Curzor-Blinkgeschwindigkeit [250 ma]

[ Michtblinkender Cursor

Schnel — | Langzam
/

— T ert-Blinkgeschwindigkeit [ 750 mz]

Schnell J Langzam

— Fenzstergrofe

Zeilen |24 Spalten IEU

0k, I Cancel Help

Cursor-Blinkgeschwindigkeit

Wenn das Kontrollkastchen Nichtblinkender Cursor nicht markiert ist, konnen Sie den Schieber
benutzen, um die Cursor-Blinkgeschwindigkeit in Millisekunden anzugeben. Der aktuelle Wert
wird im Titel des Gruppenfeldes angezeigt.

Wenn das Kontrollkdstchen Nichtblinkender Cursor markiert ist, dann blinkt der Cursor in der
Terminal-Anwendung nicht.

Text-Blinkgeschwindigkeit

Benutzen Sie den Schieber, um die Text-Blinkgeschwindigkeit in Millisekunden anzugeben. Der
aktuelle Wert wird im Titel des Gruppenfeldes angezeigt.
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Zeilen/Spalten

Die Fenstergrofie der VIxxx-Anzeige. Die Standardgrofie ist 24 Zeilen und 80 Spalten.

Anzeige (flir BS2000-Typen)

Sessioneigenschaften | x| |

Allgemein  Anzeige | Terminall Datentransferl F'ru:uzeu:lurl Natinnall Test I

— Curzor-Blinkgezchwindighkeit [250 mz]

[T Michtblinkender Cursar

Schnel p— J Langzam

— T ext-Blinkgeschwindigkeit [ 750 mz]

Schrell J Langzam

—Anzeigeoptionen

[v MIL- Zeichen anzeigen

— Faderkreuz-Curzor

[ Fadenkreuz-Cursor anzeigen [T An Fosition fixieren

Curzor-Form: Beide Linien j

k. I Carnicel Help

Cursor-Blinkgeschwindigkeit

Wenn das Kontrollkadstchen Nichtblinkender Cursor nicht markiert ist, konnen Sie den Schieber
benutzen, um die Cursor-Blinkgeschwindigkeit in Millisekunden anzugeben. Der aktuelle Wert
wird im Titel des Gruppenfeldes angezeigt.
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Wenn das Kontrollkastchen Nichtblinkender Cursor markiert ist, dann blinkt der Cursor in der
Terminal-Anwendung nicht.

Text-Blinkgeschwindigkeit

Benutzen Sie den Schieber, um die Text-Blinkgeschwindigkeit in Millisekunden anzugeben. Der
aktuelle Wert wird im Titel des Gruppenfeldes angezeigt.

NIL-Zeichen anzeigen

Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, werden statt der Leerzeichen die NIL-Zeichen
(Punkte) von BS2000 angezeigt.

Fadenkreuz-Cursor anzeigen

Ein Fadenkreuz-Cursor besteht aus zwei diinnen Linien (einer horizontalen und einer vertikalen
Linie), die sich in der unteren linken Ecke des Cursors treffen. Diese Linien helfen Ihnen zu
erkennen, was sich in derselben Zeile und Spalte befindet.

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, wird der Fadenkreuz-Cursor zusatzlich zum normalen
Cursor angezeigt; der normale Cursor wird hierdurch nicht ersetzt.

Diese Vorgabe wird in der Terminal-Anwendung als Standardeinstellung fiir den Mentibefehl
mit demselben Namen herangezogen. Jeder Benutzer kann jedoch eigene Einstellungen in der
Terminal-Anwendung vornehmen; weitere Informationen hierzu finden Sie unter Optionen einstellen
im Abschnitt Terminal-Emulation.

. Anmerkung: Die Farbe des Fadenkreuz-Cursors kann im Mainframe-Farbschema gedndert

werden.
An Position fixieren

Wenn die Anzeige des Fadenkreuz-Cursors eingeschaltet wurde, konnen Sie zusatzlich festlegen,
ob der Fadenkreuz-Cursor an der aktuellen Position fixiert werden soll.

Diese Vorgabe wird in der Terminal-Anwendung als Standardeinstellung fiir den Mentibefehl
mit demselben Namen herangezogen. Jeder Benutzer kann jedoch eigene Einstellungen in der
Terminal-Anwendung vornehmen; weitere Informationen hierzu finden Sie unter Optionen einstellen
im Abschnitt Terminal-Emulation.

Cursor-Form

Wenn die Anzeige des Fadenkreuz-Cursors eingeschaltet wurde, konnen Sie zusatzlich festlegen,
ob nur die horizontale oder vertikale Linie zu sehen sein soll. Hierzu wahlen Sie entweder Hori-
zontale Linie oder Vertikale Linie aus diesem Dropdown-Listenfeld. Die Standardeinstellung ist
Beide Linien.
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Diese Vorgabe wird in der Terminal-Anwendung als Standardeinstellung fiir die entsprechenden
Meniibefehle herangezogen. Jeder Benutzer kann jedoch eigene Einstellungen in der Terminal-
Anwendung vornehmen; weitere Informationen hierzu finden Sie unter Optionen einstellen im
Abschnitt Terminal-Emulation.
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Terminal (fur alle Session-Typen aufer VT)

Sessioneigenschaften |

.-'-‘-.Ilgemeinl Anzeige  Terminal I Datentransferl F'rn:-zedurl Natin:-nall Test I

— T astatureinstellungen
[T alphanumerizche Eingabe in numerizchen Felder erlauben
¥ Einfiigemodus lokal umschaltbar machen
[T Einfiigemodus beibehalten
[T Einfiigen im Blockmaodus
[™ Kopieren und Einfligen im Feldmadus
IV Maus fiir Standard-PF-T asten erlauben
IV Rechte STRG-T aste fiir Teminal-Erulation einschalten
[T Tastaturpuifer einschalten
[T Automatisches S pringen zum nachsten ungeschiitzen Feld
[ Kein automatizches Springen beim letzten Feld
¥ NoncorwersationaktModus aktiviersn
[T RECALL-Funktion und Eingabeaufzeichrung einschalten
¥ Hochkomma [ statt &kut [ schreiben

— Seszionztart-Optiohen
[T Leere Host-Schirme bei Sessionstart akzeptieren

Zeitiberschreitung beim Offnen der Session: |1 A 3: Sekunden

Flillzeizhen fur Host-k azken: I_

] I Caricel Help

Alphanumerische Eingabe in numerischen Feldern erlauben

Wenn dieses Kontrollkdastchen markiert ist, konnen Sie wahrend der Terminal-Emulation alpha-
numerische Zeichen in numerischen Feldern eingeben (z.B. um die Eingabe von Plus- und
Minuszeichen zu ermdglichen).

Einfiigemodus lokal umschaltbar machen

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, verhalt sich die INSERT-Taste bei der Terminal-Emula-
tion genauso wie die EINFG-Taste bei anderen Windows-Anwendungen (z.B. Word).
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Diese Option wird durch die Option Einfiigemodus beibehalten beeinflusst. Wenn Einfiigemodus
beibehalten eingeschaltet ist, wird empfohlen, dass Sie Einfiigemodus lokal umschaltbar machen
auch einschalten. Andersfalls ist es nicht mdglich, zum Uberschreibmodus zuriickzukehren.

Einfiigemodus beibehalten

Standardmagig ist das Terminal im Uberschreibmodus. Wenn Sie Zeichen einfiigen mdchten,
miissen Sie die EINFG-Taste driicken, um den Einfiigemodus einzuschalten. Der Einfiigemodus
wird immer auf den Uberschreibmodus zuriickgesetzt, sobald Sie EINGABE, eine PF-Taste oder eine
andere Taste driicken, die einen Bildschirm an den Host tibermittelt.

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, wird das Terminal nicht mehr auf den Uberschreibmo-
dus zuriickgesetzt, sobald ein Bildschirm an den Host tibermittelt wurde.

Diese Vorgabe wird in der Terminal-Anwendung als Standardeinstellung fiir den Mentibefehl
mit demselben Namen herangezogen. Jeder Benutzer kann jedoch eigene Einstellungen in der
Terminal-Anwendung vornehmen; weitere Informationen hierzu finden Sie unter Optionen einstellen
im Abschnitt Terminal-Emulation.

Einfiigen im Blockmodus

Dieser Modus ist hilfreich, wenn Sie mit Editoren arbeiten. Wenn dieses Kontrollkastchen markiert
ist, gilt Folgendes: Wenn Sie einen Block mit Text markieren und in der Mitte einer Zeile einfiigen,
bleibt der Block intakt. Die Zeilen nach der ersten Zeile beginnen in derselben Spalte wie die erste
Zeile. Wenn dieser Modus ausgeschaltet ist, beginnen die Zeilen nach der ersten Zeile in der ersten
Spalte.

Diese Vorgabe wird in der Terminal-Anwendung als Standardeinstellung fiir den Mentibefehl
mit demselben Namen herangezogen. Jeder Benutzer kann jedoch eigene Einstellungen in der
Terminal-Anwendung vornehmen; weitere Informationen hierzu finden Sie unter Optionen einstellen
im Abschnitt Terminal-Emulation.

Kopieren und Einfiigen im Feldmodus

Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, konnen Sie in einem Bildschirm den Inhalt von meh-
reren Eingabefeldern in mehrere andere Eingabefelder kopieren, die dieselbe Struktur haben.
Wahrend des Einfiigens werden die Zieleingabefelder (die sich auch auf einem anderen Bildschirm
befinden konnen) Feld fiir Feld mit den Inhalten der Ursprungseingabefelder aufgefiillt. Hierbei
werden alle Nicht-Eingabefelder (geschiitzte Felder und Bildschirmbereiche) in Ihrer Auswahl
ignoriert.

Diese Vorgabe wird in der Terminal-Anwendung als Standardeinstellung fiir den Mentibefehl
mit demselben Namen herangezogen. Jeder Benutzer kann jedoch eigene Einstellungen in der
Terminal-Anwendung vornehmen; weitere Informationen hierzu finden Sie unter Optionen einstellen
im Abschnitt Terminal-Emulation.
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Maus fiir Standard-PF-Tasten erlauben

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, konnen Sie den Namen einer definierten Funktionstaste
(PF-Taste oder PA-Taste) auf dem Bildschirm doppelt anklicken, um den entsprechenden Tasten-
code an den Host zu tibermitteln.

Diese Vorgabe wird in der Terminal-Anwendung als Standardeinstellung fiir den Mentibefehl
mit demselben Namen herangezogen. Jeder Benutzer kann jedoch eigene Einstellungen in der
Terminal-Anwendung vornehmen; weitere Informationen hierzu finden Sie unter Optionen einstellen
im Abschnitt Terminal-Emulation.

Rechte STRG-Taste fiir Terminal-Emulation einschalten

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, kann die rechte sTRG-Taste als Funktionstaste benutzt
werden. Sie wird dann der Terminal-Emulationstaste TE-ENTER zugewiesen, die standardmafiig
EINGABE an den Host tibermittelt.

Tastaturpuffer einschalten

Wenn der Terminal-Emulationsbildschirm von der Host-Anwendung gesperrt ist, erscheint der
entsprechende Hinweis (z.B. "X ()") in der Statuszeile und eine Tastatureingabe wird von Entire
Connection zuriickgewiesen. Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, wird jede Tastatureingabe
von Entire Connection gespeichert und an den Host tibergeben, sobald die Tastatur wieder freige-
geben wird.

Automatisches Springen zum nichsten ungeschiitzen Feld

Wenn das letztmogliche Zeichen in einem ungeschiitzten Feld eingegeben wurde, hangt das
weitere Verhalten des Cursors vom Feldattribut und der Einstellung dieses Kontrollkdstchens ab.
Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, springt der Cursor zum néachsten ungeschiitzten Feld.
Wenn dieses Kontrollkdstchen nicht markiert ist, springt der Cursor zur nachsten Position oder
zum ndchsten ungeschiitzten Feld, wenn das Feld das Skip-Attribut tragt.

Kein automatisches Springen beim letzten Feld

Diese Option gilt nur, wenn das automatische Springen durch die oben aufgefiihrte Option
Automatisches Springen zum nichsten ungeschiitzten Feld eingeschaltet ist oder wenn das Feld
das Skip-Attribut tragt.

Wenn das letztmogliche Zeichen im letzten ungeschiitzten Feld des Bildschirms eingegeben
wurde, hangt das weitere Verhalten des Cursors von der Einstellung dieses Kontrollkastchens ab.
Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, bleibt der Cursor im letzten ungeschiitzten Feld stehen.
Wenn dieses Kontrollkdstchen nicht markiert ist, springt der Cursor zuriick ins erste ungeschiitzte
Feld des Bildschirms.
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Nonconversational-Modus aktivieren

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, wird jeder empfangene Bildschirm sofort von Entire
Connection angezeigt.

Wenn dieses Kontrollkdstchen nicht markiert ist, wartet Entire Connection auf einen vollstandigen
Host-Bildschirm und die Aufhebung der Tastatursperre, bevor ein weiterer Host-Bildschirm
angezeigt wird. Hierdurch wird Bildschirmflackern vermieden. Es gibt jedoch auch Host-
Anwendungen, bei denen die Bildschirme wiederholt an ein Terminal iibermittelt werden oder
bei denen keine Authebung der Tastatursperre erfolgt.

RECALL-Funktion und Eingabeaufzeichnung einschalten
Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, gilt Folgendes:

® RECALL-Funktion
Entire Connection speichert bis zu 20 Zeichenfolgen, die vom Benutzer eingegeben wurden.
Die jeweils vorherige Zeichenfolge kann iiber eine Terminal-Emulationstaste, fiir die der Befehl
RECALL definiert wurde, wieder aufgerufen und an der aktuellen Cursor-Position eingefiigt
werden.

= Eingabeaufzeichnung
Entire Connection speichert bis zu 50 Benutzereingaben. Diese Eingaben stehen dann im Einga-
beaufzeichnungsfenster, das Teil des Terminal-Anwendungsfensters ist, zur Verfligung. Sie
konnen dann einen zuvor eingegebenen Befehl erneut ausfithren oder einen zuvor eingegebenen
Text in einem Feld einfiigen.

Hochkomma (') statt Akut (") schreiben

Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, wird ein Hochkomma (') geschrieben, wenn Sie die
Akut-Taste (") driicken.

Wenn dieses Kontrollkdstchen nicht markiert ist, wird ein Akut geschrieben, wenn Sie die Akut-
Taste driicken.

Leere Host-Schirme beim Sessionstart akzeptieren

Diese Option gilt nur fiir den Session-Typ TN3270. Markieren Sie dieses Kontrollkédstchen, wenn
ein leerer Host-Schirm bei der Initialisierung der Session fiir eine Zeitiiberschreitung verantwortlich
ist.

Zeitiiberschreitung beim Offnen der Session

Dieser Parameter gibt an, wie viele Sekunden Entire Connection beim Offnen einer Session wartet.
Wenn die Session nach Ablauf dieser Zeitspanne nicht gedffnet werden konnte, wird der Vorgang
abgebrochen.
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Fiillzeichen fiir Host-Masken

Sie konnen das Zeichen angeben, das in den Host-Masken als Fiillzeichen verwendet wird. Im
Einfligemodus wird dieses Zeichen dann wie ein Leerzeichen behandelt und iiber das Feldende
hinausgeschoben.
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Terminal (fiir VT-Typen)

Sessioneigenschaften |

.-'-‘-.Ilgemeinl Anzeige  Terminal I Datentransferl F'rn:-zedurl Natin:-nall Test I

— T astatureinstellungen
[ Einfiigen im Blockmodus
[T NUM-Taste fiir Terminal-Emulation einschalten
¥ Rechte STRG-Taste fir Teminal-Emulation einschalten
IV Maus fiir Standard-PF-T asten erlauben

— Sende-Option der Eingabetaste
' R+ MULL " CR +LF " CH

Zeituberzchreitung beim Offten der Session: I'I ] 3: Sekunden

Teminal-Funkhionzcodetabelle: I j

0k, I Cancel Help

Einfiigen im Blockmodus

Dieser Modus ist hilfreich, wenn Sie mit Editoren arbeiten. Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert
ist, gilt Folgendes: Wenn Sie einen Block mit Text markieren und in der Mitte einer Zeile einfiigen,
bleibt der Block intakt. Die Zeilen nach der ersten Zeile beginnen in derselben Spalte wie die erste
Zeile.

Diese Vorgabe wird in der Terminal-Anwendung als Standardeinstellung fiir den Mentibefehl
mit demselben Namen herangezogen. Jeder Benutzer kann jedoch eigene Einstellungen in der
Terminal-Anwendung vornehmen; weitere Informationen hierzu finden Sie unter Optionen einstellen
im Abschnitt Terminal-Emulation.
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NUM-Taste fiir Terminal-Emulation einschalten
Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, wird die NUM-Taste als Funktionstaste verwendet.
Rechte STRG-Taste fiir Terminal-Emulation einschalten

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, kann die rechte sTRG-Taste als Funktionstaste benutzt
werden. Sie wird dann der Terminal-Emulationstaste TE-ENTER zugewiesen, die standardmaéfsig
EINGABE an den Host tibermittelt.

Maus fiir Standard-PF-Tasten erlauben

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, konnen Sie den Namen einer definierten Funktionstaste
(PF-Taste oder PA-Taste) auf dem Bildschirm doppelt anklicken, um den entsprechenden Tasten-
code an den Host zu tibermitteln.

Diese Vorgabe wird in der Terminal-Anwendung als Standardeinstellung fiir den Mentibefehl
mit demselben Namen herangezogen. Jeder Benutzer kann jedoch eigene Einstellungen in der
Terminal-Anwendung vornehmen; weitere Informationen hierzu finden Sie unter Optionen einstellen
im Abschnitt Terminal-Emulation.

Sende-Option der Eingabetaste
Geben Sie an, was beim Driicken der Eingabetaste zum Host gesendet werden soll:

= CRund NULL,
= CRund LF, oder

® nur CR.
Zeitiiberschreitung beim Offnen der Session

Dieser Parameter gibt an, wie viele Sekunden Entire Connection beim Offnen einer Session wartet.
Wenn die Session nach Ablauf dieser Zeitspanne nicht gedffnet werden konnte, wird der Vorgang
abgebrochen.

Terminal-Funktionscodetabelle

Optional. Dieses Dropdown-Listenfeld steht nur zur Verfiigung, wenn Sie eine eigene Terminal-
Funktionscodetabelle erstellt haben.

Um eine eigene Terminal-Funktionscodetabelle zu erstellen, kopieren Sie die Datei Vtxxx.key im
tables-Ordner von Entire Connection und geben der Kopie einen neuen Namen (z.B. Vt_hpux.key).
Bearbeiten Sie die neue Datei: geben Sie einen neuen Tabellennamen hinter "WiTeKeyTable" ein
(andern Sie "VTXXX" z.B. in "VT_hpux") und dndern Sie die Tastendefinitionen. Der Tabellenname
mufs mit "VT_" beginnen und kann bis zu 32 Zeichen lang sein. Importieren Sie Thre Terminal-
Funktionscodetabelle mit dem Konfigurationsmanager. Anschlieffend konnen Sie Thre eigene
Terminal-Funktionscodetabelle aus diesem Dropdown-Listenfeld auswéhlen. Wenn das Textfeld
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des Dropdown-Listenfelds leer ist, wird die Standard-Terminal-Funktionscodetabelle Vtxxx.key
benutzt.

Datentransfer

Sessioneigenschaften |

.-'-‘-.Ilgemeinl .-’-'-.nzeigel Terminal ~Datentransfer | F'ru:uzeu:lurl Natinnall Test I

— Einstellungen fur dag MCD-Format

[T DOS5-Zeichenzatz fiir das Hochladen/Herunterladen von Daten benutzen

[ Leerzeichen am 5 atzende beibehalten
[™ Mach dem Herunterladen einen 5 eitenvaorschub an den Diucker senden
[ Seitervorschub beim Hochladen erzeugen

[ Seiterrvorschub beim Herunterladen eines Reports ignarieren

[” Datentransferenweiterungen deaktivieren

K.odierung beim Herunterladen: | U nicode in die Windows-2eichentabelle Ubersetzen j

— Einstellungen fur daz Ercel-Format

[ Dezimaltrernzeichen aus den Windows-Landereinstellungen
[ Fiikrende/angehangte Mullen beim Herunterladen nach Excel erzwingen

™ Die Matural-Feldnamen in die erste Zeile von Excel schreiben

— Einztellungen fur kL und HTRL
eichenzatz-Codiemnng: windows-1 252
[T WCD-Format fiir HTHML-D ateien

[ MCD-Format fiir $ML-D ateien

ak. I Cancel Help

DOS-Zeichensatz fiir das Hochladen/Herunterladen von Daten benutzen

Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, wird der DOS-Zeichensatz (OEM) in den folgenden
Féllen verwendet:

= Bei Daten, die im NCD-Format hochgeladen werden.

= Bei Daten, die in das NCD-Format heruntergeladen werden.

Wenn dieses Kontrollkastchen nicht markiert ist, wird der ANSI-Zeichensatz von Windows benutzt.
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Wenn Daten mit Hilfe eines Dialogfeldes hoch- und heruntergeladen werden, wird der hier
angegebene Zeichensatz im Dialogfeld als Vorgabe benutzt. Wenn kein Dialogfeld benutzt wird
(z.B. wenn ein Dateiname mit dem SET-Befehl angegeben wird), wird immer der hier angegebene
Zeichensatz verwendet.

Leerzeichen am Satzende beibehalten

Normalerweise werden die Leerzeichen am Ende eines heruntergeladenen Datensatzes nicht von
Entire Connection gespeichert. Wenn dieses Kontrollkéstchen jedoch markiert ist, werden die
Leerzeichen am Satzende gespeichert und man erhalt Datensédtze mit einer konstanten Lange im
NCD-Format.

Nach dem Herunterladen einen Seitenvorschub an den Drucker senden

Normalerweise werden die heruntergeladenen Daten ohne Zusédtze an den Drucker {ibergeben.
Wenn dieses Kontrollkéstchen jedoch markiert ist, wird nach dem Herunterladen ein Seitenvorschub
an den Drucker iibermittelt.

Seitenvorschub beim Hochladen erzeugen

Wenn Sie eine ASCII-Datei mit dem ASCII-Zeichen fiir den Seitenvorschub (x'12") vom PC auf
den Host hochladen, wird das ASCII-Zeichen in ein EBCDIC-Leerzeichen (x'40) umgewandelt.

Um das ASCII-Zeichen fiir den Seitenvorschub in ein anderes Zeichen als das Leerzeichen
umzuwandeln, miissen Sie dieses Kontrollkastchen markieren und die Ubersetzungstabelle fiir
die entsprechende Kommunikationsmethode editieren. In diesem Fall wird das definierte Zeichen
tiir den Seitenvorschub benutzt.

Seitenvorschub beim Herunterladen eines Reports ignorieren

Wenn Sie einen Report herunterladen, wird vor dem Report eine leere Seite ausgegeben. Wenn
dieses Kontrollkéstchen jedoch markiert ist, wird die leere Seite nicht generiert.

Datentransfererweiterungen deaktivieren

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, werden die neuen Feldformate von Natural Version
4.1 fiir Mainframes und Natural Version 6.1 fiir UNIX (alphanumerisches Format grofer als 253
und bindres Format grofser als 126) nicht unterstiitzt. Die Formatdatei (Erweiterung ncf) wird auf
die selbe Art und Weise geschrieben wie mit Entire Connection Version 4.3.1 und friiher.

Wenn dieses Kontrollkastchen nicht markiert ist, werden die neuen Feldformate unterstiitzt und
die Formatdatei wird in einer neuen Form geschrieben. Siehe Formatdateien im Abschnitt Terminal-
Emulation.

Kodierung beim Herunterladen

Wiahlen Sie die Kodierung fiir das Herunterladen aus diesem Dropdown-Listenfeld. Das von
Ihnen gewtiinschte Kodierungsmodell muss auf dem Hostsystem entweder definiert sein oder zur
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Verfligung stehen. Das Format der Datei, die durch das Herunterladen erstellt wird, hangt von
der hier gewahlten Kodierung ab; die folgenden Optionen stehen in diesem Dropdown-Listenfeld
zur Verfligung;:

= Unicode in die Windows-Zeichentabelle iibersetzen
Wenn diese Option im Dropdown-Listenfeld gewahlt wurde, werden die heruntergeladenen
Unicode-Daten in die aktuelle Windows-Zeichentabelle (Codepage) konvertiert, die auf dem
PC konfiguriert wurde. Eine Konvertierung von Unicode in eine Windows-Codepage kann
Datenverlusten unterliegen, weil die eingestellte Codepage eventuell nicht in der Lage ist, jedes
Zeichen darzustellen, das in den Unicode-Daten enthalten ist. Das Format der durch das Her-
unterladen erstellten Datei ist ANSI; dies ist die Standardeinstellung wenn eine neue Session
erstellt wird.

= UTF-16 benutzen wenn Unicode-Daten enthalten sind
Wenn diese Option im Dropdown-Listenfeld gewéhlt wurde, hangt das Format der durch das
Herunterladen erstellten Datei von den heruntergeladenen Daten ab. Wenn diese Daten keine
Unicode-Daten enthalten, dann ist das Format ANSI. Wenn Unicode-Daten heruntergeladen
wurden, dann ist das Format der Datei UTF-16 LE (Little Endian).

= UTF-16 immer benutzen
Wenn diese Option im Dropdown-Listenfeld gewahlt wurde, werden die heruntergeladenen
Daten immer in einer Datei mit dem Format Unicode UTF-16 LE (Little Endian) gespeichert.

Dezimaltrennzeichen aus den Windows-Landereinstellungen

Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, werden Zahlen mit dem Dezimaltrennzeichen herun-
tergeladen, das in den Landereinstellungen von Windows definiert ist.

Fithrende/angehidngte Nullen beim Herunterladen nach Excel erzwingen

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, erscheinen in Excel alle mit Natural und SAP R/2

definierbaren Formate (zum Beispiel <X.Y> wobei X fiir die Stellen vor und Y fiir die Stellen nach
dem Dezimaltrennzeichen steht) als Zellen mit einem vordefinierten Format. Gemaf3 der Feldde-
finition auf dem Grofirechner wird die Zelle bis zu ihrer maximalen Lange mit Nullen aufgefiillt.

Beispiel

Definition: fifield N<3.8>
Initialisierung: #field = 1.78
Inhalt der Excel-Zelle: |{001.78000000

Die Natural-Feldnamen in die erste Zeile von Excel schreiben

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, werden die Natural-Feldnamen in die erste Zeile des
Excel-Arbeitsblattes heruntergeladen, das durch das Herunterladen erstellt wird. Aufierdem wird
der Kommentar "Natural Field Name" in jedes Feld in der ersten Zeile geschrieben, um es als
Natural-Feldname zu markieren.
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Wenn Sie Daten aus einer Excel-Datei hochladen, legt diese Option fest, ob Entire Connection
nach Natural-Feldnamen sucht oder nicht. Achten Sie darauf, dass die Einstellung dieser Option
den Daten in Threr Excel-Datei entspricht.

Zeichensatz-Codierung

Wenn Sie eine neue Session erstellen, wird der Zeichensatz "windows-1252" als Vorgabe eingetra-
gen.

Geben Sie den Zeichensatz an, der

= in heruntergeladene XML- und HTML-Dateien geschrieben werden soll,

= vom XML-Parser benutzt werden soll, um die XML-Dateien beim Hochladen richtig zu inter-
pretieren; wenn keine Codierung angegeben ist, wird der Zeichensatz "windows-1252" benutzt.

Beim Herunterladen wird die Codierung genau so in die Datei geschrieben, wie sie in diesem
Textfeld angegeben wurde (einschliefdlich aller moglichen Fehler). Die Anwendung, mit der eine
heruntergeladene Datei gedffnet wird (zum Beispiel Internet Explorer or Excel) benutzt den
angegebenen Zeichensatz fiir die Anzeige. Der Inhalt der Datei (Buchstaben, Zahlen, Sonderzeichen)
wird nicht in ein anderes Format konvertiert. Die Codierung wird folgendermafSen in die herun-
tergeladene Datei geschrieben:

= XML
Die Codierung wird in die encoding-Deklaration geschrieben, die Teil der XML-Textdeklaration
ist. Beispiel:

<?xml version="1.0" encoding="windows-1252"7>

Weitere Informationen in englischer Sprache finden Sie unter http://www.w3.0rg/TR/REC-
xml/#charencoding.

= HTML
Die Codierung wird in die META-Deklaration geschrieben. Beispiel:

<meta http-equiv=Content-Type content="text/html; charset=windows-1252">

Weitere Informationen in englischer Sprache finden Sie unter
http://www.w3.0rg/TR/html4/charset.html#h-5.2.

Wenn keine Codierung angegeben wird, wird beim Herunterladen der Zeichensatz "windows-
1252" in die encoding-Deklaration (XML) oder META-Deklaration (HMTL) geschrieben.
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Die folgende Tabelle enthilt einige wichtige Zeichensatze:

Zeichensatz Beschreibung
ISO-8859-1 ISO Latein 1
UTEF-8 Unicode

windows-1250 |Windows Zentraleuropaische Sprachen

windows-1251 |Windows Cyrillisch

windows-1252 |Windows Westeuropéische Sprachen
windows-1253 |Windows Griechisch

windows-1254 |Windows Tiirkisch

windows-1255 |Windows Hebraisch

windows-1256 |Windows Arabisch

windows-1257 |Windows Baltisch

windows-1258 [Windows Vietnamesisch

windows-874 [Windows Thailandisch

NCD-Format fiir HTML-Dateien

Normalerweise wird beim Hochladen von HTML-Dateien und beim Herunterladen von Daten
nach HTML das HTML-Format benutzt. Wenn dieses Kontrollkéstchen jedoch markiert ist, werden
hoch- und heruntergeladene HTML-Daten im NCD-Format (ASCII) gespeichert.

NCD-Format fiir XML-Dateien

Normalerweise wird beim Hochladen von XML-Dateien und beim Herunterladen von Daten nach
XML das XML-Format benutzt. Wenn dieses Kontrollkadstchen jedoch markiert ist, werden hoch-
und heruntergeladene XML-Daten im NCD-Format (ASCII) gespeichert.
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Prozedur

Sessioneigenschalten E2

.&Ilgemeinl Anzeigel Terminall Datentransfer  Prozedur | Natinnall Test I

—dutomatizches dnmelden

™ ‘Automatisches Anmelden eiré

[rozedur 2um Anmeden: Keine Prozedur zum Anmelden "I

— Automatizches dbmelden

™ Automatizches Abmelden ein

Fiozedur zummAbmelder; K.eine Prozedur zum Abmelden ﬂ

—Anzeigensteuerung
Die Anzeigensteuerung hilft den Ablauf einer Prozedurdatel zu verfolgen

™ &lle Host-5chime wahrend der Susfiibning einer Prozedurdatei zeigen

¥ Statuszeile wikrend der Ausfithing einer Prozedurdatei zeigen

Max. Host-Antwortzeit: |15 = ISekunden j

0k | Abbrechen | Hike

Automatisches Anmelden ein

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, wird beim Starten dieser Host-Session automatisch
die Prozedurdatei ausgefiihrt, die im Dropdown-Listenfeld Prozedur zum Anmelden ausgewahlt
wurde.

Prozedur zum Anmelden

Wihlen Sie aus diesem Dropdown-Listenfeld die Prozedurdatei, die alle erforderlichen Tastaturein-
gaben zum Starten einer Host-Session enthalt. Wenn das Kontrollkdstchen Automatisches
Anmelden ein markiert ist, wird die Prozedurdatei ausgefiihrt, sobald eine Funktion aufgerufen
wird, die eine Host-Verbindung erforderlich macht.

Die Prozeduren zum Anmelden miissen sich im Prozedurenverzeichnis befinden, das in den
Benutzereigenschaften angegeben wurde. Entire Connection geht davon aus, dass eine Prozedur-
datei die Namenserweiterung ncp hat. Die Angaben in der Prozedurdatei sind abhangig von Ihrer
Host-Umgebung.

Automatisches Abmelden ein

Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, wird beim Beenden der Terminal-Anwendung auto-
matisch die Prozedurdatei ausgefiihrt, die im Dropdown-Listenfeld Prozedur zum Abmelden
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ausgewahlt wurde. Die Prozedur zum Abmelden wird erst nach einem eventuell definierten Ende-
Task ausgefiihrt.

Prozedur zum Abmelden

Wihlen Sie aus diesem Dropdown-Listenfeld die Prozedurdatei, die alle erforderlichen Tastaturein-
gaben zum Beenden einer Host-Session enthalt. Wenn das Kontrollkdstchen Automatisches
Abmelden ein markiert ist, wird die Prozedurdatei ausgefiihrt, sobald Sie die Terminal-Anwendung
beenden.

Die Prozeduren zum Abmelden miissen sich im Prozedurenverzeichnis befinden, das in den
Benutzereigenschaften angegeben wurde. Entire Connection geht davon aus, dass eine Prozedur-
datei die Namenserweiterung ncp hat. Die Angaben in der Prozedurdatei sind abhangig von Ihrer
Host-Umgebung.

Alle Host-Schirme wihrend der Ausfiihrung einer Prozedurdatei zeigen

Wenn dieses Kontrollkadstchen markiert ist und eine Prozedurdatei im Terminal-Emulationsmodus
ausgefiihrt wird, werden die Zeilen 1 bis 24 eines Host-Bildschirms angezeigt. Dieser Parameter
ist hilfreich bei der Fehlersuche (Debugging) in einer Prozedurdatei.

Statuszeile wihrend der Ausfithrung einer Prozedurdatei zeigen

Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, werden die Verarbeitungsmeldungen des Hosts in
der Statuszeile des Terminal-Emulationsfensters angezeigt (dies ist nicht die Statuszeile des
Anwendungsfensters).

Max. Host-Antwortzeit

Dieser Parameter gibt an, wie lange Entire Connection auf eine Antwort vom Host wartet, bevor
die Verarbeitung einer Prozedurdatei abgebrochen wird. Sie konnen entweder Sekunden oder
Minuten angeben. Wahlen Sie die gewiinschte Einheit aus dem Dropdown-Listenfeld. Die Vorgabe
wird in den Systemvoreinstellungen definiert.
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National

Mit diesen Parametern passen Sie die Terminal-Emulation an landesspezifische Vorgaben an.

Sessioneigenschaften |

.ﬁ.llgemeinl .-'f-.nzeigel Terminall Datentransferl Prozedur  Mational | Test I

— [ bersetzungstabellen

PE -= Host: I j
Hmzf > P I j

Codepane-Easziz, -MHummer: IEEIE 1141

[T | &)z Ubersetzungstabelle von Entire Connection 3.1/ interpretisren

¥ Codepage-Ubersetzung benutzen

Codepage-Ubersetzung

Host-Codepage:  |1147 Deutzch/Ostereichizeh mit Euro j

[ 'Rechtz-nach-links-Unterstiitzung
[T '0d codeUnterstiitzung

ak. I Cancel Help

Ubersetzungstabellen

Steht nur zur Verfiigung, wenn das Kontrollkidstchen Codepage-Ubersetzung benutzen (steht
nicht bei allen Session-Typen zur Verfligung; siehe unten) nicht markiert ist.

() Tipp: Es wird empfohlen die Codepage-Ubersetzung statt der Ubersetzungstabellen zu

benutzen.

Wihlen Sie die beim Datentransfer zu verwendenden Ubersetzungstabellen aus den folgenden
Dropdown-Listenfeldern:
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= PC ->Host
Ubersetzungstabellen fiir den Datentransfer vom PC an den Host. Die letzten beiden Zeichen
des Namens stehen fiir die Sprache. Beispiel: ASC2(Ansi)EBCDICUS steht fiir US-Englisch und
ASC2(Ansi)EBCDICGR fiir Deutsch (German).

= Host ->PC
Ubersetzungstabellen fiir den Datentransfer vom Host an den PC. Die Zeichen vor "2ASC" stehen
fiir die Sprache. Beispiel: EBCDICUS(Ansi)2ASC steht fiir US-Englisch und EBCDIC-
GR(Ansi)2ASC fiir Deutsch (German).

Die folgende Liste zeigt die Standardiibersetzungstabellen fiir die einzelnen Session-Typen:

Session-Typ PC -> Host Host -> PC

HLLAPI ASC2HLLAPIUS HLLAPIUS2ASC
ASC2HLLAPIGR HLLAPIGR2ASC

BS2000 TCP/IP ASC2BS2TCPUS BS2TCPUS2ASC
ASC2BS2TCPGR BS2TCPGR2ASC

TN3270 ASC2(Ansi)EBCDICUS |EBCDICUS(Ansi)2ASC
ASC2(Ansi)EBCDICGR |EBCDICGR(Ansi)2ASC

VT100 Protokollkonverter |ASC2VT7US VT7US2ASC
ASC2VT7GR VT7GR2ASC

VTxxx ASC2VTXXUS VTXXUS2ASC
ASC2VTXXGR VTXXGR2ASC

Codepage-Basis, -Nummer

Diese Textfelder werden nur bei dem Session-Typ TN3270(E) angezeigt. Sie stehen nur zur Verfii-
gung, wenn das Kontrollkastchen Codepage-Ubersetzung benutzen (steht nicht bei allen Session-
Typen zur Verfiigung; siehe unten) nicht markiert ist.

Wenn das Gruppenfeld Ubersetzungstabellen nicht grau dargestellt ist, werden die Werte fiir
die Codepage-Basis und -Nummer mit Werten vorbelegt, die aus den Tabellennamen abgeleitet
sind. Dies ist jedoch nur dann richtig, wenn die Tabellen nicht vom Kunden fiir eine andere
Codepage verandert wurden, und wenn die Namen beibehalten wurden. Die Werte konnen bzw.
miissen vom Benutzer gedndert werden.

Wir empfehlen in Zukunft immer mit Codepages zu arbeiten und auf den Gebrauch von Uberset-
zungstabellen zu verzichten. Aus diesem Grund wird jetzt beim Anlegen einer neuen Session
automatisch eine Codepage als Voreinstellung benutzt (1141 wenn Sie Deutsch als Benutzersprache
ausgewdhlt haben, ansonsten 1140).

Wenn Sie jedoch weiterhin mit Ubersetzungstabellen arbeiten mochten, so haben Sie jetzt die
Moglichkeit die Codepage-Nummer, die an den Host gesendet wird, von Hand einzugeben. Die
Codepage besteht aus einer Basis und der Nummer. Bei den 3270-Standard-Ubersetzungstabellen
ASC2(Ansi)EBCDIC2xxx und EBCDICxxx(Ansi)2ASC werden bereits Werte vorbelegt.
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Die folgende englischsprachige Internetseite gibt einen Uberblick iiber verschiedene Standard-
CGCSGIDs (Coded Graphic Character Set Global Identifiers):

http://publibz.boulder.ibm.com/cgi-bin/bookm-
gr_0S390/BOOKS/CN7H6001/5.1.1?2DT=19940512144120

Als Ubersetzungstabelle von Entire Connection 3.1 interpretieren

Steht nur zur Verfiigung, wenn das Kontrollkistchen Codepage-Ubersetzung benutzen (steht
nicht bei allen Session-Typen zur Verfligung; siehe unten) nicht markiert ist.

Wenn dieses Kontrollkdastchen markiert ist, werden die oben aus den Dropdown-Listenfeldern
ausgewdhlten Ubersetzungstabellen als Ubersetzungstabellen von Entire Connection Version 3.1
interpretiert. Dies erleichtert den Ubergang zur neuen Version.

Codepage-Ubersetzung benutzen

Dieses Kontrollkdstchen wird nur bei dem Session-Typ TN3270(E) angezeigt. Wenn es markiert
ist, dann sind die Informationen im Gruppenfeld Ubersetzungstabellen grau dargestellt.

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, wird die Ubersetzung von ASCII nach EBCDIC mit
Hilfe einer standardisierten Codepage (statt einer Ubersetzungstabelle) vorgenommen. Wahlen
Sie die erforderliche Codepage aus dem Dropdown-Listenfeld Host-Codepage.

"Rechts-nach-links"-Unterstiitzung

Dieses Kontrollkadstchen wird nur bei dem Session-Typ TN3270(E) angezeigt. Wenn dieses Kon-
trollkadstchen markiert ist, wird der Rechts-nach-links-Modus bei der Terminal-Emulation unter-
stutzt.

"Old code"-Unterstiitzung

Dieses Kontrollkadstchen wird nur bei dem Session-Typ TN3270(E) angezeigt. Wenn dieses Kon-
trollkastchen markiert ist, wird ,,Old Code” von IBM fiir die hebraische Sprache bei der Terminal-
Emulation unterstiitzt.
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Test

Diese Parameter sind zur Problemanalyse vorgesehen. Sie sollten nur unter Anleitung Thres
Technischen Supports benutzt werden.

Sessioneigenschaften

.&Ilgemeinl .t’-‘n.nzeigel Terminall Datentransferl F'mzedurl Mational Test |

 Trace bei Kommunikation
i [ Option 1 [ Option 2

— Spezieler Trace

[ Daten ™ Kopfinformation

— Debug-Trace-Einstelungen

[ Debug-Trace ein Trace-Stufe; |1 3:

™ Tastatur-Testmodus

Cursar-Gleichlaufpriifung :

Il:l
T astaturspene-Gleichlaufpriifung: ID Alles zuriicksetzen |

0K | Abbrechen | Hilfs

Trace ein

Schaltet die Trace-Funktion fiir den gewahlten Session-Typ ein. Die Ausgabe wird in die Datei
Mon<nn>.trc im Log-/Trace-Verzeichnis geschrieben.

Option 1

Aktiviert eine Trace-Option fiir den gewahlten Session-Typ.
Option 2

Aktiviert eine weitere Trace-Option fiir den gewahlten Session-Typ.
Daten

Aktiviert den Trace bei den Datenschichten

Kopfinformation

Aktiviert den Trace bei den Kopfinformationen.
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Debug-Trace ein
Markieren Sie dieses Kontrollkdstchen, wenn Sie einen Debug-Trace einschalten wollen.
Trace-Stufe

Wenn der Debug-Trace eingeschaltet ist, konnen Sie eine Trace-Stufe angeben. Geben Sie hierzu
einen Wert zwischen 1 und 6 ein. Je hoher der Wert, desto mehr Informationen werden ausgegeben.

Tastatur-Testmodus

Schaltet den Tastatur-Testmodus ein. Dies ist hilfreich beim Anpassen von neuen oder landesspe-
zifischen Tastaturtypen. Die Tastaturrohdaten werden im Ausgabefenster (auf der Registerkarte
Nachrichten) des Terminal-Anwendungsfensters angezeigt. Weitere Informationen hierzu finden
Sie in der Datei Keyboard_us.kyb. Sie befindet sich im tables-Verzeichnis von Entire Connection.

Cursor-Gleichlaufpriifung

Gibt die Anzahl der Schleifen an, die benutzt werden sollen, um zu festzustellen, ob die Position
des Cursors bei Entire Connection und dem Grofsrechner tibereinstimmt.

Tastatursperre-Gleichlaufpriifung

Gibt die Anzahl der Schleifen an, die beim Priifen und Warten auf die Tastatursperre benutzt
werden sollen, nachdem eine Funktionstaste an den Host tibermittelt wurde.

Alles zuriicksetzen

Wenn Sie diese Befehlsschaltflache wihlen, werden alle Optionen auf dieser Eigenschaftenseite
wieder auf die Standardwerte zuriickgesetzt (d.h. ausgeschaltet).

Drucker-LU

Diese Eigenschaftenseiten wird nur dann angezeigt, wenn die Benutzung einer verbundenen
Druck-Session in den Kommunikationsparametern fiir eine TN3270E-Anzeige-Session definiert
wurde. Als Druckziel muss in diesem Fall Drucker angegeben werden.
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Sessioneigenschaften |

.-'-‘-.Ilgemeinl .-’-‘-.nzeigel Terminall Datentransferl F'rn:-zedurl Natin:-nall Test  DruckerLU |

—Dmuckziel— 1~ Diucker
i Ducker Druckermane:

. |HHD.¢‘-.EP'FHEI1 YDAEPRPT Auzwahlen ... |
" Datei

[ Windows-Druckertreiber umgehen

" Programm

— Druckereinztellungen

[T MULL alz Leerzeichen diucken [T DOSZeichenzatz

[T Seitervorschub vor Druck ignorieren [T Seitenvarschub nach Druck erzwingen

[T Druckauftrag nach Seitervorschub beendes

— Befehlzzequenzen

Sequenztun: I Sequenz var Druck j

Zeichenkette: I

Ezcape-Leichen: I

] I Caricel Help

Weitere Informationen zu den Optionen auf dieser Eigenschaftenseite finden Sie bei der
Beschreibung der Eigenschaftenseite Drucker-LU im Abschnitt Host-Drucker-Sessions.
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Die Dialogfelder Kommunikation fiir die verschiedenen Session-Typen erscheinen, wenn Sie im
Dialogfeld Session-Eigenschaften oder im Dialogfeld Host-Drucker-Session die Befehlsschaltflache
Kommunikation wahlen.

TN3270(E) fur Anzeige-Sessions

Die folgenden Eigenschaftenseiten stehen zur Verfiigung:

= Allgemein
= Erweitert
= Sicherheit

Siehe auch: TN3270(E) im Abschnitt Installation.
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Allgemein

Kommunikation TN3270E | x| |

Allgernein |Erweitert| Sicherheitl

Hosthame / [P-Adresse; ||

— Telnet-Einstelungen

f+ Standard-TCP-Part (23]

" Anderer TCP-Park: |23

[+ Unterstiitzung flir enseiterte Attibute im D atenstram

Werzogening: B =] =01 Sekunden
] I Cancel | Apply | Help

Hostname / IP-Adresse

Geben Sie die Adresse des Hosts an, mit dem Sie kommunizieren mdchten. Das TCP/IP-Adress-
format ist w.x.y.z, wobei w, X, y und z fiir Nummern stehen, die zwischen 1 und 3 Stellen haben
konnen. Beispiel: 23.218.4.90.

Alternative: wenn in Ihrem Netzwerk ein Name-Server installiert ist, konnen Sie den Namen des
Hosts angeben, mit dem Sie kommunizieren mochten.

Standard-TCP-Port
Markieren Sie dieses Optionsfeld, wenn Sie den Standard-TCP-Port (23) benutzen wollen.
Anderer TCP-Port

Markieren Sie dieses Optionsfeld, wenn Sie einen anderen TCP-Port benutzen mochten. Geben
Sie die gewtiinschte Port-ID im nebenstehenden Textfeld ein. Die TCP/IP-Port-ID muss dieselbe
sein, wie die auf dem Host definierte Telnet-Port-ID.

Unterstiitzung fiir erweiterte Attribute im Datenstrom

Wenn dieses Kontrollkdastchen markiert ist, werden erweiterte Attribut-Bytes (EABs) in dieser
Session unterstiitzt.

Verzogerung

Diese Option betrifft nur den Zeilenmodus. Sie legt die Zeit in Zehntelsekunden fest, die Entire
Connection warten soll, bis davon ausgegangen werden kann, dass die Ubermittlung eines Bild-
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schirms abgeschlossen ist. Giiltige Werte liegen zwischen 0 und 30. Dieser Timer wird immer
dann zuriickgesetzt, wenn Daten vom Grofirechner {ibermittelt werden. Er wird benutzt, um das
logische Bildschirmende (end-of-screen) zu ermitteln, da dies durch kein physisches Signal ange-
kiindigt wird.
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Erweitert

Kommunikation TN3270E | x| |

Allgemnein  Enweitert | Sicherheitl

— TH3270 Enweiterungen
¥ TH3270E-Protokall verwenden

Gerate- /£ Beszourcenname: I

—%erbundene Druck-Sesszion

[ Werbundene Druck-S ession verwenden

™| &ndere Kommunikationeparameter Fammumnikation |
] I Cancel | Apply | Help |

TN3270E-Protokoll verwenden

Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, lauft die Kommunikation tiber TN3270E. Voraussetzung;:
der Telnet-Server muf$ in der Lage sein, TN3270E zu verarbeiten. Ansonsten wird das TN3270-
Protokoll verwendet.

Gerite-/Ressourcenname

Steht nur zur Verfligung, wenn das Kontrollkastchen TN3270E-Protokoll verwenden markiert
ist. Geben Sie eines der Folgenden an:

" Anzeige-LU-Name
Wenn eine Anzeige-LU angegeben wurde, versucht die Terminal-Anwendung von Entire
Connection diese LU beim Offnen einer Session zu verwenden. Wenn diese LU bereits benutzt
wird, wird eine Fehlermeldung ausgegeben.

" Ressourcenname
Wenn eine Ressource (z.B. ein LU-Pool) angegeben wurde, versucht die Terminal-Anwendung
von Entire Connection eine beliebige LU aus dem angegebenen LU-Pool zu 6ffnen.

Wenn Sie einen Namen angeben, wird eine ,spezifische” Session erstellt. Sessions, die auf dem
Telnet-Server als spezifisch definiert wurden, stehen nur fiir die Sessions zur Verfligung, fiir die
Sie einen Anzeige-LU-Namen oder einen Ressourcennamen angegeben haben.

Wenn Sie dieses Textfeld leer lassen, wird eine , generische” Session erstellt. In diesem Fall wird
eine beliebige generische Anzeige-LU des Telnet-Servers verwendet. Voraussetzung: auf dem
Telnet-Server muss mindestens eine generische Session definiert sein.
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Verbundene Druck-Session verwenden

Diese Funktion kann nur verwendet werden, wenn bei der Installation Host-Drucker-LU-Unter-
stiitzung ausgewahlt wurde. Die Host-Drucker-LU-Unterstiitzung kann nur mit dem Setup-Typ
Benutzer installiert werden. Dies kann auch nachtréaglich installiert werden.

Diese Funktion steht nur fiir TN3270E-Server zur Verfiigung. Falls Sie versuchen, diese Funktion
bei einem TN3270-Server zu benutzen, erscheint beim Offnen der Anzeige-Session eine Fehlermel-
dung.

Dieses Kontrollkdstchen steht dem Administrator (Standardname: SYSTEM) zur Verfligung, wenn
das Kontrollkastchen TN3270E-Protokoll verwenden markiert ist. Bei allen anderen Benutzern
steht dieses Kontrollkédstchen nicht zur Verfligung (in diesem Fall wird es immer grau dargestellt).

Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, wird fiir diese Session eine verbundene Druck-Session
benutzt. In diesem Fall enthélt das Dialogfeld Session-Eigenschaften eine zusatzliche Eigenschaf-
tenseite: Drucker-LU. Weitere Informationen finden Sie bei der Beschreibung dieser Eigenschaf-
tenseite.

Wenn eine verbundene Druck-Session definiert wurde, wird beim Offnen einer Anzeige-Session
automatisch die TN3270E-Druck-Session gestartet. Die Druck-Session tibernimmt die Kommuni-
kationsparameter der Anzeige-Session, d.h. Host-Adresse (Hostname oder IP-Adresse) und Port.
Die beim Verbindungsaufbau der Anzeige-Session mit dem Telnet-Server zuriick gelieferte
Anzeige-LU wird dazu verwendet, mit Hilfe des ASSOCIATE-Befehls (siehe TN3270E fiir Drucker-
Sessions) eine Druck-LU zu 6ffnen. Die eigentliche Zuordnung von Anzeige-Session zu Druck-
Session muss auf dem Telnet-Server konfiguriert werden.

Eine verbundene Druck-Session wird automatisch geschlossen, wenn die Anzeige-Session
geschlossen wird.

Andere Kommunikationsparameter

Steht nur zur Verfiigung, wenn das Kontrollkdstchen Verbundene Druck-Session verwenden
markiert ist.

Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, konnen Sie andere Kommunikationsparameter fiir
Ihre verbundene Druck-Session verwenden (zum Beispiel eine andere Portnummer oder andere
Sicherheitseinstellungen). Hierzu miissen Sie die Befehlsschaltflache Kommunikation rechts neben
diesem Kontrollkdstchen wahlen. Das daraufhin erscheinende Dialogfeld entspricht dem einer
normalen Drucker-Session (siehe TN3270E fiir Drucker-Sessions) mit den folgenden Ausnahmen:
Der Hostname kann nicht gedndert werden; dieses Textfeld enthalt immer den Namen der
Anzeige-Session. Die Art der Verbindung kann nicht gedndert werden; sie ist immer , Einem
Terminal zuordnen”.
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Sicherheit

Kommunikation TN3270E | x| |

.-'-‘-.Ilgemeinl Enweitert  Sicherheit |
[T SSLATLS Sicherheit deaklivieren
[~ 55L/TLS Handshake-Yerbindung
[ Cormaon-kame im Zertifik.at mit Hosthamen vergleichen

[ Authentifizierung des 5 erver-Zertifikats priifen

— Clignt-&uthentifiziering

r Eigenes Zertifik.at an den Server senden, wenn dieser
eines verlangt

[T Der private Scehltizsel des Client ist pazewortgeschiitzt

Fazzwort-Abirage: Ilnteraktiv beim Seszion-Start j

(] 4 I Cancel | Apply | Help |

SSL/TLS Sicherheit deaktivieren

Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, ist SLL abgeschaltet. Die anderen Optionen auf dieser
Seite stehen in diesem Fall nicht zur Verfiigung. Wenn SSL abgeschaltet ist, ist eine Verbindung
mit verhandelbarer Telnet-Sicherheit (siehe unten) nicht moglich.

SSL/TLS Handshake-Verbindung

Fiir eine SSL/TLS Handshake-Verbindung muss dieses Kontrollkdstchen markiert sein. Die Session
ist dann als sichere Session definiert. Hierfiir ist ein Zertifikat auf dem TN3270-Server erforderlich.
Der Port der Session, zu der Sie die Verbindung aufbauen, sollte als sicher definiert sein.

Fiir eine Verbindung ohne SSL oder fiir eine Verbindung mit verhandelbarer Telnet-Sicherheit
darf dieses Kontrollkastchen nicht markiert sein.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt Installation unter SSL/TLS-Unterstiitzung fiir TN3270.
Common-Name im Zertifikat mit Hostnamen vergleichen

Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, wird der Wert im Textfeld Hostname / IP-Adresse
der Eigenschaftenseite Allgemein mit dem Wert fiir den Common Name (CN) im Zertifikat ver-
glichen.
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Authentifizierung des Server-Zertifikats priifen

Wenn dieses Kontrollkadstchen markiert ist, wird das Server-Zertifikat auf dem Client gepriift (d.h.
Server-Authentifizierung ist eingeschaltet). Wenn Server-Authentifizierung ist eingeschaltet ist,
miussen Sie darauf achten, dass die Zertifikate auf den Clients korrekt installiert sind. Weitere
Informationen finden Sie im Abschnitt Installation unter Server-Zertifikate mit Entire Connection
iiberpriifen.

Wenn dieses Kontrollkastchen nicht markiert ist, wird das Server-Zertifikat nicht auf dem Client
gepriift (d.h. Server-Authentifizierung ist abgeschaltet).

Eigenes Zertifikat an den Server senden, wenn dieser eines verlangt

Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, ist Client-Authentifizierung eingeschaltet. Dies ist nur
erforderlich, wenn Ihr TN3270-Server die Identitdt der Clients, die eine Verbindung herstellen
wollen, tiberpriifen will. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt Installation unter Client-
Authentifizierung.

Der private Schliissel des Client ist passwortgeschiitzt

Steht nur zur Verfligung, wenn das Kontrollkastchen Eigenes Zertifikat an den Server senden,
wenn dieser eines verlangt markiert ist.

Markieren Sie dieses Kontrollkdstchen, wenn der private Schliissel des Clients mit einem Passwort
geschiitzt ist. Dieser Schutz wird beim Generieren des privaten Client-Schliissels definiert. Siehe
auch das Dokument keys.txt (in englischer Sprache) im Ordner certs.

Passwort-Abfrage

Steht nur zur Verfligung, wenn das Kontrollkdastchen Der private Schliissel des Client ist pass-
wortgeschiitzt markiert ist.

In diesem Dropdown-Listenfeld stehen die folgenden Optionen zur Verfligung;:

= Interaktiv beim Session-Start
Wenn die Session in der Terminal-Anwendung geoffnet wird, erscheint ein Dialogfeld, in dem
Sie das Passwort fiir den privaten Schliissel eingeben miissen.

= Benutzer-Passwort
Das Passwort, das bei den Benutzereigenschaften auf der Eigenschaftenseite Parameter 1 definiert
wurde, wird benutzt. Das Benutzer-Passwort und das Passwort fiir den privaten Schliissel
miissen identisch sein. Siehe die Beschreibung der Eigenschaftenseite Parameter 1.

® Benutzer-Passwort 1-4
Eines der Passworter, das bei den Benutzereigenschaften auf der Eigenschaftenseite Prozedur
definiert wurde, wird benutzt. Das Benutzer-Passwort und das Passwort fiir den privaten
Schliissel miissen identisch sein. Siehe die Beschreibung der Eigenschaftenseite Prozedur,
Option Weitere Benutzerkennzeichen definieren.
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Wenn eines der Benutzer-Passworter definiert wurde, erscheint nicht das Dialogfeld, in dem Sie
das Passwort fiir den privaten Schliissel eingeben miissen. Die Sicherheit ist immer noch
gewahrleistet, weil der private Schliissel des Clients durch das Passwort von Entire Connection
vor unbefugtem Zugriff geschiitzt ist.

Wenn ein falsches Passwort angegeben wird, wird die Session nicht gedffnet. In diesem Fall
erscheint die Fehlermeldung, dass der private Schliissel nicht geladen werden konnte. Das kann
entweder bedeuten, dass das Passwort falsch ist, oder dass der private Schliissel ungiiltig oder
dem Server nicht bekannt ist.

TN3270E fiir Drucker-Sessions

Die folgenden Eigenschaftenseiten stehen zur Verfiigung;:

= Allgemein
= Sicherheit

Siehe auch: TN3270(E) im Abschnitt Installation.
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Allgemein

Kommunikation TN3270E | x| |

Allgemein | Sicherheit |

Hosthame / [P Adresse; I

— Telnet-Einstelungen

f+ Standard-TCP-Part (23]
" Anderer TCF park: |23

—%erbindung zu einem Gerat

Art der Werbindunog: IMit einem Drucker verbinden j

Gerate- / Reszourcenname: I
k. I Cancel | Smply | Help |

Die Kommunikationsparameter fiir Drucker-Sessions sind dieselben wie fiir TN3270(E) fiir
Anzeige-Sessions. Bei Drucker-Sessions stehen jedoch das Kontrollkdstchen Verzégerung und
die Eigenschaftenseite Erweitert nicht zur Verfligung. Statt dessen wird folgendes Drop-Down-
Listenfeld angezeigt:

Art der Verbindung
Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:

= Mit einem Drucker verbinden
Diese Option ist auch als CONNECT-Befehl bekannt. Wenn Sie diese Option wahlen, kénnen Sie
eine spezifische oder generische Session definieren wie oben fiir das Textfeld Gerate-/Ressour-
cenname beschrieben (siehe TN3270(E) fiir Anzeige-Sessions).

® Einem Terminal zuordnen
Diese Option ist auch als ASSOCIATE-Befehl bekannt. Wenn Sie diese Option wahlen, miissen
Sie den Namen einer Anzeige-LU im Textfeld Gerite-/Ressourcenname angeben. Dieser
Anzeige-LU muss auf dem Telnet-Server eine Drucker-LU zugeordnet sein.
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Sicherheit

Kommunikation TN3270E | x| |

Allgemein Sicherheit |
[ S5LTLS Sicherheit deaktivieren
[~ 55L/TLS Handshake-Yerbindung
[ Cormaon-kame im Zertifik.at mit Hosthamen vergleichen

[ Authentifizierung des 5 erver-Zertifikats priifen

— Clignt-&uthentifiziering

r Eigenes Zertifik.at an den Server senden, wenn dieser
eines verlangt

[T Der private Scehltizsel des Client ist pazewortgeschiitzt

Fazswort-Abfrage: I Benutzer-Pazswort j

] I Cancel Apply | Help |

Die Kommunikationsparameter fiir Drucker-Sessions sind dieselben wie fiir TN3270(E) fiir
Anzeige-Sessions. Bei Drucker-Sessions steht jedoch die Option Interaktiv beim Session-Start
nicht im Dropdown-Listenfeld Passwort-Abfrage zur Verfiigung.

Telnet VTxxx

Siehe auch: Telnet VTxxx im Abschnitt Installation.

Ubersicht der Objekteigenschaften 89



Kommunikationsparameter

Kommunikation Telnet ¥Txxx |

Haostname / |P-Adresse; I

Terminah Typ: wT100 4

— T elnet-Einstelungen

+ Standard-TCP-Part [23]

 dnderer TCP-Park: |23

— Datentranster

Laokale IP-Adresse;

Bevorzugter TCP-Paort: |22333

Werzogerung: IE 3: *0.1 Sekunden
ak I Abbrechen Hilfe

Hostname / IP-Adresse

Geben Sie die Adresse des Hosts an, mit dem Sie kommunizieren mochten. Das TCP/IP-Adress-
format ist w.x.y.z, wobei w, X, y und z fiir Nummern stehen, die zwischen 1 und 3 Stellen haben
konnen. Beispiel: 23.218.4.90.

Alternative: wenn in Threm Netzwerk ein Name-Server installiert ist, konnen Sie den Namen des
Hosts angeben, mit dem Sie kommunizieren mochten.

Terminal-Typ

Geben Sie den Terminal-Typ fiir die Terminal-Emulation an. Dies kann einer der folgenden sein:
VT100, VT220 oder VT320.

Standard-TCP-Port
Markieren Sie dieses Optionsfeld, wenn Sie den Standard-TCP-Port (23) benutzen wollen.
Anderer TCP-Port

Markieren Sie dieses Optionsfeld, wenn Sie einen anderen TCP-Port benutzen mdochten. Geben
Sie die gewiinschte Port-ID im nebenstehenden Textfeld ein. Die TCP/IP-Port-ID muss dieselbe
sein, wie die auf dem Host definierte Telnet-Port-ID.
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Lokale IP-Adresse

Wenn fiir Ihren PC zwei oder mehr TCP/IP-Adressen definiert wurden (zum Beispiel fiir eine
Ethernet-Karte und fiir eine VPN-Verbindung), kénnen Sie die TCP/IP-Adresse auswahlen, die
Sie fiir den Datentransfer mit Natural fiir UNIX verwenden wollen. Dieses Dropdown-Listenfeld
bietet alle verfiigbaren TCP/IP-Adressen zur Auswahl an. Hierbei werden auch der , Friendly
Name” (vom Benutzer lesbarer Name) und die Adapterbeschreibung angezeigt.

Wenn keine lokale IP-Adresse ausgewdahlt wird, wird die Standard TCP/IP-Adresse Thres PCs
benutzt.

Bevorzugter TCP-Port

Die Kommunikation fiir den Datenaustausch mit Natural fiir UNIX geschieht iiber einen zusatz-
lichen Port. Bei der Ausfithrung des Datentransfers wird eine zweite Verbindung von Natural
zum Client-PC hergestellt. Um den Datentransfer erfolgreich abzuschliefien, muss die neue Ver-
bindung in der Konfiguration (zum Beispiel bei Firewalls) berticksichtigt werden. Falls die Port-
nummer bereits benutzt wird, sucht der Datentransfer nach der nachsten freien Portnummer; die
bevorzugte Portnummer wird bei der Suche jeweils um eins erhoht.

Die Standard-Portnummer beim Erstellen einer neuen Session ist 22333.

Der Bereich der giiltigen bevorzugten Portnummern liegt zwischen 1024 und 65535. Die Portnum-
mern 0 bis 1023 sind fiir privilegierte Dienste auf Systemebene reserviert und werden als ,Well
Known Ports” bezeichnet.

Verzogerung

Die Option legt die Zeit in Zehntelsekunden fest, die Entire Connection warten soll, bis davon
ausgegangen werden kann, dass die Ubermittlung eines Bildschirms abgeschlossen ist. Giiltige
Werte liegen zwischen 0 und 30. Dieser Timer wird immer dann zuriickgesetzt, wenn Daten vom
Grofsrechner iibermittelt werden. Er wird benutzt, um das logische Bildschirmende (end-of-screen)
zu ermitteln, da dies durch kein physisches Signal angekiindigt wird.
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BS2000 TCP/IP

Siehe auch: BS2000 TCP/IP im Abschnitt Installation.

Kommunikation BSZ000 TCP/IP E2

Hostname / 1P-Adresse: I

Host-TCP-Part: |1 0z

Stationsnarme: |

BS2000-4nwendung: |$DI.-’-‘«LEIG

Werzogerung: m * 1.1 Sekunden
[” P-Tastenschema laden: IMeine F-Tasten j

ok I Cancel | Help |

Hostname / IP-Adresse

Geben Sie die Adresse des Hosts an, mit dem Sie kommunizieren mdchten. Das TCP/IP-Adress-
format ist w.x.y.z, wobei w, X, y und z fiir Nummern stehen, die zwischen 1 und 3 Stellen haben
konnen. Beispiel: 23.218.4.90.

Alternative: wenn in Threm Netzwerk ein Name-Server installiert ist, konnen Sie den Namen des
Hosts angeben, mit dem Sie kommunizieren mochten.

Host-TCP-Port

Geben Sie die gewiinschte Port-ID ein. Die TCP/IP-Port-ID muss dieselbe sein, wie die auf dem
Host definierte Port-ID.

Stationsname

Wenn Sie keinen Stationsnamen eingeben, wird beim Offnen einer Session automatisch ein interner
Name (z.B. STN1, STN2 usw.) von Entire Connection erzeugt. Dies ist empfehlenswert, wenn Sie
mehrere Verbindungen zum BS52000-Host mit derselben Host-Session herstellen wollen.

Optional. Sie konnen auch den Namen der Datensichtstation eingeben, mit der die Verbindung
zum Host hergestellt wird. Der Stationsname darf folgende Zeichen enthalten: A bis Z, 0 bis 9, §,
# und @. Das erste Zeichen darf keine Zahl sein. Der Name kann bis zu 8 Zeichen lang sein. Wenn
Sie einen Stationsnamen angeben, kann nur eine Host-Session mit diesem Namen aktiv sein. Wenn
dieselbe Host-Session ein weiteres Mal geoffnet wird, wird die vorher geodffnete Host-Session
automatisch geschlossen.
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Wenn Sie Stationsnamen verwenden, sollten Sie mehrere Host-Sessions mit unterschiedlichen
Stationsnamen erstellen.

BS2000-Anwendung

Geben Sie den Namen der Anwendung auf dem BS2000-Host ein, mit der die Verbindung hergestellt
werden soll. Als Vorgabe wird der Name $DIALOG eingetragen. Der Name kann bis zu 8 Zeichen
lang sein. Die Verbindung wird durch einen ,,open”-Befehl ohne Parameter hergestellt.

Wenn dieses Feld leer ist, werden Sie beim Offnen der Host-Session aufgefordert, einen BS2000-
Anwendungsnamen einzugeben. Sie konnen dann den ,,open”-Befehl gefolgt von einem Anwen-
dungsnamen eingeben (zum Beispiel o $DIALOG). Dies ist hilfreich, wenn Sie mit mehreren BS2000-
Anwendungen arbeiten wollen.

Verzogerung

Diese Option betrifft nur unformatierte Bildschirme. Sie legt die Zeit in Zehntelsekunden fest, die
Entire Connection warten soll, bis davon ausgegangen werden kann, dass die Ubermittlung eines
Bildschirms abgeschlossen ist. Giiltige Werte liegen zwischen 0 und 30. Dieser Timer wird immer
dann zurtiickgesetzt, wenn Daten vom Grofdrechner tibermittelt werden. Er wird benutzt, um das
logische Bildschirmende (end-of-screen) zu ermitteln, da dies durch kein physisches Signal ange-
kiindigt wird.

P-Tastenschema laden

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, konnen Sie ein P-Tastenschema aus dem Dropdown-
Listenfeld auswahlen. Dieses Dropdown-Listenfeld enthilt alle zur Zeit definierten P-Tastensche-
mata. Das ausgewdhlte Schema wird dann als Standard-P-Tastenschema fiir diese Session benutzt,
d.h. beim Offnen der Session wird der Inhalt der P-Tasten automatisch in die Terminal-Anwendung
geladen.

HLLAPI

Siehe auch: HLLAPI im Abschnitt Installation.
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Kommunikation HLLAPI E2

—HLLAPI-DLL — EAB-Unterstiitzung —
DLL-M arme: I " Nein
& Nomal
HLLAPI-Funktionshame: I
" Speziel
— Spezielle Optiohen CPeID
¥ SETCURSOR-Funktion " DEM bei Emptang & Momal
™ SEMDKEY-Funktion ™ DEM beim Senden  NULL
[ Benachrichtigung e
.
Seszion-Kurznanme: I Space

ak. I Abbrechen Hilfe

DLL-Name

Der Name der Drittanbieter-DLL, die die HLLAPI-Schnittstelle zur Verfligung stellt.
HLLAPI-Funktionsname

Der Name der HLLAPI-Funktion in der Drittanbieter-DLL.

EAB-Unterstiitzung

Unterstiitzung der erweiterten Attribut-Bytes (EAB). Markieren Sie das Optionsfeld Nein, wenn
Ihre Konfiguration keine erweiterten Attribut-Bytes unterstiitzt. Markieren Sie das Optionsfeld
Normal oder Speziell, wenn erweiterte Attribut-Bytes unterstiitzt werden.

SETCURSOR-Funktion

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, wird der Cursor bei Entire Connection mit der
HLLAPI-Funktion SETCURSOR bewegt. Diese Funktion wird von einigen HLLAPI-Stacks nicht
unterstiitzt.

SENDKEY-Funktion

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, wird die HLLAPI-Funktion SENDKEY fiir die Ubergabe
von Zeichen an die Schnittstelle benutzt. Bei einigen HLLAPI-Stacks wird der Datendurchsatz
dadurch verbessert.

Benachrichtigung

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, fordert Entire Connection vom HLLAPI-Stack, dass
bei Aktualisierungen von , Presentation Space” und , Operation Information Area” (OIA)
Benachrichtigungen gesendet werden.
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Sie sollten diesen Parameter nur unter Anleitung Ihres Technischen Supports d@ndern. Er dient
dazu, spezielle HLLAPI-Stack-Implementationen zu tolerieren.

OEM beim Empfang

Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, geht Entire Connection davon aus, dass die Schnittstelle
den DOS-Zeichensatz (OEM) beim Ubermitteln von Zeichen benutzt. Wenn dieses Kontrollkistchen
nicht markiert ist, wird der ANSI-Zeichensatz von Windows benutzt.

OEM beim Senden

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, werden die Zeichen von Entire Connection vor dem
Ubermitteln an die Schnittstelle in den DOS-Zeichensatz (OEM) konvertiert. Wenn dieses Kontroll-
kéastchen nicht markiert ist, wird der ANSI-Zeichensatz von Windows benutzt.

Session-Kurzname

Der Kurzname (ein Zeichen) der Session, der in der zu verwendenden Drittanbieter-Emulation
definiert ist. Wenn Sie keinen Kurznamen angeben, wird die Session benutzt, die zuerst gefunden
wird.

PSID

PSID steht fiir , Presentation Space ID”. Bei einigen HLLAPI-Herstellern ist ein anderes PSID-
Format erforderlich.

Seriell, VTxxx

Siehe auch: Seriell, VTxxx im Abschnitt Installation.
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Kommunikation Seriell ¥T E

— Port-Einztellungen

ComPor: (R ]
Baud-Rate: IEIEDD "I Daten-Bits: IB datahits "I
Stop-Bits: |1 stophit vl Baritat; In.;.ne vl

— Moden-Signale

¥ CT5-Prijfung aus ¥ DSE-Priifung aus

— Ubertragungseinztellungan

Break-Signal: a00 _:l Millizekunden

Werzogering: IE _I; “0.7 Sekunden

[¥ Remaote-Echo

WT-Typ: IVT1DD 'I
ak I Abbrechen Hilfe:

COM-Port

Die zu benutzende Schnittstelle fiir die serielle Kommunikation. Dieser Wert wird durch die
physische Konfiguration Thres PCs bestimmt.

Baud-Rate

Die Baud-Rate, mit der die serielle Kommunikation erfolgt. In den meisten Fillen wird dieser
Wert von Ihrem Modem bestimmt.

Daten-Bits

Die Anzahl der Daten-Bits fiir die serielle Kommunikation.
Stop-Bits

Die Anzahl der Stop-Bits fiir die serielle Kommunikation.
Paritat

Die Art der Paritatsbildung fiir die serielle Kommunikation.
CTS-Priifung aus

CTS ist die Abkiirzung von ,,Clear to Send”. Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, ist die
Uberpriifung des CTS-Signals ausgeschaltet.
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DSR-Priifung aus

DSR ist die Abkiirzung von ,Data Set Ready”. Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, ist die
Uberpriifung des DSR-Signals ausgeschaltet.

Break-Signal

Die Dauer des Break-Signals. Dies gilt nur fiir asynchrone Operationen. Sie konnen einen Wert
zwischen 1 und 1000 Millisekunden angeben.

Verzogerung

Diese Option betrifft nur den Zeilenmodus. Sie legt die Zeit in Zehntelsekunden fest, die Entire
Connection warten soll, bis davon ausgegangen werden kann, dass die Ubermittlung eines Bild-
schirms abgeschlossen ist. Giiltige Werte liegen zwischen 0 und 30. Dieser Timer wird immer
dann zuriickgesetzt, wenn Daten vom Grofsrechner iibermittelt werden. Er wird benutzt, um das
logische Bildschirmende (end-of-screen) zu ermitteln, da dies durch kein physisches Signal ange-
kiindigt wird.

Remote-Echo

Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, wird davon ausgegangen, dass der Host die Eingaben
zuriicksendet (Echo). In diesem Fall werden nur die vom Host empfangenen Zeichen angezeigt.
Wenn dieses Kontrollkdstchen nicht markiert ist, werden alle Tastatureingaben sofort angezeigt.

VT-Typ
Geben Sie den VT-Typ fiir die Terminal-Emulation an. Dies kann einer der folgenden sein:

= VT100
= VT220
= VT320

VT100 Protokollkonverter

Die folgenden Eigenschaftenseiten stehen zur Verfiigung:

= Kommunikation
= VVT100

Siehe auch: VT100 Protokollkonverter im Abschnitt Installation.
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Kommunikation

Kommunikation ¥T100 Protokollkonverter E3

F.ommunik ation | Y¥T100 I

— Port-Einztellungen

ComPor: (R ]
Baud-Rate: IEIEDD "I Daten-Bits: IB datahits "I
Stop-Bits: |1 stophit vl Paritat: In-:-ne vl

— Moden-Signale

¥ CT5-Prijfung aus ¥ DSE-Priifung aus

— Ubertragungseinztellungan

Break-Signal: a00 _:l Millizekunden

Werzogering: IE _I; “0.7 Sekunden

[¥ Remaote-Echo

YT-Typ: IVT1 m - I

0K | Abbrechen | Hire |

Die Kommunikationsparameter fiir einen Protokollkonverter sind dieselben wie fiir die anderen
seriellen Session-Typen. Der VI-Typ kann nicht geandert werden. Er ist in diesem Fall immer
VT100. Wichtige Parameter fiir die Kommunikation mit dem Host sind Verzogerung und Remote-
Echo.

V1100

Diese Eigenschaftenseite enthalt spezielle Parameter, mit denen man das nicht-standardmafige
Verhalten einiger Protokollkonverter steuern kann.
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Kommunikation ¥T100 Protokollkonverter E

K.ommuinik ation VTTUD'

™ ede ESC-Folge entspert die T astatur

[ ESC[24:80 spent T astatur

[ CR.LF im T -Datenstram talerieren

[ CR.LF hinter vollstandiger Zeile ignariersn
™ lslandische Ubersetzung benutzen

Zeitiiberschreitung fr Tastaturgpenes: |0 Sekunden

Paketgrobe beim Hochladen: IEI Butes

Ok I Abbrechen Hilfe

Jede ESC-Folge entsperrt die Tastatur

Wenn dieses Kontrollkdastchen nicht markiert ist, wird eine Tastatursperre aufgehoben, wenn
mindestens ein Zeichen empfangen wird. Wenn Sie dieses Kontrollkdstchen markieren, wird sie
auch aufgehoben, wenn nur eine Escape-Folge empfangen wird.

ESC [24;80 sperrt Tastatur

Wenn Sie dieses Kontrollkdstchen markieren, wird die Tastatur mit der Escape-Folge [24 ;80
gesperrt.

CR,LF im VT-Datenstrom tolerieren

Normalerweise wird der Full-Screen-Modus beendet, wenn im Datenstrom CR, LF oder LF,CR
angetroffen wird. Wenn Sie dieses Kontrollkdstchen jedoch markieren, wird der Full-Screen-Modus
nicht durch diese Paare beendet.

CR,LF hinter vollstindiger Zeile ignorieren

Wenn Sie dieses Kontrollkdstchen markieren, wird keine neue Zeile generiert, wenn CR, LF hinter
einer vollstandigen Zeile angetroffen wird.

Islindische Ubersetzung benutzen

Wenn Sie dieses Kontrollkéstchen markieren, wird eine spezielle Ubersetzung fiir die islandische
Sprachunterstiitzung benutzt.
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Zeitiiberschreitung fiir Tastatursperre

Geben Sie an, nach wie viel Sekunden die Tastatursperre aufgehoben wird, wenn keine Daten
empfangen werden. Normalerweise wird die Tastatursperre nur aufgehoben, wenn Daten vom
Host empfangen werden. Dies entspricht dem Wert 0.

Paketgrofse beim Hochladen

Geben Sie einen Wert an, der die Paketgrofie beim Hochladen einschréankt. Dies ist hilfreich, wenn
einige Komponenten im Netzwerk keine Flusskontrolle haben. Die maximale Paketgrofie beim
Hochladen ist 1920 Bytes. Dies entspricht dem Wert 0.
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= V/T-Farbschema ..........

= Mainframe-Farbschema
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Diese Dialogfelder erscheinen, wenn Sie ein Farbschema im Konfigurationsmanager bearbeiten,
ein Farbschema in den Session-Eigenschaften auswahlen oder wenn Sie ein Farbschema in der
Terminal-Anwendung erstellen, &ndern oder duplizieren.

Der Farbschemaname kann bis zu 32 Zeichen lang sein und darf Leerzeichen enthalten. Er kann
in diesen Dialogfeldern nur dann angegeben werden, wenn Sie ein neues Farbschema mit dem
Konfigurationsmanager erstellen. Spater kann der Name in diesen Dialogfeldern nicht mehr
gedandert werden.
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VT-Farbschema

¥T-Farbschema E

Farbzchemanane: I

SIRTUAL |_ |ERMIHAL

Tuzguoia Tuzguois TEEGEEEE NS D EEFEEE EEEEEER r-quois
¥ellow Wellow Fellow) EEDDEE EEEEEEDN DN BN :-ilcw
Whike Whike Whike e EEE N N -

{Eordergrund— IVQNSI-Farben— "ﬂinterglund

[wein i [} ] {Blau =] |

ISchwalz j |

QK I .&bbrechenl ELHETRER |

Hilfe

Wenn Sie den Mauszeiger iiber den Beispielbildschirm im Dialogfeld VT-Farbschema bewegen,
werden Tooltips angezeigt. Folgendes gilt fiir die ANSI-Farbattribute: der Name der Vordergrund-
farbe wird im Tooltip auf der linken Seite angezeigt, der Name der Hintergrundfarbe wird im

Tooltip auf der rechten Seite angezeigt.

» Andere Farben definieren

1 Wahlen Sie einen Texteintrag aus dem ersten Dropdown-Listenfeld in einem der folgenden

Gruppenfelder:

= Vordergrund

Vordergrundfarbe fiir den Terminal-Emulationsbildschirm. Der VT-Terminal-Typ 340+
benutzt diese Einstellung beim Start der Session und solange wie keine spezifischen Farb-
kommandos vom Host gesendet werden. Alle anderen VT-Terminal-Typen benutzen diese

Einstellung wahrend der gesamten Session.

= ANSI-Farben

Wenn in Natural auf dem Host der VT-Terminal-Typ 340+ (Farb-Terminal) eingestellt ist,
kann der Host Farbkommandos fiir den Vorder- und Hintergrund senden. In diesem Modus
stehen acht Farbattribute zur Verfiigung. Der Host kann fiir jede mogliche Zeichen- oder
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Cursorposition eine Vordergrund- und Hintergrundfarbe setzen. Sie konnen die zu den
Farbattributen gehérenden Farben dndern (siehe unten).

= Hintergrund
Hintergrundfarbe fiir den Terminal-Emulationsbildschirm. Der VT-Terminal-Typ 340+
benutzt diese Einstellung beim Start der Session und solange wie keine spezifischen Farb-
kommandos vom Host gesendet werden. Alle anderen VT-Terminal-Typen benutzen diese
Einstellung wahrend der gesamten Session.

2 Wahlen Sie die gewiinschte ANSI-Farbe aus dem entsprechenden Dropdown-Listenfeld auf
der rechten Seite.
Dieses Dropdown-Listenfeld enthalt auch die folgenden Befehlsschaltflachen:
= Andere: hiermit konnen Sie zusatzliche Farben definieren.
= Standard: setzt die gednderte Farbpalette auf die Standardfarben zurtick.

3 Wiederholen Sie die oben genannten Schritte bis alle gewiinschten Farben definiert sind.
Im Dialogfeld VT-Farbschema werden immer die zuletzt gewéahlten Farben angezeigt.

4  Optional - wahlen Sie die Befehlsschaltfliche Zuweisen, um die aktuellen Farbeinstellungen
zu libernehmen ohne dabei das Dialogfeld zu schliefSen.

5  Wahlen Sie die Befehlsschaltfliche OK.
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Mainframe-Farbschema

Mainframe-Farbschema

Farbzchemaname: |

09:%39:48 Tacon DAEELCHW SHMIZ2T05 DHRE_V3_HW Usecid 200109

DARIKSTI ADTE
HEIwoxzk Pazallel Applicakion Zeaaion Spakem - Wezsdon 2.1.0

Basawozd: Hew Pasawozd:

B asziz-Feldfarben Erweiterte Farbattribute Hintergrundfarben

Fadenkreuz-Cursar j |- Blau - - Allgermein - | Mha
0k | abbrechen | | |

Wenn Sie den Mauszeiger iiber den Beispielbildschirm im Dialogfeld Mainframe-Farbschema
bewegen, werden Tooltips angezeigt. Der Name der Feldfarbe oder der erweiterten Farbe wird
im Tooltip auf der linken Seite angezeigt. Der Name der Hintergrundfarbe wird im Tooltip auf
der rechten Seite angezeigt.

» Andere Farben definieren

1  Wahlen Sie einen Texteintrag aus dem ersten Dropdown-Listenfeld in einem der folgenden
Gruppenfelder:

Basis-Feldfarben
Die Farben fiir die verschiedenen Feldarten in einem Terminal-Emulationsbildschirm und
fir den Fadenkreuz-Cursor.
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= Erweiterte Farbattribute
Die erweiterten Farben, die von der Host-Anwendung gesendet werden. Sie konnen zum
Beispiel festlegen, dass alle Host-Felder mit der erweiterten Farbe Griin im Terminal-
Emulationsbildschirm blau erscheinen sollen.

" Hintergrundfarben
Die Hintergrundfarbe fiir bestimmte Feldarten. Die Hintergrundfarbe unterlegt den Text.
Wenn das Feld keinen Text enthalt, wird der Feldbereich mit der Hintergrundfarbe ausge-
fullt.

2 Waibhlen Sie die gewiinschte Farbe aus dem entsprechenden Dropdown-Listenfeld auf der
rechten Seite.
Dieses Dropdown-Listenfeld enthilt auch die folgenden Befehlsschaltfldchen:
= Andere: hiermit konnen Sie zusatzliche Farben definieren.
= Standard: setzt die gednderte Farbpalette auf die Standardfarben zurtick.
3  Wiederholen Sie die oben genannten Schritte bis alle gewtiinschten Farben definiert sind.
Im Dialogfeld Mainframe-Farbschema werden immer die zuletzt gewahlten Farben angezeigt.
4  Optional - wahlen Sie die Befehlsschaltflache Zuweisen, um die aktuellen Farbeinstellungen
zu libernehmen ohne dabei das Dialogfeld zu schliefSen.
5  Waihlen Sie die Befehlsschaltflache OK.
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Im Dialogfeld Schriftart konnen Sie die Schriftart definieren, die bei der Terminal-Emulation
verwendet werden soll.

Dieses Dialogfeld erscheint, wenn Sie im Dialogfeld Session-Eigenschaften die Befehlsschaltflache
Schriftart auswahlen wihlen. Es kann auch direkt aus der Terminal-Anwendung heraus aufgerufen
werden.

Schriftart BE
Schriftart: Schriftechnitt: Grad:
[ Courier Bold (08«13 ok, |
| |Regular
!! Courier Mew |Ita|ic 9% 16 Abbrechen |
Finedsys 12 %20 i
it Garamand o Bold Italic ZUHEISEN |
Georgia .
B Haettenschweiler Hilfe |
(} Impact LI
—Effekte——————— —Muster

¥ Anpassen an

L AaBbYvyZ=z
Fenstergriobe

Automatizches I

Schiift;

IWestern :I

Schriftart / Schriftschnitt / Grad

Alle installierten, nicht-proportionalen festen Schriftarten und skalierbaren (TrueType) Schriftarten
werden angeboten. Wahlen Sie die gewiinschte Schriftart aus.

Die Schriftgrofie (Grad) kann nur fiir nicht-proportionale Schriftarten angegeben werden. Wenn
Sie eine nicht-proportionale Schriftart auswahlen, konnen Sie nur eine Schriftgrofie angeben, die
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im Dropdown-Listenfeld enthalten ist. Wenn Sie manuell eine andere GrofSe im Textfeld angeben,
wird diese Grofie nicht benutzt.

Wenn Sie eine TrueType-Schriftart auswahlen, ist es nicht moglich eine Grofle anzugeben, weil
diese Schriftarten immer automatisch an die Fenstergrofse angepasst werden (siehe unten).

Automatisches Anpassen an Fenstergrofie

Diese Funktion gilt nur fiir Rasterschriftarten. Bei TrueType-Schriftarten ist das automatische
Anpassen an die Fenstergrofse immer eingeschaltet.

Markieren Sie dieses Kontrollkdstchen, wenn die Grofse der gewahlten Schriftart automatisch an
die Fenstergrofse angepasst werden soll. Die Schriftgrofie wird angepasst, indem der Abstand
zwischen den Zeichen und Zeilen vergrofiert oder verkleinert wird. Dies kann in abgeschnittenen
Zeichen resultieren.

Schrift

Dieses Dropdown-Listenfeld enthalt eine Liste aller zur Verfiigung stehenden Sprachskripts fiir
die gewahlte Schriftart. Wahlen Sie ein Sprachskript, das mit der Sprache kompatibel ist, die auf
Ihrem Computer eingerichtet wurde.
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Tastenschema definieren

Im Dialogfeld Tasten fiir Terminal-Emulation konnen Sie die Tasten definieren, die bei einem
bestimmten Tastenschema benutzt werden sollen. Das Tastenschema, das in einer Session benutzt
wird, wird in den Session-Eigenschaften definiert.

Tasten fur Terminal-Emulation E

Tastenschema: ||

Diefinierte Tagten:

T asten | Befehle | - Hinzufligen... |
fl type pi
f2 tupe pi Entfernen |
f3 type pi3 —
f4 type pid Sndern... |
i) tupe pis
f& tupe piE
f¥ tupe piy
fa tupe pi8
fq tupe pi3
f10 twpe pi10
f11 tpe pill
f12 tpe pil2
=f1 twpe pil13
wf2 tupe pild :I Speichern als Test.. |

0K | Abbrechen | Hite |

Die folgende Tabelle erklart die Abkiirzungen, die in diesem Dialogfeld verwendet werden. Die
Abkiirzung "a-b" steht zum Beispiel fiir die Tastenkombination ALT+B.

Abkiirzung |steht fiir folgende Taste

a- ALT

c- STRG (der Buchstabe C steht fiir den englischen Tastennamen CTRL)

f- Funktionstaste

gray- graue Taste

n- Taste im numerischen Tastenfeld

s- UMSCHALT (der Buchstabe S steht fiir den englischen Tastennamen SHIFT)
Anmerkungen:

1. Die Tastenkombinationen, die neben einem Mentibefehl in der Terminal-Anwendung angezeigt
werden (z.B. STRG+V zum Einfiigen von Text), stehen nicht zur Verfiigung, wenn sie im aktiven
Tastenschema fiir andere Zwecke definiert sind.

2. Die Tastenkombinationen STRG+NACH-RECHTS, STRG+NACH-LINKS und STRG+ENDE sind im Programm
fest definiert. Hiermit konnen Sie zum nédchsten oder vorhergehenden Wort springen, oder
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zum Ende des Felds. Diese Funktionen stehen nur dann in der Terminal-Anwendung zur Ver-
fiigung, wenn sie im aktiven Tastenschema nicht anders belegt wurden.

Das Dialogfeld Tasten fiir Terminal-Emulation enthalt die folgenden Befehlsschaltflachen
(zusatzlich zu den Standardbefehlsschaltflachen):

Hinzufiigen Fiigt dem Tastenschema eine Taste hinzu.

Entfernen Entfernt die markierte Taste aus dem Tastenschema.
Andern Andert die Tastendefinition der markierten Taste.
Speichern als Text |Schreibt die aktuellen Tastendefinitionen in eine Datei.

» Tastenschema definieren

1  Wenn Sie ein neues Tastenschema erstellen, geben Sie einen Namen im Textfeld Tastenschema
ein.

Der Name kann bis zu 32 Zeichen lang sein und darf Leerzeichen enthalten. Wenn Sie ein
bestehendes Tastenschema andern, kann dieses Textfeld nicht geandert werden.

2 Wabhlen Sie die Befehlsschaltflache Hinzufiigen.

Das Dialogfeld Taste hinzufiigen erscheint.

Taste hinzufiigen E3

£u definierende T agte:

Auzgewahlte Taste:  cof5
Befehl:

3 Waihlen Sie die gewiinschte Taste im Listenfeld Zu definierende Taste.

Ubersicht der Objekteigenschaften 11



Tastenschemata

4  Geben Sie im Textfeld Befehl den Befehl ein, den Sie dieser Taste zuweisen mdchten. Beispiele
fiir Befehle:

Befehl Beschreibung

EXECTASK DSYSTRANS |Fiihrt den Task DSYSTRANS aus.
EXECUTE LOGOFF Fiihrt die Prozedurdatei Logoff.ncp aus.
TYPE 'SAAAA'" CR Ubermittelt die Zeichen SAAAA und CR (EINGABE) an den Host.

5 Wahlen Sie die Befehlsschaltflache OK.

Die Taste erscheint nun im Dialogfeld Tasten fiir Terminal-Emulation.

6  Optional: wahlen Sie die Befehlsschaltflache Entfernen, um die markierte Taste aus dem
Tastenschema zu entfernen.

In einem Dialogfeld werden Sie gefragt, ob Sie die Taste entfernen wollen.

7 Optional: klicken Sie eine Taste doppelt an, um den Befehl in einem Dialogfeld zu @ndern.

Oder:

Markieren Sie die Taste und wihlen Sie die Befehlsschaltflache Andern.

Taste dndern: 1

Befehl:

tupe pfl

0k | Abbrechen | Hile |

8  Wahlen Sie im Dialogfeld Tasten fiir Terminal-Emulation die Befehlsschaltfliche OK um
das Tastenschema zu speichern.

Tastendefinitionen in eine Datei schreiben

Sie konnen die aktuellen Tastendefinitionen in eine Datei schreiben und somit ausdrucken.

» Tastendefinitionen in eine Datei schreiben

1~ Wahlen Sie im Dialogfeld Tasten fiir Terminal-Emulation die Befehlsschaltfliche Speichern
als Text.

Das Dialogfeld Speichern unter erscheint.
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Geben Sie einen Dateinamen an.

Die Standarderweiterung ist txt.

Wihlen Sie die Befehlsschaltflache Speichern.

Die Befehle, die den Tasten zugewiesen sind, werden in die angegebene Datei geschrieben.

Terminal-Emulationstasten

Unterschieden wird zwischen Terminal-Funktionstasten und physischen Funktionstasten:

® Terminal-Funktionstasten

Dieser Begriff bezieht sich auf alle Tasten, mit denen eine Terminal-Funktion ausgeldst werden
kann. Die verschiedenen Host-Systeme haben unterschiedliche Terminal-Funktionen und
unterschiedliche Tasten. Beispiele fiir IBM-3270-Hosts: PF1, PF2, ATTN, PA1. Beispiele fiir Siemens-
Hosts: F1, K1, FKT1, DUEL1.

Die Code-Sequenz, die fiir eine bestimmte Terminal-Funktionstaste an den Host iibermittelt
wird, wird der Terminal-Funktionscodetabelle enthommen. Terminal-Funktionscodetabellen
tiir jede Kommunikationsmethode sind in der Share-Datei enthalten. Der Administrator kann
die Terminal-Funktionscodetabellen andern.

Physische Funktionstasten
Dieser Begriff bezieht sich auf alle Tasten der physischen Tastatur, die als Funktionstasten

benutzt werden konnen. Beispiele: F1, F2, STRG+F3, STRG+A, ALT+B. Entire Connection hat einen
eindeutigen Namen fiir jede Funktionstaste.

Terminal-Funktionstasten

Einige Namen fiir Terminal-Funktionstasten sind bei allen Host-Systemen gleich. Andere gibt es
nur bei bestimmten Host-Systemen. Entire Connection unterstiitzt Folgendes:

m 3270er Funktionstastennamen
= 9750er-Funktionstastennamen
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= \/T-Funktionstastennamen

3270er Funktionstastennamen

Die folgenden Tastennamen konnen zusammen mit dem Befehl TYPE verwendet werden, um die
entsprechende 3270er-Taste an den Host zu {ibermitteln:

ATTN DOWN LEFT RIGHT

BACKSPACE |EEOF NEWLINE SYSREQ

BACKTAB ERASEINP |PA1 bis PA3 |TAB

CLEAR HOME PF1 bis PF24 |TEST
CR IDENT POR upP
DELETE INSERT PRINT

DEVCNCL JUMP RESET

Wenn einer der folgenden Namen zusammen mit dem Befehl TYPE verwendet wird, wartet Entire
Connection automatisch auf eine Antwort vom Host, bevor die Verarbeitung fortgesetzt wird:

ATTN
CLEAR

CR

POR

PA1 bis PA3
PF1 bis PF24

9750er-Funktionstastennamen

Die folgenden Tastennamen konnen zusammen mit dem Befehl TYPE verwendet werden, um die
entsprechende 9750-Taste an den Siemens-BS2000-Host zu tibermitteln:

AFG FKT1 bis FKT24 |P1 bis P20 [SMU
AFZ K1 bis K14 RU SNZ
DUE1 |LSP SBA SZA
DUE2 |LVD SDZ TABL
EFG LZE SML TABR
EFZ LZF SMO

ENDM |MAR SMR
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VT-Funktionstastennamen

Die folgenden Tastennamen konnen zusammen mit dem Befehl TYPE verwendet werden, um die
entsprechende VT-Typ-Taste an den Host zu {ibermitteln:

AKEY1 bis AKEY15

~A bis ~Z (wobei " fiir CTRL steht)

Physische Funktionstasten

Physische Funktionstasten sind die Tasten und Tastenkombinationen, die bei Entire Connection
als Funktionstasten verwendet werden kénnen. Im Dialogfeld Tasten fiir Terminal-Emulation
konnen Sie einer Funktionstaste Folgendes zuweisen:

= einen Befehl
= eine Befehlsfolge

= eine Emulationstaste

= eine Kombinationen der o.g. Moglichkeiten.
Wenn die Funktionstaste gedriickt wird, wird die hierfiir definierte Aktion ausgefiihrt.

Fiir alle physischen Funktionstasten gibt es bei Entire Connection symbolische Namen. Diese
symbolischen Namen werden im Dialogfeld Tasten fiir Terminal-Emulation angezeigt und
konnen in einer Prozedurdatei zusammen mit den Befehlen TYPE und SET TEKEY verwendet
werden.

Das Listenfeld Zu definierende Taste im Dialogfeld Taste hinzufiigen enthalt mehr symbolische
Namen als in der folgenden Tabelle enthalten sind (z.B. "xf1"). Diese Namen konnen bei Tastaturen
mit mehr Tasten verwendet werden. Weitere Informationen hierzu finden Sie in der Datei Key-
board_us.kyb im tables-Verzeichnis von Entire Connection.

Die folgende Tabelle enthilt eine Liste aller physischen Funktionstasten von Entire Connection.
Die einzelnen Spalten beschreiben in welchen Kombinationen diese Tasten eingesetzt werden
konnen:

Taste Einzeltaste | UMSCHALT | STRG | ALT
AbisZz X | X
BACKTAB X

BKSPC X | X
CENTER X X

CR X X | X
DELBACK X

Ubersicht der Objekteigenschaften 115



Tastenschemata

Taste Einzeltaste | UMSCHALT | STRG | ALT
DELETE X X
DOWN X X
END X X
ESC X X
F1 bis F12 X X X | X
HOME X X
INSERT X X
LEFT X X
PGDN X X
PGUP X X
PRTSC X
RIGHT X X
TAB X X
uP X X
0 bis 9 X
2und 6 X
n-0 bis n-. X
GRAY * X X | X
GRAY / X X | X
\ X | X
[ X | X
] X | X
- X | X
GRAY - X X | X
- X
GRAY + X X
; X
, X
X
QUOTE X

| Anmerkung: Die Namen n-0 bis n-

. stehen fiir die Tasten im numerischen Tastenfeld. Sie

konnen diese Tasten auch tibermitteln, indem Sie NUM driicken.
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Zusétzliche Unterstiitzung fiir erweiterte IBM-101-Tastaturen:

Taste Einzeltaste | UMSCHALT | STRG | ALT

DELETE (grau)

<

DOWN (grau)

END (grau)

HOME (grau)

INSERT (grau)

LEFT (grau)

PGDN (grau)

PGUP (grau)

RIGHT (grau)

UP (grau)

X X[ X[ X| X| X| X| X| X

Verarbeitung der Tastatureingaben

Wenn Sie eine Funktionstaste driicken, passiert Folgendes:

1.

Entire Connection iibernimmt den von Windows ausgegebenen Tastencode und sucht in der
physischen Tastaturtabelle nach dem Namen der physischen Funktionstaste.

Wenn der Name der physischen Funktionstaste gefunden wird, {iberpriift Entire Connection
die fiir die Terminal-Emulation definierten Tasten. Wenn die Funktionstaste nicht belegt ist,
wird die Taste zur weiteren Verarbeitung an Windows iibergeben. Wenn die Funktionstaste
belegt ist, wird die Tastendefinition an die Kommunikationsmodule tibergeben.

. Die Kommunikationsmodule interpretieren die Tastendefinition. Die Tastendefinition kann

aus mehreren Elementen bestehen kann, einschliefSlich des Namens einer Terminal-Funktion.
Beispiel:

TYPE 'benutzername' CR

. Wenn die Tastendefinition den Namen einer Terminal-Funktion enthdlt (CR im Beispiel oben),

sucht Entire Connection in der aktuellen Terminal-Funktionscodetabelle nach der Code-Sequenz
tiir diese Terminal-Funktion und tibergibt den Code an den Host.
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P-Tasten (programmierbare Tasten) stehen nur fiir Sessions vom Typ BS2000 TCP/IP zur Verfiigung.

Das Dialogfeld BS2000-P-Tastenschema erscheint, wenn Sie ein P-Tastenschema im Konfigurati-
onsmanager bearbeiten oder wenn Sie ein P-Tastenschema in der Terminal-Anwendung erstellen,
andern oder duplizieren.

Im Dialogfeld BS2000-P-Tastenschema konnen Sie den Inhalt der P-Tasten (P1 bis P20) definieren,
die bei einem bestimmten BS2000-P-Tastenschema benutzt werden sollen. Das Standard-P-Tasten-
schema wird in den Kommunikationsparametern einer Session vom Typ BS2000 TCP/IP definiert.

BSZ2000-P-Tastenschema E2

P-T aztenzchemaname: I

— P-Tasten

P-Tazte | P-T azteninhalt -~ Sndern I

F1
P2
P3
P4
P&
P&
F7
Pa |
Pa

F10

P11

P12

P13 hd
1l I _>l_I

0Kk | Abbrechen | Speichem | Hife |

Der P-Tastenschemaname kann bis zu 16 Zeichen lang sein und darf Leerzeichen enthalten. Er
kann in diesem Dialogfeld nur dann angegeben werden, wenn Sie ein neues P-Tastenschema mit
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dem Konfigurationsmanager erstellen. Spater kann der Name in diesem Dialogfeld nicht mehr
gedandert werden.

Das Dialogfeld BS2000-P-Tastenschema enthalt die folgenden Befehlsschaltflichen (zusatzlich
zu den Standardbefehlsschaltflachen):

Andern Andert den Inhalt der markierten P-Taste.

Speichern |Schreibt den aktuellen P-Tasteninhalt in die Share-Datei. Das Dialogfeld wird nicht geschlossen.

Terminal-Anwendung: der Inhalt des P-Tastenschemas mit dem Namen Aktuelle P-Tasten,
das nur in der Terminal-Anwendung angezeigt wird, wird nicht in die Share-Datei geschrieben.
Er wird temporér in die aktuelle Session geladen.

» P-Tasteninhalt andern

Markieren Sie die gewiinschte P-Taste und wihlen Sie die Befehlsschaltfliche Andern.
Oder:

Klicken Sie die gewiinschte P-Taste doppelt an.

Das Dialogfeld Andern der P-Taste erscheint. Der Name der aktuellen P-Taste wird in der
Titelleiste angezeigt.

Andern der P-Taste: P1

r— P-T asteninhalt
|I | »

— Furktiohstaste auswahlen

[<aFG> | Eirfiigen |
ok | Abbrechen | Hile |

Geben Sie Folgendes im Textfeld P-Tasteninhalt ein:

= eine Zeichenkette fiir einen Befehl, oder

= eine 9750er Terminalfunktion (siehe Terminal-Funktionstasten), oder

= eine Mischung aus den beiden oben genannten Mdglichkeiten.

Sie konnen die Zeichenkette fiir die Terminalfunktion entweder im Textfeld P-Tasteninhalt
angeben oder Sie konnen sie aus dem Dropdown-Listenfeld Funktionstaste auswahlen aus-

waihlen. Das Dropdown-Listenfeld Funktionstaste auswihlen enthalt nur die wichtigsten,
am haufigsten benutzen 9750er-Funktionscodes. Alle weiteren Codes miissen im Textfeld P-
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Tasteninhalt eingegeben werden, und zwar in spitzen Klammern. Wenn ein Code mehr als
7 Zeichen (einschlieflich der spitzen Klammern) enthalt, wird er als reiner Text behandelt.

Der Tasteninhalt kann maximal 500 Zeichen lang sein.

Die folgenden Befehlsschaltflachen stehen zur Verfligung (zusatzlich zu den Standardbefehls-
schaltflachen):

<< Geht zur vorherigen P-Taste. Der Inhalt des Textfeldes P-Tasteninhalt wird validiert.
Wenn dieses Textfeld keine giiltige Befehlskette fiir eine P-Taste enthailt, erscheint eine
Meldung und Sie miissen Ihre Eingabe korrigieren. Erst nach der Korrektur ist es moglich,
zur vorherigen P-Taste zu gehen.

>> Geht zur nédchsten P-Taste. Der Inhalt des Textfeldes P-Tasteninhalt wird validiert. Wenn
dieses Textfeld keine giiltige Befehlskette fiir eine P-Taste enthalt, erscheint eine Meldung
und Sie miissen Ihre Eingabe korrigieren. Erst nach der Korrektur ist es moglich, zur
nachsten P-Taste zu gehen.

Einfiigen |Fligt die ausgewdhlte Funktionstaste im Textfeld P-Tasteninhalt ein, und zwar an der
Position der Einfiigemarke.

3  Wahlen Sie die Befehlsschaltflache OK.

Der Inhalt des Textfeldes P-Tasteninhalt wird validiert. Wenn dieses Textfeld keine giiltige
Befehlskette fiir eine P-Taste enthalt, erscheint eine Meldung und Sie miissen Ihre Eingabe
korrigieren. Wenn Ihre Eingabe giiltig ist, wird das Dialogfeld geschlossen. Die aktuellen P-
Tasteninhalte werden jetzt im Dialogfeld BS2000-P-Tastenschema angezeigt.

4  Wahlen Sie im Dialogfeld BS2000-P-Tastenschema die Befehlsschaltfliche OK um die aktu-
ellen P-Tasteninhalte in die Share-Datei zu schreiben (dies gilt nicht fiir das P-Tastenschema
mit dem Namen Aktuelle P-Tasten, das nur in der Terminal-Anwendung angezeigt wird)
und das Dialogfeld zu schliefsen.
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Das Dialogfeld Host-Drucker-Session enthilt alle erforderlichen Parameter fiir die Verarbeitung
der Daten, die Entire Connection von einer Drucker-LU erhalt.

Das Dialogfeld Host-Drucker-Session steht nur dem Administrator zur Verfiigung.

Siehe auch die Beschreibung des Host-Drucker-Managers.
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Allgemein

Host-Drucker-Session |

Allgernein |Druc:ker-LL|| Natin:nnall Test I

— Parameter flir Ducker-5ession

Sezzion-Mame: I

Sezzion-Tym |T 327 0E K.ommunik.ation ...

— Drucker-LL automatisieramn

[T automatisches Yerbinden / wiederverbinden der Drucker-LU

Yersuche: 5 =

ak. I Cancel Help

Session-Name

Der Name kann bis zu 32 Zeichen lang sein und darf Leerzeichen enthalten. Er kann nur beim
Erstellen einer neuen Session angegeben werden. Spéater kann dieses Textfeld nicht mehr gedndert
werden. Es ist nicht moglich, einer Druck-Session den selben Namen zu geben wie einer Anzeige-
Session; in diesem Fall wird eine Fehlermeldung angezeigt.

Session-Typ

Zeigt den definierten Session-Typ an (TN3270E). Wahlen Sie die Befehlsschaltfliche Kommunika-
tion, um die entsprechenden Einstellungen im Dialogfeld Kommunikation anzuzeigen.

Automatisches Verbinden / Wiederverbinden der Drucker-LU

Markieren Sie dieses Kontrollkédstchen, wenn die Verbindung zur Drucker-LU auf dem Host
automatisch (wahrend des Startens des Host-Drucker-Dienstes) fiir die konfigurierte Drucker-
Session hergestellt werden soll.
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Versuche

Wenn die Host-Verbindung nicht hergestellt werden kann, legt diese Angabe fest, wie oft Entire
Connection versuchen soll, die Verbindung mit der Drucker-LU wiederherzustellen (in Intervallen
von 5 Minuten).
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Drucker-LU

Host-Drucker-Session
Allgernein - Drucker-LU |Natin:nnal| Test I
—Dmuckziel— 1~ Diucker
i Ducker Druckermane:
. |HHD.¢‘-.EP'FHEI1 SOAEPRPTT Buzwahlen ... |
" Datei

O P v ‘Windows-Druckertreiber umgehen

— Druckereinztellungen

[T MULL alz Leerzeichen diucken [T DOSZeichenzatz

[T Druckauftrag nach Seitervorschub beendes

[T Seitervorschub vor Druck ignorieren [T Seitenvarschub nach Druck erzwingen

— Befehlzzequenzen

Sequenztyp: I Sequenz vor Druck

=~

Zeichenkette: I

Ezcape-Leichen: I

x|

Cancel

Help

Druckziel
Wahlen Sie eines der folgenden Optionsfelder:

= Drucker

Ihre Druckdaten werden im Log-/Trace-Verzeichnis zwischengespeichert. Der Name resultie-
renden temporaren Datei ist Prnt<nn>.pcc, wobei nnbei 00 beginnt und sich jeweils um 1 erhoht.
Fiir die erfolgreiche Verarbeitung sind mindestens 10 MB freier Plattenspeicher erforderlich.

Wenn der Host-Druckprozess abgeschlossen ist, werden die Daten aus der temporaren Datei
auf dem definierten Drucker (siehe unten) ausgegeben. Wenn der Druckauftrag erfolgreich
ausgefiihrt wurde, wird die temporéare Datei automatisch geldscht.

= Datei

Ihre Druckdaten werden in eine Druckerwarteschlange, d.h. ein Verzeichnis auf einer Platte
(siehe unten), gestellt. Der Name resultierenden Datei ist Prnt<nn>.ecl, wobei nn bei 00 beginnt

und sich jeweils um 1 erhoht.
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Danach hat Entire Connection keine Kontrolle mehr iiber den Druckauftrag und die Datei in
der Warteschlange. Eine Druckanwendung (z.B. Software AGs PrintStation) iiberpriift, ob sich
Dateien in der Warteschlange befinden und druckt sie aus. Die Druckanwendung ist dafiir
verantwortlich, die Dateien nach der Verarbeitung zu l6schen.

® Programm
Ihre Druckdaten werden im Log-/Trace-Verzeichnis zwischengespeichert. Der Name resultie-
renden Datei ist Prnt<nn>.pcc, wobei nn bei 00 beginnt und sich jeweils um 1 erhoht.

Wenn der Host-Druckprozess abgeschlossen ist, wird das Benutzerprogramm (siehe unten)
automatisch gestartet. Der Name der Druckdatei, sowie Laufwerk und Verzeichnis, in dem die
Datei gespeichert ist, werden dem Benutzerprogramm als Parameter tibergeben. Das Benutzer-
programm ist dafiir verantwortlich, die Datei nach der Verarbeitung zu 16schen. Dies bietet
Ihnen zum Beispiel die Moglichkeit, tiber FTP zu drucken.

Drucker / Verzeichnis / Programm

Die Bezeichnung dieses Gruppenfeldes andert sich in Abhangigkeit vom gewdahlten Druckziel.
Eines der folgenden Textfelder wird angezeigt:

® Druckername
Wenn Sie das Optionsfeld Drucker markiert haben, miissen Sie den Druckernamen angeben.
Sie konnen auch die Befehlsschaltflache Auswidhlen wahlen, um den Drucker aus einer Liste
auszuwdhlen.

Wenn das Kontrollkdstchen Windows-Druckertreiber umgehen markiert ist, wird der Windows-
Druckertreiber nicht verwendet und Ihre Druckdaten werden direkt an den Drucker geschickt.
Wenn dieses Kontrollkdstchen nicht markiert ist, wird der Treiber fiir den angegebenen Drucker
verwendet.

" Verzeichnisname
Wenn Sie das Optionsfeld Datei markiert haben, miissen Sie den Namen der Druckerwarte-
schlange (d.h. den entsprechenden Verzeichnisnamen) angeben.

® Programmname
Wenn Sie das Optionsfeld Programm markiert haben, miissen Sie den Pfad und Namen des
Benutzerprogramms angeben. Sie konnen auch die Befehlsschaltfliche Durchsuchen wihlen,
um das Benutzerprogramm zu lokalisieren.

NULL als Leerzeichen drucken

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, werden bindre NULL-Zeichen in den Druckdaten in
Leerzeichen umgewandelt.

Seitenvorschub vor Druck ignorieren

Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, ignoriert Entire Connection einen Seitenvorschub zu
Beginn des Druckauftrags.
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DOS-Zeichensatz

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, werden die Druckdaten aus dem ANSI-Zeichensatz
von Windows in den DOS-Zeichensatz (OEM) iibersetzt. Dies ist zum Beispiel bei den deutschen
Umlauten wichtig, wenn im Drucker eine Schriftart eingestellt ist, die mit dem DOS-Zeichensatz
arbeitet.

Seitenvorschub nach Druck erzwingen

Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist und die Druckdatei keinen Seitenvorschub am Ende
enthdlt, erzwingt Entire Connection einen Seitenvorschub am Ende des Druckauftrags.

Druckauftrag nach Seitenvorschub beenden

Einige Host-Anwendungen beenden die Druck-Session nicht (d.h. sie senden kein , Unbind”). In
diesen Féllen werden die bereits empfangenen Druckdaten nicht zum Drucker gesandt, weil
Entire Connection auf die Beendigung der Druck-Session wartet. Wenn dieses Kontrollkastchen
markiert ist, sendet Entire Connection die Druckdaten immer dann zum Drucker, wenn am Ende
eines vom Host empfangenen Datenblocks ein Seitenvorschubzeichen gefunden wird.

Befehlssequenzen

Wahlen Sie eine der folgenden Optionen aus dem Dropdown-Listenfeld Sequenztyp und geben
Sie den entsprechenden Wert im Textfeld Zeichenkette ein.

= Sequenz vor Druck
Dies gilt nur fiir das Druckziel Drucker.

Wenn Sie eine Sequenz im Textfeld Zeichenkette eingeben, wird sie zur Druckereinstellung
vor Ausfithrung des Druckauftrags an den Drucker gesendet. Die Sequenz kann bis zu 259
Zeichen lang sein.

= Sequenz nach Druck
Dies gilt nur fiir das Druckziel Drucker.

Wenn Sie eine Sequenz im Textfeld Zeichenkette eingeben, wird sie zur Druckereinstellung
nach Ausfiithrung des Druckauftrags an den Drucker gesendet. Die Sequenz kann bis zu 259
Zeichen lang sein.

= Transparenter Start / Stopp
Sie konnen die auf dem Host definierten Start- und Stoppsequenzen angeben, mit denen Anfang
und Ende eines transparenten Blocks gekennzeichnet sind. Jede Sequenz darf bis zu 47 Zeichen
lang sein.

Sie konnen entweder nur eine Startsequenz definieren oder beides, Startsequenz und Stoppse-
quenz. Wenn Sie vom Host Daten erhalten, gilt Folgendes:
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= Nur Startsequenz wurde definiert
Das Zeichenpaar hinter der angegebenen Startsequenz wird als hexadezimale Darstellung
eines ASCII-Zeichens interpretiert.

Beispiel: "(!" wurde als Startsequenz definiert und "(!1B" wird vom Host empfangen. In diesem
Fall wird das hexadezimale Byte 1B (ESC) an den Drucker {ibermittelt.

= Start- und Stoppsequenz wurden definiert
Jedes Zeichenpaar zwischen Start- und Stoppsequenz wird als hexadezimale Darstellung
eines ASCII-Zeichens interpretiert.

Beispiel: "(!" wurde als Startsequenz definiert und ")" als Stoppsequenz. "(11B2C3A)" wird
vom Host empfangen. In diesem Fall werden die hexadezimalen Bytes 1B (ESC), 2C und 3A
an den Drucker tibermittelt.

Escape-Zeichen
Dieses Textfeld gilt nur fiir das Druckziel Drucker.

Da das hexadezimale Drucker-Escape-Zeichen 1B von der IBM-Hardware nicht tibermittelt werden
kann, miissen Sie in diesem Textfeld ein druckbares Zeichen definieren, das das Escape-Zeichen
ersetzt. Entire Connection durchsucht den gesamten Daten-Buffer nach dem von Ihnen definierten
Zeichen. Wenn es gefunden wird, wird es in das hexadezimale Zeichen 1B (ESC) tibersetzt.

Wenn Sie eine Startsequenz und ein Drucker-Escape-Zeichen definieren, sucht Entire Connection
zuerst nach der Startsequenz und danach nach dem definierten Escape-Zeichen.
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National

Host-Drucker-Session |

.-'-‘-.Ilgemeinl Drucker-LU  Mational I Test I

— [berzetzungstabelen

P == Hosk: I j
Hmst = P I j

Codepage-Basiz. -Hummer: IEEIE 1141

[T 4lz Dbersetzungstabelle von Entire Connection 3.1 interpretisren

¥ Codepage-Uberzetzung benutzen

Codepage-Ubersetzung

Host-Codepage: | 1141 Deutsch/Ostemeichizch mit Eura j

ak. I Cancel Help

Siehe die Beschreibung der Eigenschaftenseite National in den Session-Eigenschaften.
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Test

Host-Drucker-Seszszion E

.&Ilgemeinl Drucker-LUI Mational Test |

— Trace bei Kommunilation

r ™ Option 1 ™ Option 2
— Spezieller Trace
[ Daten ™ Eopfinformation

— Debug-Trace-Einztellungen

[ Debug-Trace gin Trace-Stufe: I'I 3:

[T Tastatur-Testmadus

LCurzor-Gleichlaufpriifung :

ID
T astaturspene-Gleichlaufprifung: ID Alles zuricksetzen |

0K | Abbrechen | Hire |

Siehe die Beschreibung der Eigenschaftenseite Test in den Session-Eigenschaften.
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Diese Objekttypen stehen nur dem Administrator zur Verfiigung.

Ubersetzungstabellen

Ubersetzungstabelle importieren E E
Suchen jr: I 2] tables j gl
[#]Es2 dia N3270_d.tra Vaw_d.ra

Bs2_uslra M3270_rus.tra Waw_ustra
Be2Top grtra M3270_uztra W00 d.tra
Bs2Top_ustra N3270Latin.tra Y100 _us.tra

Hllapi_d.tra Mpa_d.tra
Hllapi_uz.tra Mpa_us.tra

D ateinanie: I Importieren |

D ateityp: IUbersetzungstabeIIe [*.tra) j Abbrechen

Im tables-Verzeichnis von Entire Connection befinden sich deutsche und englische Ubersetzungs-
tabellen als Textdateien. Der Name jeder Datei, die Ubersetzungstabellen enthélt, beschreibt den
jeweiligen Kommunikationstyp. Hinter dem Namen steht ein Landeskennzeichen (zum Beispiel
"d" oder "us"). Dateien mit Ubersetzungstabellen haben die Namenserweiterung tra. Ein Kommentar
am Dateianfang enthalt Informationen {iber den Inhalt der Datei.

Eine Datei kann zwei Ubersetzungstabellen enthalten, eine zum Senden und eine zum Empfangen.
Die Datei N3270_d.tra enthélt zum Beispiel die beiden deutschen Ubersetzungstabellen -
ASC2(Ansi)EBCDICGR und EBCDICGR(Ansi)2ASC - die fiir eine EBCDIC-Kommunikation mit
TN3270 verwendet werden konnen. Die Definitionen fiir jede Ubersetzungstabelle stehen in der
Datei direkt unter den jeweiligen Tabellennamen.

Bei den Namen der Ubersetzungstabellen gelten die folgenden Konventionen:
= ASC2<Host-Zeichensatz><Sprache>

Wird benutzt, um Daten aus dem PC-Zeichensatz (Windows ANSI) in den Host-Zeichensatz
zu tibersetzen.

® (Host-Zeichensatz><Sprache>2ASC

Wird benutzt, um Daten aus dem Host-Zeichensatz in den PC-Zeichensatz (Windows ANSI)
zu libersetzen.

Fiir Host-Zeichensatzund Sprache sollten sprechende Namen vergeben werden. ASC2 oder
2ASC als Namensbestandteil wird als Schliisselwort interpretiert.
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| Anmerkung: Im Konfigurationsmanager werden die Ubersetzungstabellen nur dann in der

Liste der definierten Tabellen angezeigt, wenn sie mit ASC2 beginnen oder mit 2ASC enden.

Um die Ubersetzungstabellen zu importieren, markieren Sie die entsprechende Datei im Dialogfeld
Ubersetzungstabelle importieren und wihlen die Befehlsschaltfliche Importieren. Wenn eine
Tabelle bereits vorhanden ist, werden Sie gefragt, ob Sie sie ersetzen wollen. Wenn kein Fehler
gefunden wird, erscheinen die Namen dieser Tabellen in der Liste der definierten Ubersetzungs-
tabellen.

Alle Anderungen an bereits bestehenden Objekten werden erst dann wirksam, wenn die Host-
Session erneut gestartet wird.

Weitere Informationen iiber Ubersetzungstabellen finden Sie im Abschnitt Uber die Objekttypen.
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Physische Tastaturtabellen

T astaturtabelle importieren E E

Suchen i Ia tables j gl E

F.ewboard_d kyb
Keyboard_uz kyb

D ateityp: ITastaturtabeIIe [*kub] j Abbrechen

D ateinanie: || Importieren |

Im tables-Verzeichnis von Entire Connection befinden sich deutsche und englische Tastaturtabellen.
Der Dateiname ist Keyboard gefolgt vom Landescode (entweder "d" oder "us"). Physische Tastatur-
tabellen haben die Namenserweiterung kyb.

Diese Funktion sollte nur von erfahrenen Benutzern oder unter Anleitung Ihres Technischen
Supports benutzt werden.

Wenn Sie keine Standard-PC-Tastatur haben (zum Beispiel eine 3270er Tastatur) oder wenn Sie
mit der Tastenbelegung einer anderen Sprache arbeiten wollen, konnen Sie die Tastaturtabellen
andern und anschlieffend in die Share-Datei einlesen. Benutzen Sie eine der folgenden Tastaturta-
bellen als Vorlage:

= Keyboard_us.kyb (Vorgabe fiir US-englische Tastaturtabellen)
Diese Datei enthalt eine ausfiihrliche technische Dokumentation iiber die erforderlichen
Schritte.
= Keyboard_d.kyb (Vorgabe fiir deutsche Tastaturtabellen)
Um eine physische Tastaturtabelle zu importieren, markieren Sie die entsprechende Datei im
Dialogfeld Tastaturtabelle importieren und wahlen die Befehlsschaltflache Importieren. Wenn
die Tabelle bereits vorhanden ist, werden Sie gefragt, ob Sie sie ersetzen wollen. Wenn kein Fehler

gefunden wird, erscheint der Name der Tabelle in der Liste der definierten physischen Tastatur-
tabellen.

Alle Anderungen an bereits bestehenden Objekten werden erst dann wirksam, wenn die Terminal-
Anwendung erneut gestartet wird.

Weitere Informationen iiber physische Tastaturtabellen finden Sie im Abschnitt Uber die Objekttypen.
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Terminal-Funktionscodetabellen

Funktionszcodetabelle importieren

Suchen jn: I 3 tables

8B key Ldikey Prot key
BsZ key ME0.key Renes key
Hllapi. key Mic. key Sitin key
13708 key N3Z70 key Trtkey
171 ey Mpa.key Wt ey
Irma.key Feikey

D ateinanie: I Imgortierenl
D ateityp: ITerminaI-FunktiDnscndetabeIIe [* ken] j Abbrechen |

Im tables-Verzeichnis von Entire Connection befinden sich vordefinierte Quelldateien fiir alle
Funktionsarten. Der Name jeder Datei beschreibt den jeweiligen Kommunikationstyp. Terminal-
Funktionscodetabellen haben die Namenserweiterung key. Sie sollten diese Dateien nur unter
Anleitung Thres Technischen Supports déndern.

Um eine Terminal-Funktionscodetabelle zu importieren, markieren Sie die entsprechende Datei
im Dialogfeld Funktionscodetabelle importieren und wéhlen die Befehlsschaltflache Importieren.
Wenn die Tabelle bereits vorhanden ist, werden Sie gefragt, ob Sie sie ersetzen wollen. Wenn kein
Fehler gefunden wird, erscheint der Name der Tabelle in der Liste der definierten Terminal-
Funktionscodetabellen.

Alle Anderungen an bereits bestehenden Objekten werden erst dann wirksam, wenn die Terminal-
Anwendung erneut gestartet wird.

Weitere Informationen iiber Terminal-Funktionscodetabellen finden Sie im Abschnitt Uber die
Objekttypen.
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