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1 Konfigurationsmanager

Die folgenden Themen betreffen den Konfigurationsmanager von Entire Connection.

Grundlagen der Benutzung

Objekte verwalten

“ L 4

Uber die Objekttypen

5 Share-Datei

Ausfiihrliche Informationen iiber die objektabhingigen Dialogfelder finden Sie in der Ubersicht
der Objekteigenschaften.
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Grundlagen der Benutzung

Dieser Abschnitt erklart, wie Sie mit dem Konfigurationsmanager von Entire Connection arbeiten.

Konfigurationsmanager aufrufen

Wenn Sie bei der Installation keine andere Angabe machen, erscheint nach der Installation auto-
matisch ein Ordner fiir Entire Connection im Programme-Ordner des Startmentis. Dieser Ordner
enthélt Verkniipfungen fiir alle Komponenten von Entire Connection, einschliefslich Konfigurati-
onsmanager.

» Konfigurationsmanager starten

1  Wahlen Sie Programme > Software AG Entire Connection n.n.n>Konfigurationsmanager
aus dem Startmenti.

Es wird vorausgesetzt, dass Sie sich als Administrator anmelden. Aus diesem Grund werden
die folgenden Standardeinstellungen benutzt:

= "SYSTEM" als Standardname.
= "PASSWORD" als Standardpasswort.

Wenn Sie ein Administrator sind, sollten Sie den Benutzer SYSTEM umbenennen, ein anderes
Passwort definieren und eine Verkniipfung auf Ihrem Desktop erstellen.

Wenn Benutzerinformationen erforderlich sind, erscheint das Dialogfeld Anmelden bei
Entire Connection und Sie miissen wie nachfolgend beschrieben vorgehen.

Anmelden bei Entire Connection E

Benutzerinformation

Mame: |

Passwort: |

0k | bbrechen | Hilfe

2 Geben Sie Ihren Namen ein.
3  Geben Sie Ihr Passwort ein (falls erforderlich).

4 Wahlen Sie die Befehlsschaltflache OK.

Der Konfigurationsmanager wird nun mit den Rechten gestartet, die fiir Sie definiert wurden.
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Grundlagen der Benutzung

Bestandteile des Anwendungsfensters

Wenn Sie den Konfigurationsmanager aufrufen, wird die Share-Datei automatisch geladen.

%¢ Entire Connection Konfigurationsmanager

Datei Bearbeiten #&nsichk  Extras  Hilfe

=8 (5 §d: | Documents and Settingsha g | Marne |Geéndert

(1 Benutzer 84 System  15.05.2007 10:46
ﬁl EBenutzergruppen

-1 Meniis
{7 Tasks
=2 Terminal-Chjekke

{71 Host-Sessions
{71 Farbschemata
w{7] Tastenschemata
(7] BS2000-P-Tastenschemata
=3 Drucker-Objekke
“-{{7) Haost-Drucker-Sessions
=10 Tabellen

(7 Ubersetzung
i {2 Physische Tastatur

----- {C3 Terminal-Funkkionscode

K I o

F1 Fiir HilFe driicken SYSTEM | | 4

Der Name, mit dem Sie zur Zeit angemeldet sind, wird in der Statusleiste angezeigt.

Das Anwendungsfenster enthélt zwei Fensterbereiche. Um die Grof3e eines Fensterbereichs zu
verandern, bewegen Sie den Mauszeiger iiber den Rand, der die beiden Fensterbereiche trennt.
Der Mauszeiger verandert sein Aussehen und zeigt zwei Pfeile, die in entgegengesetzte Richtungen
zeigen. Ziehen Sie jetzt den Rand mit der Maus bis einer der beiden Fensterbereiche die
gewiinschte Grofle hat. Wenn Sie mit der Tastatur arbeiten, driicken Sie STRG+ALT+S und dann die
Pfeiltaste NACH-RECHTS oder NACH-LINKS, um die Grofde zu verandern.

Nachstehend werden die folgenden Themen behandelt:

= MenUleiste

= Symbolleiste

= Statusleiste

= Share-Datei und Objekitypen

Konfigurationsmanager 5
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= Definierte Objekte

Meniileiste

Die folgenden Mentiis stehen zur Verfiigung:

Datei

Mit den Befehlen in diesem Menii konnen Sie eine andere Share-Datei 6ffnen oder den
Konfigurationsmanager beenden.

Bearbeiten

Mit den Befehlen in diesem Menii konnen Sie die Objekte im rechten Fensterbereich des
Anwendungsfensters verwalten.

Ansicht

Mit den Befehlen in diesem Menii konnen Sie die Anzeige der Symbol- und Statusleiste ein-
und ausschalten. Aufierdem konnen Sie festlegen, wie die Objekte im rechten Fensterbereich
des Anwendungsfensters dargestellt werden und ob private Objekte angezeigt werden.

Extras

Mit den Befehlen in diesem Menii konnen Sie die Share-Datei reorganisieren, einen Upgrade
der Share-Datei durchfiihren, oder Informationen aus einer alteren Share-Datei in die zur
Zeit aktive Share-Datei iibernehmen.

Hilfe

Wenn Sie aus diesem Menii den Befehl Online-Dokumentation wahlen, wird die
Dokumentation fiir Entire Connection angezeigt.

Wenn Sie den Befehl Info wiahlen, werden Informationen iiber Entire Connection angezeigt.

Wenn Sie den Befehl Software AG im Web wahlen, konnen Sie die Web-Seiten der Software
AG nach den neuesten Informationen iiber Produkte oder Ereignisse durchsuchen.

Symbolleiste

Sie konnen die wichtigsten Funktionen des Konfigurationsmanagers mit Hilfe der Symbolleiste
aufrufen. Die Schaltflichen in der Symbolleiste repréasentieren die folgenden Mentibefehle:

X W

Share-Datei 6ffnen (Menii Datei)
Loschen (Menii Bearbeiten)

Private Objekte (Menii Ansicht)

Kleine Symbole (Menii Ansicht)

Liste (Menti Ansicht)

b

Details (Menii Ansicht)

Online-Dokumentation (Menii Hilfe)

» Anzeige der Symbolleiste ein- und ausschalten

m  Waihlen Sie aus dem Menii Ansicht den Befehl Symbolleiste.

Konfigurationsmanager
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Wenn die Symbolleiste im Anwendungsfenster angezeigt wird, erscheint ein Hikchen neben
diesem Mentiibefehl.

Statusleiste

In der Statusleiste werden Systemmeldungen angezeigt und Hilfetexte zu den jeweils markierten
Meniibefehlen und Schaltflichen in der Symbolleiste.

» Anzeige der Statusleiste ein- und ausschalten

m  Waihlen Sie aus dem Mentii Ansicht den Befehl Statusleiste.

Wenn die Statusleiste im Anwendungsfenster angezeigt wird, erscheint ein Hiakchen neben
diesem Mentibefehl.

Share-Datei und Objekttypen

Der linke Fensterbereich des Anwendungsfensters enthalt eine Baumstruktur. Sie enthalt den Pfad
zur aktiven Share-Datei und alle verfiigbaren Objekttypen.

Der Administrator kann alle Objekttypen sehen:

EI--@ d:\Documents and SettingstAll Users\ Application DatalSoftware AG\Entire Connection'datalshared11.sag
(71 Benutzer

{23 Berutzergruppen

7 Meniis

[ Tasks

=3 Terminal-Chjekke

----- {771 Host-Sessions

=31 Drucker-Objekke
.71 Host-Drucker-Sessions
=71 Tabellen

{7 Ubersetzung

l:l Pheysische Tastakur

----- {3 Terminal-Funktionscode

Konfigurationsmanager 7



Grundlagen der Benutzung

Der allgemeine Benutzer kann nur die folgenden Objekttypen sehen:

E--@ d:\Documents and SettingstAll Users! Application DatalSoftware AG\Entire Connection'datalshared11.sag

L[] Benukzer
{7 Meniis

E{:l Terminal-Objekte
‘-] Host-Sessions

{:I Farbschemata
{7 Tastenschemata

----- {1 B52000-P-Tastenschemata

Definierte Objekte

Der rechte Fensterbereich des Anwendungsfensters zeigt die Objekte, die zur Zeit fiir den markier-
ten Objekttyp definiert sind.

Mit den folgenden Befehlen aus dem Menii Ansicht legen Sie fest, wie die Objekte im rechten
Fensterbereich dargestellt werden. Diese Befehle stehen Ihnen auch in der Symbolleiste oder im
Kontextmenii Ansicht zur Verfligung. Das Kontextmenti erscheint, wenn Sie im rechten Fenster-
bereich des Anwendungsfensters mit der rechten Maustaste klicken.

Der Befehl Kleine Symbole stellt die Objekte folgendermafien dar:

(A ATMOOHLLAPT  Cx AS4O0THIZZD €%, BI2000KEYS
G, SAGKEYS1 €&, SAGKEYS2 G, WT220RC

Der Befehl Liste stellt die Objekte folgendermafsen dar:

& ASANNHLLAPT
(& AS400TNEZT0
& BS2000KEYS
& SAGKEYS1
CESAGKEYS2
TezoPC

Der Befehl Details (Standardeinstellung) stellt die Objekte folgendermafSen dar:

Mame | Besitzer | Geandert

(@, AS400HLLAPL  Freigegeben 01/22/2003 15:23
(2, A5400TNZZ70 Freigegeben 01/22/2003 15:23
(ZBSZO00KEYS  Freigegeben 01/22/2003 15:23
Q}SF\GKE‘."SI Freigegeben 012202003 15:23
Q}SF\GKEVSZ Freigeqeben 01/22/2003 15:23
Q}VT22DPC Freigegeben 012202003 15:23

Die Spalteniiberschriften sind vom angezeigten Objekttyp abhangig.

Sie konnen die Breite jeder Spalte verdndern. Hierzu bewegen Sie den Mauszeiger zu der Trennlinie
zwischen zwei Uberschriften. Der Mauszeiger zeigt nun zwei Pfeile, die in entgegengesetzte Richtungen
deuten. Mit der Maus konnen Sie die Spalte nun bis zur gewiinschten Breite ziehen.

Der Befehl Private Objekte steht nur dem Administrator zur Verfiigung. Er zeigt zusatzlich die
privaten Objekte anderer Benutzer an. Wenn die Objekte in der Detail-Ansicht angezeigt werden,
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wird der Name des jeweiligen Besitzers angezeigt. Mit dem Befehl Freigeben kann der Administrator
ein privates Objekt in ein allgemein verfiigbares Objekt umwandeln. Dieser Befehl gilt nur fiir folgende
Objekttypen:

= Meniis

= Tasks

= Host-Sessions

= Farbschemata

= Tastenschemata

Navigation

Sie konnen die Baumstruktur im linken Fensterbereich ein- und ausblenden, indem Sie das Plus-
oder Minuszeichen vor dem Namen der Share-Datei oder eines Ordner anklicken. Wenn Sie mit
der Tastatur arbeiten, markieren Sie den Namen und driicken dann die Pfeiltaste NACH-RECHTS
oder NACH-LINKS. Alternative: Sie konnen den Namen der Share-Datei oder eines Ordners, vor
dem ein Plus- oder Minuszeichen steht, doppelt anklicken, um die Baumstruktur ein- und auszu-
blenden.

» Alle Objekttypen anzeigen (wenn nur die Share-Datei zu sehen ist)

m  Klicken Sie den Namen der Share-Datei doppelt an.
Oder:
Klicken Sie das Pluszeichen vor dem Namen der Share-Datei an.
Oder:
Markieren Sie den Namen der Share-Datei und driicken Sie die Pfeiltaste NACH-RECHTS.

Einige der Objekttypen sind in Ordnern enthalten (dies ist durch ein Plus- oder Minuszeichen
vor dem Ordnernamen gekennzeichnet). In diesem Fall miissen Sie das Pluszeichen anklicken
oder den Ordnernamen doppelt anklicken oder den Ordnernamen markieren und anschlieflend
die Pfeiltaste NACH-RECHTS driicken, um die darin enthaltenen Objekttypen anzuzeigen.

»  Alle fiir einen bestimmten Objekttyp definierten Objekte anzeigen

m  Markieren Sie den gewiinschten Objekttyp im linken Fensterbereich.

Alle Objekte, die zu diesem Objekttyp gehoren, werden nun im rechten Fensterbereich
angezeigt.

Konfigurationsmanager 9
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Ausnahme:

Um die Systemvoreinstellungen (System) im rechten Fensterbereich anzuzeigen, miissen Sie
den Namen der Share-Datei markieren.

» Die Objekteigenschaften anzeigen/indern

m Klicken Sie das gewiinschte Objekt im rechten Fensterbereich doppelt an.
Oder:
Markieren Sie das Objekt und driicken Sie EINGABE.

Ein objektabhéngiges Dialogfeld erscheint. Ausfiihrliche Informationen iiber die objektabhan-
gigen Dialogfelder finden Sie in der Ubersicht der Objekteigenschaften.

Fiir eine Tabelle kann kein Dialogfeld angezeigt werden.

Hilfefunktion

Die gesamte Dokumentation zu Entire Connection steht als HTML-Hilfe zur Verfiigung.

» Dokumentation aufrufen
m  Waihlen Sie aus dem Meni Hilfe den Befehl Online-Dokumentation.

Oder:

Wihlen Sie die folgende Schaltflache in der Symbolleiste:

E2

» Kontextbezogene Hilfe aufrufen

m  Waihlen Sie in einem Dialogfeld die Befehlsschaltfliche Hilfe.
Oder:

Driicken Sie F1.
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Grundlagen der Benutzung

Info-Dialog

Informationen tiber den Konfigurationsmanager werden im Info-Dialog auf den folgenden Seiten
angezeigt:

= Info
Zeigt Informationen iiber Entire Connection (z.B. Versionsnummer und Copyright).

" Version
Zeigt Informationen tiber die Module von Entire Connection. Diese Informationen kénnen fiir
Ihren Technischen Support hilfreich sein. Mit der Befehlsschaltfliche Speichern konnen Sie die
angezeigten Informationen in der Datei P-level.log speichern. Diese Datei wird im Log-/Trace-
Verzeichnis erstellt. Mit der Befehlsschaltflache Kopieren konnen Sie die angezeigten Informa-
tionen in die Zwischenablage kopieren.

= Share-Datei
Zeigt Informationen {iber die Share-Datei von Entire Connection (z.B. Lizenznummer und
Installationsdatum).

» Info-Dialog aufrufen

m  Wahlen Sie aus dem Menii Hilfe den Befehl Info iiber Entire Connection Konfigurationsma-
nager.

Konfigurationsmanager beenden

Wenn Sie den Konfigurationsmanager beenden, werden die Einstellungen im Menii Ansicht sowie
Position und Grofse des Anwendungsfensters in der Windows-Registrierung gespeichert. Wenn
Sie den Konfigurationsmanager spater wieder aufrufen, wird das Anwendungsfenster wieder so
hergestellt, wie es beim letzten Benutzen aussah.

» Konfigurationsmanager beenden

m  Wahlen Sie aus dem Menti Datei den Befehl Beenden.
Oder:
Wihlen Sie aus dem Systemmentii den Befehl Schliefsen.
Oder:

Klicken Sie die entsprechende Standardschaltflache in der Titelleiste an.

Konfigurationsmanager "
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Parameter fiir den Programmaufruf

Der Konfigurationsmanager wird durch den Aufruf von Pccadmin.exe gestartet.

Wenn Sie eine Verkniipfung fiir Pccadmin.exe erstellen, konnen Sie deren Eigenschaften dandern
und die Parameter (d.h. Benutzername und Passwort) definieren, mit denen der Konfigurations-
manager gestartet werden soll.

| Anmerkung: Diese Beschreibung gilt nur fir Verkniipfungen auf Ihrem Desktop (sie gilt

nicht fiir eine Verkniipfung im Startmenti oder einer Kopie davon).
Die Syntax fiir den Aufruf des Konfigurationsmanagers ist die folgende:

[ Taufwerk:\pfad\]Pccadmin.exe benutzername passwort

Benutzername and Passwort sind optionale Parameter.

12 Konfigurationsmanager



3 Objekte verwalten

= Befehl eingeben ..
= Objekt erstellen ...

= Objekteigenschaften anzeigen/aNdEIN ... ....c..vuiiiiiiiee e

= Objekt duplizieren

= Objekt loschen ...

B ODjeKE UMDENENNEN ..o e e e e e e
= Privates Objekt in ein allgemein verfliigbares Objekt umwandeln ............cccovviiiiiiiiiiiii e
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Objekte verwalten

Dieser Abschnitt enthilt allgemeine Informationen, die fiir alle Objekttypen gelten.

Wenn Sie ein Objekt erstellen, &ndern oder duplizieren, erscheint ein objektabhangiges Dialogfeld.
Ausfiihrliche Informationen iiber diese Dialogfelder finden Sie in der Ubersicht der Objekteigenschaf-
ten.

. Anmerkung: Nicht alle Profilanderungen, die im Konfigurationsmanager gemacht werden,

werden sofort aktiv. In verschiedenen Fillen werden diese Anderungen erst beim nachsten
Start des Konfigurationsmanagers oder der Terminal-Anwendung von Entire Connection
oder beim nichsten Offnen der Session aktiv. Anderungen bei Benutzer- oder Gruppenpro-
filen werden erst beim néachsten Start des Konfigurationsmanagers und der Terminal-
Anwendung aktiv. Anderungen bei den Session-Profilen, die die physikalische Verbindung
betreffen (z.B. Terminalmodell oder Host-Adresse), werden erst beim nichsten Offnen der
Session aktiv.

Befehl eingeben

Im Menii Bearbeiten werden immer die Befehle angezeigt, die fiir den Objekttyp gelten, der zur
Zeit im linken Fensterbereich markiert ist.

i Anmerkung: Es ist moglich, dass ein Benutzer nicht alle unten beschriebenen Befehle

benutzen kann. Dies ist von den Rechten abhangig, die fiir diesen Benutzer definiert wurden.
Ein allgemeiner Benutzer kann in der Regel nur allgemein verfiigbare Objekte duplizieren
und alle Befehle (aufser Freigeben) mit den eigenen privaten Objekten benutzen. Ein
Administrator kann immer alle Befehle mit den allgemein verfiigbaren Objekten benutzen.
Private Objekte konnen von einem Administrator nicht verandert werden. Sie konnen von
einem Administrator nur in allgemein verfiigbare Objekte umgewandelt werden.

Als Alternative zum Menii Bearbeiten stehen Kontextmeniis zur Verfligung. Sie rufen ein Kon-
textment auf, indem Sie im rechten Fensterbereich mit der rechten Maustaste klicken oder
UMSCHALT+F10 driicken.

In Abhangigkeit von der Zeigerposition gilt Folgendes beim Klicken mit der rechten Maustaste:

® Wenn sich der Mauszeiger iiber einem Objektnamen befindet, wird das Objekt markiert und
die fiir dieses Objekt giiltigen Befehle (z.B. Andern oder Duplizieren) werden in einem Kontext-
ment angezeigt.

= Wenn sich der Mauszeiger nicht iiber dem Objektnamen befindet, konnen Sie ein neues Objekt
erstellen. In diesem Fall enthalt das Kontextmenu den Befehl Neu. AufSerdem stehen dann auch
die Befehle aus dem Menii Ansicht, mit denen Sie das Aussehen der Objektliste andern konnen,
zur Verfligung.

Folgendes gilt, wenn Sie UMSCHALT+F10 driicken:
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Objekte verwalten

= Wenn ein Objekt markiert war, werden die fiir dieses Objekt giiltigen Befehle (z.B. Andern oder
Duplizieren) in einem Kontextmenii angezeigt.

= Wenn kein Objekt markiert war, konnen Sie ein neues Objekt erstellen. In diesem Fall enthalt
das Kontextmenu den Befehl Neu. Aufierdem stehen dann auch die Befehle aus dem Menii
Ansicht, mit denen Sie das Aussehen der Objektliste &ndern konnen, zur Verfiigung.

Die folgenden Anleitungen gelten fiir bestehende Objekte und somit fiir die Befehle Andern,
Duplizieren, Loschen, Umbenennen und Freigeben. Das Erstellen eine neuen Objekts ist etwas
anders. Daher wird der Befehl Neu nachfolgend in einem separaten Abschnitt beschrieben.

» Bestehende Objekte mit Hilfe des Meniis Bearbeiten verwalten

1  Markieren Sie den gewiinschten Objekttyp im linken Fensterbereich.
2 Markieren Sie das gewiinschte Objekt im rechten Fensterbereich.

3  Wahlen Sie den gewiinschten Befehl aus dem Menii Bearbeiten.

» Bestehende Objekte mit Hilfe eines Kontextmeniis verwalten

1 Markieren Sie den gewiinschten Objekttyp im linken Fensterbereich.

2 Stellen Sie den Mauszeiger im rechten Fensterbereich auf den Namen des gewiinschten
Objekts.

Oder:

Markieren Sie das Objekt, wenn Sie mit der Tastatur arbeiten.

3  Klicken Sie mit der rechten Maustaste.
Oder:

Driicken Sie UMSCHALT+F10.

4 Wahlen Sie den gewiinschten Befehl aus dem Kontextmenti.

Objekt erstellen

Mit dem Befehl Neu erstellen Sie ein neues Objekt. In einem Dialogfeld miissen Sie dann alle
erforderlichen Eigenschaften fiir das neue Objekt eingeben. In diesem Dialogfeld miissen Sie auch
einen Objektnamen eingeben. Dies muss ein eindeutiger Name sein, der nicht schon fiir ein
anderes Objekt desselben Typs vergeben wurde. Bei allen Objektnamen, aufler Benutzerkennzei-
chen, wird zwischen Grofs- und Kleinschreibung unterschieden.

Diese Beschreibung gilt fiir alle Objekte, aufier den folgenden:

Konfigurationsmanager 15
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= Die Systemvoreinstellungen konnen nur angezeigt/gedndert werden.

= Tabellen konnen nur importiert werden. Daher steht statt des Befehls Neu der Befehl Tabelle
importieren zur Verfligung.

» Ein neues Objekt mit Hilfe des Meniis Bearbeiten erstellen

1  Markieren Sie den gewiinschten Objekttyp im linken Fensterbereich.

2 Wahlen Sie aus dem Menii Bearbeiten den Befehl Neu.

» Ein neues Objekt mit Hilfe eines Kontextmeniis erstellen

1  Markieren Sie den gewiinschten Objekttyp im linken Fensterbereich.

2 Stellen Sie den Mauszeiger im rechten Fensterbereich in eine beliebige Spalte aufSer der
Namensspalte.

Oder:
Stellen Sie den Mauszeiger unter die Liste der existierenden Objekte.
Oder:

Wenn Sie mit der Tastatur arbeiten, darf kein Objekt markiert sein.

3  Klicken Sie mit der rechten Maustaste.
Oder:

Driicken Sie UMSCHALT+F10.

4 Wahlen Sie den Befehl Neu aus dem Kontextment.

Objekteigenschaften anzeigen/andern

Mit dem Befehl Andern rufen Sie ein Dialogfeld fiir das markierte Objekt auf. In diesem Dialogfeld
konnen Sie die Objekteigenschaften tiberpriifen oder dandern.

Alternative: Sie konnen das Objekt auch doppelt anklicken, um das objektabhédngige Dialogfeld
anzuzeigen.

In dem Dialogfeld, in dem die Objekteigenschaften angezeigt werden, konnen Sie das Objekt nicht
umbenennen. Benutzen Sie hierzu den Befehl Umbenennen.

Sie konnen den Befehl Andern mit allen Objekten verwenden, aufSer den folgenden:

= Tabellen konnen nicht geandert werden.
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Objekt duplizieren

Mit dem Befehl Duplizieren erstellen Sie eine Kopie eines bestehenden Objekts. In einem Dialogfeld
miissen Sie dann einen neuen Namen fiir die Kopie eingeben. Dies muss ein eindeutiger Name
sein, der nicht schon fiir ein anderes Objekt desselben Typs vergeben wurde. AnschliefSend konnen
Sie im Dialogfeld alle erforderlichen Eigenschaften andern.

Sie konnen den Befehl Duplizieren mit allen Objekten verwenden, aufier den folgenden:

= Die Systemvoreinstellungen konnen nicht dupliziert werden.

= Tabellen konnen nicht dupliziert werden.

Objekt Ioschen

Mit dem Befehl Léschen 16schen Sie das markierte Objekt aus der Share-Datei. Sie werden aufge-
fordert, das Loschen zu bestatigen.

Alternative: Sie konnen das zu l6schende Objekt auch markieren und ENTF driicken oder die fol-
gende Schaltflache in der Symbolleiste wahlen:

X

Sie konnen den Befehl Loschen mit allen Objekten verwenden, aufser dem folgenden:

= Die Systemvoreinstellungen konnen nicht geloscht werden.

Objekt umbenennen

Mit dem Befehl Umbenennen geben Sie dem markierten Objekt einen neuen Namen. Der Name
des Objekts wird dann markiert und Sie konnen den neuen Namen eingeben. Dies muss ein ein-
deutiger Name sein, der nicht schon fiir ein anderes Objekt desselben Typs vergeben wurde.
Sobald Sie EINGABE driicken oder eine andere Bildschirmposition anklicken, wird der Umbenen-
nungsvorgang abgeschlossen.

Alternativen: Sie konnen das Objekt auch markieren und r2 driicken oder das Objekt zwei Mal
anklicken (kein Doppelklick).

Sie konnen den Befehl Umbenennen mit allen Objekten verwenden, aufler den folgenden:

® Die Systemvoreinstellungen konnen nicht umbenannt werden.
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Objekte verwalten

= Tabellen konnen nicht umbenannt werden.

Privates Objekt in ein allgemein verfiighares Objekt umwandeln

Alle Objekte, die von einem Administrator erstellt werden, sind allgemein verfiigbare Objekte.
Mit diesen Objekten konnen alle Benutzer arbeiten. Im Gegensatz dazu stehen die privaten
Objekte. Dies sind alle Objekte, die von einem allgemeinen Benutzer erstellt wurden und die nur
von diesem Benutzer benutzt werden kénnen.

Mit dem Befehl Private Objekte kann der Administrator alle privaten Objekte anzeigen. Mit dem
Befehl Freigeben kann der Administrator ein privates Objekt in ein allgemein verfiigbares Objekt
umwandeln.

@  Vorsicht: Nachdem ein privates Objekt in ein allgemein verfiigbares Objekt umgewandelt

wurde, kann es nicht mehr in ein privates Objekt zuriickverwandelt werden.

Der Befehl Freigeben steht nur dem Administrator und nur bei privaten Objekten der folgenden
Typen zur Verfiigung.

= Ments
= Tasks

= Host-Sessions

Farbschemata

Tastenschemata
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Uber die Objekttypen

Dieser Abschnitt enthalt allgemeine Informationen iiber die Objekttypen.

Ausfiihrliche Informationen iiber die objektabhingigen Dialogfelder finden Sie in der Ubersicht
der Objekteigenschaften.

Systemvoreinstellungen

Die Systemvoreinstellungen konnen nur vom Administrator angezeigt und geandert werden. Bei
allen anderen Benutzern wird dieser Objekttyp nicht angezeigt.

Mit den Systemvoreinstellungen konnen Sie die Eigenschaften dndern, die Auswirkungen auf alle
Benutzer in Ihrer Umgebung haben, sowie Vorgabewerte fiir Eigenschaften definieren. Diese
Vorgabewerte werden von anderen Objekttypen fiir die anfanglichen Werte herangezogen.

Wenn Sie die Share-Datei markieren, wird das Objekt System im rechten Fensterbereich angezeigt.

% Entire Connection Konfigurationsmanager

Datei Eearbeiten Ansicht  Extras  Hilfe

Mame | Gednderk

{71 Benutzer 84 System  15.05.2007 10:46
o | Benukzergruppen

—{C7 Meniis

270 Tasks

- Terminal-Objekke
-0 Drucker-Objekte
- Tabellen

I I 2

F1 Fir Hilfe driicken SYsTEM [ | y

Der folgende Befehl steht zur Verfiigung:

‘Andern ISystemvoreinstellungen anzeigen oder dndern.

Ausfiihrliche Informationen {iber das Dialogfeld Systemvoreinstellungen finden Sie in der
Ubersicht der Objekteigenschaften.
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Uber die Objekttypen

Benutzer

Der Administrator kann Benutzerkennzeichen, Passworter und andere benutzerspezifische Para-
meter definieren. Sobald ein Benutzerkennzeichen definiert ist, kann der Benutzer als Mitglied
einer oder mehrerer Benutzergruppen definiert werden. Der Benutzer erbt alle Rechte der Gruppe,
zu der er gehort.

Jeder neue Benutzer wird automatisch als Mitglied der Gruppe EVERYONE definiert.

Das Benutzerkennzeichen wird beim Anmelden bei Entire Connection benétigt. Es entspricht dem
Namen des Benutzerprofils. In einer Prozedurdatei bezieht sich die Variable *USERID auf das
aktuelle Benutzerkennzeichen. Wenn Sie ein neues Benutzerkennzeichen definieren, werden von
Entire Connection automatisch bestimmte Standardwerte gesetzt.

Ein separates Profil fiir jeden Benutzer hat folgende Vorteile:

= Berechtigungen konnen flexibel vergeben werden, weil man einen Benutzer als Mitglied einer
oder mehrerer Gruppen definieren kann.

= Fiir jedes Benutzerkennzeichen ist eine eindeutige Umgebung definiert.

® Mehrere Benutzer konnen mit derselben Anwendung auf demselben PC arbeiten. Jedes Benut-
zerprofil wird in der Share-Datei gespeichert.

Wenn Sie Benutzer markieren, wird eine Liste aller definierten Benutzer im rechten Fensterbereich
angezeigt. Bei einem allgemeinen Benutzer wird nur das eigene Benutzerprofil angezeigt.

%& Entire Connection Konfigurationsmanager
Datei Bearbeiten Ansicht  Extras  Hilfe

==& =2

E@ di\Documents and Settingstal Userst | Mame | Standard-Session | Passwort erFu:urderIin:h| Geandert
- @ svsTEM  <hichts markiert:  Nein 15,05.2007 13:12

{0 Benutzergruppen @ UsER1  <Michts markiert  Mein 15.05,2007 12:00
-1 Meniis

{1 Tasks

- Terminal-Objekke
- Drucker-Objekte
-0 Tabellen

KN 2

F1 Fir Hilfe driscken SYsTEM [ | v
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Die folgenden Befehle stehen zur Verfiigung:

Neu Ein neues Benutzerprofil erstellen.

Andern Die Eigenschaften des markierten Benutzerprofils anzeigen oder dndern.

Duplizieren |Ein neues Benutzerprofil durch Kopieren des markierten Benutzerprofils erstellen.

Loschen Das markierte Benutzerprofil 16schen. Das Benutzerprofil des Administrators kann nicht
geloscht werden.

Umbenennen |Das markierte Benutzerprofil umbenennen.

Ausfiihrliche Informationen {iber das Dialogfeld Benutzereigenschaften finden Sie in der Ubersicht
der Objekteigenschaften.

Benutzergruppen

Benutzergruppen konnen nur vom Administrator angezeigt und gedndert werden. Bei allen
anderen Benutzern wird dieser Objekttyp nicht angezeigt.

Das Benutzergruppenkonzept vereinfacht das Administrieren von Benutzerrechten fiir Objekte
(Daten und Funktionen) von Entire Connection. Die Zugriffsberechtigung fiir ein bestimmtes
Objekt wird einer Gruppe erteilt. Ein Benutzer erbt die Zugriffsrechte der Gruppe, zu der er gehort.
Entire Connection wird mit der Standardgruppe EVERYONE installiert. Sie konnen diese Gruppe
andern oder Sie konnen neue Gruppen erstellen.

Wenn Sie Benutzergruppen markieren, wird eine Liste aller definierten Benutzergruppen im
rechten Fensterbereich angezeigt.

%¢ Entire Connection Konfigurationsmanager
Datei Bearbeiten  Ansicht  Extras  Hilfe

|l=|x|a
E@ d:\Documents and Settingsiall Usersh | Mame | Gednderk

{7 Benutzer S@EveErRvONE 11.05.2007 15:52
e Benukzergruppen
-{C7 Meniis

270 Tasks

- Terminal-Objskke
-0 Drucker-Objekte
[0 Tabellen

I I 2+

F1 Fir Hilfe driacken SYsTEM [ | v
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Uber die Objekttypen

Die folgenden Befehle stehen zur Verfiigung:

Neu Eine neue Benutzergruppe erstellen.

Andern Die Eigenschaften der markierten Benutzergruppe anzeigen oder andern.

Duplizieren |Eine neue Benutzergruppe durch Kopieren der markierten Benutzergruppe erstellen.

Loschen Die markierte Benutzergruppe 16schen. Die Gruppe EVERYONE kann nicht geloscht
werden.

Umbenennen |Die markierte Benutzergruppe umbenennen. Die Gruppe EVERYONE kann nicht
umbenannt werden.

Ausfiihrliche Informationen iiber das Dialogfeld Gruppeneigenschaften finden Sie in der Ubersicht
der Objekteigenschaften.

Menis

In der Terminal-Anwendung kénnen Sie einen Task - anstatt mit Hilfe des Dienstprogramms
Task-Liste - aus einem Benutzermenti (d.h. aus einem selbsterstellten Menti, das Tasks als Men-
uibefehle enthalt) heraus ausfiihren.

Die folgende Beschreibung gilt, wenn Sie ein Administrator sind und das Benutzermenii anderen
Benutzern zur Verfiigung stellen wollen. Nachdem Sie ein Benutzermenii definiert haben, fiigen
Sie es in den Gruppeneigenschaften der Liste der erlaubten Objekte hinzu. Anschliefiend kénnen
Sie die Eigenschaften eines bestimmten Benutzers dandern und angeben, welche Benutzermentis
bei diesem Benutzer in der Mentileiste der Terminal-Anwendung erscheinen sollen.

Wenn Sie ein allgemeiner Benutzer sind, brauchen Sie das Benutzermenii nur in Ihren Benutzerei-
genschaften anzugeben.

Wenn Sie Meniis markieren, wird eine Liste aller definierten Benutzermeniis im rechten Fenster-
bereich angezeigt.
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## Entire Connection Konfigurationsmanager

Datei EBearbeiten  Ansichk  Extras  Hilfe

|2 x| 8|= ==
E@ d:\Documents and Settings\All Usersh, | Mame | Besitzer | Gedndert
{71 Benutzer EE Test Freigegeben  15.05.2007 11:53

{7 Benutzergruppen

7] Tasks

- Terminal-Objekke
- Drucker-Objekte
- Tabellen

KN i

F1 Fir Hilfe driicken |SYSTEM | | A

Die folgenden Befehle stehen zur Verfiigung:

Neu Ein neues Benutzerment erstellen.

Andern Die Eigenschaften des markierten Benutzermeniis anzeigen oder dandern.

Duplizieren |Ein neues Benutzermenii durch Kopieren des markierten Benutzermeniis erstellen.

Loschen Das markierte Benutzermenii 16schen.

Umbenennen |Das markierte Benutzermenii umbenennen.

Freigeben Das markierte private Benutzermenii in ein allgemein verfiigbares Benutzermenii
umwandeln.

Ausfiihrliche Informationen iiber das Dialogfeld Menii finden Sie in der Ubersicht der Objekteigen-
schaften.

Tasks

Sie konnen einem einzigen Befehl, dem so genannten Task, einen DOS-Befehl, ein DOS-Programm,
eine Windows-Anwendung oder eine Prozedurdatei zuordnen. Sie konnen einem Task auch
Parameter, Arbeitsverzeichnisse, Eingabeaufforderungen und vieles mehr zuweisen. Die Kombi-
nation dieser Moglichkeiten stellt Ihnen ein leistungsfahiges Werkzeug zur Organisation Ihrer
PC-Software-Umgebung zur Verfligung.

Mit dem Dienstprogramm Task-Liste konnen Sie einen Task oder eine Prozedurdatei ausfiihren.

Im Dialogfeld Benutzergruppen konnen Sie angeben, welche Tasks von einer bestimmten
Benutzergruppe ausgefiihrt werden diirfen.
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Uber die Objekttypen

Wenn Sie Tasks markieren, wird eine Liste aller definierten Tasks, einschliefSlich der Transfer-
Tasks, im rechten Fensterbereich angezeigt.

% Entire Connection Konfigurationsmanager
Datei  Bearbeiten  Ansicht  Extras  Hilfe
@ x| a =
E@ diiDocuments and Settings\All Usersl, | Mame Besitzer | Tvp | Beschreibung | Geandert -
{0 Benutzer '%CmdLine Freigegeben  Software AG-Task  Command Line 11,05.2007 1552
(3 Benutzergruppen 'E]-:c-lor Freigegeben  Software AG-Task  Color Scheme Properties 11.05.2007 1552
(2 Meniis %CDnFigManager Freigegeben  Software AG-Task  Configuration Manager 11.05.2007 1552 —
Tasks 'E]Debug Freigegeben  Software AG-Task  Procedure Debugger 11.05.2007 1552
) Terminal-Otiekie B0 Freigegshen DOS-Task Delste & File 11.05.2007 15:52
g ?;E:;Z:Ob]ekte 'E]DIR Freigegeben  DO3S-Task DO5 directory display command 11.05,2007 1552
'E]DSYSTRANS Freigegeben Prozedurdatei-Task  Download Matural Soorce to PC - 11,05.2007 15:52
'E]editnr Freigegeben  Arwendungs-Task  Start the nokepad editor 11.05.2007 1552
LI—I _’I i Frainanshen  Sofhware A-Tack  Tarminal Seraen Fanke 11 05 2007 1552 LI
F1 Fiir HilFe driicken system | | 4

Die folgenden Befehle stehen zur Verfiigung:

Neu > Prozedurdatei-Task |Einen neuen Prozedurdatei-Task erstellen.

Neu > Anwendungs-Task |Einen neuen Anwendungs-Task erstellen.

Neu > DOS-Task Einen neuen DOS-Task erstellen.

Andern Die Eigenschaften des markierten Task anzeigen oder dndern.

Duplizieren Einen neuen Task durch Kopieren des markierten Tasks erstellen.

Loschen Den markierten Task 16schen. Sie konnen keinen Software AG-Task 16schen.

Umbenennen Den markierten Task umbenennen. Sie konnen keinen Software AG-Task
umbenennen.

Freigeben Den markierten Task in einen allgemein verfiigbaren Task umwandeln.

Wenn Sie einen Task erstellen, kopieren oder umbenennen, diirfen Sie keinen Namen angeben,
der bei Entire Connection bereits als Task-Name oder Befehl benutzt wird. Ausfithrliche Informa-
tionen iiber die taskabhéngigen Dialogfelder finden Sie in der Ubersicht der Objekteigenschaften.

Host-Sessions

Mit dieser Funktion konnen Sie alle Einstellungen fiir eine Session festlegen. Dies beinhaltet den
Session-Typ (z.B. TN3270) sowie eine Vielzahl von Eigenschaften, die das Verhalten einer Session
bestimmen.

Kommunikationsabhéngige Eigenschaften sind fiir das erfolgreiche Offnen einer Session erforder-
lich. Aus diesem Grund haben diese Eigenschaften keine vordefinierten Werte. Sie selbst miissen
die erforderlichen Werte definieren. Dies sind verschiedene Parameter in den Session-abhangigen
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Kommunikation-Dialogfeldern. Andere Session-Eigenschaften sind bereits vordefiniert oder
enthalten Standardwerte.

Sie konnen verschiedene Sessions definieren, die jeweils andere Eigenschaften haben. Jede Session
muss einen anderen Namen haben.

Wenn Sie Host-Sessions (im Ordner Terminal-Objekte) markieren, wird eine Liste aller definierten
Host-Sessions im rechten Fensterbereich angezeigt.

%& Entire Connection Konfigurationsmanager

Datei Bearbeiten  Ansicht  Extras  Hilfe

&% |8 ====
E@ diiDocuments and Settingst Al Users), | Mame Besitzer | Twvp | Trace | Gedndert
{1 Benutzer QHAHS Freigegeben  TN3270E nicht akkiv  15.05.2007 10:48
~{_ Benutzergruppen Jllsac Freigegeben TM3270E nicht akbiv  15.05.2007 10:48
- Mens 9lsunnates Freigegeben Telnet VTwooc  nicht akkiv  15.05.2007 10:48
e
{70 Tasks

[0 Drucker-Objekke
-0 Tabellen

Kl 2

F1 fiir Hie driicken SYSTEM [ | 4

Die folgenden Befehle stehen zur Verfiigung;:

Neu > sessiontyp |Eine neue Host-Session erstellen.

Andern Die Eigenschaften der markierten Host-Session anzeigen oder andern.

Duplizieren Eine neue Host-Session durch Kopieren der markierten Host-Session erstellen.

Loschen Die markierte Host-Session 10schen.

Umbenennen Die markierte Host-Session umbenennen.

Freigeben Die markierte private Host-Session in eine allgemein verfiigbare Host-Session
umwandeln.

Ausfiihrliche Informationen iiber das Dialogfeld Session-Eigenschaften finden Sie in der Ubersicht
der Objekteigenschaften.
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Farbschemata

Jede Host-Session verwendet ein Farbschema. Dies kann eines der Farbschemata sein, die mit
Entire Connection zur Verfiigung gestellt werden oder ein Farbschema, das Sie selbst definiert

haben.

Sie konnen die Farben fiir die verschiedenen Feldarten und die Standardhintergrundfarben fiir
den Terminal-Emulationsbildschirm definieren.

Wenn Sie Farbschemata (im Ordner Terminal-Objekte) markieren, wird eine Liste aller definierten
Farbschemata im rechten Fensterbereich angezeigt.

% Entire Connection Konfigurationsmanager

Datei Bearbeiten Ansicht  Extras

Hilfe

|| x| & | ==

E@ di\Documents and Settingst Al Users), | Mame | Besitzer | Tvp | Geandert
{1 Benutzer Py N Bs2Colors Freigegeben  Mainframe 11.05.2007 15:52
-1 Benutzergruppen E N BMzz79 Freigegeben  Mainframe 11.05.2007 15:52
{20 Meniis . N Morochrome Freigegeben  Mainframe 11.05.2007 15:52
{0 Tasks N NMonochromel Freigegeben Mainframe 11.05,2007 15:52

=L Terminal-Objekte

-0 Drucker-Obiekte
-0 Tabellen

KN

F1 Fidr Hilfe driicken

k‘S.ﬁ.GCOLORS Freigegeben Mainframe 11.05.2007 15:52
k"-.-'TCDII:urs Freigegeben wT 11.05,.2007 15:52

i

[S¥STEM | | 4

Die folgenden Befehle stehen zur Verfiigung:

Neu > VT-Farbschema

Ein neues VT-Farbschema erstellen.

Neu > Mainframe-Farbschema

Ein neues Mainframe-Farbschema erstellen.

Andern Die Eigenschaften des markierten Farbschemas anzeigen oder andern.

Duplizieren Ein neues Farbschema durch Kopieren des markierten Farbschemas
erstellen.

Loschen Das markierte Farbschema 16schen. Die Farbschemata SAGCOLORS und
VTColors kdnnen nicht geloscht werden.

Umbenennen Das markierte Farbschema umbenennen. Die Farbschemata SAGCOLORS

und VTColors konnen nicht umbenannt werden.
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Freigeben Das markierte private Farbschema in ein allgemein verfiigbares
Farbschema umwandeln.

@ Vorsicht: Wenn Sie ein Farbschema 16schen oder umbenennen, wird bei jeder Session, bei

der dieses Farbschema definiert war, das Standardfarbschema benutzt (SAGCOLORS bei
Mainframe-Sessions und VTColors bei VT-Sessions).

Austiihrliche Informationen tiber die Dialogfelder, die fiir die verschiedenen Farbschemata
erscheinen, finden Sie in der Ubersicht der Objekteigenschaften.

Tastenschemata

Jede Host-Session verwendet ein Tastenschema. Dies kann eines der Tastenschemata sein, die mit
Entire Connection zur Verfligung gestellt werden oder ein Tastenschema, das Sie selbst definiert
haben.

Mit Hilfe eines Tastenschemas konnen Sie:
= Threr PC-Tastatur Host-Tasten zuweisen.

= Prozedurdateien oder Tasks mit einem einzigen Tastendruck aufrufen.

Wenn Sie Tastenschemata (im Ordner Terminal-Objekte) markieren, wird eine Liste aller defi-
nierten Tastenschemata im rechten Fensterbereich angezeigt.

% Entire Connection Konfigurationsmanager

Datei Bearbeiten  Ansicht  Extras  Hilfe

|| x| & | ==
E@ d:\Documents and Settings)all Usersl, | Mame Besitzer | Gedndert
{71 Benutzer €2y AS400HLLAPT  Freigegeben 11.05.2007 15:52
~{ 1 Benutzergruppen (2, AS400TNZZ70 Freigegeben 11.05.2007 15:52
{1 Meniis (¥,BS2000KEYS  Freigegeben 11.05.2007 15:52
-3 TE'SkS_ _ &y SAGKEYS1 Freigegeben  11.05.2007 15:52
5“@%?1‘2'3]3_‘*3 (2ySAGKEYS2  Freigegeben 11.05.2007 15:52
NSC-2E5510N5 :
VTZ20PC Freigegeben  11.0%,2007 1552
{:I Farbschemata Q} 9=
{E‘ Tastenschemata
L7 BS2000-P-Tastenschemata
-0 Drucker-Obiekte
-0 Tabellen
K 0
F1 Fir HilFe driicken SYSTEM | | 4
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Die definierten Host-Tasten werden Terminal-Emulationstasten genannt. Entire Connection wird
mit bestimmten Standardtastenzuweisungen fiir die unterstiitzten Host-Systeme installiert. Die
folgenden Tastenschemata stehen zur Verfiigung:

Tastenschema Beschreibung

AS400HLLAPI |Layout fiir AS400-HLLAPI-Host-Sessions.
AS400TN3270 |Layout fiir AS400-TN3270-Host-Sessions.
BS2000KEYS  |Layout fiir Siemens-B52000-Host-Sessions.
SAGKEYS1 PC-Layout fiir 3270er Host-Sessions.
SAGKEYS2 IRMA-Layout fiir 3270er Host-Sessions.
VT220PC Layout fiir UNIX/VMS-VT220-Hosts.

Die folgenden Befehle stehen zur Verfiigung:

Neu Ein neues Tastenschema erstellen.

Andern Die Eigenschaften des markierten Tastenschemas anzeigen oder dndern.

Duplizieren |Ein neues Tastenschema durch Kopieren des markierten Tastenschemas erstellen.

Loschen Das markierte Tastenschema 16schen. Das Tastenschema SAGKEYS1 kann nicht geloscht
werden.

Umbenennen |Das markierte Tastenschema umbenennen. Das Tastenschema SAGKEYS1 kann nicht
umbenannt werden.

Freigeben Das markierte private Tastenschema in ein allgemein verfiigbares Tastenschema
umwandeln.

@ Vorsicht: Wenn Sie ein Tastenschema l6schen oder umbenennen, wird bei jeder Session,
bei der dieses Tastenschema definiert war, das Standardtastenschema SAGKEYS1 benutzt.

Ausfiihrliche Informationen {iber das Dialogfeld Terminal-Emulationstastenschema und die
Terminal-Emulationstasten fiir die verschiedenen Host-Systeme finden Sie in der Ubersicht der
Objekteigenschaften.

BS2000-P-Tastenschemata

P-Tasten (programmierbare Tasten) stehen nur fiir Sessions vom Typ BS2000 TCP/IP zur Verfiigung.
Mit Hilfe eines P-Tastenschemas konnen Sie einer P-Taste Folgendes zuweisen:

= Text
= BS2000-Funktionstasten
= Text und BS2000-Funktionstasten

Konfigurationsmanager 29



Uber die Objekttypen

Wenn Sie BS2000-P-Tastenschemata (im Ordner Terminal-Objekte) markieren, wird eine Liste
aller definierten P-Tastenschemata im rechten Fensterbereich angezeigt.

%& Entire Connection Konfigurationsmanager

Datei Bearbeiten  Ansicht

Extras Hilfe

|z x| 8

e

-7 Benukzer
| Benuktzergruppen
{71 Menis

(0 Tasks
=20 Terminal-Objekke

[0 Drucker-Objekke
-0 Tabellen

KN

F1 fir Hilfe dricken

E@ d:\Documents and Settings)all Users),

L7 Host-Sessions

L7 Farbschemata

{17 Tastenschemata

(O P & £ 2 000-P- T astenschemata

Mame Besitzer | Geandert

Q}My P-Kews Freigegeben 15.05.2007 11:54

2

SYSTEM | | v

Die folgenden Befehle stehen zur Verfiigung:

Neu Ein neues P-Tastenschema erstellen.

Andern Die Eigenschaften des markierten P-Tastenschemas anzeigen oder dndern.
Duplizieren |Ein neues P-Tastenschema durch Kopieren des markierten P-Tastenschemas erstellen.
Loschen Das markierte P-Tastenschema 16schen.

Umbenennen |Das markierte P-Tastenschema umbenennen.

@ Vorsicht: Wenn Sie ein P-Tastenschema 1oschen oder umbenennen, wird bei allen Sessions,

bei denen dieses P-Tastenschema definiert war, kein P-Tastenschema mehr benutzt.

Ausfiihrliche Informationen {iber das Dialogfeld BS2000-P-Tastenschema finden Sie in der Ubersicht

der Objekteigenschaften.
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Host-Drucker-Sessions

Host-Drucker-Sessions konnen nur vom Administrator angezeigt und geandert werden. Bei allen
anderen Benutzern wird dieser Objekttyp nicht angezeigt.

Entire Connection emuliert einen Grofsrechner-Drucker genauso wie ein Terminal. Die empfangenen
Daten werden dabei jedoch nicht auf dem Bildschirm angezeigt, sondern werden an eines der
folgenden Druckerziele weitergeleitet:

= Drucker
= Datei

® Programm

Wenn Sie Host-Drucker-Sessions (im Ordner Drucker-Objekte) markieren, wird eine Liste aller
definierten Host-Drucker-Sessions im rechten Fensterbereich angezeigt.

'5: Entire Connection Konfigurationsmanager

Datei Eearbeiten Ansicht  Extras  Hilfe

= |
E@ d:\Documents and Settingsi Al Users), | Mame | Besitzer | Tvp | Druckziel | start | Trace | Geandert
{1 Benutzer '%'ﬁibm—print Freigegeben TN3270E  Y\DAEPRID1\DAEPRP17  Manuell nicht akbiv  15.05.2007 11:55
i | Benutzergruppen
{271 Meniis
{1 Tasks

- Terminal-Objekke
EICI Drucker-Objekte

Host-Drucke
-0 Tabellen
N I i
F1 Fir Hilfe dricken SYSTEM S

Die folgenden Befehle stehen zur Verfiigung:

Neu > sessiontyp |Eine neue Host-Drucker-Session erstellen.

Andern Die Eigenschaften fiir die markierte Host-Drucker-Session anzeigen oder @ndern.

Duplizieren Eine neue Host-Drucker-Session durch Kopieren der markierten Host-Drucker-Session
erstellen.

Loschen Die markierte Host-Drucker-Session 16schen.

Umbenennen Die markierte Host-Drucker-Session umbenennen.

Ausfiihrliche Informationen iiber das Dialogfeld Host-Drucker-Session finden Sie in der Ubersicht
der Objekteigenschaften. Wenn Sie die Drucker-LU tiberwachen wollen, siehe Host-Drucker-Manager.
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Ubersetzungstabellen

Die Liste der Ubersetzungstabellen kann nur vom Administrator angezeigt werden. Bei allen

anderen Benutzern wird dieser Objekttyp nicht angezeigt.

Fiir jede Kommunikationsmethode gibt es zwei Ubersetzungstabellen. Die eine Tabelle wird
benutzt, wenn Zeichen an den Host gesendet werden. Die andere Tabelle wird benutzt, wenn
Zeichen vom Host empfangen werden.

® Eine Tabelle, deren Name mit "ASC2" beginnt, wird benutzt, wenn der PC Daten an den Host

sendet.

= Eine Tabelle, deren Name mit "2ASC" endet, wird benutzt, wenn der PC Daten vom Host

empfangt.

Die Sprache ist im Tabellenname angegeben. "US" kennzeichnet zum Beispiel eine US-englische
Ubersetzungstabelle und "GR" eine deutsche Ubersetzungstabelle.

Wenn Sie Ubersetzung (im Ordner Tabellen) markieren, wird eine Liste aller definierten Uberset-
zungstabellen im rechten Fensterbereich angezeigt.

%& Entire Connection Konfigurationsmanager

Datei Bearbeiten Ansicht  Extras  Hilfe
|2 x| e|=s==
E@ d:\Documents and Settingstal Usersl, | Mame Import-Ciakum <
{1 Benutzer Ay ASC2(ANSIEBCDICGR  11,05,2007 15:52
-3 Benutzergruppen A ASC2(ANSIEBCDICLatn  11,05,2007 15:52
-~ Menis Ay ASC2(AnSIEBCDICUS  11,05,2007 15:52 —
{0 Tasks A BSCIRS2GR 11.05.2007 15:52
(0 Terminal-Objekte Ay ASC2ES2TCPGR 11,05.2007 15:52
Eﬂ"g Drucker-Objekte By ASC2BS2TCRUS 11.05.2007 15:52
= _Setzunu EpynscaBs2Us 11.05.2007 15:52
) P st B ASCZHLLAPTGR. 11,05.2007 15:52
v 2
.23 Terminal-Funktionstods Ay ASCZHLLAPILS 11,05.2007 15:52
11.05.2007 15:52

KN

F1 fir Hilfe driicken

i

F)frnqr?mpmn
4

|S¥STEM | | v
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Die folgenden Befehle stehen zur Verfiigung:

Tabelle importieren |Eine Quelldatei mit Ubersetzungstabellen priifen und in der Share-Datei speichern.

Loéschen Die markierte Ubersetzungstabelle aus der Share-Datei 16schen.

Ubersetzungstabellen kénnen nur importiert werden. Sie kénnen mit Entire Connection nicht
angezeigt oder gedndert werden. Ausfiihrliche Informationen iiber das Dialogfeld Ubersetzungs-
tabelle importieren finden Sie in der Ubersicht der Objekteigenschaften.

Die Ubersetzungstabellen fiir den Datentransfer werden auf der Eigenschaftenseite National der
Session-Eigenschaften definiert.

Physische Tastaturtabellen

Die Liste der physische Tastaturtabellen kann nur vom Administrator angezeigt werden. Bei allen
anderen Benutzern wird dieser Objekttyp nicht angezeigt.

Eine Tastaturtabelle definiert die physische Tastatur. Jede von Windows unterstiitzte Tastatur
kann verwendet werden. Das Installationsprogramm von Entire Connection sieht vor, dass eine
Standard-PC-Tastatur benutzt wird. Die Tastenbelegung ist hierbei entweder Deutsch oder US-
International, je nachdem welche Angabe fiir die Sprache gemacht wurde. StandardmafSig ist die
rechte STRG-Taste als die Terminal-Emulations-Taste TE-ENTER definiert, die wiederum standardmafig
als EINGABE-Taste definiert ist.

Wenn Sie Physische Tastatur (im Ordner Tabellen) markieren, wird eine Liste aller definierten
physischen Tastaturtabellen im rechten Fensterbereich angezeigt.

%¢ Entire Connection Konfigurationsmanager

Datei Bearbeiten Ansicht  Extras  Hilfe
|| x| 6| = =El =

E@ d:\Documents and Settingstall Usersh, | Mame | Impark-Dakum
-1 Benutzer Wy German  11.05.2007 15:52

~{1 Benutzergruppen Gy Us-English  11.05.2007 15:52
-7 Meniis

(7] Tasks

-0 Terminal-Objekke
-0 Drucker-Objekke
=3 Tabellen

[ Ubersetzung

----- gty sische Tastatur

----- {°7 Terminal-Funkrionscode

KN 2

F1 Fir Hilfe driicken SYSTEM | | y
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Die folgenden Befehle stehen zur Verfiigung:

speichern.

Tabelle importieren |Eine Quelldatei mit einer physischen Tastaturtabelle priifen und in der Share-Datei

Loschen Die markierte physische Tastaturtabelle aus der Share-Datei 16schen.

Physische Tastaturtabellen konnen nur importiert werden. Sie konnen mit Entire Connection nicht
angezeigt oder geandert werden. Ausfiihrliche Informationen iiber das Dialogfeld Tastaturtabelle

importieren finden Sie in der Ubersicht der Objekteigenschaften.

Terminal-Funktionscodetabellen

Die Liste der Terminal-Funktionscodetabellen kann nur vom Administrator angezeigt werden.

Bei allen anderen Benutzern wird dieser Objekttyp nicht angezeigt.

Eine Funktionscodetabelle definiert, welche Information an den Host gesendet werden muss, um
eine bestimmte Funktion zu emulieren (z.B. eine PF-Taste).

Wenn Sie Terminal-Funktionscode (im Ordner Tabellen) markieren, wird eine Liste aller defi-
nierten Terminal-Funktionscodetabellen im rechten Fensterbereich angezeigt.

%& Entire Connection Konfigurationsmanager

Catei Bearbeiten Ansicht  Extras  Hilfe

|2 x| e|=s==
E@ d:\Documents and Settingstal Users),
-7 Benutzer
o | Benutzergruppen
-7 Meniis
[0 Tasks

-3 Terminal-Chjekke
-2 Drucker-Objekke
=21 Tabellen

..... 71 Ubersetzung

{1 Physische Tastatur

KN i

F1 fiir Hilfe driicken

Marme | Import-Dakurn

ﬁBSE 11.05.2007 15:52
ﬁHLL.ﬁ.PI 11.05,2007 15:52
ﬁNSE?D 11.05.2007 15:52
ﬁNF‘.ﬁ. 11.05,2007 15:52
ﬁF‘F{OT 11.05,2007 15:52
ﬁHTKKK 11.05.2007 15:52

|SWSTEM | | v
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Uber die Objekttypen

Die folgenden Befehle stehen zur Verfiigung:

Tabelle importieren |Eine Quelldatei mit einer Terminal-Funktionscodetabelle priifen und in der
Share-Datei speichern.

Loschen Die markierte Terminal-Funktionscodetabelle aus der Share-Datei 16schen.

Terminal-Funktionscodetabellen konnen nur importiert werden. Sie konnen mit Entire Connection
nicht angezeigt oder gedndert werden.

Ausfiihrliche Informationen {iber das Dialogfeld Funktionscodetabelle importieren finden Sie
in der Ubersicht der Objekteigenschaften.
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Share-Datei

Was ist die Share-Datei?

Die Share-Datei ist eine Bindrdatei, in der alle unter Entire Connection definierten Objekte enthalten
sind (Benutzer, Benutzergruppen, Host-Sessions, Tasks, usw.).

Der Name der Share-Datei, die mit Entire Connection ausgeliefert wird, ist Share411.sag. Die Share-
Datei befindet sich im data-Ordner von Entire Connection.

Share-Datei offnen

Es wird empfohlen, dass Sie alle Benutzer in nur einer Share-Datei verwalten. Wenn Sie jedoch
zum Beispiel die Share-Datei umbenennen oder unterschiedliche Share-Dateien fiir verschiedene
Benutzergruppen anlegen wollen, konnen Sie eine andere Share-Datei 6ffnen. Beim Aufruf des
Konfigurationsmanagers wird immer die registrierte Share-Datei geoffnet.

» Andere Share-Datei 6ffnen

1  Wahlen Sie aus dem Menii Datei den Befehl Share-Datei 6ffnen.

Oder:
Wahlen Sie die folgende Schaltflache in der Symbolleiste:
=2

Das Dialogfeld Share-Datei 6ffnen erscheint.
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Share-Datei offnen |
Suchen irn: Il.f,\ data j = I'jE EH-

certs

share411.5aq

upg4320,5ag

Deszktop

4

ky Documents

™

by Computer

D abeinarme: I j Offren I
Drateityp: IEntire Connection Share-Datei [ 540G j Abbrechen |

2 Wahlen Sie den gewiinschten Ordner und die Share-Datei, die Sie 6ffnen mdchten.

Standardmaéfig ist die Namenserweiterung einer Share-Datei "sag".

3 Waihlen Sie die Befehlsschaltfliche Offnen.

Share-Datei reorganisieren

Diese Funktion steht nur einem Administrator zur Verfiigung.

Es wird empfohlen, dass Sie die Share-Datei von Zeit zu Zeit reorganisieren, um geldschte
Objekte aus der Share-Datei zu entfernen. Die Dateigrofie wird dadurch verringert und die
Zugriffszeit verbessert.

» Share-Datei reorganisieren

1 Wahlen Sie aus dem Menti Extras den Befehl Share-Datei reorganisieren.

Der Name der zur Zeit aktiven Share-Datei wird im Dialogfeld angezeigt.

2 Wahlen Sie die Befehlsschaltfliche OK, um mit der Reorganisation zu beginnen.
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Wenn der Vorgang abgeschlossen ist, erscheint ein anderes Dialogfeld, in dem der Pfad zur
Sicherungskopie der Original-Share-Datei angezeigt wird.

3 Wabhlen Sie die Befehlsschaltflache OK, um das Dialogfeld zu schliefien.

Bestehende Benutzerprofile iibernehmen

Diese Funktion steht nur einem Administrator zur Verfiigung.

Sie konnen die Benutzerprofile, die mit Entire Connection fiir Windows Version 3.x definiert
wurden, in die aktive Share-Datei {ibernehmen.

A\  Wichtig: Sie konnen bestehende Benutzerprofile nur direkt nach der Installation tibernehmen.

Wenn Sie bereits einen Benutzer definiert haben, steht der Mentibefehl Bestehende
Benutzerprofile iibernehmen nicht mehr zur Verfiigung. Es steht erst dann wieder zur
Verfiigung, wenn Sie alle Benutzer wieder 16schen.

» Bestehende Benutzerprofile iibernehmen
1  Wahlen Sie aus dem Menii Extras den Befehl Bestehende Benutzerprofile iibernehmen.

Das Dialogfeld Share-Datei iibernehmen erscheint.

Share-Datei iibernehmen E3

Mame der Entire Connection 4.2.x Share-D atei:

|D:'\F'mgramme'\Snftwal...'\Entire Connection 4.1.1%databShared 11 zag

Mame der Entire Connection 3.1.% Share-Datei

Geben Sie den Mamen der Entire Connection 3.7.% Share-Datei ein, deren
Benutzerdaten Sie in die Entire Connection 4.=.x Share-Datei Libermehmen
wiollen.

Mame der Entire Connection 3.1.x Share-D atei;

Durchsucken ... |

Eermehmen | Abbrechen | Hilfe |

2 Geben Sie den Pfad und Namen der alten Share-Datei an.
Oder:

Waihlen Sie die Befehlsschaltflache Durchsuchen, um die Share-Datei aus einer Liste auszu-
wahlen.

3 Wibhlen Sie die Befehlsschaltfliche Ubernehmen.
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Die Benutzerprofile aus der alten Share-Datei werden nun in die neue Share-Datei {ibernom-
men.

Share-Datei-Upgrade

Diese Funktion steht nur einem Administrator zur Verfiigung.

Es wird empfohlen, dass Sie einen Upgrade durchfiihren, wenn die Share-Datei mit Entire
Connection Version 4.3.1 oder friiher erstellt wurde. Die Systemvariable PRINTOPTION und der P-
Tasten-Editor stehen nur nach einem Upgrade der Share-Datei zur Verfiigung.

Die Upgrade-Funktion benutzt die Datei upg4320.sag, die sich im selben Ordner befindet wie die
Share-Datei, d.h. im Ordner data. Beim Upgrade wird im Ordner data eine Sicherungskopie der
alten Share-Datei erstellt. Der Name der Sicherungskopie ist Share411.sag.nnn wobei nnn zunachst
die Zahl 001 ist. Diese Zahl wird mit jedem weiteren Upgrade hochgezahlt.

» Upgrade der Share-Datei durchfiihren

1 Wahlen Sie aus dem Menti Extras den Befehl Share-Datei-Upgrade.

Sie werden nun gefragt, ob Sie den Upgrade durchfiihren wollen.

2 Wabhlen Sie die Befehlsschaltflache OK.
Der Upgrade wird durchgefiihrt. Wenn der Vorgang abgeschlossen ist, erscheint ein weiteres
Dialogfeld, in dem der Pfad zur Sicherungskopie der Share-Datei angezeigt wird.

3 Wabhlen Sie die Befehlsschaltflache OK, um das Dialogfeld zu schlief3en.
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