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Entire Connection stellt folgende Befehle zur Verfigung:
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Konventionen

Nachstehend finden Sie die folgenden Informationen:
e Befehlsformat
® Syntaxkonventionen
® Befehlseingabe

Siehe auchDOWNL QAD-Satement im AbschnittTerminal-Emul ation.

Befehlsformat

Ein Befehl hat meist einen oder mehrere Operanden. Mehrere Operanden werden durch Leerzeichen
voneinander getrennt.

bef ehl operandl operand2 ... operandn

Es gibt erforderliche und optionale Operanden. Einige Operanden haben optionale Parameter. Operanden
bestehen aus Zeichenketten oder Integer-Werten.
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Syntaxkonventionen

Bei den Befehlsbeschreibungen gelten die folgenden Syntaxkonventionen:

Konvention

Beschreibung

GROSSBUCHSTABEN

Begriffe in GroRBbuchstaben stellen Befehle, Variablen usw. dar. Sie m
diese Begriffe genauso eingeben wie sie in der Syntax angegeben sin

kursive
kleinbuchstaben

Begriffe in kursiven Kleinbuchstaben sind Platzhalter, fur die Sie die
entsprechenden Informationen eingeben missen. Bei eingebetteten
Leerzeichen oder wenn zwischen Grol3- und Kleinschreibung untersch
werden soll, muss der Begriff in doppelte oder einfache Anflihrungsze
gesetzt werden (" " oder ' ).

[]

Eckige Klammern bedeuten, dass die Eingabe des eingeklammerten H
optional ist.

{}

Geschweifte Klammern bedeuten, dass Sie einen der eingeklammerte
Begriffe eingeben missen.

Vertikale Striche werden zur Trennung von alternativen Parameterwer
benutzt.

Der vor den Auslassungspunkten stehende Begriff kann wiederholt we

Befehlseingabe

Jede Befehlsbeschreibung enthélt Informationen, an welcher Stelle Sie den Befehl benutzen kénnen. Es

gibt folgende Mdglichkeiten:
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begriffs

-

fen

rden.

Benutzung Beschreibung

Prozedurdatei Der Befehl kann in eindProzedurdatdbenutzt werden.

Befehlszeile Der Befehl kann in ddBefehlszeilecingegeben werden.

Taste Der Befehl kann auf einBaste oder Tastenkombinatigelegt werden.

API Der Befehl kann in einem Programm benutzt werden, das die
Programmierschnittstelle (APbenutzt.
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